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Uvod

Uvod

O této prirucce

Modul SolidSurfacer vam umoznuje definovat sou¢ast pomoci technik modelovani téles a
povrch(. Tato pfiruc¢ka popisuje rozhrani GibbsCAM pro modelovani téles a ploch, obsahuje
referen¢ni informace o modelovani, véetné obrabéni téles, obrabéni kontur a hrubovani,
zpracovani ploch, pokrocilé 3D obrabéni, procesy hrubovani vnoreni a dalsi.

SolidSurfacer pouziva tfi hlavni metody vytvareni obrabénych soucasti. Prvni metoda je
vytvareni modelu télesa podle vykresu pomoci modelovacich funkci GibbsCAM. Mezi fadu
vykonnych modelovacich funkci patfi: pfipojovani, odecitani a priiniky téles, automatické srazeni
a zaoblovani rohu a nékolik zptisobl generovani téles z geometrie.

Za druhé, soubory s télesy vytvorené jinymi CAD programy, které Ize pfimo otevfit v GibbsCAM.
VétSinu formatl mlze systém pfimo otevfit nebo importovat (nékteré formaty vyzaduji
zakoupeni rozsifujiciho modulu).

Posledni zplsob je import souboru s 3D povrchy. Systém rozpozna a importuje mnoho druht
plo$nych objektl. Jakmile je soubor s povrchy nac¢ten do systému, Ize ho prevést do
objemového modelu nebo ho ponechat jako ploSny model a obrabét.

Bez ohledu na pouzitou metodu definice soucasti je mozné vysledny model obrabét pomoci
funkci 3D obrabéni povrcha. Na plna télesa a povrchy Ize pouzit standardni funkce Hrubovani a
Konturovani. Funkce Plocha také nabizi nékolik zpusobu generovani 3-osé drahy nastroje pro
vykonné obrabéni komplexnich modell souc¢asti z téles a povrch.

Pfed pouzitim tohoto manualu byste se méli seznamit se zaklady systému, které popisuje
priru¢ka Tvorba geometrie, Frézovania Souradnicové systémy - rozsifujici modul. Tento manual
predpoklada znalost zplsobu vytvareni geometrie, soufadnicovych systému a zakladniho
obrabéni.

Definice

Dale vypsané terminy a definice slouzi k popisu objektt a prvkl pouzitych v systému a v této
priru¢ce. Vice informaci, viz Vyznamovy slovnik.

Téleso
Termin “t€leso” je obecné oznaceni pro prostorova plna télesa i plochy (stény). PIné téleso si lze
predstavit jako kule¢nikovou kouli. Téleso z ploch by byl balon s nekone¢né tenkou sténou.

Plocha

Plocha je jeden povrch télesa nebo plochy stény. Strana plochy ma kladnou a zapornou stranu.
Télesa maji pouze kladnou stranu. Plochy jsou povrchy, které "védi" o ostatnich povrsich,
kterymi jsou obklopeny. Napfiklad, strana krychle je povazovana za plochu. Kazda plocha je
ohrani¢ena smyckami. Jedna plocha je obklopena jednou smyc¢kou.
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Povrch
Povrch je bud plocha nebo skupina ploch (zalezi na zpusobu vzniku povrchu) na télese nebo

strana plochy. Plochy maji dvé strany s povrchy a télesa pouze jednu.

Téleso

PIné téleso je téleso, tvorené plochami a prostorem, ktery plochy ohranicuji. PIna télesa maji
objem. PIna télesa slouzi jako stavebni kameny pfi tvorbé modell soucasti v GibbsCAM. Na
rozdil od ploch, télesa maiji pouze kladnou stranu.

Povrch (plocha)
Povrch je plocha se dvéma stranami, kladnou a zapornou. Plocha nema pfifazen objem nebo

tloustku.

Hrana

Hrana je kfivka/pfimka mezi dvéma plochami. Hrana télesa musi mit k sobé pfipojeny presné
dvé plochy. VSimnéte si, Ze vice jak dvé plochy u hrany zpUsobi neplatné téleso. K hrané plochy
(listu) mlze byt pfipojena pouze jedna plocha.

Smycka
Smycka je fada spojenych hran, které vymezi plochu.

Vrchol
Vrchol je koncovy bod hrany.
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Rozhrani

Tato kapitola popisuje jednotlivé prvky rozhrani, které jsou specifické pro Télesa, atov
nasledujicich tématech:

» “Plovouci lista nastroju” na strané 10

o “Lista pfikaz(” na strané 13

e “Télesa” na strané 14

» “Kontextova menu Téles” na strané 22
e “Obrabéni” na strané 31

Vice informaci o polozkach rozhrani viz pfiru¢ky Zaciname s GibbsCAM, Zakladni manual,
Tvorba geometrie a Frézovani.

Plovouci liSta nastroju

Plovouci Lista nastroju obsahuje sedm polozek, které jsou soucasti rozhrani Solidsurfacer.
Podrobnéjsi popis téchto polozek Listy nastroji naleznete v sekci Rozhrani v pfiru¢ce Zakladni
manual.

@ - g -

{7)

L

1. Zobrazittélesa

2. Plochy/Dratény model
3. Oznacit Stranu Plochy
4. Vybér ploch

g Zobrazit télesa

Zobrazi nebo skryje vSechna télesa, v€etné ploch.

5. Vybér hran
6. Profiler
7. Predvybérové zvyraznéni

@ Plochy/Dratény model

Kliknéte pro pfepinani Ctyf vzhledl zobrazeni: hrany téles, draténa télesa, télesa s hranami a
vykresleni téles.

7 pit B J
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Rozhrani

Draténa Télesa s Pouze plna
télesa hranami télesa

Pouze hrany

Pouze hrany Draténa télesa Pouze plna télesa

rOznaéit Stranu Plochy
Oznaci kladnou nebo zapornou stranu plochy.

ﬁvybér ploch

Aktivuje nebo deaktivuje rezim vybéru ploch.

r ’ Vybér hran
Zvolte rezim vybéru hran (pouze viditelné hrany, vSechny hrany) nebo deaktivace vybéru hran.

gProfiIer

Aktivuje/deaktivuje obrys Profileru.

ﬁ Pfredvybérové zvyraznéni
Predvybérové zvyraznéni vdm ukazuje, nad kterou plochou se pravé nachazi kurzor mysi a
usnadnuje tak vybér ploch a hran.

Osma polozka na plovouci listé nastroji, Rezim barev, obsahuje dvé polozky, které jsou velmi
uzitecné pro télesa a plochy.

Q Barva Uhlu zkoseni a @Barva zakriveni

Tyto dva rezimy vam rychle a snadno umozni vizualizovat uhly a zakfiveni. V obou rezimech
model zobrazuje sva télesa a plochy prostrednictvim spektra barev daného rezimu. Miizete najet
kurzorem mysSi nad téleso a pockat na zobrazeni plovouciho dialogu. Pak, tak jak pfejizdite mysi
po télese, aktualizuje se podle toho hodnota v textovém poli.

11
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Bill-a&- - ~Q
B & Barva Gibbs
Q Barva ahlu zkosen(

|ﬁ Barva zakriveni

| Barevny rezim zakfiveni

UZivatelska barva

-+ Minimalni zakiveni| 33

Oba rezimy vam umoznuiji vybrat bud’ neoznacenou barevnou rampu (Skalu), ktera saha od nuly
do maxima nebo jinou, oznacenou barevnou rampu, ktera saha od maximalnich zapornych
hodnot vlevo, do maximalnich kladnych hodnot vpravo.

Pfepinanim mezi ozna¢enymi a neoznacenymi: Kliknéte pravym tlacitkem na titulni prouzek
dialogu Zakfiveni a pouzijte kontextové menu pro prepinani vasich preferenci nasledujicim
zpusobem:

- Pro Uhel Gkosu jsou volby Uhel tkosu a + Uhel tkosu.

- Pro Zakfiveni mizete prepinat zapnuti a vypnuti Signované zakfiveni a mizete také zvolit
typ zakfiveni, které ma byt méfeno: Min, Max, Stfedni nebo Gaussovo.

Vychozi oznatena barevna rampa, - T -, saha od zlute
(maximalni zaporna) pfes modrou (nula) po €ervenou (maximalni kladnou hodnotu).

Vychozi neoznacend barevna rampa, O t, saha od modré
(nula) po Zlutou (maximum).

Muzete, chcete-li, upravit barevnou rampu, kliknéte na ni pravym tlacitkem a zvolte Upravit. V
Editoru barevné rampy, zobrazeném nize, mazete kliknout pravym tlaitkem na jakoukoliv
barvu a posunout ji tak dold (vievo na rampé) nebo nahoru (vpravo), nebo ji smazat.
Kontextové menu editoru vam také umoznuje vlozit novou barvu nebo upravit stavajici barvu.
Vybér barvy je popsan v “Vzhled”.

12
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Editor barevné rampy

m Frugit

oo Posunout barvu dold
E Posunout barvu nahoru
-+ YloZit barvu

Smazat barvu

Upravit barvu...

Resetovat barvy

e Resetovat wvychozi barey

W N4 4 (-]
LiSta pfikazu
Lista prikaz( se pouziva pro pfistup k listdam Tvoreni ploch a (/_J Modelovani téles @ Kdyz

kliknete na tlacitko liSty, otevie se dialog nebo se spusti zpracovani. DalSi informace viz pfirucka
Zaciname s GibbsCAM.

Skupiny pfikazu listy nastroju

Na listé nastroju jsou tlacitka Tvoreni ploch, Modelovani téles a Odkladisté téles. Listy Tvoreni
ploch a Modelovani téles se pouzivaji pro vytvareni a Upravy téles. Odkladisté téles se pouziva pro
organizaci prace s télesy.

& (% o0

Modelovani Modelovani Odkladisté
ploch téles Téles

LiSty modelovani
Lista @Modelovéni

oo OB U # Q@ 4™ R WX

povrchu. Muzete
vytahovat povrchy z ploch nebo vytvaret povrchy z geometrie. Booleovské operace z listy
Modelovani téles se pouzivaiji také pro modelovani ploch. Dalsi informace viz “ LiSta Tvoreni
ploch” na strané 40.

13



Rozhrani

b Modelova téles ma tfi listy, hlavni liStu Modelovani téles a dvé podliSty, jednu pro vytvareni
prostych zékladnich téles a dalsi liStu pro pokrocilejsi modelovani. DalSi informace viz “ Lista
Modelovani téles” na strané 46.

Y D00 & @ S

Télesa

Kazdé téleso (plocha nebo téleso) obsahuje zapsanou historii zplisobu svého vytvoreni a
podrobnosti o jeho fyzickych a zobrazovacich vlastnostech. Té€lesa mohou byt skryta a umisténa

do mista nazyvaného @l Odkladisté téles. Mohou byt i vykreslena jako dratény model nebo
skryta.

Historie

Vypis Historie se otevira z kontextového menu

télesa. Viz Kontextové menu Télesa. Vypis

Historie zobrazuje vypis vytvareni jakéhokoliv E""" phone( 16} Sjednocs
vybraného télesa. VSechna télesa a funkce, EI a Left*Extrude2(15) Prinik
které byly pouzity pro vytvoreni vybraného g Lomi) Lot

télesa nebo plochy se zobrazi ve vypisu Historie - g Update lets(1) Vytdimout
ato i pokud uz se nejedna o aktivni télesa. a Saparste7(14) Rozpubini
Systém uchovava historii vSech vytvorenych i Cubet Extrude2(12) Odeltent
téles. Importované modely nemaji zadnou R -

historii, jedna se v podstaté o zakladni télesa.

‘ Updstz fillets(11) Vytdhnout

Vypis Historie muzete pouzit pro pfistup k
jakémukoliv télesu, které bylo soucasti

14



Rozhrani

konstrukce vybraného télesa. Historii modelu mlzete otevfit kvali provadéni zmén do
predchoziho kroku procesu modelovani, pro snadné zapracovani zmén do vysledného modelu
bez nutnosti opétovného vytvoreni modelu od zacatku.

vy e

VSechna ne-zakladni télesa maji svou historii, ktera obsahuje informace o “rodicich.” “Rodi¢” je
oznaceni pouzivané pro popis téles nebo ploch, které byly pouzity pro vytvoreni vybraného
télesa. Télesa mohou mit jednoho rodice, jako je tomu v pfipadé zaboleni nebo fezu, nebo dva
rodiCe, coz je pfipad Booleovskych operaci. Télesa, odebrana z pracovniho prostoru v disledku
Booleovsky operaci, jsou uchovana ve vypisu Historie. Télesa z vypisu Historie jsou povazovana
za skryta télesa, zatimco télesa v pracovnim prostoru a Odkladisti téles jsou aktivni. Operace, jako
zaobleni nebo jakakoliv Booleovska funkce, Ize provést pouze na aktivnich télesech.

Vypis Historie ma hierarchickou strukturu, kdy je vybrané téleso nahofe nad vSemi ostatnimi
télesy pouzitymi pro jeho vytvoreni, a tato télesa se zobrazi v krocich a vétvich nize. Dvoji kliknuti
na ikonu vedle nazvu télesa toto téleso aktivuje a zobrazi téleso v pracovnim prostoru. Pro
provedeni zmén na téleso obsazeném ve vypisu Historie @ zapracovani téchto zmén do stavajici
historie musite pouzit Upravit. Informace o Upravit a Pfestavét viz Kontextové menu Télesa.

L£Vlastnosti

Pristup k dialogu Vlastnosti se otevira z kontextového menu télesa. DalSi informace viz
“Kontextové menu Télesa” na strané 22.

Dialog Vlastnosti obsahuje polozky, které se vztahuji k vybranému télesu. Mizete zménit jméno
télesa nebo plochy a zadat komentar. Soufadnicovy systém, ktery byl naposledy upraven pro
vybrané téleso nebo plochu, se zobrazuje v dialogu nahofte. ID je systémem pfifazené kladné
celé cislo, které poskytuje unikatni identifikaci kazdého télesa. Zplisob vytvoreni vypisuje Ukony,
které byly pouzity pro vytvoreni aktualniho télesa, jako je napfiklad Import, Koule, Vytazeni, atd.

Kdyz je dialog Vlastnosti otevieny a vyberete-li jiné téleso, dialog Vlastnosti se aktualizuje, aby
odpovidal vybranému télesu. M{izete vybrat télesa v dialogu Historie a zobrazovat je v dialogu
Vlastnosti oznacovanim ikony krychle v seznamu Historie.

15
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Vlastnosti E=lE
Jméno Télesa Cs5 1 D Zplzab wytvafeni
Kaoule 1 Koule

K.omentar

@ Soutsst Smrténi ‘Wzdalenost od Prafilu
() Upinka Zadnp ool

) Polatowar I
) Upinky - Jen Zabrazit

() Palatawar - Jen Zobrazit

Fyzik &lni Ylaztniost
2 Fresnost

I+
=

Pavrch

Obijern in. 3 a0

I+
=]

Soucast, upinka nebo polotovar

Télesa a plochy mohou byt oznaceny jako Soucast, Upinka nebo Polotovar. Navic jsou k dispozici
volby Upinka - Jen zobrazit a Polotovar - Jen zobrazit. T€lesa a plochy jsou po vytvoreni ve vychozim
nastaveni oznaceny jako Soucast, pokud nedojde ke zméné nastaveni v tomto dialogu. Téleso
nebo plochy, oznacené jako Upinka, jsou vykresleny Cervené a pouzivaji se jako omezeni pfi
vytvareni obrabécich operaci. Télesa a plochy, oznacené jako Polotovar, jsou vykresleny tmavé
modfe a pouzivaji se jako vychozi stav polotovaru pfi vytvareni obrabécich operaci.

Upinka - Jen zobrazit a Polotovar- Jen zobrazit zobrazi téleso jako upinku nebo polotovar a
pouziva se pfi grafické simulaci, ale ne pfi vypoc¢tu generovani drahy nastroje. Pokud jsou
pfitomna néjaky télesa typu polotovar nebo upinka, systém se v nékterych pfipadech muze
pokusit pouzit 3D drahu nastroje namisto 2D. Nutnost zohlednit potencialné stovky téles upinek
pfi generovani drahy nastroje, mize zpomalit vykon systému. Pouziti polotovaru Jen zobrazit a
nastaveni upinek muze vyrazné zlepSit vykon systému, kvuli Eemuz je tato funkce velmi dilezita
pro TMS.

Vzdalenost od profilu

Vzdalenost od profilu nastavuje stupen fazetkovani vybraného télesa nebo plochy. Pro zménu
vzdalenosti od profilu zadejte hodnotu a kliknéte na tlaCitko Pouzit. Tato hodnota se pouzije
pouze na vybrané téleso nebo plochu. Dalsi informace viz “Vykreslovani fazetek” na strané 30.
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Fyzikalni vlastnosti

Sekce Fyzikalni vlastnosti obsahuje vypocty povrchl téles a ploch, vypocet objemu téles a
obvodové kalkulace ploch. Sekce Fyzikalni vlastnosti obsahuje posuvnik Presnost a tlacitko Vypocet.
Posuvnik Presnost urCuje ¢as na zpracovani a usili, které se vénuje kalkulacim. S posuvnikem
blize k zapornému konci rozsahu jsou kalkulace méné presné a naopak. VSimnéte si, ze
vSechny vypocty spadaji do urcitého rozsahu pfesnosti, bez ohledu na nastaveni presnosti
posuvniku.

Procentni hodnota pfimo neodpovida vypoctu v tom, ze pfesnost 0% stale poskytuje rozumnou
presnost vypoctu. Nastaveni Presnosti ovliviiuje dobu zpracovani vypoctu. Se zvySuijici se
slozitosti téles se prodluzuje i doba vypodctu. V nékterych pfipadech mlze byt Zadouci snizit
prednost a tak proces urychlit. Systém vzdy nabizi toleranci presnosti +/-, takze mlzete
monitorovat presnost vypoctu.

Dale jsou uvedeny konverzni hodnoty pro pfevod objemu v krychlovych palcich, jak je zobrazeno
v dialogu Vlastnosti na hodnoty v uncich a litrech.

1 krychlovy palec = 0.55409 oz.

10z.=29.57353 ml

Fyzik alni Wlastnost

Bl 49505 + 16119 em°  Tresnest

0 % | Wipodet
Objem 7783 + 248838 cm 3

Namérené hodnoty vlastnosti télesa

K dispozici je také sekce Fyzikalni vlastnosti, ktera obsahuje vypocty povrchu téles a ploch,
vypocet objemu téles a obvodové kalkulace ploch. Sekce Fyzikalni vlastnosti obsahuje posuvnik
Presnost a tlaCitko Vypocet. Posuvnik Presnost ur€uje ¢as na zpracovani a usili, které systém
vénuje kalkulacim. S posuvnikem blize k zapornému konci rozsahu jsou kalkulace méné presné
a naopak. VSimnéte si, ze vSechny vypocty spadaiji do urcitého rozsahu presnosti, bez ohledu na
nastaveni pfesnosti posuvniku.

Procentni hodnota pfimo neodpovida vypoctu v tom, Zze presnost 0% stale poskytuje rozumnou
presnost vypoctu. Nastaveni Presnosti ovliviiuje dobu zpracovani vypoctu. Se zvySujici se
slozitosti téles se prodluzuje i doba vypoctu. V nékterych pfipadech mize byt Zadouci snizit
prednost a tak proces urychlit. Systém vzdy poskytuje +/- toleranci presnosti, takze mizete
stanovit, zda je kalkulace pro vase ucely dostate¢né presna.

Dale jsou uvedeny konverzni hodnoty pro pfevod objemu v krychlovych palcich, jak je zobrazeno
v dialogu Vlastnosti na hodnoty v uncich a litrech.

1 krychlovy palec = 0.55409 oz.
1 0z.=29.57353 mi
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Fyzik alni Wlastnost

Bl 49505 + 16119 em°  Tresnest

0 % [Vipoget
Objern 775.3 + 248838 cm RS

Namérené hodnoty vlastnosti télesa

Vlastnosti vicenasobného télesa

Dialog Vlastnosti sdruzeného télesa se objevi, pokud vyberete vic nez jedno téleso a pak zvolite
pfikaz Vlastnosti. Tento dialog se pouziva pro pfifazeni vlastnosti vice télesim najednou.

Pridejte nebo zménte télesa v dialogu tim, ze zménite vybér. Rychle definujte vSechna télesa v
dialogu jako typ Soucast, Upinku nebo Polotovar. MlzZete také nastavit Vzdalenost od profilu a pridat
Komentar. Kliknéte na Pouzit Na Vsechny pro pouziti nového nastaveni na vSechna télesa v
dialogu.

Vlastnosti Vicenasobného Télesa El= =

K.omentar

@ Soucast

Upinka ‘Wzdalenost od Profil

Upinky - Jen Zobrazit 0.254

Palatavar - Jen Zobrazit I Pougit Na$schry

Polotowar

o0 Odkladisté Téles

Pro otevieni okna Odkladisté téles z hlavni liSty kliknéte na o0 Odkladisté téles. Odkladisté téles
muzete pouzit pro usporadani Pracovniho prostoru a odkladani téles pfi jejich vytvareni.
Dvakrat kliknéte natéleso a premistéte ho z Pracovniho prostoru do Odkladisté téles. Télesa
mUzete premistovat mezi Pracovnim prostorem a Odkladistém téles také pomoci voleb Do
odkladisté/Z odkladisté a Oznacené z/do odkladisté. Viz Kontextové menu Télesa a “Kontextovée
menu Odkladisté téles” na strané 27. Volby v Odkladisti téles jsou aktivni, kdyz je Odkladisté téles
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otevieno. Muzete napfiklad oznadit, upravit a obrabét polozky v Odkladisti téles. Télesa v
Odkladisti téles se zobrazuji jako ikony, které Ize oznaCovat, pfesouvat a ménit jejich velikost.

Odkladiste téles E=E

oy -

Otodit(l) Vytahnuti(2)

Krychle(3)

Koule(4)

 List 1

Ikony v Odkladisti téles se zménénou velikosti

Polozky v Odkladisti téles muzete preskupit jejich pfetazenim. Pro zobrazeni téles v Odkladisti
téles jako malé nebo velké ikony, dlazdice nebo jako podrobny seznam pouzijte polozky
Zobrazeni. Viz “Kontextové menu Odkladisté téles” na strané 27. Mlzete také zvolit, které
informace chcete u polozek zobrazit, napfiklad ID téles a zpusob vytvoreni télesa.

O Odkladisti téles

V Odkladisti téles jsou zobrazeny ikony s hahledem na téleso ve stavu, v jakém bylo pfi
premisténi do Odkladisté. Pfemisténi nebo zmeéna velikosti ikon nema vliv na pfislusna télesa.
Na ikony nemaiji vliv tlaCitka plovouci listy ukona, jako jsou Zobrazit télesa, Plochy/Dratény
model, Oznacit Stranu Plochy a barevné rezimy.

Premisténi télesa do Odkladisté téles:
Dvoji kliknuti na téleso v Pracovnim prostoru nebo kliknuti pravym tlaCitkem na téleso a vybér
volby Do odkladisté z kontextového menu. Objekt se pfemisti na list Odkladisté téles. List
Odkladisté téles, na které je objekt umistén, zavisi na tom, zda uz objekt v Odkladisti téles byl:

» Pokud uz objekt v Odkladisti téles byl, je umistén na list Odkladisté téles, na kterém uz byl
a tento list se i zobrazi.

» Pokud jesté objekt v Odkladisti téles nebyl, je umistén na naposledy zobrazeny list
Odkladisté téles.

ZmenSeni nebo zvétSeni ikon v Odkladisti téles:
Kliknéte do Odkladisté téles a zvolte CTRL+kolecko mysi. Ikony se zvétSi nebo zmenSi na
vSech listech Odkladisté téles, které jsou nastaveny, aby zobrazovaly télesa jako Velké ikony
nebo lIkony. Viz “Prohlizeni Odkladisté téles” na strané 20.

Pfesunuti objektu z Odkladisté téles do pracovniho prostoru:

Dvakrat kliknéte na objekt na strance Odkladisté téles. Objekt se zobrazi v Pracovnim
prostoru.

19



Rozhrani

Barevné zobrazeni Odkladisté téles

Objekty v Odkladisti téles se zobrazuiji v téchto barvach:

Vybrané nebo

Barva Typ télesa nevybrané
Seda Téleso Nevybrané.
Svétle modra Plocha Nevybrané.
Tmavé modra Polotovar Nevybrané.
Cervena Upinka Nevybrané.
Cervena Téleso v rezimu "Pfepsani” Vybrané.
Zluta Soucast (téleso nebo plocha) Vybrané.
Pruhovani Cervena/zluta Upinka Vybrané.
Pruhovani Seda/Cerna Polotovar Vybrané.

Poznamka: Bez ohledu na Vami nastavené barevné preference se objekty v Odkladisti téles
zobrazi v barvach podle tabulky vyse.

Stranky Odkladiste téles

Do Odkladisté téles Ize pridavat listy a usporadat a kategorizovat polozky v Odkladisti téles. List
otevrete kliknutim na zalozku daného listu. Pro pfidavani, mazani a pfejmenovavani listd
pouzijte “Kontextové menu stranky Odkladisté téles” na strané 28. Zména poradi listll se provadi
kliknutim a drzenim zalozky listu a jejim pfetazenim do nové polohy.

V Odkladisti téles Ize vytvorit vétsi pocet listll. Kazdy list si uchovava své vlastni nastaveni
zobrazeni. Kdyz vytvorite novy list, nastaveni jeho zobrazeni nejdfive odpovida nastaveni
naposledy zobrazeného listu.

Objekty mlzete pfemistovat z jednoho listu Odkladisté téles tak, ze je oznacite a pretahnéte na
jinou zalozku; jak kurzor najede na zalozku, zobrazi se nahled na list. Novy list Odkladisté téles
muzete rychle vytvofit pfetazenim vybéru z Odkladisté téles na prazdné misto napravo od
z4lozky zcela vpravo.

Pro vlozeni, smazani nebo pfejmenovani listu Odkladisté téles kliknéte pravym tlacitkem na
prisludnou zalozku. Sedy nazev zalozky znamena prazdny list. Smazat Ize pouze prazdné listy.

Muzete zvolit Vydistit list z kontextového menu a provést tak jednorazové Automatické
usporadani aktualniho listu bez zmény nastaveni zobrazeni. Z kontextového menu muazete zvolit
Vydistit odkladisté téles pro smazani vSech prazdnych listd a na vSech zbyvajicich listech provést
Vyistit list.

Prohlizeni Odkladisté téles

Zobrazeni nebo uprava nastaveni zobrazeni listu v Odkladisti téles:
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1. Zobrazte list
2. Kliknéte pravym tlacitkem na titulni prouzek Odkladisté téles a zvolte Zobrazeni.
3. Vyberte volbu, kterou chcete. Podle tabulky nize vyberte vzhled, ktery chcete pouzit.

Volba Vysledek

Velké nebo Malé ikony Nallistu se zobrazi pouze ikona kazdého télesa a jeho
jméno.
Na listu se zobrazi ikona kazdého télesa s nazvem, typem

Podrobnosti nebo Ikony (Soucast, Polotovar nebo Upinka), rozliSeni (vzdalenost od
profilu) a soufadnicovy systém (CS).

Vyrovnat do mfizky Ikony se tak nemohou ptekryvat.

Tak nevznikaji prazdna mista a pfekryvani. Umisténi ikony
na listu zavisi na velikosti okna Odkladisté téles: Ikony se
umistuji do horniho fadku zleva doprava a pak do dalsiho
fadku, atd..

Automatické usporadani

Oznacovani téles v Odkladisti téles

Vybéry mohou obsahovat télesa na jednom, nékolika nebo vSech listech Odkladisté téles a
mohou obsahovat hebo naopak vyloucit objekty v Pracovnim prostoru.

Pro oznaceni télesa a zruSeni oznaceni vSech ostatnich kliknéte na téleso.
Pro pfidani nebo odebrani télesa z vybéru na néj Ctrl+kliknéte.

Pro oznaceni vSech objektl v Pracovnim prostoru a na pravé zobrazeném listu Odkladisté téles
kliknéte na Oznacit vSe v nabidce Upravy.

« Volby v menu Upravy > VVybér (a Ctrl+A) funguiji pouze na télesa v Pracovnim prostoru a pravé
zobrazeném listu Odkladisté téles.

« Volby v menu Upravy > Odoznagit a Upravy > Invertovat vybér funguji na véechna télesa, tedy
v Pracovnim prostoru a na vSechny listy v Odkladisti téles.

Oznaceni nebo zruseni oznaceni objektl na vSech listech provedete kliknutim pravym tlacitkem
na titulni prouzek Odkladisté téles a pouziti voleb Oznacit odkladisté téles nebo Odoznadit
odkladisté téles z kontextového menu.

Pro pridani vSech téles na listu do aktualniho vybéru, vyberte list kliknutim na Vyberte list z
kontextového menu Odkladisté téles. Pro odebrani viech téles listu z vybéru pouzijte kontextové
menu ZruSit vybér listu pro ur€eni listu. Nelze oznacit nebo zrusit oznaceni prazdnych listu.

Polozky kontextového menu, jako jsou Oznacené do odkladisté, Zobrazit vlastnosti vybranych
nebo Pouzit barvu vybraného funguji na vSechny objekty ve vybéru.
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Kontextova menu Téles

Pro otevieni kontextového menu kliknéte pravym tlaCitkem na objekt. Pro zobrazeni
kontextového menu nékterych dialogu kliknéte pravym tlacitkem na titulni prouzek. Kontextové
menu lze zobrazit pro nasledujici polozky:

e Kontextové menu Télesa

o “Kontextové menu Hrany” na strané 26

+ “Kontextové menu Historie” na strané 27

» “Kontextové menu Odkladisté téles” na strané 27

» “Kontextové menu stranky Odkladisté téles” na strané 28
+ “Kontextové menu Profileru” na strané 28

Kontextové menu Télesa

Kontextové menu télesa otevrete kliknutim pravym tlaCitkem na téleso nebo zaznam v historii.

|¢—a Do Odkladiste

Vybrané do Odkladisté

Typ Télesa [
[, Zobrazit Vlastnosti...

Zobrazit Vlastnosti vybranych...

Uzivatelska barva...

i

PouZit barvu vybraného...

u
=l

Upravit

[
(2

Prestawvét

Zobrazit historii...

5e° 2P

Smazat historn

oo
e

Smazat historii vybranych

Wytahnout hrany...

=

Vyrovnat plochu se souf. systémem

Cznacit »
Cdoznadit »
Oznaéit jinou 2
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@ Do odkladisté/Z odkladisté:
Do odkladisté umisti vybrané téleso do Odkladisté téles. Pokud je téleso v Odkladisti téles, volba Z
odkladisté ho pfemisti do pracovniho prostoru. Tato funkce nepulsobi na viceCetné vybéry.
Funkce oznacovani pro vicecetné vybéry, viz “Vlastnosti vicenasobného télesa” na strané 18.

.
Vybrané do/z odkladisté:
Premisti vS8echna vybrana téleso do nebo z Odkladisté téles.
Typ télesa
Oznaci vybrané téleso jako g Soucést, D Polotovar, D Upinka, g} Polotovar - Jen Zobrazit,
r@‘) Upinky - Jen Zobrazit. DalSi podrobnosti o téchto volbach viz Viastnosti.

Zobrazit vlastnosti:
Otevre dialog Vlastnosti té€lesa nebo plochy. DalSi informace viz “Vlastnosti” na strané 15.

===

==~

Zobrazit vlastnosti vybranych:

Zobrazi vlastnosti vSech pravé vybranych téles. Viz “Vlastnosti” na strané 15 a “Vlastnosti
vicenasobného télesa” na strané 18.

-

"::- Uzivatelska barva:
Aktivuje zobrazeni uzivatelské barvy jednotlivych hran nebo ploch. Viz “Vlastnosti” na
strané 15 a “Vlastnosti vicenasobného télesa” na strané 18.

'“Cgi Pouzit barvu vybraného:
Zmeéni barvu vSech pravé oznacenych ploch nebo téles. Viz “Vlastnosti” na straneé 15 a
“Vlastnosti vicendsobného télesa” na strané 18.
f
lju! Upravit:
RezZim Upravit mode vrati vybrané téleso zpét do stavu jako pfi jeho vzniku, aby mohlo byt
upraveno. Vybrané téleso je vykresleno Cervené a videchny provedené zmény trvale nahradi
vybrané téleso. Pro zruSeni rezimu Upravit kliknéte pravym tlacitkem natéleso a zvolte
Ukoncit Upravovani nebo kliknéte na Cervené téleso.
G—?l Prestavét:
Prestavi vypis Historie a zapracuje vSechny zmény provedené pomoci Upravit, Zaménit nebo
Nahradit do nového kone¢ného modelu soucasti. Funkce Prestavét je omezena v tom, ze
modely nemohou byt pfestavény, pokud zmény vyzaduji vyznamnou zménu topologie. Pokud
zména napriklad vytvofila néjakého nové hrany, kone¢ny model nelze prestavét.

tg Zobrazit historii:

Vypis Historie zobrazuje proces vytvoreni vybraného télesa. Ve vypisu Historie se zobrazi
vSechna télesa pouzita pro vybrané téleso. Pro obnoveni skrytého télesa ve vypisu Historie
zpét do Pracovniho prostoru dvakrat kliknéte na ikonu ve vypisu Historie.
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0%
(O % Smazat historii:
Smaze historii vybraného télesa a v podstaté tak zméni téleso na zakladni téleso. Tento ukon
nelze vratit zpét.

mVytéhnout hrany:
Vytahne vybrané hrany a vytvofi z nich geometrii. Pamatujte prosim, Ze to muze chvili trvat v
zavislosti na mnozstvi vybrané geometrie.

ﬁd Vyrovnat plochu do CS:
Kdyz je aktivni Vybér ploch, muzete oznacit
plochu a vyrovnat ji s aktualnim
soufadnicovym systémem (CS). Kliknéte
pravym tlacitkem na plochu pro aktivaci
tohoto pfikazu. Tento pfikaz natoci soucast
k soufadnicovému systému stejné, jako
podle tohoto postupu.

a. Vytvorte novy soufadnicovy systém
(CS) z cilového souradnicového
systému, tedy systém, do kterého
chcete proveést vyrovnani.

b. Vyberte rovnou, valcovou nebo
slozitou plochu.

c. Zvolte Vyrovnat Rovinu Skrz & Posunout (volba z menu pravého tlacitka mysi) nebo Alt-
kliknéte na tlaCitko Vyrovnat CS. Pro valec pouzijte Vyrovnat CS kolmo & Posunout.

d. Pouzijte na téleso pfikaz Zménit CS (XYZ) pro jeho pfifazeni do nového soufadnicového
systému (CS).

e. Vyberte cilovy soufadnicovy systém (CS).

f. Pouzijte na téleso pfikaz Zménit CS (HVD) pro jeho pfifazeni do cilového soufadnicového
systému (CS) a jeho pfesunuti.

g. Smazte novy souradnicovy systém (CS).

9 Volby rezimu Vybér ploch

Dale popsané volby pro oznacovani a ruSeni oznaceni ploch jsou k dispozici pouze pokud je
systém v rezimu Vybér ploch. Tyto volby se hodi, je-li nutné oznacit nékolik ploch kvuli
modelovacim nebo obrabécim funkcim a zbavi vas nutnosti oznacovat jednu plochu po druhé.

el

L% Teené plochy:
Oznaci nebo zrusi oznaceni cilové plochy a viech ploch, které teCné navazuji.
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1

E_yJ Plochy Nahofre:

Oznaci/zrusi oznacCeni sousednich ploch, maji-li horni ohraniceni, které lezi nad hornim

ohranicenim cilové plochy. Dale se rozvétvi na vSechny pfiléhajici plochy sousednich ploch a

zopakujte oznaceni/zruSeni oznaceni s pouzitim horniho ohrani¢eni sousednich ploch jakozto

podminky (namisto cilové plochy). Pro rovné plochy, které sousedi s cilovou plochou, plati

zvlastni podminka. Jsou oznaceny/zruSeno jejich oznaceni podle dolniho ohraniceni cilové

plochy.

T+ "]:

1= Plochy Dole:
Oznaci/zrusi oznaceni sousednich ploch, maji-li dolni ohraniceni, které lezi pod dolnim
ohranicenim cilové plochy. Pak pouzije ohrani¢eni pfiléhajicich ploch a zopakuje
oznaceni/zruSeni oznaceni. Priléhajici rovné plochy jsou nicméné oznaceny/zruseno jejich
oznaceni na zakladé horniho ohraniceni cilové plochy.

b L

ifﬁ Plochy pater:
Oznaci/zrusi oznacCeni vSech ploch pater pfipojenych k cilové ploSe. Plocha patra je pfiblizné
kolma (normalni) k ose hloubky aktualniho soufadnicového systému (CS); aproximace se
nastavuje hodnotou Tolerance Ghlu Dno / Sténa zadavanou v Soubor > Preference > Rozhrani >
Vybér.

-=71
- |._ ]

o Plochy Stén:
Oznaci nebo zrusi oznaceni cilové plochy a pfipojené plochy, ktera je rovhobézna s hloubkou
aktualniho soufadnicového systému (CS). Jsou oznaceny i Sikmé stény, které spadaji do
hodnoty Tolerance Ghlu Dno / Sténa, zadané v Soubor > Preference > Rozhrani > Vybér.

I':-'-.__":

L2 3D Plochy:

Oznaci/zrusi oznaceni ploch spojenych s cilovou plochou, které nejsou definované ani jako

patro, ani jako sténa. Pak se rozvétvi na pfiléhajici plochy a oznaceni/zrusi jejich oznaceni

pomoci stejného algoritmu.

r—s-1
1

r
1
1
e
L

r
=
1

"
L

1
1 .
[

L=*1 Pfechodné Plochy:
Oznaci/zrusi oznacCeni vSech prechodnych ploch pfipojenych k cilové ploSe. Pfechodna plocha
je plynuly pfechod, ktery je pfipojen ke sténé a ploSe patra.

F;’.
=Y} Zaobleni:
Oznaci/zrusi oznaceni vSech ploch zaobleni s konstantnim radiusem, které jsou pfipojené k

cilové plose. Cilova plocha je oznacena také. Systém oznaci jen zaobleni, ktera maji stejny
konstantni radiusu jako cilova plocha, pokud je cilova plocha zaobleni.
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Kontextové menu Hrany

Kliknuti pravym tlaCitkem na vybranou hranu zpfistupni volby, TJ Keivky vytazeni..
které maiji vliv na vybér hran. Kdyz dvakrat kliknete na hranu,
systém se pokusi vytvofit uzavienou smyc¢ku hran se zacatkem od L‘ 0 Provazani

vybrané hrany. Volby 2D Provéazéni a 3D Provézéni ovliviuji, jak o

: i v jednotlivy i , 0P
systém zvoli v jednotlivych vrcholech dalsi hranu, ktera bude rovazani
pripojena.

[1 UZivatelska barva...

mVyta’hnout hrany: Oznadit jinou 3

Kdyz zvolite tuto volbu, otevie se dialog VytaZzeni geometrie,
ktery vam umoznuje zadat hodnotu Tolerance. Kdyz kliknete na Vykonej, vSechny hrany ve

VSimnéte si, ze v télesech, ktera byla spojena s velkou toleranci, jako napfiklad télesa
importovana z jinych CAD program0 ve formatu IGES nebo STEP, nebo importovana z PTC
Creo Parametric (Pro/E) nebo z Catie, mohou zUstat mezery mezi plochami v télese, které
nejsou vidét ve vyobrazeni télesa, kvuli tolerancich CAD programu. Pro vytazeni geometrie z

takovych téles doporucujeme pouzit modul: V nabidce Moduly. v sekci Télesa, kliknéte na o
KFivky vytazeni.

é{' Hranu vyrovnat s Horizontalou CS:
Tato volba je k dispozici pouze je-li vybrana linearni hrana. Pouziti zpUsobi otoceni télesa v 2D
tak, je vybrana hrana rovnobézna s horizontalni osou (H) soufadnicového systému (CS) bez
posunuti pocatku

L’ 2D Provazani:

Kdyz zvolite tuto moznost, dvoji kliknuti na hranu se pokusi vybrat smycCku hran, které jsou v
roviné se stavajicim souradnicovym systémem (CS) (nebo k nému co nejbliz) a vznikne tak 2D
smycka. Pokud existuje ve vrcholu vic nez jedna volba, systém vybere tu, ktera je nejblize
stejnému sméru.

G 3D Provazani:

Kdyz zvolite tuto moznost, dvoji kliknuti na hranu se pokusi vybrat smycku hran, které jsou
kolmo ke stavajicimu soufadnicovému systému (CS) (nebo k nému co nejbliz) a vznikne tak 3D
smycka.

"::- Uzivatelska barva:
To otevre dialog Nastavit barvu umoznuijici pfifadit hodnoty prihlednosti a barvy jednotlivym
hranam.

Oznadit jinou:
Tak se zobrazi seznam hran, které se protinaji s vybranou hranou. Vyberte ze seznamu.
Muzete vybrat i celé téleso.
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Kontextové menu Historie

Kontextové menu Historie otevfete kliknutim pravym
tlacitkem na titulni prouzek vypisu Historie. V
kontextovém menu Historie jsou tyto polozky:

Tal Reozvinout Vie
a

g { SwinoutVie

Zobrazit ID tiles

]

tg 1 Rozvinout Vse:
i ) . . . Ij Zobrazit zplsch vytvoegeni tilesa
Rozvine strom a zobrazi vSechny vétve, které

obsahuiji télesa pouzita pro vytvoreni vybraného

modelu.

[m]
T Svinout VSe:
Zobrazi pouze ikonu vybraného modelu nahofe ve vypisu Historie a skryje vétve.

GII:]IZobrazit ID téles:
ID télesa je systémem pfifazené kladné celé Cislo, které poskytuje unikatni identifikaci kazdého
télesa.

Zobrazit metodu vytvoreni télesa:
Metoda vytvoreni télesa vypisuje ukony, které byly pouzity pro vytvoreni aktualniho télesa, jako
je napriklad Import, Koule, Vytazeni, atd.

Kontextové menu Odkladisté téles

Pro pfistup do kontextového menu Odkladisté téles
kliknéte pravym tlaCitkem kamkoliv na titulni prouzek
Odkladisté téles. V kontextovém menu Odkladisté téles
jsou dale uvedené polozky. Oznacene do odkladiste
Oznacene z odkladizte

Vyéistit list
Vyéistit odkladisté téles

Vycistit list: - L
Usporada ikony v Odkladisti téles na vybraném listu tak, Oznacit odkladiste teles
aby byly vidét véechny ikony a nepfekryvaly se. Vyberte list g
Vydistit odkladisté téles: Oznadit pracovni prostor
Usporada ikony v Odkladisti téles tak, aby byly vidét Odoznaéit odkladité téles

vSechny ikony a neprekryvaly se.
Oznacené do odkladisté:
Umisti vSechna oznacena télesa a plochy z kresliciho
okna do Odkladisteé téles. Zobrazeni b
Vybrané z odkladisté:
Vezme vSechny v Odkladisti téles vybrané ikony a umisti télesa/plochy z Odkladisté télesa zpét do
kresliciho okna.
Oznacit/Odoznacit odkladisté téles:
Oznaci nebo zrusi oznaceni vSechna télesa v Odkladisti téles. Lze to pouzit pro lokalizaci
problémovych oblasti pomoci analyzovanim soubort s povrchy.
Vybér/zruSeni vybéru listu:
Oznaci nebo zrusi oznaceni vSechna télesa na listu.

Lrugit vybér listu 3

Odoznadit pracovni prostor
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Oznacit/Odoznacit pracovni prostor:
Oznaci nebo zrusi oznaceni vSech objektl (v€etné téles a geometrie) v Pracovnim prostoru.
Lze to pouzit pro lokalizaci problémovych oblasti pomoci analyzovanim soubor( s povrchy.
Zobrazeni:
Kliknutim na Zobrazeni se zobrazi tyto polozky.

Velkeé ikony: v | Velké ikony
Zobrazi velké ikony v Odkladisti téles. . -
. Malé ikony
Malé ikony: .
, ;. vie v odroonost
Zobrazi velke ikony v Odkladisti téles.
Podrobnosti: Tkony
Zobrazi podrobny seznam ikon Odkladisté téles. Aute. uspofadani
Ikony: ¥ | Vyrovnat do mifizky
Usporada ikony v Odkladisti téles jako dlazdice s _
~ . S Zobrazit ID télesa
typem télesa nebo plochy, zplisobem vytvoreni,
identifikaci t&lesa, vzdalenosti od profilu a Zobrazit metodu vytvoreni télesa

aktualnim souradnicovym systémem (CS).
Automatické usporadani:
Automaticky usporada ikony v Odkladisti téles tak, aby byly vidét vSechny ikony a nepfekryvaly
se.
Vyrovnat do mfizky:
Vyrovna ikony v Odkladisti téles do mrizky.
Zobrazit ID télesa:
Zobrazi identifikace télesa u ikon v Odkladisti téles.
Zobrazit metodu vytvoreni télesa:
Zobrazi metodu vytvoreni u ikon v Odkladisti téles.

Kontextové menu stranky Odkladisté téles

Kontextové menu listu Odkladisté téles oteviete kliknutim pravym tlaCitkem na zalozku listu na
spodku okna Odkladisté téles. Viz “ Odkladisté Téles” na strané 18. V tomto menu muizete
vkladat, mazat a pfejmenovavat listy.

Kontextové menu Profileru

Pro pristup do kontextového menu Profiler kliknéte pravym tlacitkem na jakoukoliv viditelnou
cast mrizky Profileru.
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E?" B Vytdhnout profil...
2 Vytahnout profil:

Se zapnutym Profilerem a jeho zobrazenou Bt
mfizkou a oznacenym jednim nebo nékolika . }

t&lesy, kliknéte na Vytahnout profil. Zobrazise | Ml Vybrat Vsechny Tvary

dialog Vytazeni geometrie. Napiste velikost & Vybrat Plochy Oznagenych Tvard
Tolerance a pak kliknéte na Vykonej. Profil “* Qznadit Plochy Uvnite Oznagenych Tvari
bude vytazen jako geometrie.

Hloubka Profileru...

Oznacit jinou [

QI
—* Hloubka Profileru:

Pouzijte tuto volbu pro otevieni dialogu Hloubka Profileru. e
Pole Hloubka zobrazuje absolutni hloubku mfizky. ®E| =]

Pretahnéte mfizku s timto dialogem otevienym a pole se Hloubka |ooom
aktualizuje tak, aby zobrazovalo aktualni hloubku. Pro

zadani nové hloubky zadejte do pole hodnotu a kliknéte na
Pouzit. Pout

Palomér

o Oznacit vSechny profily:
Oznaci vSechny profily generované mrizkou Profileru. Vybrané profily se zobrazi modfe.

O
Oznacit stény z oznacenych profilu:
Oznaci vdechny plochy, které jsou tecné k profilim generovanym mfizkou Profileru. Pokud byl
profil vybran pro obrabéni, mizete oznacit pouze plochy, které jsou te¢né k draze nastroje
nebo ¢ast profilu mezi po¢atecni a koncovou obrabéci znackou.
Oznacit Plochy Uvnitf Oznacenych Tvar(:
Vybere vSechny plochy, které se kompletné nachazi uvnitf ohranic¢eni vybraného profilu a
nejsou k profilu teCné. Oznaci se vdechny plochy uvnitf ohrani¢eni bez ohledu na jeho hloubku.

Preference

Pristup do preferenci GibsCAM:

o

4 i,
Z nabidky Soubor zvolte :LE:):*{:Preference.

Tato kapitola popisuje polozky na zaloze Zobrazeni, které ovliviiuji grafické zobrazeni téles a

ploch. Pro zobrazeni preferenci nastaveni kliknéte na zalozku Zobrazeni. M{izete nastavit

stupen fazetkovani pfi grafické simulaci operaci. Viz “Vykreslovani fazetek” na strané 30.

Télesa Ize zobrazit jako vykreslené trojrozmeérné objekty nebo Télesa

draténé modely. Tlacgitko Plochy/Dratény model v plovouci li§té |  orétnjmoce
nastroju urcuje, zda budou télesa a plochy vykresleny jako vzd. od profi

objekty nebo draténé modely. Nastaveni Dratény model 0002 | mm
definuje, zda se zobrazi hran nebo plosky téles. DalSi it

informace o Preferencich, viz pfiru¢ka Zakladni manual.
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Zalozka Zobrazeni

Pro otevieni preferenci GibbsCAM:

Z nabidky Soubor zvolte @Preference.

Tato kapitola popisuje polozky na zaloze Zobrazeni, které ovliviuji grafické zobrazeni téles a
ploch. DalSi informace o Preferencich, viz pfiruCka Zakladni manual.

- e

£ Rozhrani

- Nastaven obrabéni .

{ Soubor [Clautomat. rozmér néstroje Geometrie a draha néstr. | Obrazovka na Bilém
- Import/Export .

i Automat. uloZeni Zménit Nastaveni Op/Nastroj ... Simulace Obrazovka na Bilém v

Simulace obrabéni Tisk

- Soufadny systém

i Zménit nastaveni Sim. stroje ...
i Komentsfe postprocesoru

Télesa

- Com nastaveni Drétény model Frany -
H S Zobrazeni

.. Pokrocilé nastroje

Vzd. od profiu
Nastaveni Editoru G Kédu Zobrazeni GibbsCAM 2015 305

<

0.001 mm Poudt
Sim Op/Nsstro] | Zobrazen v

Sim Stroje Zobrazeni ~

Zménit nastaveni zobrazeni Jasnost miky

Velkost zmatek | Maly v -

Zobrazit v ndhledy i€’ soustruzicke drky Py pro vysoké stupné Kivek 32

Dratény model:
Télesa a plochy mohou byt zobrazeny jako
vykreslené objekty nebo jako dratény model.
Tlacitko Plochy/Dratény model v plovouci listé
nastrojl ur€uje, zda budou télesa a plochy
vykresleny jako plné objekty nebo draténé :
modely. Toto nastaveni vam umoziuje
nastavit, zda systém zobrazuje hrany nebo
plosky téles nebo plooch podle volby v sekci
Dratény model.

Vzdalenost od Profilu:
Zadejte celkovou vzdalenost od profilu
soucasti. Vzdalenost od profilu urCuje rozliSeni
fazetek pfi vykreslovani téles a ploch. Kliknéte na tlacitko Pouzit pro dokon¢eni zmény
tolerance fazetek vybranych téles, soucasné s nastavenim hodnoty pro nova télesa, ktera
budou vytvorena v budoucnosti. DalSi informace o nastaveni Vzdalenosti od Profilu viz
“Vykreslovani fazetek” na strané 30.

Vykreslovani fazetek

Simulace je proces vytvoreni obrazu modelu na obrazovce. Pfi vykreslovani téles dochazi k
jejich fazetkovani. PloSky (fazetky) jsou malé rovinné povrchy, které tvofi vykresleny model. Cim
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vice ploSek je vykresleno, tim pfesnéji model pfipomina skuteény matematicky model a tim déle
systému trva vykresleni takového modelu. Fazetkovani ovlivhuje kvalitu vykreslenych téles.
Ovlivriiuje také celkovy vykon a rychlost systému. Vzdalenost od profilu pro fazetkovani by méla
byt nastavena na hodnotu, ktera vyvazuje kvalitu modelu a vykon systému.

Poznamka: Tolerance fazetkovani neovliviiuje tolerance obrabéni, pouze vykreslenina
obrazovce.

Tolerance, pouzita pro obrabéni ploch, se nastavujte lokalné v dialozich procesl na zalozce
Télesa > dialog Pokrodila nastaveni a je oznacena jako Tolerance obrabéni a globalné v dialogu
Tabulka nastaveni jako Pouzit vseobecna nastaveni pro télesa > Tolerance pro hrubovani. Je to
specifikace, ktera urcuje, jak pfesné bude draha nastroje kopirovat povrch.

Pocet plosek, pouzitych pro vykresleni modelu, je stanoven vzdalenosti od profilu. Profil je rovna
¢ara, spojujici jakékoliv dva body na oblouku nebo kruznici. Vzdalenost od profilu je vzdalenost
od profilu k oblouku nebo kruznici (viz obrazek nize). Cim mensi vzdalenost od profilu, tim blize
bude ploska k oblouku nebo kruznici a tim lepSi vykreslené zobrazeni télesa nebo plochy (to je
2D popis vzdalenosti od profilu; systém pouziva 3D vzdalenost od profilu pro fazetkovani téles a
ploch, ale obecny princip je stejny).

1. Vzdalenost od
profilu

Vzdalenost od profilu

Systém pouziva globalni vzdalenost od profilu pro fazetkovani na cely model soucasti. Globalni
vzdalenost od profilu se aplikuje na vSechna télesa a plochy, ktera jsou vytvarena nebo
importovana.

Nastaveni globalni vzdalenosti od profilu:

A

o qllp , .

1. Kliknéte na Soubor > *i+ Preference. Zobrazi se dialog Preference.

2. Kliknéte na zalozku Zobrazeni.

3. Jako Vzdalenost od profilu zapiste do textového pole &islo, nebo hodnotu zmérite

pretazenim posuvniku.

Muzete nastavit riznou vzdalenost od profilu pro fazetkovani jednotlivych téles a ploch. Dialog
Vlastnosti, ktery se otevira kliknutim pravym tlac¢itkem na téleso nebo plochu, obsahuje hodnotu
vzdalenosti od profilu, ktera bude pouzita jen pro fazetkovani vybraného télesa nebo plochy.
Dalsi informace viz “Vlastnosti” na strané 15.

Obrabéni

SolidSurfacer ma nyni dva obrabéci procesy, Frézovani ploch a Pokrocilé 3D frézovani.
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e ex

Frézovani ploch:
Proces Frézovani ploch vytvafi 3D drahu nastroje z téles a povrchi (ploch). Vice informaci
naleznete v “Proces Frézovani ploch” na strané 99. Proces Frézovani ploch vytvafri pIné 3 osé
drahy nastroja. Proces Frézovani ploch vytvorite pretazenim ikony Frézovani ploch a ikony
nastroje na ikonu procesu. Pro operace frézovani ploch mizete pouzit ¢elni valcovou,
zaoblenou a kulovou stopkovou frézu. Pro procesy Frézovani ploch je nutné oznacit télesa
nebo plochy jako obrabény tvar. Dialog Frézovani ploch obsahuje tfi zalozky, Plocha,
Nastaveni a Draha nastroje. Volby v tomto dialogu se méni, v zavislosti na draze nastroje,
kterou pro proces vyberete. Na vybér je $est moznosti Radkovani, Omezeni 2 kfivkami,
Obrabéni ve sméru plochy, Praniky - Hran, Praniky - Ploch a Pruniky - Automatické. Informace
0 nepopsanych polozkach, viz pfiru¢ky Frézovania Souradnicové systémy - rozsifujici modul.

Plﬂﬂh‘l-l Prvek Frézovani | llastam:m'l Draha Mastroje

|:aédkouém’ w | (O Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z Nastroje

Material

| OtdSky:otjmin | [ 3000 : lj

| Posuv najezdu | |250

| PosuvKontry | | 500

Pfidavek na plochu =

Z Pfidavek

Sitka fezu
(®) Pevné
() Proménna

Krok 5.08 Autom. Vnogeni

PiEna Drsnost 0.254 Uhel Fezu I:l °
Bezp. Vzd. Omez. Ploch I:l () Sousledné

Tol. Omezenych Ploch | 0,127 (O Nesousledne
Zpét a Vpred
Tolerance ® zpEt a VpFe
() Hrubovani Chladici kapalina
(®) Dokonfovani Chl.Kapalina

Pokrogild nastaveni [ |

[] ablona: 1: Workgroup

5 obrabéni: | 1: XY plane
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Pokrocilé 3D Frézovani:
To je dalSi proces, ktery vytvafi 3D drahu nastroje z téles a povrchu. Pokrocilé 3D Frézovani
navic vytvari drahu nastroje kompatibilni s HSM (vysokorychlostnim obrabénim). Vice
informaci viz “Proces Frézovani ploch” na strané 99.

Plachy I Prvek Frézouénl‘l Volby | Néjezdj\‘y"jezdl Dhranin':enl‘l
(O Hloubky z Prvku
(®) Hloubky z Mastroje

| Kapsovani ~ |

[ ofiznoutkdridk | | material |
Otadky: otfmin 2000
Posuv naj.
Posuv na kont.

[rouit velki posuv

Pridavek na plochu
Z Krok

Z Pfidavek i
e Fezu

Min, krok

Max. krok |.&um Vnofeni V| | Pokrodila nastaveni |

Misto vnofeni

Tolerance obrabéni .
Bod vnofeni X |0 | ! | 0 |

Vyhlazeni profilu
Vyhlazeni profilu
Maximalni radius

Strategie obrabéni Smér obrabéni
(®) Jednim smérem (®) Sousledné
() Zpét a Vpied (O Nesousledné
Detekce jadra

[ Automaticks detekee jadra

Horiz. wzdalenosk najezdu

Tolerance profilu

Tolerance offsetu

Zplsob hrubovani
() Cikeak
(® Offset

Chladici kapalina
Chl.Kapalina

[ 5ablona: 1: Warkgroup

Komentar

Uvod do modelovani

¢ “O modelovani” na strané 34

e “Télesa” na strané 34

e “Plochy” na strané 34

¢ “Primitivni/Zakladni télesa” na strané 35

e “Pracovni prostor” na strané 36

» “Hladiny a Soufadnicové systémy ” na strané 36
» “Booleovské operace” na strané 36
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¢ “Rezim Upravit” na strané 38
* “Pfestaveni téles” na strané 39

O modelovani

Modelovani je proces definovani tvaru a rozmeérl soucasti na pocitaci. Mezi obvyklé zplisoby
modelovani patfi geometrické modelovani (2D i 3D), modelovani téles a modelovani ploch.

I:I Geometrické modelovani je proces definovani modelu pomoci jednoduchych
geometrickych prvkd, jako jsou body, pfimky, kruznice a kfivky. Geometrie mGze byt definovana
bud’ ve dvou nebo tfirozmérném prostoru.

@ Modelovani téles je proces definice soucasti jako trojrozmérného objektu namisto
geometrie nebo skupiny ploch. Proces zacina vytvorenim prostého télesa, oznacovaného jako
zakladni nebo primitivni téleso. Na zakladnim télese Ize provadét Booleovské operace a vytvorit
tak nové, odlisné téleso. Pro vytvoreni modelu vysledné soucasti Ize pouzit pokrocilé funkce,
jako je skofepina, offset, zaoblovani, spojovani/rozpojovani a tazeni.

[p Modelovani ploch je proces vytvareni povrchu, které budou pouzity jako zaklad pro model.
Booleovské operace Ize provadét i na plochach. Nastroje pro vytvareni povrchl jsou primarné
ureny pro pouziti na plochach naimportovanych ze souboru a ne pro vytvareni kompletnich
modell soucasti pomoci modelovacich funkci. Pouziti nastroju pro modelovani téles je
doporuceny postup pro modelovani soucasti.

Télesa

Téleso je objekt, ktery ma objem. Télesa mohou byt bud samostatna (kusové) nebo skupina
téles (sdruzené téleso). Télesa mlzete zobrazit jako dratény model nebo vykreslené objekty.
Muzete v§ak vybrat jen vykreslené objekty pro pouziti modelovacich funkci.

Télesa jsou vykreslena v Sedé, nicméné po oznaceni se barva télesa zméni na zlutou. Télesa
mohou byt definovana jako polotovar (modry) nebo upinka (Eervena). Oznaceni télesa se
zobrazi, pokud je tvofeno samostatnymi télesy nebo pokud se jedna o téleso sdruzené. Modely
obsahujici samostatna nebo sdruzena télesa Ize osamostatnit a vytvorit tak vice téles.

i Plochy

Plochy nemaiji tloustku nebo objem. Plocha bere v Uvahu dalsi plochy, které ji obklopuiji. Plochy
mohou byt slozeny z jedné nebo vice dalSich ploch. Podobné jako télesa, plochy mohou byt
definovany jako soucast, polotovar nebo upinka.

PFi importu souboru s plochami je kazdy plo$ny objekt importovan jako samostatna plocha
(pokud neni pouzita volba Solidify). Tyto plochy Ize bud pfimo obrabét nebo upravit dle potfeby
pro doplnéni modelu soucasti.
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Primitivni/Zakladni télesa

Primitivni nebo zakladni je prosté, nedélitelné téleso — tedy téleso, které se nesklada z dalSich
téles. Zakladni télesa nemaiji historii (nebo vétve). VSechny modely téles pochazi z nejméné
jednoho zakladniho télesa. Ptiklady zakladnich téles jsou napfiklad koule, krychle a 2D tvar, na
némz bylo aplikovano Otoceni/ Spojeni nékolika rovnobéznych profilt (loft)/ Tazeni 2D prvku po
vodici kfivce/Vytazeni.

Zakladni télesa jsou vytvarena pomoci voleb v listé Tvorba téles, ktera se otvira kliknutim na
tlaCitko Vytvareni téles v liSté Modelovani téles. Funkce prevodu ploch z ploSného do objemového
stavu se také nachazeji v liSté Tvoreni téles. Plochy pfevedené na objemy jsou pokladany za
zakladni télesa a nemaiji pfifazenu zadnou historii.

QB8 UL J -

0000606 7

1. Koule 3. Vytahnout > LOfvt .
2. Krychle 4. Otoéit 6. Tazeni
- Ry : 7. Solidify

O Koule

Téleso ve tvaru koule.

gKrychle

VSechny druhy kvadr.

Qf
Vytahnout

Dvourozmérny uzavfeny tvar, vytazeny ve sméru hloubkové osy.

Yj Otodit

2D tvar, bud otevieny nebo uzavieny, oto¢eny (orotovany) bud kolem horizontalni nebo
vertikalni osy o zadany uhel ve stupnich.

ﬁ Loft

Loftovana télesa se vytvafi z vybranych uzavienych tvaru, které budou spojeny dohromady
pomoci vybranych vyrovnavacich bodi. Spojeni nékolika rovnobéznych profila (lofting) je také
nazyvano propojovani geometrie v jeden celek.
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@ Tazeni

Tazena télesa vznikaji z vybrané geometrie zakladni kfivky a geometrie fidici kfivky. Zakladni
kfivka funguje jako vodici kfivka, ktera urCuje celkovou konturu tazeného tvaru a fidici kfivka(y)
uruje umisténi a tvar télesa.

a1solidify
Pfevod ploch na télesa s objemem ma nékolik voleb. Jsou to: Uzavrit, Vytahnout, Offset a Solidify
pro Uzaviené plochy.

Pracovni prostor

Aktivni télesa a plochy se nachazi v Pracovnim Prostoru. Pracovni Prostor se skldda z kresliciho
okna a Odkladisté téles (pokud je zobrazeno). Télesa musi byt aktivni, aby na nich Slo vykonavat
jakoukoli modelovaci funkci, jako napfiklad Booleovské operace. Télesa, existujici pouze ve
vypisu Historie, jsou pokladana za skryta. Protoze modelar téles vzdy pfi kazdé operaci vytvari
jednodilna télesa, jsou dilCi télesa odstranéna a povazovana za skrytd, aby byl zjednoduSen
modelovaci proces a zachovana rozumna velikost souboru soucasti. Skryta télesa Ize opét
ziskat ze stromu Historie.

e —

Iy Hladiny a Souradnicové systémy =

Télesa nejsou obsazena v hladinach. Jsou umisténa bud’ v Odkladisti téles nebo v Pracovnim
Prostoru, bez ohledu na aktualni pracovni hladinu.

Télestim je pfifazen souradnicovy systém (CS), odpovidajici soufadnicovému systému
aktualnimu v okamziku vytvoreni télesa. Nékteré modelovaci funkce, jako je vytahnuti a otoceni
téles jsou charakteristické pro dany soufadnicovy systém, coz znamena, ze aktualni
soufadnicovy systém je pouzit pro vytvoreni télesa. Jiné modelovaci funkce (jako tfeba spojeni
nékolika rovnobéznych profill - loft) nezavisi na aktualnim soufadnicovém systému.

Souradnicové systémy lze upravit na zadouci orientaci (vyrovnat) oznacenim komponent télesa
nebo plochy. Vyrovnani CS ma dvé kategorie, rovinné a kolmé na rovinu pomoci geometrickych
skupin. Rovinu Ize vyrovnat ve sméru vybrané geometrie nebo normalné (kolmo) na vybranou
geometrii. U téles a ploch Ize pro rovinné vyrovnani pomoci geometrickych skupin pouzit hrany a
stény v roviné, zatimco jako normalni (kolmé) geometrické skupiny Ize pouzit hranu a bod nebo
sténu (v roviné nebo mimo ni) a bod. DalSi informace viz pfiru¢ka Souradnicove systemy -
rozsifujici modul.

Booleovské operace

Booleovské operace pouzivaji dvé nebo vic téles (bud téles, ploch nebo néjakou jejich
kombinaci) pro vytvoreni nového jediného télesa nebo plochy. V systému obsazené Booleovské
operace jsou nahrazeni, zameéna, scitani, od¢itani, priinik a oddéleni. Poradi vybéry je dllezite,
protoze se funkce nevykonavaji zaroven. Booleovsky proces pracuje na 1. a 2. polozce.
Vysledek je pak pouzit v booleovské operaci s 3. polozkou, pak se 4. a tak dale. Mlizete Pficitat
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a Odecitat od sdruzenych téles, ale funkce Prunik vyZzaduje, aby se vS§echna vybrana télesa v
néjakém spolecném bodu protinala.

Booleovské operace jsou destruktivni v tom smyslu, Ze pavodni télesa vybrana pro booleovskou
operaci jsou smazana a v Pracovnim prostoru zlistane aktivni pouze vysledné téleso. Télesa,
smazana béhem Booleovské operace, se stanou télesy skrytymi a Ize je opét ziskat ze stromu
Historie. Nedestruktivni Booleovskou operaci Ize provést se stisknutou klavesou Alt.
Nedestruktivni Booleovska operace vygeneruje nové téleso a umisti dvé plvodni télesa, pouzita
pfi operaci, do Odkladisté téles.

1. Nahradit

2. Uvolnit

3. Scitani
(Sjednoceni)

4. Odcitani (Rozdil)
5. Prinik
6. Oddéleni

Nahradit:

N
Nahradi téleso za jiné. Prvni vybrané téleso kompletné nahradi druhé.
Uvolnit:
™
5
Zaméni dvé vybrana télesa.
Scitani (Sjednoceni):

il

Slouci objemy téles. Vysledné téleso bude jedno nové téleso vytvorené z vybranych téles.

Pokud jsou vami vybrana télesa oddélena (nedotykaji se), vysledné téleso je téleso sdruzené.
Odcitani (Rozdil):

Odebere objem jednoho nebo nékolika téles od jiného télesa. Vyberte télesa a odectéte je.

Vysledné téleso je prvni téleso minus druhé téleso. Prvni vybrané téleso je zachovano a druhé

vybrané téleso je odecteno. Vyberete-li vic nez dvé télesa, pokracuje odecitani v pofadi podle
vybéru.

P@ik:
Je zachovan objem mezi télesy. Vyberte dvé nebo nékolik téles a zvolte prinik. Vysledné

téleso je objem, ktery je spoleCny pro vybrana télesa. V3echna télesa musi mit spolecny
prekryvaijici se prostor.
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Oddéleni:

e i

Rozdéli sdruzené téleso na jednotliva télesa.

o .
“bRezim Upravit

Upravit téleso znamena pouzit vSechny zmény
provedené na télesech, které byly pouzity pro 0y Ukondit Upravovani
vytvoreni daného télesa. Tato télesa jsou nazyvana 'j'l Prestavét
rodicovska (pfedchozi) télesa. Funkce Upravit
umoznuje uzivateli zménit rodiCovskeé téleso a musi
byt pouzita, pokud uzivatel chce zahrnout tyto zmény 2
do upravovaného télesa.

Tg Zobrazit historil...

Srmazat historii

of5]

Srnazat historii vwbranych

Télesa lze zménit pomoci funkce Upravit, ktera se
nachazi v kontextovém menu (otviraném kliknutim pravym tlacitkem na téleso). Po aktivaci
funkce Upravit prejde systém do rezimu Upravit.

V rezimu Upravit je téleso vybrané k upraveni vykresleno ¢ervené a umisténo v Odkladisti téles.
Upravovani ukoncite vybranim télesa vykresleného cervené nebo kliknutim na polozku Ukoncit
upravovani v kontextovém menu télesa. Pokud je to relevantni, rodi¢ovské téleso nebo télesa
pouzita pro vytvoreni upravovaného télesa se stanou aktivnimi a objevi se v kreslicim okné.
Funkéni tlacitko (nebo tlacitka), plvodné pouzité pro vytvoreni télesa, budou oramovany
¢ervené. VSechna puvodni data budou obnovena.

Dale je nékolik prikladu, co v§e Ize pomoci funkce Upravit provést:

Zménit data Zakladniho télesa (napfiklad polomér koule).

Upravit zakladni téleso z jiné nebo upravené geometrie. Geometrie by méla byt zménéna
pred vstupem do rezimu Upravit.

Zménit typ vytvoreného zakladniho télesa (napriklad z koule Ize vytvorit krychli).
Zménit vybrané "rodi¢e" pouzité v Booleovské operaci.

Zménit typ provedené Booleovské operace.

Upravit ma vliv pouze na tvorbu vybraného télesa. Aby Sla upravit jeho rodiCovska télesa, musi
byt opét aktivovana ze stromu Historie.
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G‘-?anestavenl' téles

FULLIL DU WY DT dniend...

Protoze systém uchovava historii téles a ploch, je e
mozné upravit predchozi kroky v postupu tvorby télesa| »

a vysledny model prestavét. VSechny provedené g Upravit

zmény Ize zahrnout do vysledného modelu pomoci (7 Prestavét
funkce Prestavét. Tato uroven asociativity je velmi ?E' Zohbrazit historii...
uziteCna pfi praci s komplexnimi modely, u nichz by 0%

. ., Y. . Smazat historii
jejich vytvoreni od zaCatku zabralo mnoho Casu, ox

pokud se vyskytne potfeba provést zménu. 5 Smazat historii vybranych

Pro Prestavéni télesa postupujte podle nasledujicich | [T] Vytihnout hrany...
kroku.

1. Kliknéte na téleso v seznamu Historie.
2. Provedte zmény do takového télesa pomoci funkce Prestaveét.
3. Prestavte téleso pfikazem Télesa > Prestavét.

Prepocitat X —

= Main bedy{3T) Rozaeznout A
E

b ’ Body{35) Otosit
- ’ top(38) Loft

b Spout{42) Tafeni
W
= [_f{ Shell4T) Offset

(= H Round45(46) VZ 2okl
W

|_£| ----- Main body{44) Sjednocent

= Main body+top(42) Sjednoceni
+
E| ----- Main body{3T) Roze Enout

b ’ Body(35) Ctosit

Stop

F

unkce Prestavét pfepracuje strom Historie . VSechny zmény, provedené na télese nebo plose ve
stromu, budou opét v&lenény do modelu. Jediny zpUsob, jak provést zmény do stavajiciho télesa
bez zmény nazvu a referenci tohoto télesa, je pomoci funkce Upravit. Funkci Pfestavét nelze vzit
zpét, coz znamena, ze jakmile je jednou model pfestavén, nelze ho vratit do predchoziho stavu.
Potfebujete-li znovu ziskat pfedchozi historii, mizete model znovu otevrit.

Funkce Prestavét je uzite&na pro praci s importovanymi modely t&les. Reknéme napfiklad, ze
mate importovany soubor Parasolids. Z tohoto modelu sestavite formu. Na plvodnim modelu
jsou provedeny zmény. Do systému je naimportovan novy model. Abyste hové zmény
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zapracovali, vyberete nové téleso misto starého a formu prestavite, misto toho, abyste provadéli
Booleovské operace. Pak vyberte vysledné téleso a pfestavte ho.

Informace o modelovani

Zde jsou popsany modelovaci funkce GibbsCAM. Cviceni, kde jsou praktické priklady
modelovacich funkci, viz Vyukové priklady. Doporu€ujeme zacit s modelovacimi cvi¢enimi a pak
pokracCovat s referenCnimi informacemi podle potfeby.

L7 Lista Tvoreni ploch

Kliknuti na tlaCitko Tvoreni ploch v listé Pfikazl otevfe liStu Tvoreni ploch, ktera je zobrazena nize.
Tvoreni ploch a plochy jsou pouzivany hlavné pro praci s importovanymi soubory ploch a nejsou
zpravidla nezbytné pro konstrukci téles.

Lista Tvoreni ploch obsahuje rizné metody tvorby ploch, v€etné rovin, otocenych ploch,
spojenych (loftovanych) ploch, plochy Coonsovych drah, tazené plochy a plochy z modelu,
podobné jako nastroje pro ohranieni / uvolnéni, spojeni / rozpojeni a protazeni ploch.

I?H 1.

— X
OBtUEFQ Y™ R W
006006000 .0

7. Plocha z modelu

1. Rovina ., .
2. Vytazeni Plochy 8. plcgzrr]amcem/Uvolnenl

2' E)Ot?tC't 9. Spojit plochy

5' Coonsovy drah 10. Rozpoijit plochu

- Z0ONSovy Crany 44 yvolnéni & Prodlouzeni
6. Tazeniplochy

plochy

©, Rovina

Toto tlacitko slouzi pro vytvoreni rovin. Pokud neni vybrana zadna
geometrie, tato funkce vytvofi zcela rovinnou plochu na zakladé
aktualniho soufadnicového systému v nulové hloubce. Spusténi této
funkce, se zaroven vybranym uzavienym tvarem, vytvofi plochu
ohrani¢enou vybranou geometrii v nulové hloubce soufadnicového
systému. Pokud uzavfeny tvar neni rovinny, bude presto rovina
vytvofena promitnutim geometrie do nulové hloubky aktualniho soufadnicového systému.

BT VytazZeni Plochy
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Toto tlacitko vytahne tvar pro vytvoreni plochy (povrchu). Tato funkce umoznuje velmi snadné
valcové vytazeni.

7 Ototit

Toto tlacitko otevie dialog Otaceni plochy, ktery umoznujte uzivateli otoCit tvar kolem horizontalni
nebo vertikalni osy o zadanou velikost ve stupnich a vytvofit tak plochu.

Otaceni Plo B[ &]=| E

Vykonej

x [5
L= ﬂ (el [20

Dialog Otaceni plochy

Vyberte otevieny, ukonéeny tvar nebo uzavfeny tvar pro otoceni. Tlacitko osy urcuje, kolem
které osy bude vybrany tvar oto¢en. Pokud vyberete osu horizontalni, musi byt zadana vertikalni
hodnota jako urCeni polohy osy otaceni. Pokud vyberete osu vertikalni jako osu ota€eni, musi byt
zadana horizontalni hodnota jako urceni polohy osy otaceni. Hodnota zadana do textového pole
A je velikost uhlu (ve stupnich) o ktery bude vybrany tvar oto¢en kolem vybrané osy. Kladna
hodnota uhlu otoCi tvar proti sméru hodinovych ruCiCek a zaporny uhel ve sméru hodinovych
rucicek, podle kladné orientace osy otaceni.

A Loft

Toto tlacitko otevre dialog Loft plochy, ktery umoznuje uzivateli vytvofit plochu prochazejici
skupinou otevienych tvar(. Systém prolozi vSechny vybrané tvary hladkou plochou. Postup
prokladani profil(l vytvofi linearni plochy, pouze pokud jsou zvoleny jen dva tvary a tvarované
plochy, pokud jsou vybrany tfi a vice tvar(.

Loft PloctiE| @] = | ES

Vykonej

|:| Zaviit

Dialog Loft plochy:
Oznacte skupina tvaru, které maiji byt proloZzeny hladkou plochou. Mohou to byt uzaviené nebo
oteviené, ukoncené tvary. Tvary jsou pouzity jako fezy vysledné vytvorené plochy. Systém

41



Rozhrani

prolozi vybrané tvary do plochy uzitim bodt CO (rohy) jako vyrovnavacich bod(. Pokud je
zatrzen ramecek Zavfit, systém se pokusi spojit prvni a posledni tvar, aby vznikla uzaviena
plocha.

q Coonsovy drahy

Toto tlacitko vytvofi plochu zvanou
Coonsova Draha prolozenou bud’ tfemi nebo
Styfmi vybranymi otevienymi, ukoncenymi
tvary. Coonsova Draha je typ plochy, ktera
pouziva okrajoveé tvary a prolozi jimi hladkou
plochu. Tfi nebo Ctyfi tvary musi byt
oznaceny jako okrajové tvary. Kazdy tvar
muze mit jakykoliv rozmér a orientaci, pokud
jsou koncové body totozné (v pfesné
stejném umisténi X, Y a Z) a kazdy tvar je spojity a neobsahuje zadné ostré rohy. Vybrané tvary
predstavuji ohraniceni plochy.

V nékterych pripadech Ize pro vytvofeni Coonsovy drahy vybrat spojené kfivky nebo prvky.
Také, pokud jsou importovany kfivky, které nemaji v hranach shodné body, Coonsovy drahy Ize
vytvorit za predpokladu, Ze konce véech ofiznutych kfivek jsou shodné. Casto Ize vytvofit plochu
Coonsovy drahy, pokud je k dispozici vice nez tfi nebo Ctyfi pfimkové segmenty, ale spojené
kfivky maji tfi nebo Ctyfi odlidné rohy.

@ Tazeni plochy

Funkce Tazeni plochy je skoro stejnd, jako funkce Tazeni télesa, popsana v sekci Lista Modelovani
téles. Jediny rozdil je obsazen v pravidlech vyrovnani fidicich kfivek. Tazené plochy nepouzivaiji
body vyrovnani nebo synchronizujici body, vybrané na fidicich kfivkach, pro ur€eni, jak budou
fidici kfivky spojeny dohromady. Pro funkce TaZeni Plochy postacuje vybrani pouze jednoho
vyrovnavaciho bodu na fidici kfivku. Dal8i informace viz Lista Modelovani téles.

Tazeni Télesa @)=/ E2
Vykonej

DCP Vyrownani Mapojeni DC
'::::' Zadny ':EZ' Linesme ._‘B E
(@) 20 Kolme k BC () Hisdos
() 3D Kolmo k BC @) B=z Kontrohy Teden
Funkce GG
() Otodit DC Tefna ve VEach DC

() Otodit & 1 Osu v M&fithu
(@) Otofit & 2 Osu v Mé&fitku
B Tolerance  ([JE)

|:| Ostré Hramy
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= Plocha z modelu

Tato volba vytvori plochu ze stény télesa nebo z jiné plochy.
Sténa je jeden povrch télesa nebo plochy, ktery je omezen
smyckou hran. Pomoci rezimu Vybér ploch, aktivovanému v
plovouci Listé ukonl, maze uzivatel vybirat jednotlivé
plochy télesa. Oznaceni stény nebo stén a kliknuti na toto
tlaCitko vytvofi plochu, odpovidajici vybrané ploSe stény
ohrani€ené smyckou hran. Tato funkce vytvofi pro
oznacené sousedici stény spojenou plochu.

R o .
™ Ohraniéeni/Uvolnéni ploch

Toto tlacitko vykonava jak ohrani¢ovani tak uvolfiovani v zavislosti
objektech, pravé vybranych v okamziku kliknuti na tlacitko. Pokud je
zrovna vybrana plocha a geometrie, systém se pokusi vykonat
ohraniCovaci operaci. Ohranieni rozdéli jednu plochu na dvé
samostatné, podle vybrané hrani¢ni geometrie. Oznacena hranicni
geometrie musi zcela rozdélit vybranou geometrii na dva dily. Pokud
geometrie nelezi ve vybrané ploSe, bude na ni promitnuta a ohraniCovaci
funkce bude vykonana. Pfidrzeni stisknuté klavesy A1t béhem kliknuti na
tlacitko Ohranicit/Uvolnit zpUsobi vykonani funkce Ohranicit a Uvolnit
zaroven. Systém uvolni oznaceny jednostranny povrch a pak ho ohranici
podle vybrané geometrie najednou, bez pokusu vytvofit platnou plochu z uvolnéné plochy.

Pokud je vybrana pouze jedna plocha, systém se ji pokusi uvolnit. Funkce Uvolnit funguje pouze
s jednostrannymi plochami. Smycka hran je to, co omezuje definovany zakladni povrch na
konecnou ohrani¢enou plochu. Funkce Uvolnit tuto smycku hran odstranuje, takze vybrana
plocha je nahrazena zakladnim povrchem, na kterém byla ptivodné definovana. Uvolnéna
plocha bude ohrani¢ena velikosti pracovniho prostoru polotovaru.

Tato funkce Vam muze pomoci pfi praci s importovanymi IGES soubory, které

® nejsou spojeny kvili tomu, ze smyc¢ky hran ploch nesousedi v zadané toleranci. V
takovém pfipadé muze uzivatel vybrat problémovou plochu, uvolnit ji a obnovit tak
vychozi zakladni plochu a poté ji znovu ohranicit pomoci hran sousedicich ploch.
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.gf.— Spojit plochy

Toto tlacitko otevie dialog Spojeni Ploch. Tento dialog obsahuje riizné
zpUsoby, jak spojit plochy dohromady a také nastroje pro analyzu
spojenych ploch. Aby doslo ke spojeni ploch, musi uzivatel oznacit
vS8echny plochy které maiji byt spojeny, vybrat metodu spojeni z dialogu
Spojeni Ploch a kliknout na tlacitko Spojit.

Plochy jsou spojeny ve svych hranach. Po importu soubort s plochami do
systému je kazdy povrch reprezentovan jednostrannou plochou. Plocha je
ohrani¢eny povrch s hranami a "védomosti" o sousednich plochach. Hrana
je ohranicuijici kfivka, které ohraniCuje plochu. Aby se plochy uspésné
spojily se sousednimi plochami, musi jejich hrany vyrovnany v rdmci
zadané tolerance; jinak, vzniknout diry (mezery) a sousedici plochy oddélené mezerou nelze
spojit.

Systém musi byt v rezimu Vybér Hran, aby byly hrany zobrazeny. Zatrhavaci ramecek Zobrazit
vnitfni hrany umoznuje zobrazit pouze vnéjSi hrany sou€asti. Vnitini hrany jsou hrany, které Ize
vidét pouze pfi pohledu z vnitrku modelu, zatimco vnéjSi Ize vidét zvenku. VnéjSi hrany jsou ty
hrany, které je tfeba spojit. Pro provedeni spojovaci operace budou zobrazeny pouze ty vnéjsi
hrany, které nemohly byt spojeny kvali mezefe mimo toleranci. VSechny spojené hrany se
stanou hranami vnitfnimi.

Po nalezeni problémovych hran a je-li mezi nimi pfili§ velka mezera, mize uzivatel vytvorit
plochu pomoci Coonsovy drahy nebo jiného nastroje Tvofeni ploch a diru zacelit. Casto jsou
mezery malé a Ize je spravit nastavenim volné&;jsi tolerance vybéru hran. Toho docilite oznacenim
problémovych hran a zadanim vétsi tolerance do textového pole Tolerance Hrany a kliknutim na
tlaCitko Zadat hranu. Pouziti jiné tolerance pro urcité hrany ¢asto pomuze systému spojit vybrané
hrany a dohromady tak pospojovat vSechny plochy.

V tomto dialogu jsou k dispozici tfi spojovaci <natent
ojeni Ploch

metody 1 Priichod, Nékolik Prichodd a Nékolik ) ®E| H

Ohran|éenych p|OCh VéeChny tytO metOdy pOUinI' Zadat Hranu |:||:||:|1 Tglerance Hrany

Toleranci zadanou do dialogu. Toleranci Ize

povazovat za maximalni mezeru, ktera mize byt A T (75

mezi dvémi hranami dvou ploch, které systém (®) 1 Pritchod Tolerance | 0.001

spoji dohromady. Napfiklad, hrany dvou () Mékolik Prichodi

soused.icich ploch jsou vzdaleny 0.002mm. ) Nikolik Dhrarigengch Plach

Pokud je tolerance nastavena na 0.002mm nebo :
vétsi, budou takové dvé plochy spojeny a Kontrola Flochy Spoit

vysledkem bude jedina plocha. Pokud je
tolerance mensi nez 0.002mm, nebudou plochy spojeny a zGstanou oddéleny. Minimalni
tolerance je nastavena systémem na 0.00002mm nebo 0.00000079". Tolerance, zadana
uzivatelem, nesmi byt mensi, nez tato hodnota.

1 Prachod:
Vyberete-li 1 Prichod, systém se pokusi spojit vSechny vybrané plochy podle zadané tolerance.
Systém vykona pfi tomto pokusu o spojeni ploch jeden prichod o zadané toleranci. Systém
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analyzuje kazdou plochu a jeji hrany a plochy sousedni a pokud se nachazi uvnitf zadané
tolerance, spoji je dohromady. Pokud se vSechny hrany v této toleranci spoji do jedné
uzaviené plochy, systém ji pfevede z ploSného do objemového modelu a tak vytvofi téleso.
Jinak vznikne vicepovrchova plocha, skladajici se ze vSech ploch, které bylo mozno spojit.

Nékolik Prichodu:
Vyberete-li tuto volbu, systém se pokusi spojit vSechny vybrané plochy pomoci série prachodu.
Systém zacne na minimalni toleranci (0.00002 mm nebo 0.00000079") a pokusi se spojit
plochy v této toleranci. Uzivatelem zadana tolerance bude pouzita jako maximalni tolerance,
na kterou systém pujde v pokusech o spojeni ploch. Nékolik Priichodl bude provedeno v
prirstkovych tolerancnich krocich od minimalni tolerance (nastavené systémem) po
maximalni toleranci (nastavené uzivatelem). Béhem kazdého prichodu systém spoji vSechny
plochy, které pfi zadané toleranci mize a pokracuje dalSim prachodem pfi dalSi toleranci, kdy
se opét pokusi spojit zbyvajici plochy. Stavova lista, umisténa dole v pracovnim prostoru,
zobrazuje pocet zbyvaijicich nespojenych ploch a v prichodu pravé pouzivanou toleranci.
Jakmile jsou vykonany v§echny prlichody a plochy spojeny do jediné uzaviené plochy, systém
automaticky je automaticky prevede do objemového modelu a vytvofi tak téleso. Jinak bude
vysledek vicepovrchova plocha nebo plochy.

Nékolik ohraniCenych ploch:
Tato volba je podobna, jako Nékolik priichodd v tom, Ze vykonava pfiristkové prichody v
rozpéti od minimalni tolerance (0.00002 mm nebo 0.00000079") po maximalni toleranci, coz je
v dialogu zadana hodnota Tolerance. Systém se pokusi spojit vSechny plochy v kazdém
prirlstku tolerance, zacinajicim po kazdém priichodu, ktery nespoijil vSechny vybrané plochy
dohromady. Systém hleda jednu nejmensi toleranci, které spoji celou soucast. To je podobné,
jako pfi vykonavani série jedinych prichodu s tim, Ze je kazdy po provedeni zruSen. Spojovaci
proces se zastavi v okamziku, kdy vdechny vybrané plochy jsou spojeny v jednu a to i tehdy,
pokud k tomu dojde pred dosazenim zadané tolerance.

Kontrola plochy:
Kliknuti na tlacitko Kontrola plochy vykonda kontrolu platnosti vybranych ploch. To je stejné, jako
kontrola platnosti, ktera je provedena po kliknuti na pfikaz Télesa > Nastroje > Provéfit platnost
modelu. Pro kazdou neplatnou plochu vyvola chybové hlaseni a také zrusSi oznaceni
problémovych ploch. Je dobré spustit kontrolu ploch pfed daldim pokusem o spojeni, pokud se
procesu spojovani nepodafi odhalit problémové oblast. Pokud plocha neprojde kontrolou, musi
byt vymazana a znovu vytvofena, aby mohl byt dalSi spojovaci pokud uspésny.

Q_Q: Rozpoijit plochu

Toto tlacitko rozpoji nebo oddéli plochy povrchu. Také prevede télesa na plochy. Plochy budou
rozpojeny po smyckach hran, které ohrani€uji vybranou plochu nebo plochy. Pfiklad rozpojovani
plochy zachycuje pfiklad rozpojeni. Prvni fada obrazk(i zobrazuje geometrii otoCenou tak, aby
vytvofila vicepovrchovou plochu s vyobrazenymi hranami, aby byly odliseny plochy celého
povrchu. V druhé fadé jsou oznaCeny vicenasobné sousedici plochy, které maji byt rozpojeny.
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1. Plvodni povrch

2. Hrany povrchu s
oddélenymi plochami

3. Vybrana plocha pro
rozpojeni

4. Vysledna plocha

5. Vyslednd plocha

Priklad rozpojovani plochy

N

‘%, UvoInéni & ProdlouZeni plochy

Tato funkce uvolni a prodlouzi plochy do uzivatelem uréenych Uvolnénf & Prodlouzent Plochy [ 2]=/[E

bod( a bude efektivné eliminovat vSechny ohrani¢ené smycky ® Do Dodu

a vyplni vSechny diry, které v ploSe jsou. Po vybéru B |G W | z
jednostranné plochy kliknéte na toto tlacitko pro otevieni EVdM'”r:"'S‘P Lgeab
dialogu Uvolnéni & Prodlouzeni plochy. Systém nabizi tfi . y .
zpusoby pro uvolnéni a prodlouzeni ploch: Do Bodu, V$echny .

Vnéjsi Strany Krychle urcené dvéma body a hodnotou VSechny % v z
BlizSi Strany. To nezméni tvar plochy, ale je to velmi uziteCné O Vsschry Bl Stiany

pfi pokusu o opraveni povrchu. i

“ikaone|

Do Bodu:

Plocha bude uvolnéna a prodlouzena do zadaného bodu po
vybrané ose. VSimnéte si, ze |ze prodlouzit vice hran v zavislosti na jejich blizkosti k uréenému
bodu.

VSechny VnéjsSi Strany Krychle:
Plocha bude upravena (bud zmenSena nebo zvétSena) tak, aby pasovala do krychle, urcené
zadanim jejiho minimalniho a maximalniho bodu. Vychozi soufadnice krychle se shoduji s
ohrani¢enim polotovaru.

VSechny BlizSi Strany:
VSechny strany na ploSe budou prodlouzeny ve sméru aktualniho souradnicového systému o
délku zadanou do pole in/mm. VSimnéte si, ze do tohoto pole Ize zadavat pouze kladné
hodnoty.

(% LiSta Modelovani téles

Pro otevieni liSty Modelovani téles kliknéte na tlaitko Modelovani téles v listé prikazl. VSechny
funkce modelovani téles jsou pristupné z listy Modelovani téles. Kliknutim na prvni tlacitko
otevrete liStu Tvoreni téles, ktera obsahuje volby pro vytvareni zakladnich nebo primitivnich
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téles. Kliknéte na druhé tlacitko pro zobrazeni listy Pokrocilého modelovani téles, ktera obsahuje
funkce pro offsetovani a zaobleni. Zbyvaijici tlacitka v list€ Modelovani téles nabizi rizné operace
pro télesa a plochy, v€etné fezl, nahrazeni, uvolnéni, souctu, odecteni, priniku a oddéleni.

R DO T @ -

006006000069

LiSta Vytvareni téles

LiSta Pokrocilého modelovani
téles

Rozfiznout

Nahradit

Uvolnit

Soucet

Rozdil

Pranik

Oddéleni

N —

©oo~No U AW

—J
OO Lista Vytvareni téles

Kliknuti na tlagitko Tvoreni téles otevie listu Tvoreni téles, ktera nabizi rizné zplsoby vytvareni
zakladnich téles a prevadeéni ploch na télesa. Zakladni nebo primitivni télesa jsou nedélitelna
télesa v tom smyslu, ze nebyla vytvorfena z Zadného jiného télesa. Nasleduijici kapitola popisuje
ovladaci prvky, které jsou pro kazdé tlacitko pfistupné.

Koule

1.
5. Loft
2. Krychle 6. TaZenitélesa
3. Vytahnout 7. Solidif
4. Otogit ' g
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Fg 1
- Koule

Otevira dialog Koule, ktery mlizete pouzit pro vytvoreni téles ve tvaru koule. Zadejte soufadnice
H, V, D (horizontalni, vertikalni a hloubka) stfedu koule a velikost poloméru. Kliknéte na tlacitko
Vykonej pro vytvoreni koule.

Koule ==
Vykonej
Z |0
a R
7 Krychle

Otevre dialog Krychle, ktery mGzete pouzit pro vytvoreni krychlovych a kvadrovych téles. Zadejte
minimalni a maximalni vodorovné, svislé a hloubkové soufadnice a definujte tak objem kvadru.
Tyto hodnoty se méfi od poc¢atku aktualniho soufadnicového systému. Oznaceni prvku pouzité v
dialogu se muUze liSit, pokud je aktualni soufadnicovy systém vyrovnan s jednou z primarnich
rovin. Potom budou popisky X, Y a Z pouzity misto H, V a D. Kliknéte na tlacitko Vykonej pro
vytvoreni kvadru. Tlacitko Rozméry polotovaru nacte definici polotovaru pracovniho prostoru v
soufadnicich XY.

Krychle EY ==
Mzx X |50 Y40 Z |3
Min X |80 Y |40 Z |-
E:%t

= Vytahnout

Kliknuti na toto tlaCitko otevre dialog Vytahnout, ktery mizete pouzit pro vytvoreni téles vybérem
jednoho nebo nékolika uzavienych tvaru a jejich vytazeni ve sméru osy hloubky. Uzaviené 2D
tvary Ize vytahnout ve sméru osy hloubky aktivniho CS v kladném a/nebo zaporném sméru
podle vami zadanych hodnot. Vytazeni zaCne v soufradnici hloubky vybrané geometrie. Kliknéte
na tlacitko Vykonej pro vytazeni télesa nebo téles.

Pokud oznacite nékolik uzavienych tvar(i, mizete je vSechny vytahnout stejnym smérem a
stejné daleko. Kdyz se vytazeni prekryvaji nebo protinaji, je pouzito vnoreni, kde to je mozné, ve
vychozim nastaveni se zamérem spojeni nejednoznacnych voleb.
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Vytdhnuti 5 ==
O+ |40 7] Ohos
- |40

Vytazeni rovné nebo s
ukosem pracuje s nékolika
geometrickymi smyckami.

® Poradi vybéru je dulezité,
protoze systém pouziva
prvni vybranou smycku jako
vnéjsi profil.

B - x
B P HLBPPW P
BF - x j

QOB U & ¢ s |

Extrude Solid ¥ - x

Do It

Taper z

Vytazeni s ukosem:

Vytazené téleso mize mit Ukos. Zadanim hodnoty do pole Ukos uréité thel Ukosu. VytaZeni
muze mit ikos pouze jednim smérem osy hloubky, aby se Ukos na télese spravné spocital.
Kdyz zadate hodnotu do pole Ukos, bude moznost zadani zaporné osy hloubky vystinovana.
Zapornou hodnotu Ize zadat pro hodnotu Z+, takze tvar Ize vytahnout v zaporném sméru osy
hloubky. Jako velikost Ukosu muzete zadavat také zaporné hodnoty uhlu. Pfi vytahovani téles
je tvar, vybrany pro vytazeni, kopirovan podél osy hloubky do zadané vzdalenosti. Pro vytazeni
bez Ukosu je posouvany tvar pfesnym duplikatem pavodniho tvaru. Pfi vytvareni vytazeni s
ukosem se kopirovany tvar zvétSuje nebo zmensSuje (podle toho, zda je ukos kladny nebo
zaporny) oproti pavodnimi tvaru.
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Extrude Solid HE - x

Do It

2+ 1 Taper 3

- .
L7 Otocit

Toto tlacitko otevie dialog Otaceni télesa, ktery muzete pouzit pro oto¢eni tvaru o zadany pocet
stupriti kolem vodorovné nebo svislé osy pro vytvoreni télesa. Vyberte jakykoliv ukonéeny nebo
uzavfeny tvar, ktery chcete otocit. Vybrany tvar musi byt otevieny ukonceny tvar misto
uzavieného tvaru, pro otoceni o 360° kolem nulové polohy osy. Na ose otaceni nesmi byt
usecka, jinak otaceni nebude Uspésné, protoze vytvori sebeprotinajici hrany. Tlacitka os urcuji,
zda se tvar otaci kolem vodorovné nebo svislé osy aktualniho soufadnicového systému. Pokud
vyberete jako osu otaceni osu horizontalni, musite zadat vertikalni hodnotu pro ur€eni polohy osy
otaCeni. Obdobné, pokud vyberete osu svislou jako osu ota€eni, musite zadat horizontalni
hodnotu jako ur€eni polohy vertikalni osy, ktera bude osou otaceni. Hodnota zadana do
textového pole A je velikost uhlu (ve stupnich), o ktery je vybrany tvar otoCen kolem vybrané osy.
Kladna hodnota uhlu otaci tvar proti sméru hodinovych rucic¢ek a zaporny uhel ve sméru
hodinovych ruci¢ek, podle kladné orientace osy otaceni.

Otaceni Télesa @=l[eE

=l o
ﬁLoft

Kliknéte na toto tlaCitko pro otevieni dialogu Loft. Spojeni nékolika rovnobéznych profilu (lofting)
je také nazyvano propojovani geometrie v jeden celek. Oznacte skupinu uzavienych tvar(, které
maji byt prolozeny do télesa. Vybrané tvary definuiji pficné fezy vysledného loftovaného télesa.
Tvary by se mély vybirat oznacenim bodu na jednotlivych tvarech, které budou fungovat jako
vyrovnavaci nebo synchronizacni body. Systém rozdéli sekce tvaru mezi vyrovnavacimi tvary na
ekvivalentni pocet segmentl a vytvofi plochu (povrch) odpovidajici kazdému segmentu.
Vyrovnavaci body na kazdém tvaru si v dokonéeném loftovaném télese vzajemné odpovidaji.
Pro dosazeni nejlepSich vysledku pfi loftovani oznaceni vSechny relevantni body, které maji
fungovat jako vyrovnavaci body. Pokud maji vybrané tvary stejny pocet roh, Ize na kazdém
tvaru vybrat jeden vyrovnavaci bod a systém prolozi loftované téleso s pouzitim roh( jakozto
vyrovnavacich bodu. Roh je definovan jako nete¢ny prusecik mezi dvéma prvky. Pfi vybéru
vyrovnavacich bodl na tvarech bud’ na kazdém tvaru vyberte vSechny vyrovnavaci body ve
stejném poradi, nebo vyberte prvni vyrovnavaci bod na v8ech tvarech, pak druhy, atd. Systém
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na kazdém tvaru sleduje poradi vybéru. Pokud je zaskrtnuto poli¢ko Zavrit, systém se pokusi
prolozit prvni a posledni tvar do uzavieného télesa. Kliknéte na tlacitko Vykonej pro vytvoreni
loftovaného télesa.

Loft L=

Vykonej

[C] Zavsit

Na obrazku Loft, jsou loftovany tfi uzaviené tvary. Horni obrazek ukazujte tvary, vybrané pro
loftovani. Druha skupina obrazkd ukazuje vybrané vyrovnavaci body—na jednom je na kazdém
tvaru jeden vyrovnavaci bod, na druhém Sest vyrovnavacich bodl na kazdém tvaru. Treti
skupina obrazk( ukazuje loftovana télesa vytvorena z tvart. Téleso, vytvorené z tvarl s
oznacenym jednim vyrovnavacim bodem, proklada tvary s pouzitim ¢tyf roht kazdého tvaru,
protoze tvary maiji stejny pocet rohu. Téleso, vytvorené z tvaru s Sesti oznacenymi
vyrovnavacimi body, prolozi téleso podle vSech vyrovnavacich bod(, coz vam umoziuje presnéji
ovladat generované téleso.

1. KfFivky, které
maji byt
loftovany.

2. Oznacen 1
vyrovnavaci bod.

3. Oznaceno 6
vyrovnavacich
bodu.

4. Vysledné
loftované téleso

Priklad pouziti vyrovnavacich bodu pfi loftovani

eﬁ Tazeni télesa

Tato funkce nabizi volby pro vytvareni tazenych téles. Tazené téleso se vytvari vybérem fidici
krivky (kfivek), které definuji zakladni tvar tazeni, definovanim zakladni kfivky, ktera definuje
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pater a pfipadné sekundarni hranu nebo vodici kfivku. Hodnota tolerance urcuje, jak blizko bude
generované tazené téleso ke “skuteCnému” tazenému povrchu. Vysvétleni termind, které se
pouzivaji ve funkci Tazeni, viz “Terminologie Tazeného Tvaru” na strané 56.

Tazeni Plochy o=/ &

Prepis

D:CP Vyrownsni Napojeni DC

() Zadny (@) Linedmé T

(@) 2D Kolmo k BC () Hiadce

(C) 3D Koimo k BC @) B=z Kontrohy Tefen

Funkes GC TeEna na Konei DC

() Otolit DC Tegna ve VEech DC

() Otolit & 1 Osu v MEfitku

— Kontrola Tetnost
(@) Otofit & 2 Osu v Ménthu

Tolerance |

[[] Ostré Hrany

DCP Vyrovnani:

Nastaveni DCP Vyrovnani definuje vyrovnani roviny fidici kfivky ve vztahu k zakladni kfivce, tedy
jak bude fidici kfivka tazena po zakladni kfivce.
Priklady, které ilustruji rGzné vyrovnani a volby tazeni, viz Priklady Tazenych tvart. Znazornéni
rozdilt mezi volbami vyrovnani Zadny a 2D Kolmo k BC viz P¥iklady Tazenych tvard. Porovnani
mezi volbami 2D a 3D Kolmo k BC viz Pfiklady Tazenych tvard. Znazornéni jedné zakladni
kfivky, ktera plsobi jako patef, a dvou vodicich kfivek, viz Priklady Tazenych tvar(.
Zadny:
Vybrana fidici kfivka urCuje orientaci roviny fidici kfivky. V&echny ramce, pouzité pro rovinu
fidici kfivky, jsou rovnob&zné s rovinou vybrané fidici kfivky. Ridici kfivka je jednoduse
posouvana podél zakladni kfivky, ale zadnym smérem se neotaci.
2D Kolmo k BC:

Vybrané fidici kfivky se otaceji kolem normalniho vektoru roviny tazeni, takze jsou kolmé k
zakladni kfivce v roviné tazeni. Ridici kfivka ovéem nez(istava normalni (kolma) k zakladni
kfivce, protoze zakladni kfivka se pohybuje v Z (nebo hloubce aktualniho soufadnicového
systému CS). To znamena, Ze vertikalni osa roviny Fidici kfivky vzdy ztstava rovnobézna k
ose hloubky roviny tazeni. Vyrovnani je uzamceno.

3D Kolmo k BC:

Jako v pfipadé 2D kolmo je vybrana fidici kfivka otacena kolem normalni vektoru roviny
tazeni tak, ze je kolmo k zakladni kfivce v roviné tazeni a kopiruje zakladni kfivku v prabéhu
jeji zmény hloubky. To znamena, ze vodorovna osa roviny fidici kfivky lezi v roviné tazeni a je
v kazdém bodu kolma k zakladni kfivce.

Funkce GC:

Muzete ovladat prechody mezi fidicimi kfivkami (pouziva se, pokud jsou vic nez dvé fidici
kfivky). Pfechody se nastavuji pomoci Funkce GC (GC - vodici kfivka). Tyto volby vyuzivaiji vodici
kfivku pro "méfitkovani" fidici kfivky v jedné nebo nékolika osach. Rozdily mezi témito volbami
jsou zachycen v Priklady Tazenych tvara.
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Otocit DC:
Aktivace této volby omezi fidici kfivku tak, aby pomahala zakladni kfivce v otaceni pouze
fidici kFivky.
Otocit & 1 Osu v Méritku:
Umoznuje vodici kfivce pomoci zakladni kfivce pfi otaceni Fidici kfivky a navic méfitkovani
fidici kfivky vzdy v jedné ose béhem jejiho posouvani po zakladni a vodici kfivce.
Otocit & 2 Osu v Méritku:
Umoznuje vodici kfivce pomoci zakladni kfivce pfi otaceni Fidici kfivky a navic méfitkovani
fidici kfivky ve dvou osach béhem jejiho posouvani po zakladni a vodici kfivce.
Napojeni DC:
ReZimy Napojeni DC (Fidici kfivka - drive curve) definuji, zda postupuje jeji posouvani Linearné
nebo Hladce.
Linearné:
Linedrni napojeni vytvori stejny vysledek jako kdyby bylo tazeni provedeno na jednotlivych
sekcich samostatné, jinymi slovy, jako kdyby vysledky tazeni mezi DC1 a DC2 byly pfidany k
vysledkim tazeni mezi DC2 a DC3.
Hladce:
Je-li tato volba aktivovana bude mezi fidicimi kfivkami vytazeno hladké, navazuijici téleso.
Vysledky raznych voleb te¢nosti jsou zobrazeny mezi Pfiklady Tazenych tvar(.
Bez kontroly teCen:
Mezi fidicimi kfivkami bude prosté hladky pfechod. Uzivatel nema nad te¢nosti kontrolu.
Tecna na konci DC:
Tazené téleso je napojeno tecné na zakladni kfivku v prvni a posledni fidici kfivce.
Prechody mezi vSemi ostatnimi fidicimi kfivkami budou hladké bez jakéhokoliv fizeni, jako s
volbou Bez kontroly tecen.
TecCna ve vSech DC:
Tazené téleso je napojeno tak, aby bylo te¢né ve vSech fidicich kfivkach.
Kontrola teCnosti:
Kontrola te¢nosti ovlada miru te€ného napojeni pfi specifikaci provedeni na koncich viech
fidicich kfivek. Rozsah je od 0 (bez regulace, funguje stejné jako Bez kontroly tecen) po 1.0
(velmi ostry pfechod s dlouhymi rovnymi rovhobé&znymi useky).
Ostré hrany:
Toto zaskrtavaci poli¢ko urCuje, zda maji byt rohy hladké (zaoblené) nebo ostré (pravouhlé).
Kdyz jsou Ostré hrany zaSkrtnuté, systém téleso protahne tak, aby v rozich byla kosa spojeni,
zachovavajici profil fidici kFivky.
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Priklady TaZenych tvard

Nasleduiji ptiklady tazenych tvar( ilustrujici rozdily mezi funkcemi a vliv vybéru.
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N Pattasy - 1. Rez pfi pohledu shora
S b 2. DCP: Zadny
[ 3. 2D Kolmo k BC
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Zadné vyrovnani vs. 2D Kolmo k BC

Izometricky Pohled
Pohled Shora

2D Kolmo k BC

3D Kolmo k BC

_wn =

—aP.
°o ) ’n

Vyrovnani 2D Kolmo k BC vs. 3D Kolmo k BC pfi pohledu shora a zprava
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Jedna zakladni kfivka a dvé fidici kFivky

1. Pouze zakladni kfivka

2. Vodici kfivka a Otodit
DC

3. Vodici kfivka, Otocit a 1
osu v méfitku

4. Vodici kfivka, Otocit a 2
0sy v méfitku

Priklady Funkce GC pfi tazeni 2 fidicich kfivek s pouzitim vyrovnani 2D kolmo
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) w

1. 2DC - Linearné

2. 3DC - Linearné

3. 3 DC - Bez kontroly tecen

4. 2 DC -Te¢na na konci DC
o o 5. 3 DC - Te¢na na konci DC

- 6. 3 DC - Teéna ve véech DC

o o - 4

Priklad Napojeni DC tazenych téles s dvéma a tfemi fidicimi kfivkami

Terminologie TaZeného Tvaru

Zakladni kfivka:

Zakladni kfivka muze byt 2D nebo 3D kfivka a musi se jednat bud o uzavreny tvar nebo
otevieny ukoncCeny tvar. Soucasné by méla byt definovana v presném 3D umisténi
pozadovaného tazeného télesa. B-znacCka, umisténa v dialogu TazZeni télesa, se pouziva pro
oznaceni zakladni kfivky. B-znacku Ize pfetahnout z jejiho pole v dialogu a umistit na geometrii,
ktera ma byt pouzita jako zakladni kfivka. Stejnym zplsobem ji Ize i odstranit z geometrie zpét
do jejiho pole v dialogu. Umisténi B-znacky na zakladni kfivce nema vliv na vysledné tazené
téleso.
Ridici kfivka:

Ridici kfivka je 2D kfivka, ktera definuje prifez tazeného télesa. Ridici kfivka musi byt
definovana ve spravném 3D umisténi pozadovaného tazeného tvaru. Dale je uveden seznam
pravidel tykajici se vytvareni fidici kfivky.

« Ridici kiivky musi byt rovinné.

» VSechny fidici kfivky musi byt uzaviené tvary. Oteviené ukoncené tvary Ize pouzit pro

fidici kifivky pouze pokud tyto oteviené tvary Ize uzavfit jedinou rovinou.

» Oznacte fidici kfivky vybérem vyrovnavacich bodu na kazdém tvaru.

» Vyrovnavaci body musi byt spojovaci nebo koncové body na Fidicich kfivkach.

» Pokud je oznaceno vic nez jeden vyrovnavaci bod, vSechny rohové spojovaci body
(nete¢né praseciky) musi byt oznaceny.

» Pokud je pro kazdy tvar vybran jen jeden vyrovnavaci bod, budou automaticky
vyrovnany rohové spojovaci body. V takovém pfipadé musi byt kazdy tvar stejny
pocet rohovych spojovacich bod, jinak operace tazeni nebude Uspésna.

» Na kazdém tvaru musi byt vybran stejny pocet vyrovnavacich bodu.

» Uzavfené kruznice maji vychozi vyrovnani v poloze 12:00 ve své pfislusné roviné.
Tak uzivatel mlize vybrat kruznice jako fidici kfivky bez nutnosti vytvareni a vybéru
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vyrovnavacich bodu. Pokud jsou jako Fidici kiivka vybrany uzaviené kruznice bez
vybéru vyrovnavacich bodu a vysledné tazené téleso neposkytne pozadovany
vysledek, vytvofte ukonCovaci nebo spojovaci body na kruznicich v poradi, které
odpovida vyrovnani.

& Vodici kfivka (GC):
Jedna se o volitelnou kfivku, kterou mazete pouzit pro ovladani vyrovnani fidici roviny a
nahrazuje tak standardni “kolmou k zakladni kfivce”. Tuto volbu mlzete pouzit i pro zménu
“méfitka” fidici kfivky v jedné nebo nékolika osach. Umistéte G-znacku na prvek, ktery ma byt
pouzit jako vodici kfivka.

Rovina tazeni:
Rovina tazeni je aktualni soufadnicovy systém v okamziku aplikace funkce Tazeni. Rovina
taZzeni ma vliv na volby DCP Vyrovnani, kdyz se zvoli 2D Kolmo k BC nebo 3D Kolmo k BC. Rovina
tazeni urCuje také souradnicovy systém (CS), do kterého bude vysledné tazené téleso
prifazeno.

- Solidify

Toto tlacitko otvira dialog Solidify, ktery obsahuje volby pro -

vytvareni téles z ploch. Casto je uzite¢né prevést plochy na objem Solidify ®E| =]
(solidify) a zmen3it tak sloZitost sou&asti, aby bylo mozné pouzit Mykone)
funkce pro modelovani téles. Neni ovSem nutné prevadét plochy (O Uzaviit

na objem, aby je bylo mozné obrabét. Povrchy Ize obrabét bez (O Vytahnut

jejich pfevadéni na objem nebo spojovani. Tento dialog obsahuje (@ Offset  Max [05

Ctyfi volby pro prevadéni ploch na plna télesa. Pro pfevod plochy Min [0

na téleso vyberte pozadovanou volbu v dialogu, oznacte plochu a () Soldity pro Uzavfend Plachy
kliknéte na tlacitko Vykonej. Prvni tfi volby Ize pouzit pouze pro

zménu jedné plochy na téleso. Volbu Solidify pro Uzaviené Plochy Ize pouzit na nékolika plochach.
VSechny metody jsou popsany nize.

Uzavrit:
Volba Uzavrit vytvori téleso z oteviené plochy vytvorenim rovné plochy na vSech otevienych
koncich vybrané plochy. Uzaviena oblast je vyplnéna a tak je vytvoreno téleso. Aby bylo
mozné pouzit volbu Uzavfit pro pfevod plochy na téleso, musi plocha, vybrana pro uzavieni,
vyzadovat pouze rovinné plochy pro uzavreni svych koncu. Pfevod télesa na objem s pouzitim
Uzavreni ilustruje funkci uzavfeni pfi pfevadéni plochy na objem.

Pfrevod télesa na objem s pouzitim Uzavreni
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Vytahnuti:
Volba Vytahnuti vytvafi téleso vytazenim vybrané plochy ve sméru osy hloubky aktualniho
soufadnicového systému. Plochu Ize vytahnout kladnym nebo zapornym smérem ve sméru
osy hloubky. Zadate hodnotu, ktera urCuje, jak daleko ve sméru osy se ma plocha vytahnout.
Zadani zaporné hodnoty vytahne plochu v zaporném sméru osy hloubky. Pfi provadéni
vytazeni se plocha, vybrana pro vytazeni, kopiruje ve podél osy hloubky do zadané vzdalenosti
a plocha mezi témito povrchy je vyplnéna a tak vytvoreno téleso. Pro pouziti volby vytazeni pro
prevod plochy na téleso se nesmi plocha, vybrana pro vytazeni, prfekryvat nebo presahovat.
Takeé, osa vytazeni (osa hloubky aktualniho soufadnicového systému) nesmi protinat plochu ve
vic, nez jednom misté a nesmi byt rovnobézna s hranou plochy. Pfevod plochy na téleso s
Vytazenim ilustruje vytazeni plochy a jeji pfevod na objemové téleso (solidify).

> R

Prevod plochy na téleso s Vytazenim

Offset:
Volba Offset vytvofi téleso offsetovanim plochy, vybrané pro pfevod na objem, do zadané
vzdalenosti a vyplnénim prostoru mezi puvodni plochou a offsetovanou plochou vytvofi téleso.
Definice offsetu je, ze kazdy bod na offsetované plose bude normalni (kolmy) k bodu na
puvodni ploSe. Offsetovani si Ize predstavit jako kutaleni koule s primérem o velikosti
offsetované vzdalenosti po plose.
Pfi pouziti volby Offset uzivatel zadava Max a / nebo Min hodnotu, ktera bude pouzita jako
velikost offsetu. Vybrand plocha pro pfevod na objemové téleso ucinkuje jako nulovy
referencni bod pro hodnoty Max a Min values. Tyto hodnoty mohou byt kladné nebo zaporné.
Plocha, vybrana Modelovani 57 pro pfevod na objemové téleso, bude offsetovana jednim
smérem o hodnotu Max a opaénym smérem o hodnotu Min. Pfevod plochy na téleso s
Offsetem ilustruje funkci offsetovani pfi prevadéni plochy na objem.

S W

Pfrevod plochy na téleso s Offsetem

Solidify pro uzaviené plochy:
Tato volba vytvofi téleso vyplnénim objemu, ktery je ohranicen samostatnymi sousednimi
plochami. Vybrané plochy neni nutné spojovat dohromady, aby bylo mozné tuto volbu pouzit.
Mezi plochami, uréenymi pro pfevod na objemové téleso, nesmi byt diry nebo mezery. Tato
volba poskytne stejné funkce, jako spojovaci funkce, které jsou pfistupné v listé Tvoreni ploch.
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k.3

%= LiSta Pokrocilého modelovani téles

Kliknuti na tlacitko Pokrocilé Modelovani Téles otevre liStu Pokrocilé Modelovani Téles. Tato
lista obsahuje funkce Skorepina/Offset, Zaobleni, Rozpoijit Téleso a Protazeni. VSechny funkce
jsou popsany nize.

1. “Skorfepina/Offset” na
strané 59

2. “Zaobleni” na strané 61

3. “Rozpojit Téleso” na

o e e strané 63
- - N N 4. “Protazeni” na strané 65

@Skofepina/Offset
05

Toto tlacitko je umisténo v listé Pokrocilé modelovani téles (%= 5 otevira dialog
Offset/Skorepina. V dialogu se nachazi tlacitko Offset a Skofepina. Obé jsou dale popsany.

» 1. Offset

@ S & D 2. Skofepina
(12
N N
Offset:

Funkci Offset Ize pouzit na télesech, povrsich a jednotlivych plochach. Tato funkce zvétsi nebo

zmenSsi téleso nebo plochu o zadanou velikost Offsetu. Kladna velikost offsetu vybrané objekty

zvétsi; zaporné hodnoty zmensi. Obé télesa a plochy Ize offsetovat a offsetovat Ize i nékolik

téles a ploch najednou. Pro offsetovani télesa nebo plochy vyberte téleso nebo plochu

(plochy), zadejte velikost offsetu a kliknéte na tlacitko Vykonej. Je tfeba poznamenat, Zze

puvodni téleso, vybrané pro offsetovani, je nahrazeno offsetovanym télesem. Plvodni téleso

Ize v pfipadé potfeby obnovit ze seznamu Historie.

Na Priklad Offsetovaného télesa je pavodni téleso, kanystr, a offset je zvétSen o danou

velikost. V8imnéte si velikosti zaobleni na vr§ku nadoby — je mnohem mensi, nez na puvodnim

télese. To je kvili tomu, Zze systém musi prodlouzit ostatni ploch, aby se vzajemné protly. Tento
priklad by nebylo mozné offsetovat, pokud by byla velikost offsetu vétsi, nez velikost zaobleni.
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1. Puvodnitéleso
2. Offsetované téleso

Priklad Offsetovaného télesa

Na Offsetovani vybranych ploch télesa jsou offsetovany pouze vybrané plochy a nevybrané
plochy “vyrostou”, aby bylo mozné offset provést.

1. Pdvodni téleso

2. Plochy vybrané pro offset

3. Vysledné téleso s
offsetovanymi plochami

Offsetovani vybranych ploch télesa

V nékterych pfipadech funkce offset neuspéje, protoze zadana velikost offsetu vytvori
nadmérné zmény v topologii. Topologie je termin z modelovani téles pro zpisob, kterym jsou
konkrétni plochy télesa vzajemneé relativné umistény. Modelovaci funkce, které méni tvar
plochy neovliviuji topologii, pokud funkce nevyzaduje zménu zpusobu, kterym se plochy k
sobé vzajemné spojuji ve svych hranach. Pfikladem offsetovani, ktery bude vyzadovat
nadmérné zmény v topologii a proto nebude uspésny, je, pokud je velikost offsetu vétsi, nez
vnitini (konkavni) zaobleni offsetované plochy nebo télesa. Funkce offset se pokusi prodlouzit
neoffsetované sousedni plochy, aby se protly s plochami, které jsou offsetovany. Pokud je
jedna nebo nékolik neoffsetovanych sousednich ploch tecnych k offsetované ploSe, s zadnou
velikosti se neprotne s offsetovanou plochou. Proto v tomto pfipadé funkce offset nebude
uspésna.
Offsetovani ploch:
Funkci Offset Ize pouzit na plochy. Plocha ma dvé strany, vnitfni a vnéjsi. Vnéjsi strana
plochy je definovana jako strana, z niz kladna orientace normaly plochy sméfuje smérem
ven. Zaporny smér normal plochy sméfuje do vnitiku plochy. P¥i offsetovani ploch se
umisténi vybrané plochy premisti ve sméru jejich kladnych normal o zadanou velikost offsetu.
Plochy jsou offsetovany smérem ven. VnéjSek a vnitfek plochy Ize urit zapnutim tlacitka
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Oznacit Stranu Plochy na plovouci listé nastroja. Toto tlacitko zobrazi vnéjsi stranu ploch
modrou a vnitfek Cervené.
Skofepina:

Velikost Offsetu urCuje vzdalenost, do které je z télesa vytvorena skorepina, coz odpovida sile
stény vysledného dutého télesa. Zadani zaporné hodnoty offsetu vytvofi z télesa skorepinu
smérem dovnitf, coz znamena, ze vnéjSi plocha neni zvétSena o zadanou velikost skofepiny a
zUstane ve své plvodni poloze. Kladna hodnota offsetuje téleso smérem ven a samotné téleso
se v dusledku toho zvétsi. V tomto pfipadé je vnitfek plochy télesa, z kterého je vytvarena
skofepina, stejny jako vnéjsi plocha plivodniho télesa. ZruSeni oznaceni ploch na télese, z
kterého ma byt vytvofena skofepina, vytvofi v téchto plochach vstupni otvory. Vyberte téleso, v
rezimu Vybér ploch zruste oznaceni ploch, které maji byt odstranény pro umisténi vstupnich
otvoru a kliknéte na tlacitko Vykonej pro vytvoreni télesa typu skofepina. Vstupni otvory neni
nutné vytvaret; pokud oviem ve skofepiné nejsou zadné vstupni otvory, bude nutné ho fiznout
nebo upravit, aby byly vidét vysledky skofepiny. Priklad skorepiny zachycuje pfiklad skofepiny,
kde je vytvoren vstupni otvor zruSeni oznaceni plochy.

i ii & | | o @,

Priklad skorepiny

1. Pavodnitéleso

2. Oznacené téleso s
neoznacenou horni
plochou

3. Vysledek

S Zaobleni

Funkce zaobleni obsahuje volby pro zaobleni hran téles. K dispozici jsou volby pro zaobleni s
konstantnim radiusem, zaobleni s proménnym radiusem a srazeni s konstantni Sifkou. llustraci
voleb dialogu Zaobleni viz Dialog Zaobleni. V dialogu zobrazené volby zavisi na vybraném typu
zaobleni. Pro pouziti funkci zaobleni musite vybrat hrany téles nebo ploch. Lze zaoblit i nékolik
hran najednou.

Zaobleni Hran @@H

QA A O e 1. Konstantni radius
‘ e 2. Proménny radius

9 3. Konstantni srazeni

Hiadioy Fechod

Dialog Zaobleni
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Konstantni radius:
Po kliknuti na tlac¢itko Konstantni radius se vybrané hrany zaobli podle zadané hodnoty
Polomér. Kdyz je zatrzena volba Kulové rohy, je zaobleni aplikovano dolu v kazdém ostrém
vrcholu kazdého rohu.

Proménny radius:
Volba Proménny radius uzivatelim umoznuje zadat rlizné radiusy v rliznych lokacich podél
jedné hrany. Toho se docili pomoci R-znacek, které oznacuji umisténi podél hran(y), kde
budou rtiizné velikosti poloméru aplikovany. llustrace zaobleni s proménnym radiusem viz
Vytvoreni zaobleni s proménnym radiusem. V kazdém vrcholu (rohu) vybrané hrany jsou R-
znacky, které nelze prfesouvat a jedna dalSi R-znacka byla doplnéna do stfedu hrany. Zadané
velikosti polomérl pro kazdou znacku se pouziji pro vytvoreni hladkého prechodu.

Vytvoreni zaobleni s proménnym radiusem

Kdyz je oznacena hrana pro zaobleni s proménnym radiusem, pfichyti se R-znac¢ky k vrcholim
vybrané hrany. Vrcholy jsou body, kde se protinaji dvé hrany; jsou to rohy a koncové body
hrany. Zaobleni s proménnym radiusem vyzaduje, aby byl v kazdém vrcholu hrany zadan
radius. Proto zUstavaji R-znacky pfichycené k vrcholiim a nelze je prfemistit. Kromé znacek
radiusu ve vrcholech Ize prfetahnout z dialogu zaobleni pfetahnout dal$i R-znac¢ky a umistit je
kamkoliv podél hrany. R-znacky ve vrcholech jsou vykresleny v Sedé barvé zatimco volitelné
R-znacky jsou vykresleny ¢erné. Cerné znacky Ize piemistovat, $edé znacky nelze.

Znacku aplikujete tak, ze pretahnete R-znacku z dialogu Zaobleni do mista podél hrany. PocCet
dodate¢nych R-znacek, které Ize umistit podél hrany, neni omezen. Volitelnou znacku
odstranite tak, Ze ji pfetahnete zpét do dialogu Zaobleni. Jakmile jsou znacky umistény, musi
byt zadany velikosti polomért. Po kliknuti na jednu R-znacku tato z&ervena a jejim umisténi
bude pouzita velikost poloméru zadana do dialogu Zaobleni. Pro kazdou R-znacku Ize zadat
jinou velikost poloméru. Jednoduse vyberte R-znacku tim, Ze na ni kliknete, ovérte, ze
zCervenala a zadejte pozadovanou velikost poloméru. Jakmile budou zadany vSechny velikosti
polomér, vytvori tlacitko Vykonej zaoblenou hranu.

V dialogu Zaobleni je zaSkrtavaci policko Hladky prechod. Pokud neni zaskrtnuto, systém vytvori
linedrni radius nebo radius s konstantni velikosti zmény na poloméru mezi R-znackami. Tim se
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nevytvofi hladky pfechod mezi umisténim R-znacek, ale stejnomérna zména poloméru podél
hrany. Ze zaSkrtnutou volbou Hladky prechod systém vytvofi zaobleni s proménnou velikosti
poloméru, ktery zaCina pozvolna a konci pozvolna, s plynulym pfechodem velikosti zmény
poloméru u kazdé R-znacky.

Konstantni srazeni:
Po kliknuti na tlacitko Konstantni srazeni se vybrané hrany srazi podle zadané hodnoty Délka.
Srazeni se vypocte posunutim obou ploch spojenych vybranou hranou o zadanou velikost
délky a pak nalezenim priseciku téchto posunutych ploch. Od priaseciku se vzty&i normaly
zpét na puvodni plochy. Body, kde se normaly protinaji s ptivodnimi plochami, jsou pocatec¢ni a
koncové body srazeni.

X
& Rozpojit Téleso

Funkce Rozpojeni mlizete pouzit pro osamostatnéni model( téles na komponenty nebo pro
“opraveni” kvuli odstranéni otvort. Rozpoijit téleso Ize pouzit pro:

* VyplInéni dér, které maji byt vrtany a neni je nutné obrabét spolu s konturou modelu.

» Odstranéni zaobleni nebo srazeni hran, které nejsou nezbytné pro obrabéni nebo je Ize
efektivnéji vytvorit nastrojem.

» QOdstranéni prechodu na hranach a tak zjednodu$eni modelu, ¢imz Ize dosahnout
rychlejsiho a efektivnéjSiho vytvareni drahy nastroje.

» Vytvoreni formy jadra a dutiny z dutych modelu.

« Vypocteni objemu, ktery je v lahvi nebo jakémkoliv typu duté nadoby s vyuzitim vypoctu
objemu v dialogu Vlastnosti.

» Pouziti téles, vytvorenych rozpojovaci funkci, pro vyrobu EDM elektrod.

Téleso si lze predstavit jako skupinu ploch spojenych dohromady v jejich hranach do uplného
uzavieného tvaru, ktery ma objem (je vypInény a ne duty). Rozpojeni télesa umoznuje odstranit
spojeni ve vybranych hranach a tak i rozdéleni télesa do téles jednotlivych komponent. Systém
prodlouzi plochy podél vybranych hran pro “opraveni” komponent na platna trojrozmérna télesa.
Primarnim ucelem funkce rozpojeni téles je prace s dokoncenymi télesy soucasti kvuli vytvoreni
jadra a dutiny pfi praci s formami nebo odstranéni dér a dalSich detailu, které nejsou potreba pro
nékteré obrabéci operace. To se hodi hlavné pfi praci s modely, které byly do systému
importovany. Pfi pouziti rozpojeni musi byt vybrany vSechny plochy nebo hrany skupiny, které
oddéli vSechny puvodni plochy télesa do dvou nespojenych skupin. Pro vybér hran musi byt
kliknuto na tlaCitko Vybér Hran na plovouci listé nastrojl, aby byly hrany vybraného télesa
viditelné a bylo je mozné vybrat.

Dal8i moznosti nastaveni rozpojovani téles si zpfistupnite kliknutim pravym tlacitkem na tlacitko
Rozpojit Téleso a kliknutim na Nastaveni. To otevie dialog Nastaveni Rozpojeni télesa. Tento dialog
nabizi rizné zplsoby odstrafiovani dér a ostrivkul v télesech. Tyto volby se vzajemné nevylucuji
a lze je pouzit sou¢asné. Mlizete pouzit vice voleb jako zalohu; jedna volba mize uspét tam, kde
jina selhala.
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Pouze Spravit | I 2. Pouze spravit
e e e e o 3. Neékolikanasobne
Previatit Vibér | opakovani
[ ] Pougit Uzavieni l ‘| '
S

- s

Priklady pouziti voleb Nastaveni Rozpojeni télesa.

Zaslepit:
Vzdy je vytvofeno dalSi téleso nebo "zaslepka" a téleso neni prosté vyplnéno nebo prvek
odstranén. Napfiklad dira v télese se stane zaslepkou a z ostrivku se stane samostatné
téleso.
Pouze spravit:
PFi rozpojovani je vytvofena zaslepka. Pamatujte, Ze Zaslepit ma vzdy prioritu pfed Pouze
spravit; pouze kdyz selze Zaslepit a je-li zatrzeno Pouze spravit, bude provedenou Pouze spravit.
Nékolikanasobné opakovani:
Volba nékolikanasobné opakovani je dalsi zpusob opravovani téles. Volba rozpojeni nemusi
na nékterych télesech fungovat, a Nékolikanasobné Opakovani je jen dalSim pouzitym
zpusobem. Je velmi uzite¢na v situacich, jako je obrazek napravo.
Prevratit vybér:
Pokud nelze rozpojeni provést podle zadaného vybéru, bude vybér pfevracen a dojde k
dalSimu pokusu o rozpojeni.
Pouzit uzavreni:
Béhem rozpojovani jsou plochy obvykle prodlouzeny tak, aby uzavrely diru, coz maze mit za
nasledek divny 3D tvar. Tato volba vytvori 2D plochu, ktera diru uzavrfe.

Rozpojeni komponent

Na Priklad rozpojeni je ptuvodni téleso, koule, s valcovou zakladnou. Vybér protinajici se hrany
pro rozpojeni s aktivovanym Zaslepit vytvori dvé télesa. Jedno bude koule, ktera nebude mit diru
tam, kde byl pfednim pfipojen valec. Druhé téleso bude valec: rovny na jednom konci a konkavni
(kulovy) na druhém konci, ktery byl pivodné pfipojen ke kouli.
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—

Priklad rozpojeni

Oprava komponent

Rozpojeni mlze také odstranit nebo "zaslepit" diry.. Nasleduijici skupina obrazkd (Dalsi priklad
rozpojeni kvuli "opraveni" télesa) ukazuje tento aspekt Rozpojeni télesa. Plivodni téleso je
krychle s prachozi dirou uprostfed. Dira ma dvé hrany, jednu na kazdém konci. Pro rozpojeni
tohoto typu diry vyberte obé hrany diry a kliknéte na tlaitko Rozpojit. Vysledkem budou dvé
télesa, valec (dira) a krychle bez dér. V tomto pfikladu je jedno z téles zcela prazdné. Rozpojeni

prevede diry na téleso.

DalSi ptiklad rozpojeni kvuli "opraveni" télesa

D Protazeni

Mate-li licenci SolidSurfacer, nabizi dialog Pokro¢ilé Modelovani Téles tlacitko Protazeni.
Dialog Protazeni pouzije Uhel Ukosu na vybrané plochy télesa. Funkce protazeni je primarné

uréena pro obrabéni forem, kde jsou nutné uhly Ukosu, aby bylo mozné formu oddélit a vyjmout
soucast.

Protazeni télesa:

1. Vyberte plochy, kde ma vzniknout ukos, v€etné referencniho objektu urcujiciho, kde ukos
zacne, coz je obvykle hrana.

2. Zadejte uhel ukosu.

3. Kliknéte na tlacitko Vykone;.
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Ukos je doporuéeno pouzit na finalni jadro a télesa dutiny a ne na model souéasti, ktery se
odecita nebo tvofi pranik, aby vznikla forma. Aby byl aplikovan uhel ukosu, musite oznadit
plochy, na nichz ma ukos vzniknout a referencni objekt, coz je obvykle hrana, od které ukos
zacne. Oznacit Ize nékolik ploch a hran soucasné a vytvofit na nich ukos najednou. Pro oznaceni
ploch a hran musi byt systém v rezimu Vybér Ploch a Vybér Hran. Referenéni objekt plsobi jako
bod ota&eni nebo po&atek thlu tkosu. Casto se jako referenéni objekt pouziva délici kiivka. Uhel
je vypocten na zakladé osy hloubky aktualniho soufadnicového systému. Osa hloubky je nulova
reference. Kladny uhel protahne plochy ven ve sméru kladné normaly plochy, zatimco zaporny
uhel protahne plochu zapornym smérem normaly plochy.

ProtaZeni s plochou a hranou zobrazuje téleso s uhlem ukosu aplikovanym od horni hrany a levé
Sikmé plochy. Velikost uhlu ukosu je 80° (méfeno od osu hloubky, coz je v tomto pfipadé Z).
VSechny hodnoty pro pouziti Ukosu jsou absolutni a ne pfirlistkové.

e

Protazeni s plochou a hranou

Protazeni od plochy a dvou hran ukazuje stejné téleso, ale v tomto pfipadé jsou pro protazeni
zvoleny predni horni hrany a predni plocha. Velikost uhlu ukosu je 20° (méfeno od osy hloubky).
PovSimnéte si, ze v tomto pfipadé funkce protazeni vytvofila dalsi hranu a plochu.

Eﬁi Rozfiznout

Protazeni od plochy a dvou hran
Tato funkce provede Fez vybranych téles nebo ploch na samostatné objekty. Rez mlze vychazet
bud’ z aktualniho soufadnicového systému (CS) nebo vybrané plochy. Pfi pouziti plochy jako
nastroje fezu musi plocha prochazet pres cely cil. Pokud je pfi kliknuti na toto tlacitko oznaceno
téleso a plocha, téleso bude rozfiznuto na dvé samostatna télesa, ktera vybrana plocha protina.
Obdobé, kdyz jsou vybrany dvé plochy, prvni vybrana plocha bude rozfiznuta tam, kde ji druha
protina. Rozfiznuti télesa plochou je typ Booleovské operace, proto bude plocha po dokon&eni
fezu odstranéna nebo smazana. Funkce fez pracuje i je-li oznaceno jen téleso nebo plocha. V
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takovém pfipadé bude téleso nebo plocha rozfiznuta aktualnim soufadnicovym systémem.
Doporucuje se operaci rozfiznuti provést co nejdfive v modelovacim procesu jak je to mozné
kvuli tomu, ze soufadnicové systémy a roviny pusobi pfi fezu jako velmi velké (potencialné
nekonecné) noze a mohou neumysliné rozfiznout i jiné objekty.

7 Nahradit

Nahradi téleso jinym télesem v jakékoliv fazi vypisu Historie. MUzete nahradit zakladni télesa
nebo télesa, ktera byla upravena. Prvni vybrané téleso nahradi druhé téleso, které vyberete.
Muzete pak pouzit funkci Pfestavét pro aktualizaci jakéhokoliv upraveného télesa podle potreby.
Tato funkce je uzite¢na, kdyz musite ménit objekt z vypisu Historie, ktery obsahuje
naimportovana nebo zakladni télesa. Funkci Nahradit nelze pouzit na télesa ze stejného stromu.

Nahrazeni jednoho télesa jinym télesem:

1. Vyberte téleso, které chcete pouzit jako nahradu. V pfipadé nutnosti obnovte téleso z
Pracovniho prostoru z jeho vypisu Historie.

2. Vyberte téleso, které chcete nahradit.

3. Kliknéte na tlaCitko Nahradit.

ON )
\J Uvolnit

Zaméni dvé télesa v jakékoliv fazi stromu. Vyberte dvé télesa, které chcete zaménit. Télesa
muzete oznacit v jakémkoliv poradi. Kliknéte na tlacitko Zaménit a pak pouzijte funkci Prestavét
pro aktualizaci vSech dotCenych téles podle potfeby. Nelze zaménit télesa ve stejném stromu.

@ Soudet

DalSi booleovska operace umoziuje kombinace plochy s plochou a téles s télesy. Soucet dvou
ploch vytvofii novou jedinou plochu, tvofenou dvéma sectenymi plochami. Pofadi vybéru neni pfi
provadéni souctu dulezité. Plochy musi byt bud’ shodné, nebo se vibec nesmi protinat. Dvé
plochy jsou shodné, pokud se pfekryvaji a vSechny body jedné plochy lezi zaroven na druhé v
oblasti prekryti. Neprotinajici se plochy a télesa vytvafri sdruzené plochy nebo télesa.

L o

Figure 1: Soucet télesa s télesem

Obrazek nize zachycuje hrany pfekryvajicich se ploch.
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o

Figure 2: Soucet plochy s plochou.

@ Rozdil

Booleovska operace rozdil, odecte spole¢nou oblast jednoho télesa od jiného. Pofadi, v kterém
télesa vyberete, je dulezité, protoze druhé vybrané téleso je odecteno od prvniho vybraného
télesa. Druhé téleso je po dokonc&eni operace smazano.. VSechna télesa musi byt shodna nebo
se protinat takovym zpusobem, ktery zcela vyplni prvni vybranou plochu, nebo se nesmi protinat.
Nasledujici obrazky ukazuji rizné typu interakce mezi plochami a télesy pfi provadéni operace

Téleso - téleso = téleso se spole¢nym objemem druhého télesa minus prvni.

s ® QO

Plocha - Téleso = plocha ohrani¢ena prusecikem ohrani¢eni télesa plochou
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0*Q"

Téleso - Plocha = sdruzené téleso se po oddéleni stane dvéma samostatnymi télesy

Plocha - Plocha = odstranéni spole¢ného povrchu plochy
@ Pranik

Funkce prinik ofizne dveé télesa na sdileny prostor mezi nimi v pracovnim prostoru. Praniky Ize
vytvorit z jakychkoliv dvou téles nebo ploch, jak ukazuji nasledujici obrazky.

© oo

Téleso protina téleso = spolecny objem mezi dvéma télesy
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Plocha protina plochu = spole¢na plocha mezi dvéma plochami

9 ‘*‘noﬂt

Plocha protina Téleso, vysledkem je plocha ohranicena télesem

GGOdd(‘:‘eleni

Operace oddéleni rozdéli sdruzena télesa a plochy. Oddéleni tedy rozdéli sdruzené téleso na
jednotliva télesa. Po oddéleni sdruzeného télesa kliknuti na jedno z téles vyberete pouze to, na
které kliknete a ne celé sdruzené téleso.

J Tvorba geometrie z Téles

Toto tlaCitko se nachazi v li5té Tvorba geometrie:

Lista, kterou otevie, obsahuje nastroje pro vytvareni 2D geometrie z téles a ploch. Volby,
obsazené v listé, jsou: Vytazeni Geometrie, Vytazeni Dér, Délici pfimka a Vné&jsi Obrys. VSechny
tyto funkce jsou stru¢né popsany dale. Kompletni informace viz pfiru¢ka Tvorba geometrie.

F -

1. Vytazeni Geometrie
E:E _ 2. Vytazeni Dér
m B @ [ 12 3. Délici pfimka
00600 4 Obs

m Vytazeni Geometrie:
Vytvorfi geometrii z vybranych hran téles a ploch. Aby byly hrany télesa zobrazeny, musi byt
systém v rezimu Vybér Hran. Pokud vybrané hrany tvofi uzavienou smycku, je vytvofena
uzaviena smycka. Obvykle tato funkce vytahne vybrané hrany jako splajny nebo kfivky.
OvSem pokud Ize takto ziskanou geometrii pfevést v ramci zadané tolerance na pfimky a
kruznice, bude vytazena geometrie z pfimek a kruznic. Pokud je vytahovana geometrie urcité
tvorena kruznici nebo pfimkou, je doporu¢ena hodnota tolerance nula.
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5 Vytazeni Dér:
Vytvofi kruznice z dér v télesech nebo plochach. Kruznice mlizete vytahnout ze stavajicich dér
na modelu a ziskat tak geometrii, kterou Ize vybrat pro vrtaci operace. Pfi pouziti této funkce
Ize vybrat bud’ téleso nebo plochu. Po vykonani Vytazeni Dér bude vSechna vysledna
geometrie tvofena z kruznic. Hloubka vytazené geometrie vychazi ze dna diry (dér), takze
muzete urcit hloubku dér pro vrtaci operace.

@ Délici pfimka:

Automatizuje vytvareni kfivky délici linie, kterou Ize pouzit pro vytvofeni roviny délici pfimky.
Pro pouziti této funkce musite vybrat vSechny plochy, na nichz bude délici pfimka nebo vybrat
celé téleso. Funkce délici pfimky pouziva jako osu tazeni osu hloubky aktualniho
soufadnicového systému. Osa tazeni je definovana jako osa, v které je forma od sebe
oddélovana. Kfivka délici linie je kfivka, na které je normalovy vektor plochy v kazdém bodu
kolmy k ose tazeni. Funkce délici pfimka vytvaFi geometrii, kterou lze pouzit pro vytvoreni
roviny délici pfimky. Jednoduchy zpusob, jak vytvorit povrch délici pfimky z geometrie délici
pfimKy je tazenim rovné pfimky podél geometrie délici pfimky, coz vytvofi plochu prochazejici
télesem. Rovna pfimka je fidici kfivka a méla by protinat nebo lehce pfesahovat geometrii
délici pfimky, ktera tvofi zakladni kfivku. Po vytvofeni roviny délici pfimky je mozné model
soucasti odecist od krychle, vytvorit tak formu a pak provést fez délici rovinou, ¢imz vzniknou
dvé poloviny formy.

Priklad vytvareni plochy délici primky pro vytvoreni formy ukazuje proces vytvoreni plochy
délici pfimky vybranim modelu soucasti, vytvorfeni geometrie délici pfimky a pak generovanim
formy.

1. Model

2. Délici pfimka a
geometrie tazeni

3. Plocha délici pfimky:
tazeny tvar

4. Blok formy (s
odecCtenym modelem
soucasti)

5. Horni polovina dutiny
formy

6. Dolni polovina dutiny
formy

Priklad vytvareni plochy délici pfimky pro vytvoreni formy

@ Obrys:

Tato funkce vytvofi geometrii, ktera je obrysem vybranych ploch na jednom nebo vice télesech
a/nebo plochach. Geometrie je vytvorena v hloubce 0 stavajiciho CS.
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2 Vypis Historie

Porozuméni vypisu Historie mize byt zasadni pfi velmi komplikovaném modelovani. Nasleduijici
informace jsou urceny pro vyjasnéni vyznamu jednotlivych ikon a symbolll ve vypisu Historie. Je
dlirazné doporuceno pojmenovavat télesa pfi praci na slozitych modelech.

Typy téles

' Zakladni téleso:
Zakladni nebo jednoduché téleso se kazdé téleso vytvorené jednou operaci, jako jsou
napriklad operace v li5té Tvoreni téles.

* ‘ Parové téleso:
Parové nebo komplexni téleso je tvofeno dvéma zakladnimi télesy.

A Sdruzené téleso:
Sdruzené téleso je tvofeno alespon dvéma parovymi télesy.
Vykreslena plo$na (fazetova), parova a sdruzena télesa maji na ikoné symbol, aby bylo jasné,
ktera operace byla vykonana pro dosazeni svého stavu v seznamu Historie list. Nasleduje
seznam znakd, které se zobrazuji na parovych nebo sdruzenych télesech.

Symbol | Funkce Symbol | Funkce Symbol | Funkce
+ Soucet h Spojit plochy t Posunuti
i Rozdil | Prénik i Kopirovata..
Posunuti
- Ohraniceni k Smrsténi u Uvolnit
Zaobleni s
Uvolnit plochu | m Zrcadleni v proménnym
radiusem
Rozpojit Kopirovat a... . .
4 téleso M Zrcadleni & Tazeni
! Protazeni o Solidify X Rozlozit
b Zaobleni r 2D Otaceni X Vytdhnout
. Sragenihrany | R Ko[olrov’at a..2d Fhdng Absolutni otoc’enl
Otaceni nebo posunuti
Skorepina - C——
f nebo Offset s Rozfiznout Zadny
$ Plosné téleso
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Nazvy téles

Jména v historii mohou poskytnout
informace o zplisobu vytvoreni téles.
Zde jsou tfi operace, které kombinuji
dvé télesa: Soucet, Odecteni a
Prinik. Pro provedeni téchto operaci
nazev polozky v historii informuje o
operaci zkombinovanim obou nazvu
a pfidanim pismene, které je
oddéluje. Takze nazev “Krychle1-
Vytdhnuti2” na obrazku znamena, ze
vytazené téleso bylo odeétenood  © a
krychle. Nazev “Krychle1+Vytahnuti2”
znamena pricteni, zatimco
“Krychle1AVytahnuti2” znazornuje
prunik.

Zmeny,
Obnoveni a
Prestaveni téles

Obecné existuji Ctyfi rizné zplsoby upravovani téles.

» Vytvoreni zcela nového télesa (komponenty) a ruéni upraveni vysledné soucasti, aby
obsahovala novou komponentu.

» Upraveni stavajiciho télesa pomoci jedné z modelovacich funkci, jako je fez nebo offset a
rucni upraveni vysledné soucasti v€etné upravené komponenty.

* Zména a/nebo upraveni komponenty a pak pouziti funkci Nahradit téleso a Zaménit téleso
pro nahradu nebo zaménu nové komponenty za starou a pak pouziti funkce Prestavét pro
ziskani vysledného télesa.

e Vraceni télesa, které je nutné upravit, z vypisu Historie. Zména daného télesa pomoci
funkce Upravit a pak pouziti funkce Pfrestavét na vyslednou souéast pro zapracovani
upraveného télesa do vysledné soucasti. Funkce Historie, Upravit a Pfestavét jsou
vSechny pfistupné z kontextového menu télesa.

Dale uvedené priklady ukazuji praktickou aplikaci vSech téchto metod. Model vysledné soucasti
je krychle s uprostfed odectenym valcem, ¢imz je vytvoren otvor. Potfebna uprava je zvétdeni
otvoru. Pozadovana zména bude provedena s pouzitim vSech vySe popsanych metod uprav
télesa. Viz Zpusob 1: Vytvoreni nového télesa pomoci Zpusob 4: Historie, Upravit a Pfestavét.
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-
0OZpuasob 1: Vytvoreni nového télesa
P¥i tomto zpUsobu je vytazen novy valec z nové kruznice s vétSim polomérem. Toto nové

vytazeni je pak odecteno (Booleovska operace) od krychle a tak se vytvori vysledna soucast,
krychle s vétsi dirou.

(1] 0
1. Plvodni model potfebuje
veétsidiru

2. Noveé vytazeni

3. Puvodni krychle
0 0 0 4. Vétsivalec
5. Novy model s vétsi dirou
-— -

Vytvoreni nového télesa pro Upravu stavajiciho télesa

o - (11 V 4 I’, 4 y ny V 4 w
Zpusob 2: “Lokalni” dprava stavajiciho télesa
Nékteré plochy télesa muzete upravovat bez pouziti Booleovsky operaci. Pfikladem funkci, které
lokalné edituji téleso, je funkce @ Offset aplikovana na vybrané plochy télesa nebo funkce

x
& Rozpoijit téleso pouzita pro odstranéni nékterych ploch pro "opraveni" télesa.

V tomto pfikladu mlzete lokalné editovat valec, ktery byl plivodné pouzit pro vytvoreni soucasti

offsetovanim vnéjsi plochy. Plvodni valec maze byt v @I Odkladisti téles nebo ho Ize ziskat ze
DD

seznamu -0 Historie. Pro zvétSeni valce muzete offsetovat vnéjsi plochu valce do dané

vzdalenosti a tak ucinné zvétsit primér valce.

V tomto pfipadé jsme nevytvofili noveé téleso, ale misto toho upravili stavaijici téleso pomoci

funkce @ Offset. Pokud je téleso upravovano pomoci modelovaci funkce nazev a oznaceni
télesa se zméni a oznaci tak, ze byla provedena zména. Podle systému je upravené téleso zcela
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nova entita, ktera ma novou referencni identitu. V tomto pfikladu bylo napfiklad jméno pavodniho
valce “Vytazeni#”. Po provedeni offsetovaci operace je nové téleso pojmenovano “Offset#”.
Puvodni téleso, oznacené “Vytazeni#”, se i nadale nachazi v seznamu Historie tohoto modelu.
Valec s offsetovanymi plochami Ize pak odecist od krychle.

1. Plvodni model potfebuje
vétsi diru

2. Puavodni valec

3. Hodnota, o kterou ma byt
valec offsetovan

4. Plvodni krychle

5. Offsetovany valec

6. Novy model s vétsi dirou

Uprava stavajiciho télesa a vysledek

Zptisob 3:37 Nahradit/Uvolnit a [ Prestavét

V tomto pfikladu vytvorite nové vytazeni s vétSim praimérem a pak nahradite staré, mensi
vytazeni novym, vétSim vytazenim s pouzitim Nahradit. Nahrazeni vyméni téleso za jakékoliv
jiné téleso v jakékoliv fazi stromu. Pak pouzijete funkci Pfestavét pro zapracovani nového,
vétsiho vytazeni do kvadru a vygenerovani upraveného télesa.

-

F - 1. Pavodni model potfebuje
vétsidiru

2. Nové vytazeni

3. Pavodni vytazeni je ziskano
ze seznamu Historie

4. Historie je nahrazena
novym Vytazenim

5. Model je pfestavén

6. Novy model

J Estusiong(d) Vytdhaces

L‘I‘ Uprawit
|ﬂ; Prestavit

% Zobrazt histoni..

25 Smazat historii

5 Senazat historii vybrangch
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Pouziti Nahradit a Pfestavét pro Upravu télesa.

Zpusob 4: Historie, Upravit a Prestavét

Pro provedeni potfebnych zmén pouzijete Historii a funkce Upravit a Pfestavét. Seznam Historie
uchovava vSechna télesa, ktera byla pouzita pro vytvoreni jakéhokoliv modelu. Vzdy, kdyz je
vytvofeno nebo upraveno téleso, je mu pfifazeno jméno a reference. Pokud je na stavajicim
télese provedena zména, vytvofi se nové téleso s novou referenci. Funkce Upravit je v tom
jedinou vyjimkou; umoznuje vam provadét Upravy stavajiciho télesa bez vytvareni nového
télesa. Upravit zméni stavajici téleso pfi zachovani plivodniho jména a reference. Téleso, které
bylo upraveno, nyni existuje v seznamu Historie, zatimco plvodni téleso, které bylo upraveno, uz
neexistuje—bylo u€inné ze systému vymazano. Nelze ho ziskat znovu. Funkce Pfestavét prosté
prepracuje seznam Historie modelu. Jediny zplsob zmény modelu s pouzitim funkce Prestavét je
provedeni zmén na télese v historii daného modelu pomoci funkce Upravit.

&
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1. Seznam Historie je
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Téleso je vytazeno.
Funkce Upravit je
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4. Dialogy a geometrie,

| - které byly pouzity pro

B0 0D HY 2 vytvofeni vélce, se
aktivuiji.

5. Jevytvorena a
vytazena nova
geometrie.

6. Prestaveni zmén.

7. Seznam Historie je
prepracovan.

8. Model po prestaveni.
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Zména télesa s pouzitim upravit a prestavét.
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Tipy a postupy

Vyhybejte se modelovani shodnych ploch

Systém se pokusi vyreSit problémy se shodnymi plochami v jedné roviné (kdy plochy, které
jsou shodné, jsou roviny) a je ¢asto uspésny. Nicméné obecné byste se méli vyhybat
Booleovskym operacim se shodnymi plochami. Je-li to mozné, upravte jedno z téles
(offsetovanim ploch, atd.) tak, aby nemély shodné plochy. Osvédenym postupem je vzdy se
pokusit, aby se télesa prekryvala, je-li to mozné.

Vyhybejte se modelovani spole¢nych hran
Na télese musi byt u kazdé hrany pfesné dveé plochy.
Provadéjte fez jednoduchymi télesy

Souradnicovy systém nebo rovina funguje jako velky nliz a provede fez télesem, kterym
prochazi. Kvuli pfesnosti je lepSi provadét fez na jednoduchém télese.

Rohy zaoblujte az nakonec

Zaoblena télesa maiji vic ploch, které mohou zpomalit nékolik dalSich funkci. DalSim
davodem, pro¢ zaoblit az nakonec, je funkce Pfestavét. Télesa, ktera maji zaoblené hrany,
nelze prestavét. Aby prestavét fungovalo, nesmi dojit k Zzadnym velkym zménam v topologii.

Nezaoblujte, kde mlize zaobleni zlstat po nastroji

Volba priinikového obrabéni je uréena pro obrabéni hran v priseciku dvou ploch. Prinikovy
proces lze pouzit pouze na hrany, které nejsou zaoblené. Takze pokud chcete vytvorit
potfebné zaobleni pomoci radiusové nebo zaoblené frézy, nevytvarejte na modelu soucasti
zaobleni.

Minimalizujte generovani

Bud'te opatrni s operacemi z nabidky Zménit, jako jsou Kopirovat a..., protoze pfi kazdém jejich
pouziti se vytvofi nové téleso. OsvédCenym postupem je peclivé pfemyslet o modelovacich
operacich, aby se zmensila velikost souboru a veSkeré budouci modelovani bylo efektivnéjsi.
DalSi zplsob, jak minimalizovat generovani téles, je pouzit priinik téles misto dvou operaci
odecitani.

Pojmenujte sva télesa

Télesa by méla byt opatfena jednoznacnymi, popisnymi nazvy, aby nemohlo dochazet ke
zmatkim. Télesa muzete pojmenovat v dialogu Vlastnosti nebo zménou nazvu ikony je-li
téleso v Odkladisti téles.

Pouzivejte nedestruktivni Booleovské operace co nejméné.

Podporuje vyuzivani vypisu Historie. S mensim poctem téles je soubor mensi a jeho
zpracovani rychlejsi.

ZruSte oznaceni polozek v Odkladisti téles
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Je-li téleso v Odkladisti téles oznaceno, mize omylem dojit k jeho smazani. Aby k tomu
nedoslo, zavirejte Odkladisté téles, kdyz se nepouziva.

Pouzivejte funkci Z Odkladisté na malé polozky v Odkladisti téles

Téleso je Casto tak malé, Ze neni vidét po vykresleni Odkladisté téles v méfitku. Nejjednodussi
zpusob, jak oznacit tyto malé objekty, je kliknout pravym tlacitkem na nazev zvolitz
kontextového menu Z Odkladisté.

Z a do Odkladisté téles vkladejte nékolik polozek najednou

Kontextové menu titulniho prouzku Odkladisté téles obsahuje dvé dulezité metody pro
vkladani/vyjimani skupin oznacenych polozek, Vybrané do odkladisté a Vybrané z odkladiste,
které se hodi hlavné pro importovani soubort s plochami.
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O obrabéni téles

« “Uvod do 3-0sého obrabéni” na strané 79
* “Rezimy vybéru: Soucast, omezeni (upinka), polotovar” na strané 80
» “Definice polotovaru” na strané 81

Uvod do 3-osého obrabéni

vvvvvv

o standardnich funkcich obrabéni, obsazenych v modulu Produkéni Frézovani, naleznéte v
manualu Frézovani.

Generator Gen 3

GibbsCAM pouziva generator drahy nastroje téles Gen 3. Generator Gen 3 pfichazi s fadou
vylepsSeni oproti Gen 2, v€etné plynulejsi a vice optimalizované drahy nastroje pro konturovaci
operace. Gen 3 je optimalizovan pro generovani drahy nastroje tvofené useckami a oblouky.

Kompatibilita se star$imi verzemi

Pokud otevfete soucast, ktera byla vytvorena ve starSi verzi nebo pokud je nutné soucast ulozit
pro starsi verzi, generator Gen 3 automaticky prevede drahu nastroje na nebo ze starsi verze
systému.

Ze starsi do nové verze

Data, naimportovana ze starSich verzi systému, nema kompletni funkcionalitu generatoru Gen 3
a nove funkce. Jako feSeni je proces pfepsan se vSemi daty, ktera Ize ziskat ze starého procesu
a noveé volby vyuziji vychozi hodnoty.

Ukladani nového souboru do starsi verze

Pfi ukladani do starSi verze jsou vSechny nové funkce ztraceny, ale i tak je vygenerovana platna
draha nastroje. Ulozeni zpét do verzi 5.1 az 6.1 pouzije generator Gen 2 nebo dokonce Gen 1,
kde to je vhodné. Pfi ulozeni do verzi starSich nez 5.1 je pouzit vyhradné generator Gen 1.
UloZeni souboru do jesté starSich verzi nevytvori identickou drahu nastroje, ale draha nastroje je
platna.
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Tolerance Plochy

Povrchova tolerance ovliviuje, jak blizko bude draha nastroje aproximovat obrabény povrch.
Velikost tolerance ur€uje vzdalenost o kterou se muze draha nastroje odchylit od skute¢ného
povrchu, bud vné nebo dovnitf. Pfiklad zachycuje platnou drahu nastroje, obrabény povrch a
rozmezi povrchove tolerance.

e 3] e
1. Obrabény povrch

2. Tolerance Plochy
E 3. Draha nastroje

Protoze draha nastroje mlze zasahovat "dovniti" povrchu v ramci uréené tolerance, zadani
vétsiho pfidavku na obrabéni, nez je povrchova tolerance, zajisti, ze povrch nebude po$kozen
zpracovavanou drahou nastroje.

Cim menéi je povrchova tolerance, tim presnéji bude draha nastroje odpovidat skute¢nému
povrchu. Volnéjsi tolerance umoznuje vysSi vykon za kratSi procesni ¢as. Doporucuje se pouzit
volné&jsi (vétsi) velikost tolerance pro hrubovaci operace a tésnéjsi (mensi) velikost tolerance pro
dokoncCovaci operace, ¢imz dosahnete zkraceni doby zpracovani a délky generovaného kédu.

Rezimy vybéru: Soucast, omezeni (upinka),
polotovar

Ovladani Vykonej / Pfepi$ obsahuje tfi mala tlacitka, ktera definuji rezimy vybéru.

0.

“kone|
®
3
Frepis
o2
] ) 1. Soudast
% 2. Omezeni (upinka)
@ ) % 3. Polotovar
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Volby vybéru obrabéni:
Tlacitka Obrobek, Omezeni a Polotovar se pouzivaiji pfi vybéru obrabéného tvaru, omezeni a
polotovaru pro skupinu procesl. Mlzete zvolit, co chcete a co nechcete obrabét a také jaky
bude stav polotovaru pro kazdou Skupinu procesu.

@Ve vychozim nastaveni je aktivni tlacitko Soucast. Kazdy vybér, provedeny s aktivhim
tlaCitkem Soucast (Obrobek), bude pouzit pro jako obrabény tvar pro aktualni seznam procesu.
VSechny obrabéci procesy v seznamu procesu jsou pouzity na vybrany obrabény tvar, at uz to
bude téleso, plocha, kontura, atd.

KIiknutim na tlacitko Omezeni se vybiraji télesa, povrchy nebo plochy jako omezeni
procesu. VSechna vybrana télesa, povrchy nebo plochy nebudou obrabéna. Ve vychozim
nastaveni je kazda neoznacena sténa obrabéného télesa povazovana za omezujici plochu a

neni tedy obrébéna. Kliknuti na tlaCitko Polotovar oznaci télesa a plochy jako lokalni
polotovar, coz znamena, ze vybrané téleso se bude chovat jako polotovar pouze pro aktualni
seznam procesu.

Definice polotovaru

Téleso polotovaru slouzi k vytvoreni obrabécich operaci a grafické interpretaci obrabéni soucasti
po vytvoreni téchto operaci. Polotovar, definujici sou¢ast, Ize nastavit tremi zpUisoby.

Pracovni Prostor polotovaru

I

Jedna se o vychozi nastaveni velikosti kazdé soucasti v dialogu Tabulka nastaveni. Tento
zpusob definice polotovaru Ize potlacit dalSimi zplsoby; nicméné tyto hodnoty stale definuji
Pracovni prostor a prostor, ktery je pouzit pro pfikaz Bez Lupy.

Polotovar Soucasti

Geometrie v hladiné IEI muze byt pouzita jako definice vychoziho stavu materialu. Tvary
mohou byt vytazené nebo otoCené a mohou obsahovat jednu diru. Hladina polotovaru prepise
kvadr polotovaru jako vychozi material. Jako hladinu polotovaru byste méli vybrat pouze jednu
hladinu, vSechny dalsi takto oznacené hladiny budou ignorovany.

Téleso polotovaru

Modul SolidSurfacer umoznuje nastavit jakékoliv téleso nebo plochu jako polotovar. Dialog
Vlastnosti obsahuje volby, které umoznuiji uzivateli urit, ze pfislusné téleso je bud Soucast,
Polotovar, nebo Upinka. Pouziti volby Polotovar zplsobi, Ze vybrané téleso se bude chovat jako
vychozi polotovar soucasti. Takovy polotovar bude pouzit pro obrabéci operace a také grafickou
simulaci. Takto definované téleso je povazovano za globalné definovany polotovar a bude
pouzito pro celou soucast. Téleso polotovaru musi zcela obsahovat vSechna vybrana télesa,
ktera maji byt obrabéna. Zaroven je tim pfrepsana kazda jina definice polotovaru v hladiné nebo
kvadru. Bude pouzito pouze jedno téleso jako polotovar, ovéem mize se jednat také o sdruzené
téleso.
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Dogasny polotovar

Téleso Ize definovat jako polotovar pouze pro jednu skupinu procesu. Tim bude do¢asné
prepsan kazdy ze tfi vySe zminénych zplasobu definice polotovaru. Docasné téleso polotovaru
vytvofite vybérem pozadovanych téles tvoficich polotovar a stisknutim tlacitka Polotovar na Listé
obrabéni. To se mlze hodit pfi definici mensiho polotovaru nez je soucast a pfi omezeni
obrabéné oblasti pouze pro jednu skupinu procesu. Pro hrubovani by se smycky soucasti a
polotovaru v jedné hladiné Z/fezu nemély protinat.

Poznamky

Velikost polotovaru operace

Aby se vygenerovala spravna draha nastroje, mél by polotovar operace obklopovat soucast.
Tolerance polotovaru, soucast plus pridavek na povrchu se zapocita do stavu polotovaru v ramci
velikosti polotovaru pro operace v pracovnim prostoru. Mlze se zobrazit chybova zprava, pokud
je operace neplatng, protoze Dovoleny povrchovy pfidavek presahuje velikost polotovaru v
pracovnim prostoru. M{ize dojit k problémum pfi pokusu o vypocet zbyvajiciho materialu.

Upinky

Hrubovaci a konturovaci operace se pfi praci s upinkami lidi. Hrubovaci operace se pohybuji
kolem upinky, zatimco konturovaci operace vyjizdi nad upinky.
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Konturovani a Hrubovani

» “Konturovaci proces” na strané 83

e “Hrubovaci proces” na strané 85

e “Zéalozka Télesa” na strané 89

e “Zalozka Oteviené Strany” na strané 97

Konturovaci proces

Konturovaci operace jsou urceny k provedeni jednoho dokonc€ovaciho prachodu podél
vybraného obrabéciho tvaru. Obrabény tvar konturovaci operace maze byt jedno téleso, plocha,
vybrané plochy télesa nebo povrchu, plocha, kontura (spojity 2D tvar) nebo néjaka jejich
kombinace.
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Kﬂﬂtl"il Prvek Frézovani | Télesa | Otel.r"renéstranvl Offsetl N&jezd/Vyjezd |

(D) Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z Nastroje
| otady: otfmin | | 3000

| Posuv najezdu ||250 ¢ lj 23 T

| Posuv na Kont. | | 500 [Rychlop. do aAr o |

(®) Pfimka 1.25

20° Rédius .25
B 7 Krok
O s0=piimka Posadovany  Aktudin £ Prichod

) Pokrodly 3 1

Pofet Extra Offsetd Vyjetl Prvni Hib. Upfedn. Pprg.
[Jrampa [Jzpét & vpied
| Mezachycovat plochy w |

Krok Extra Offsetd

Pfidavek £

Z Pfidavek |Auto Vnogeni w |

Fiesah Zaoblit Hrany Zaobleni |:|

Dodateéné Prochody CRC Zapruta
[Jrouzit Polotovar Chladici kapalina
Pouze Materigl Chl.Kapalina

Ignorovat tvar predeslého nastroje

[] Sablona: 1: Workgroup

CS obrabén: | 1: XY plane

» Vybrani pouze 2D kontury vytvofi jeden prichod podél vybraného tvaru podle obrabécich
znacek. To se nelidi od bézného 2D obrabéni.

» Vybrani 2D kontury a télesa (nebo plochy) jako obrabéného tvaru vytvofi drahu nastroje na
zakladé vybrané kontury a obrabécich znacek. Tato draha nastroje bude promitnuta nahoru
v Z na vybrané téleso. Pohyby v Z drahy nastroje budou upraveny pouze tam, kde by
zasahovaly do télesa.

» Vybrani pouze télesa jako obrabéného tvaru povede k vytvoreni drahy nastroje, ktera vykona
jeden prichod podél ploch vybraného télesa v uréenych hloubkach Z. Systém ur&i konturu
na zakladé vybraného télesa (nebo plochy).

Pouzivani profileru

Profiler muzete pouzit pro vybér ploch pro obrabéni. Profiler mGzete pouzit pro nastaveni
obrabécich znacek pro operaci Kontura, jako geometrie. Po¢atecni a koncové prvky miizete
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prodlouzit. Profiler se automaticky aktivuje, kdyz dvakrat kliknete na operaci, ktera pouziva
profiler. Obrabéni ploch timto zplisobem neni podporovano.

Poznamka: Prodlouzené pohyby nejsou chranény proti podfezani.
Vytazeni profilu jako geometrie:

1. Vyberte soufadnicovy systém, ktery chcete pouzit.

2. Kliknéte na g Prepinat Profiler pro aktivaci. Zobrazi se slabé zelena mfizka rovnobézna s
aktualnim souradnicovym systémem (CS).

3. Podle potreby kliknéte pravym tlacitkem na mfizku a nastavte Hloubku profileru do

pozadované polohy.

Vyberte jednu nebo nékolik téles.

Kliknéte pravym tlacitkem na mfizku Profileru a vyberte jednu z voleb: Oznacit vsechny

profily, Oznacit stény z oznacenych profili nebo Oznacit Plochy Uvnitf Oznacenych Tvar(.

o s

Profil nebo profily se vygeneruji a jsou zvyraznény modre.

Kliknéte pravym tlaCitkem na mfizku Profileru a kliknéte na Vytahnout.
V dialogu Vytazeni Geometrie zadejte hodnotu Tolerance a pak kliknéte na Vykone;.

No

Profil bude vytazen jako geometrie.

Hrubovaci proces

Hrubovaci proces vytvofi pracovni postup typu offset, cikcak a Celni frézovani, ktery je ur€en pro
rychlé odebrani materialu. Vybér obrabéného tvaru pro hrubovani je velmi podobny konturovani.
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Kapsa | Prvek Frézovani | Télesa I Oteviené Strarwl Oﬁset,-‘ohraniﬁenil NéjezEIZ‘

| Offset w | (") Hioubky z Prvku

(®) Hioubky z Nastroje

| Otacky: otfmin || 3000

| Posuv najezdu ||250

| Posuv na Kont || 500

Majezd a Vyjerd
(®) Pfimka . Pofadovany  Aktudini # Prichodd
3 1

90 Radius
() 90 Pfimka Vyjeti Pryni Hib Upfedn. Pprg
() Pokrogilé |Nezad'1vco\rat plochy w |

Pfidavek Kapsy £ |Auto Vnogeni » |

Piidavek Ostrivku +

Z Pfidavek
Presah Zaoblit Hrany Zaobleni I:l
CRC Zap Sousledné
Chladici kapalina
Chl.Kapalina

Dodatedné Prichody

Pouit Polotovar []3ablona: 1: Workgroup
[Jrouze Materidl

Ignorovat tvar piededlého ndstroje
[Inejkrajnéisi Tvar Jako Ostrov
Komentaf

CS obrabéni: | 1: XY plane

» Vybér uzaviené 2D kontury jako obrabé&ného tvaru vytvofi hrubovaci postup, ktery odebere
material z vnittku vybraného uzavifeného tvaru. To se nelisi od bézného 2D obrabéni.

* Vybér 2D kontury a télesa (nebo plochy) jako obrabéného tvaru, vytvori drahu nastroje podle
vybraného tvaru. Draha nastroje pak bude promitnuta doltl na téleso v Z. Z pohyby drahy
nastroje budou upraveny pouze tam, kde by zasahovaly do vybraného télesa (nebo plochy).

* Vybértélesa jako obrabéného tvaru vytvori drahu nastroje, ktera "vykapsuje" téleso (nebo
plochu) z polotovaru. Polotovar je pak pouzit jako vnéjsi tvar pro kapsu.

» Jednotlivé plochy modelu Ize také oznacit jako obrabény tvar; tak Ize obrobit jednotlivé
kapsy. Aby byly obrobeny vybrané kapsy, vyberte dno kapsy jako obrabény tvar.

Draha nastroje ve vysledné hloubce Z (zadané jako Koneéna hloubka Z) je vypoctena jako prvni.
Kazdy dalSi priichod bude kalkulovan od této hloubky a posunut nahoru v Z o zadanou velikost
kroku Z. Pokud prtachod v kone¢né hloubce Z obrabi vybrané téleso nebo plochu, nebude
priichod vygenerovan a dalSi prachod (o krok vy$e) bude misto toho poslednim priichodem.
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Systém bude pokrac¢ovat ve vytvareni dalSich krokd v Z, dokud nenarazi na uroven Z vrchni
plochy. Nad Z vrchni plochy jiz neni vytvafen zadny dalSi prachod.

Neni-li zaskrtnuto Pouzit polotovar, je definice polotovaru ignorovana. Hrubovani télesa obrobi
vSechny vybrané plochy, coz znamena, ze kapsu lze obrobit prostym oznacenim jejiho dna
(pokud je rovinné).

Pokud je zaSkrtnuto Pouzit Polotovar, bude draha nastroje omezena na aktualni definovany
polotovar a to i v pfipadé, kdy soucast polotovar presahuje. Jedina vyjimka nastava, pokud je v
dialogu oteviené kapsy nastavena hodnota umoznujici nastroji pohyb mimo polotovar. VSimnéte
si, ze vSechny pruchody nad polotovarem budou vynechany, ale priichody pod polotovarem
budou i tak vygenerovany az do Konec¢né hloubky Z.

Pokud je hrubovano kompletni vybrané téleso, nastroj bude obrabét dovnitf od definovaného
polotovaru a odebirat material. Pojem “plné vybrané” zahrnuje vSechny plochy, které mlze
nastroj vidét jako obrobené. Nejedna se tedy o plochy na zadni strané. Castecné vybrané téleso
nepouzije polotovar pro vytvoreni vétsi oblasti pro hrubovani, ale ofizne kapsu tak, aby byla
uvnitf definovaného polotovaru.

Pouze Material

Funkce Pouze Material vypocte drahu nastroje pouze v materialu, zbyvajicim na sténach po
predchozich operacich. Zbyvajici material je zaznamenan pro 2D operace, tedy konturovani,
hrubovani a vrtani. Zbyvajici material NENi zaznamenavan pro 3D operace, jako je obrabéni
fadkovanim, obrabéni ploch a omezeni 2D kfivkami. Pouze Material podporuje praci s
uzivatelem definovanym polotovarem, rovné/zaoblené/zkosené/kulové stopkové frézy a vétSinu
tvarovych nastrojla. Podrezavajici nastroje nejsou podporovany. Pouze Material Ize pouzit pouze
pro jednu operaci nebo ve spojeni s vice skupinami kapsovacich procest.

Je-li zaSkrtnuta volba Pouze Material systém hleda oblasti, kde jesté zbyva material po operaci
tak, Zze vytvofi ohranicené oblasti typu “sténa” a “vzduch” a kombinaéni prvky pro kazdy zbyvajici
material. BEhem nasledujicich operaci systém vytvari drahy nastroje pouze pro odstranéni
zbyvaijiciho materialu uvnitf téchto tvard. Draha nastroje, vygenerovana pro takové oblasti, se
bude fidit nastavenou konfiguraci pro kapsy s otevienymi stranami.

Preference obrabéni

Zatrhavaci ramecek Povolit Frézovani pouze materialu v dialogu Nastaveni Obrabéni musi byt
aktivovan, aby byl vyhledan a sledovan stav zbyvajiciho materialu. Durazné doporu€ujeme zrusit
zaskrtnuti této volby, pokud se nechystate v operacich pouzivat funkci Pouze Material.

Pokud je tato volba aktivovana, systém vzdy vykonava potfebné kalkulace pro operace Pouze
Material, i kdyz tyto kalkulace nejsou pouzity. tyto udaje jsou uchovany v souboru soucasti.

Kapsy Pouze Material

Pro vypocet obrabécich operaci Pouze Material jsou dva typy kapes—uzaviené a oteviené. Pro
generovani nastrojovych drah na télese, obsahujicim uzaviené a/nebo oteviené kapsy, pouziva
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SolidSurfacer metodu Vicenasobné tvary popsanou dale. DalSi informace o Pouze Material a
obrabéni geometrie viz pfiru¢ka Frézovani.

Metoda Vicenasobné tvary:
Jednd se o doporuceny postup, jak zabezpecit dosazeni optimalni drahy nastroje pfi obrabéni
s funkci Pouze Material. Tato metoda vyzaduje alespori dva tvary. Prvni je tvar kompletné typu
“vzduch”, znazornuijici polotovar a dalsi tvar, reprezentujici v ném kapsu jako ostriivek. Tento
druhy tvar je zcela typu "sténa". Pfi pouziti této metody systém poklada kapsu za ostriivek
uvnitf polotovaru.
Aby byly tyto tvary vytvoreny, SoliSurfacer provede horizontalni fez télesem v kazdé Hloubce Z
definované v dialogu procesu. Prvek zcela "vzduch" vychazi z tvaru polotovaru v kazdém kroku
hloubky Z a prvek (prvky) zcela "sténa" vychazi z tvaru soucasti v kazdém kroku hloubky Z.
Nasledujici pfiklad ukazuje, jak na soucasti vypadaji prvky "vzduch" a "sténa" ve dvou raznych
urovnich Z soucasti. Soucast se sklada z dna v Z0 a Ctyf stén, nejvyssiv Z25.

._\
%

0 © h 1. Model soucasti
2. Uzivatelsky polotovar
3. Vzduchova geometrie
polotovaru
4. Materiél v Z20
5. MaterialvZ10
0

Pouze Material-Vicenasobné tvary - tvar vzduch a sténa
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Optimalizace funkce Pouze Material pro Télesa

» Nevybirejte celé téleso. Vyberte pouze oblasti (plochy), které maji byt obrobeny.

e Pouzijte Vytvorit 2D Drahu. Tim vytvofite lepSi drahu nastroje (ne jen G1,alei G2 a G3) a
také mazete pouzit pfesnéjsi nastaveni Povrchoveé tolerance. Davejte pozor na podfezani
pfi pouzivani prvku Vytvofit 2D Drahu.

» Zvolte Ignorovat Tvar Nastroje, kde to je pfipustné. DalSi informace o Ignorovat tvar nastroje
viz pfiru¢ka Frézovani.

Omezeni Pouze Material:

» Podfezavajici nastroje
» Uzivatelsky polotovar s podfiznutim
e Prvni hloubka

~

eSeni potizi
» Pokud je vygenerovana neusporna draha nastroje, mlze byt pro danou
operaci nastavena prilis velka hodnota Zbytek Materialu. Doporucena velikost

@ hodnoty Zbytek Materialu je primér nastroje minus 2.5 nasobek maximalni

povrchové tolerance predchozi operace.

» Pokud neni generovana zadna draha nastroje, maze byt hloubka kone¢ného
fezu nize nez spodni strana polotovaru. Revidujte definici polotovaru pro tuto
operaci a posunte spodni stranu polotovaru do pozadované konec¢né hloubky
Ztezu.

» Pokud vS8echno selze, ziskejte geometrii hran a obrabéjte tuto geometrii. PFi
vytahovani geometrie hran ur€ete malou toleranci, takze hrany budou
vytazeny jako pfimky, oblouky a kruznice (analyticky). Pak pouzijte metodu
Vicenasobné tvary, kterou nejlépe zachycuje Pouze Material-Vicenasobné
tvary - tvar vzduch a sténa.

Zalozka Télesa

Dialogy Konturovaciho a Hrubovaciho procesu maji zalozku Télesa, ktera obsahuje informace
tykajici se obrabéni téles a ploch. Zalozka ma tuc¢né pismo pokud je oznaceno téleso a nastaveni
na této zalozce bude efektivni pouze pokud je v operaci pouzito téleso.
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Proces #1 Kontura i FE(E =

Kontura | Prveek Frézovani | Téleza | Otewrené Strany | Majezd/ijjezd | Otocit

. o o () Hlaubky z Preku
Sme.[lDbrabem (®) Hloubky z Mastroje
(® Souzgledné

() Mesousledné 125 l i 25 t

Tolerance [] Rychlop. Do A 0°
Hruboy dni _ "
® Dokoncowani 0 i}

Pakrogils Mastaven E

[] Pramitnout 20 Dir&hu (®) Pozadovany Z Kok |0
Pfidavek na Plochu [0 O PignaDrsnost  |mald 1. Ovladani Drahy nastroje
Geriu_a.llovénl' Drél'ngN dstioje eJ 2. Glener.ové ni Drahy
(®) Generowani 3 Nastroje

() Generowani 2

Tal. Omezenich Plach
Bezp. Wad. Omez. Plach

Wybvorit 200 Drahu
Téleza Polotovaru
Téleso Soucast
Z 2D Télesa
Fiezy z Téleza
20 Mahofe, Mahradit na Dné
Mahradit TP 2D Bezy
FPouziva ze pro wybvareni analvticks drahy
nastroje pfi abrébéni téles

Ovladani Drahy nastroje

Smér Obrabéni

VSimnéte si, ze uzivatel musi volit Smér Obrabéni pouze v dialogu Konturovaciho procesu.
Zvoleny smér obrabéni uruje, zda bude pfi konturovaci operaci nastroj obrabét sousledné nebo
nesousledné. Po vybrani geometrie, profilu nebo télesa pro konturovaci operaci se na oznacené
geometrii objevi Obrabéci znacky, které umoziuiji uzivateli ur€it smér obrabéni oznacenim
prislusné Sipky. Pokud je smér obrabéni uréen obrabécimi Sipkami, bude nastaveni v
Konturovacim dialogu odpovidat sméru oznacenému Sipkami. Obdobné, pokud vyberete v
dialogu smér obrabéni, budou obrabéci znacky podle toho aktualizovany, aby volbé odpovidaly.
Jedna volba nepotlacuje druhou; systém pouzije posledni nastavenou volbu pfed zpracovanim
operace. Tyto volby jsou zvlast dllezité, pokud je pro konturovaci operaci vybrano pouze téleso
nebo plocha, protoze v takovém pfipadé se na obrazovce neobjevi Obrabéci znacky a
nenabidnou uzivateli moznost urcit smér obrabéni.

Tolerance

Pokud je v Tabulce nastaveni zaskrtnuto Pouzit Vseobecné Nastaveni pro Télesa, pouzijte prepinaci
tlacitka pro volbu mezi toleranci pro Hrubovani a Dokoncovani (pouzitelné pouze pro nékteré
procesy). Pouzivani téchto nastaveni zrychluje drahu nastroje a minimalizuje velikost G-kodu.

Pokrocila Nastaveni
Viz “Pokrocila Nastaven

na strané 102.
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Pouzijte Pokro¢ila Nastaveni pro prepsani nastavenych Pokrocila Nastaven( @@ B
toleranci v dialogu Tabulka Nastaveni proces od procesu.
Kliknéte na tlaCitko Pokrocila Nastaveni a otevfe se dialog Paotladit Vieobecna Nastaveni

Pokrocila Nastaveni, kde pak aktivujte zatrhavaci ramecek

vei gy , , vers Bezpecnosthni vadalenosti
Potlacit Vseobecna Nastaveni pro pouziti hodnot

, . . ) ] Upink
bezpecnostnich vzdalenosti a toleranci na proces. Na RIS P
tlacitko Pokrocila Nastaveni se objevi modré zatrhnuti na Tolerance
znameni toho, ze vSeobecna nastaveni jsou prepisovana. Obrabéni .03

Bezped&nostni vzdalenosti Pllalier 0.05
Tato sekce umoznuje uzivateli nastavit vzajemné Upinka 0127

pusobeni mezi drahou nastroje a upinkami, kterym je

treba se vyhnout. Upinaci pfipravky Ize definovat jako plochu nebo téleso, které je
definovano jako upinka. Bezpec€nostni vzdalenost od upinky se nastavuje v textovém poli
Upinka. Tato hodnota je dodatecna vzdalenost o niz bude draha nastroje posunuta od
objektu.

Tolerance
To jsou obrabéci tolerance drahy nastroje nebo hranice chyby. Draha nastroje se mize
odchylovat az o tyto hodnoty. Volnéjsi tolerance vyzaduje méné paméti a vytvari kratsi
vystup. Aby byla zachovana co mozna nejvyssi mira flexibility, jsou oddélena nastaveni
Obrabéni, Polotovar a Upinka. Tolerance Obrabéni je tolerance drahy nastroje nad vybranou
plochou nebo plochami—oblasti urené k obrobeni. Tolerance Polotovar je pfesnost drahy
nastroje vzhledem k definovanému polotovaru. Tolerance Upinek uruje pfesnost drahy
nastroje vzhledem k oblastem, kterym je tfeba se vyhnout. Vychozi hodnota pro vSechny
volby je 0.005" nebo 0.127mm.

Promitnout 2D Drahu

Systém ofizne drahu nastroje na ur€enou oblast po vybrani télesa a 2D geometrie pro
konturovani. Draha nastroje bude omezena vybranou geometrii a nebude presahovat hranice
polotovaru, pokud geometrie definovany polotovar pfesahuje. Chovani drahy nastroje po
geometrii je nastavitelné volbou Promitnout 2D Drahu.
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1. Promitnout 2D Drahu je
aktivovano

2. Promitnout 2D Drahu je
deaktivovano

Priklad pouziti funkce Promitnout 2D Drahu.

Pokud je tato volba vypnuta, vybrana geometrie se chova jako hranice, kterou draha nastroje
neprekroci. Nastroj vykona postupné 2D prichody v Z a pfitom pouzije té€leso jako kopirovany
tvar a geometrii jako ohrani€eni. Pokud je tato volba zapnuta, draha nastroje bude promitnuta na
téleso a tak vytvorena 3D draha nastroje a zaroven bude kopirovan tvar geometrie (to znamena,
Ze nastroje tedy vykona prichod podél geometrie). Pfi pohledu shora by draha nastroje
vypadala jako draha nastroje bézné 2D kapsy. Pfi pohledu pod jinym uhlem je rozdil zjevny. Po
promitnuti drahy nastroje je na soucasti vzdy ponechan pfiméfeny pfidavek a nastroj se vzdy
pohybuje stejnym smérem. Nicméné takova draha nastroje vyzaduje dodatecny ¢as obrabéni a
muze nékolika prichody znovu obrobit povrch soucasti. Priklad pouziti Promitnout 2D Drahu je
nize, viz Pfiklad pouziti funkce Promitnout 2D Drahu..

Pridavek na Plochu
Nastaveni Pridavek na Plochu uréuje mnozstvi materialu, ktery bude ponechan drahou nastroje na

kazdém obrabéném télese nebo plose, které proces obrabi. Draha nastroje bude posunuta o
velikost Pridavku na plochu v ose X, Y a Z. Velikost Pridavek+, zadaného v zaloZce Kontura, je
pripoc¢tena pouze k roviné obrabéni (X, Y v CS obrabéni). Pokud je zadan jak Pridavek+, tak
Pfidavek na Plochu, budou secteny; jeden neprepisuje druhy. Pfidavek na plochu muze byt zaporny
a az 0-0.00005 mensi, nez je polomér zaobleni nastroje.

Krok Z

Pokud je vybran Pozadovany Z krok, budou mit Z kroky konstantni velikost a ta bude uréena
zadanou hodnotou. Volba PFi¢na drsnost vytvori rlizné Z kroky, které docili jednotné drsnosti na
obrabéné soucasti a vytvori tak hladSi vysledny povrch soucasti. Pri¢na drsnost (také drsnost
vznikla mezi stopami po nastroji) je vypoctena z poloméru zaobleni rohu nastroje obrabéjiciho
rovny povrch. Jedna se o pfibliznou hodnotu.
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Generovani Drahy Nastroje

Tato pFepinaci tlaCitka prepinaji mezi pouzivanim generatoru Gen 3 nebo Gen 2. Systém ve
vychozim nastaveni pouziva pro konturovaci operace generator Gen 3. Musite zadat toleranci
omezenych ploch a zaroven nastavit Vytvofit 2D Drahu, pokud chce pouzit generator Gen 2.

Tolerance Omezenych ploch
Tato hodnota urc€uje tolerance omezenych ploch. VSimnéte si, ze tolerance by méla byt mensi
nez Bezpec¢nostni Vzdalenost od Omezenych Ploch, aby nedoslo k poSkozeni soucasti.
Bezpec€nostni Vzdalenost od Omezenych Ploch
Tato hodnota ur€uje bezpecnostni vzdalenost omezenych ploch nebo vzdalenost o kterou
chcete, aby nastroje tyto plochy zacistily.

Vytvorit 2D Drahu

Ukol funkce Vytvofit 2D Drahu je vytvofit drahu nastroje z toho, co by jinak mélo byt 3D draha
nastroje. Systém ma mnoho voleb, jak docilit takové drahy nastroje pro konturovaci operace. To
umoznuje lepSi ovladani zpisobu generovani vysledné drahy nastroje.

Termin “2D draha nastroje” oznaCuje typ drahy nastroje, ur¢ené pro obrabéni 2D soucasti a “3D
draha nastroje" oznacuje drahu nastroje obvykle pouzivanou pro obrobeni komplexni povrchu.
Presnéji feCeno, systém Casto generuje 3D drahy nastroje, kterou jsou matematicky 2D, protoze
se pohybuji pouze v X a Y. Takové drahy ovSem nejsou optimalni pro obrabéni 2D prizmatickych
soucasti. Jako “prizmaticka” miize byt oznacena pouze takova soucast, kterou Ize vytvofit
vytazenim XY tvar( ve sméru osy Z.

2D draha nastroje obsahuje pfimky a oblouky, které se nemeéni v ramci povrchové tolerance. 3D
draha nastroje je obvykle tvofena velkym mnozstvim malych pfimkovych pohybu, které se
odliduji od idealniho povrchu uvnitf intervalu povrchové tolerance. 3D draha nastroje je
vygenerovana pii obrabéni téles a ploch.

Vytvorit 2D Drahu je dobré pouzit pokud je obrabéno téleso nebo jedna plocha a nejuzite¢néjsi je
pfi obrabéni télesa s 2D prvky, jako jsou rovinna télesa a valce. Vybrané plochy prvku musi byt
spojeny dohromady do jedné plochy. Vytvorit 2D Drahu je doporu¢eno pouzivat primarné pro
télesa, ale pokud musi byt obrabény plochy, pak by méla byt obrabéna pouze takova skupina
ploch, kde je kazda plocha jeden prvek (napriklad kazda plocha je jedna kapsa).

Z&dna ze skupiny voleb Vytvofit 2D Drahu nezajisti vytvoreni aproximace komplexniho povrchu
pomoci obloukovych pohybu. Kazda volba nemusi uspét pfi vytvareni drahy nastroje. Proto Ize
vybrat vice voleb najednou. Systém se je pokusi pouzit v pofadi, v jakém jsou uvedeny. Pokud
jedna selze, pouzije se nasledujici. Pokud neuspéje ani jedna, bude vytvorena 3D draha
nastroje. Bude zobrazena informacni okno se zpravou o stavu kazdé pouzité 2D metody.
Dokonce i kdyz metoda vytvofi drahu nastroje, pfesto se mliZze jednat o neplatnou drahu
nastroje. Nékteré z téchto metod obsahuji ochranna omezeni, odliSna od standardnich 3D drah
nastroje. Dal&i informace viz “Omezeni funkce Vytvorit 2D Drahu” na strané 96.
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Téleso polotovaru:
Po aktivovani této volby se systém pokusi vytvorit z télesa polotovaru 2D drahu nastroje pro
obvodové hrubovaci kfivky. 2D draha nastroje mize byt vytvorena z geometrie, téles nebo
definice polotovaru. Podle definice pIného télesa polotovaru nemusi nezbytné vzniknout 2D
draha nastroje, misto toho maze vzniknout velky po¢et malych pfimkovych pohybu. Oznaceni
volby Téleso Polotovaru zplisobi pouziti funkce Rezy z télesa pouze na téleso polotovaru. Protoze
polotovar |ze pouzit jako vné&jSi ohraniCeni kapsy, 2D draha nastroje zde vylepsi vSechny
hrubovaci prichody v kapse. Tato funkce vytvofi lepSi drahu nastroje pro 2D a 2.5D
prizmatické tvary a pracuje Iépe s volbou Pouze Material.
Pokud je pro polotovar aktivovana volba Vytvorit 2D Drahu, neni Zzadna ochrana proti podfezani.
Pokud se definovany polotovar zmenSuje v -D, pak obrabéna oblast v D=-2 muze byt mensi
nez oblast v D=-1. Vidime pouze oblast v Urovni obrabéni; to mize zplsobit vygenerovani
rychloposuvu v Z do oblasti, o které se domnivame, ze je prazdna a mlize se ukazat, ze je
neobrobeny material z vy§Sich mist v oblasti rozsahlejsi, coz zpusobi kolizi. Abyste tomu
zamezili, mGzete bud vypnout pouziti voleb Vytvofit 2D Drahu pro svUj polotovar nebo musite
vizualné zkontrolovat vnofovaci pohyby.
0 0

-

Vnoreni s ochranou proti kolizi
Vnoreni bez vystrahy pred kolizi
Polotovar

Soucast

®

Pobdb=

Ochrana proti podfezani pro souc¢ast tvaru T

Téleso Soucasti:

Tato volba umoznuje systému generovat optimalizovanou drahu nastroje a vychazet pfitom z
vybraného télesa. K dispozici jsou Ctyfi dalSi moznosti nastaveni Télesa Soucasti a ovlivnéni
zpusobu generovani soucasti. Lze vybrat jakoukoliv kombinaci téchto voleb. Systém zaéne s tou
nejjednodussi a nejrychlejsi, pokusi se vygenerovat drahu nastroje a pak postupuje dal v
seznamu vybranych polozek, pokud aktualni volba neuspéje. Pokud tato volba neni aktivni,
systém vytvari 3D drahu nastroje ze v8ech téles.

Nize uvedeny model je jako stvoreny pro 2D drahu nastroje. DalSi ¢tyfi priklady ukazuji drahu
nastroje vygenerovanou pomoci ruznych voleb funkce Téleso soucasti na stejném modelu. S
vypnutym Vytvorit 2D Drahu bude vytvorena standardni 3D draha nastroje jako na obrazku. Pro
vSechny Ctyfi volby bude pouzit stejny obrazek.
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™
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Srramm ="

Model, ktery je idealni pro 2D Standardni 3D draha
drahu nastroje nastroje

Z 2D Télesa:
Tato volba vygeneruje 2D drahu nastroje (pfimky a kruznice) " ™
spadaijici do povrchové tolerance za predpokladu, ze vSechny / ’
vybrané plochy jsou 2D. Vytvafii velmi rychle velmi kvalitni 2D ]
drahu nastroje. Pamatujte, Zze horizontalni srazeni hrany nebo
zaobleni neni 2D. \ A :‘\
Aby volba z Z 2D Télesa pracovala spravné, musi byt vybrano bud \m
celé téleso nebo viechny plochy kapsy. Nebudou generovany
zadné prachody nad soucasti a vSechny Z kroky budou stejné — velikost kroku se nebude
ménit. Volba Z 2D Télesa ma jistou omezenou ochranu proti podfezani, zadnou ochranu
omezenych ploch, zadnou ochranu proti kolizi s upinkami a nemusi fungovat pro plochy se
slozitymi hranami ploch. Pokud je vybrano téleso pouze ¢astecné (misto celého télesa jsou
vybrany nékteré plochy), je doporu¢eno vypnout volbu Pouzit polotovar.

S
\1_\_ -,
) '\'\

" \

Rezy z télesa:
Tato volba akceptuje jakykoliv tvar télesa s 2D nebo 3D prvky. Je P ~ TN
relativné rychld a vytvari velmi kvalitni 2D drdhu nastroje. Tato Y4r ’
volba funguje pro vSechny vybrané povrchy 2D, 2.5D a 3D, ale
pouze pro 2 a 2.5D plochy vytvofi optimalizovanou drahu T
nastroje. V8imnéte si, zZe tato volba jako jedina vytvafi 2D drahu
nastroje z 2D a 2.5D ploch. 2.5D plocha je plocha, ktera maze S S
vést k vytvoreni 2D drahy nastroje z fezu rovinou XY v uréité o
hladiné Z. Tato 2D draha nastroje se muze liSit v kazdé hladiné Z. Prikladem je koule, kuzely,
télesa vznikla otoCenim tvaru kolem osy Z a néktera tazena télesa.
Aby volba Rezy z télesa pracovala spravné, musi byt vybrano bud celé téleso nebo véechny
plochy kapsy. Kromé toho musi byt mozné vSechny vybrané plochy offsetovat o velikost
poloméru zaobleni nastroje. Pokud nelze vybrané plochy offsetovat o polomér zaobleni
nastroje, funkce Rezy z télesa nebude pracovat. Pravdépodobna pficina je, ze plochy v
konkavnich rozich jsou mensi nez je offsetova velikost. Pokud Rezy z télesa uspéje v této
kalkulaci offsetu, vygeneruje celou drahu nastroje a preskoci vSechny zbyvajici volby funkce
Vytvofit 2D Drahu. Rezy z télesa nezabrani potizim s podiezanim (kolizi), omezenymi plochami
nebo upinkami. Pokud je vybrano téleso pouze ¢astecné (misto celého télesa jsou vybrany
nékteré plochy), je doporuceno vypnout volbu Pouzit polotovar.
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2D Nahore, Nahradit na Dné:

Tato volba je ur€ena pro télesa, ktera maji v nejvyssi urovni Z o — TSN
zcela 2D plochu, ale nize prechazi do 3D. Volba 2D Nahote, Al N
Nahradit na Dné pouzijte metody Z 2D Télesa pro horni Z plochu a ! \ \ 1
Nahradit TP 2D Rezy pod ni. Tato volba je uréena pro zlepSeni " N\
vykonu pfi obrabéni kapes, které jsou primarné 2D, ovSem s Y '\“*Q_'jj-__*?'\ /;-
komplexnim dnem. Tato volba odvede dobrou praci pfi vycisténi \“-..__““:_-._“:\:& —
3D drahy nastroje tam, kde selhaly 2D a 2.5D plochy. -

Nahradit TP 2D Rezy:
Tato volba vytvofi kombinaci 2D a 3D drahy nastroje. Funkce T
nema zadna omezeni tvaru s nimiz maze pracovat. A ;"'{ Ay
Volba Nahradit TP 2D Rezy vytvofi 2D drahu dolt do hloubky, kde je f i \\ t
jiz nezbytna 3D draha nastroje. Optimaliza¢ni volba Z 2D Télesa E : ‘a., . !
ma pouziti uvnitf poloméru zaobleni nastroje v Z na za¢atku 3D ';\:‘ ‘..','_'__::.“- . ‘__./"'

drahy. 3D draha nastroje bude generovana od této urovné Z dolu.
Tak mGze vzniknout néjaka 3D draha nastroje na 2D plochach
Tato volba je nejlepsi pro samostatné kapsy narozdil od velkych komplexnich skupin ploch,
které mohou pfechazet mezi 2D a 3D v rGznych hloubkach Z v riznych oblastech. Tato volba
muze vyznamné zkratit dobu generovani drahy nastroje, protoze funkce Z 2D Télesa je sice
extrémné rychla, ovSem je zpomalovana drahou nastroje vyzadujici mnoho pohybu.

Omezeni funkce Vytvofit 2D Drahu

V popisu funkci jsou dale uvedena omezeni 2D drahy nastroje, platna dle prislusné funkce.
Navzdory témto omezenim je mnoho soucasti, které tuto korekci nepotrebuji a vyhody 2D drahy
nastroje pro prizmaticka télesa jsou vyznamné.

Ochrana proti podfezani:
3D draha nastroje obsahuje ochranu proti podifezani a nedovoli nastroji obrabét takovou oblast
soucasti, kde by toto obrabéni zpusobilo kolizi s vy§Si ¢asti soucasti. To se tyka stén s
drazkami, soucasti tvaru "houba" nebo slepych prvkd, jako je kapsa na zadni sténé. Z tohoto
dlvodu neni dobry napad oznacit zadni stény pfi pouziti volby Vytvofit 2D Drahu. Nékteré 2D
metody nemaji tuto ochranu. Ochrana proti podfezani polotovaru ma jiny uc€inek nez ochrana
proti podiezani na télese soucasti. Na télese soucasti podfezani soucast poskodi. Podrezani
na télese polotovaru muze zpUsobit najeti nastroje do presahujiciho materialu, protoze se
domniva, Ze v obrabéné urovni Z zadny material neni; tim nedojde k poSkozeni soucasti.
Ochrana proti podiezani oba tyto mozné problémy eliminuje.

S

Prostory na soucasti, které mohou zpusobit potize s
podiezanim.
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Konturovani a Hrubovani

Ochrana Omezenych ploch:
3D draha nastroje neposkodi nevybrané plochy na tom samém télese. Nékteré 2D metody
nemaiji tuto ochranu. Bez této funkce nemuzete obrobit jednu plochu ¢tvercové kapsy, protoze
zacCatek na hrané plochy obrobi nevybranou sousedni.

Ochrana upinek:
3D draha nastroje neobrobi téleso nebo plochu upinky. Nékteré z 2D metod tuto ochranu
nemaji a budou upinky ignorovat.

Zalozka Oteviené Strany

Systém obsahuje rozsifené schopnosti
obrabét oteviené kapsy. Tato schopnost a

Proces #1 Hrubovaci

S ni souvisejici problematika je plné Kapsa @ Prvek Frézovani | Télezsa | Oteviené Strany
popsana v priru¢ce Frézovani. Mate-li

SolidSurfacer, nemusi byt geometrie Presah 0.25

nezbytné vytvarena nebo definovana jako Mirimalni ez (05

“vzduch”, aby tato funkce spravné Bezp. vad. 00

fungovala. Polotovar se bude chovat jako
"vzduchova" geometrie, zatimco télesa
budou geometrie typu "sténa".

Jak konturovaci i hrubovaci dialogy (s vyjimkou Celniho frézovani) obsahuji zaloZku Oteviené
Strany, kde Ize nastavit parametry otevienych stran.

Presah

Tato volba se tyka pouze hrubovani a umoznuje uzivateli ur€it vzdalenost, o kterou nastroj
presahne polotovar soucasti a zajisti tak zac€isténi hran, na nichz by jinak mohly z(stat otfepy.
Pokud toto poli¢ko nechate nevyplnéné, systém automaticky pfesahne nastrojem polotovar a
obrabéci polomér nastroje. To je také maximalni pfipustna hodnota. Mens&i hodnoty jsou nejlepsi
pro obvyklé hrubovani; velké hodnoty mohou zanechat malé otfepy materialu, které zacisti
dokoncovaci prachod.
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Konturovani a Hrubovani

Minimalni fez

Tato volba ur€uje nejmensi mnozstvi odebiraného materialu pro
vyslednou drahu nastroje z vnéjsi strany definovaného materialu.
Nejmensi dovolené mnozstvi je obrabéci polomér nastroje.

Bezpeénostni vzdalenost
Toto pole umoznuje uzivateli urCit vzdalenost od oteviené kapsy, v ni
najede nastroj.

N¢

Pro obrobeni tohoto modelu bude vytvofen hrubovaci proces s vyuzitim
vrtanych vnofovacich otvora. To bude vSe vykonano jednim pracovnim
postupem. Postup bude tvoren tfemi operacemi: vrtaci a dvéma
hrubovacimi. VS§imnéte si, ze draha nastroje zasahuje a vede po
definovaném polotovaru.

PFi grafické simulaci operace je vidét, ze v kapse ohrani¢ené modelem
je vyvrtan pouze jeden vnorovaci otvor. Model pro operaci funguje jako
"sténa". Nastroj tedy zacne uprostfed a propracuje se k obvodu. Na
tomto obrazku je také vidét, ze vnéjSi kapsa, ktera nema zadné
ohraniceni, pouze "vzduch", je obrabéna od vnéjsiho okraje a nastroj
postupuje k vnitfnimu obvodu.

Jakmile je oteviena kapsa hotova, systém pokracuje s ohrani¢enou
kapsou. VSimnéte si, Zze tato operace postupuje k vnéjSimu okraji.
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-

Proces Frézovani ploch

Procesy frézovani ploch se pouzivaji pro vytvoreni plné 3 osé drahy nastroje. Proces Frézovani
ploch se vytvofi pfetazenim ikony Frézovani ploch a ikony nastroje na R adkovani

ikonu procesu. Systém podporuje Celni valcovou, zaoblenou a kulovou Omezeni 2 Kfivkami
stopkovou frézu. Pro procesy Frézovani ploch je nutné oznacit télesa Ubrabéni ve Smén Ploch
nebo plochy jako obrabény tvar. Dialog Frézovani ploch vzdy obsahuje tfi ~ Friniks - Hran

zalozky: Plocha, Nastaveni a Draha nastroje. Ostatni zalozky, jako je Otocit, ga:::ﬁ '_Zafuhm

se zobrazi, pokud je typ stroje podporuje. Specifikace na jednotlivych '

zalozkach se méni v zavislosti na typu vybrané drahy nastroje pro dany
proces. Na vybér je Sest moznosti Radkovéni, Omezeni 2 kfivkami, Obrabéni ve sméru plochy, Priiniky -
Hran, Praniky - Ploch a Priniky - Automatické. Informace o polozkach dialogu, které nejsou v této
kapitole popsany, viz pfirucka Frézovania Souradnicové systémy - rozSitujici modul.

Spole¢na nastaveni procest frézovani ploch

Néktera nastaveni jsou spole¢na pro vSechny typy procesl Frézovani ploch.
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P'Dd"l-l Prvek Frézovani I Ilastavenil Draha Nastroje

(O Hioubky z Prvku

Obrabini ve Smiru Ploch |
(®) Hloubky z Nastroje

Material

1 |25

| Otadky: otfmin | |3UUU

| Posuv najezdu | |?_50

| Posuv Kontury | |500

Piidavek na plochu = |0

Z Ffidavek

Sousledné
Zpét a Vpfed
Spirdla

Ffigna Dranost

Bezp. Vzd. Omez, Ploch.

Tol. Omezenych Ploch. | 0,127

Tolerance
() Hrubowani

o Chladici kapalina

(®) Obrabét Podél Dlouhych Hran
(") Obrabéni Mapfit Dlouhymi Hran

(®) Préichody Shora Dol
(") Préichody Zdola Nahoru

1. Hloubky a Bezpecnostni
vzdalenosti

2. Pridavek

3. Rizeni obrabéni

4. Tolerance

(®) Dokoncovani Chl.Kapalina

Pokrocila nastaveni |:| |

[] Gablona:

1: Workgroup

CS obrabéni:

| 1: XY plane

Hloubky a Bezpec€nostni vzdalenosti

Bezpecnostni vzdalenosti procest SolidSurfacer jsou stejné, jako pro hrubovani nebo

konturovani.

s e 1 [ ey

105 1]

M an £

0 0

Bezpeénostni rovina najezdu

1. Bezpecnostni rovina
najezdu

2. Bezpecnostni rovina
vyjezdu

3. Zvrchni plochy

4. Konecna hloubka Z

Bezpecnostni vzdalenosti najezdu urcuje polohu, do které nastroj najede rychloposuvem pred

zahajenim posuvu do pocatku drahy nastroje.
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Bezpeénostni rovina vyjezdu
Bezpecnostni rovina vyjezdu urcuje misto, kam muze nastroj vyjet rychloposuvem po projeti
drahy nastroje.

Z vrchni plochy
Z vrchni plochy ur€uje horni povrch materialu.

Koneé€né hloubka Z
Konecna hloubka Z ur&uje vyslednou hloubku kapsy.

Rychloposuvem Do

zpusobi vyjeti nastroje rychloposuvem z bezpecnostni roviny

operace do Z hloubky fezu. Muzete také zadat prirGstkovou Rychiop. Do ®E| E
vzdalenost nad vychozim bodem v poli Bezpe¢nostni vzdalenost Rychlop. Do

(vychozi hodnota je nula). Na tlaCitku Rychloposuvem Do se zobrazi Bezp. vad 1

modry symbol zatrzeni, pokud je zatrzen zatrhdvaci ramecek

Rychloposuvem Do. Volba Rychloposuvem Do by méla byt pouzivana
opatrné&, protoze vytvari pohyby rychloposuvem pfimo do materialu soucasti.

Pridavek

Pridavek na Plochu

Nastaveni Pridavek na Plochu uréuje mnozstvi materialu, ktery bude ponechan drahou nastroje na
kazdém obrabéném télese nebo ploSe, které proces obrabi. Draha nastroje bude posunuta o
velikost Pridavku na plochu v ose X, Y a Z. Pro Pridavek na plochu je platna zaporna hodnota za
predpokladu, ze neni vétsi, nez radius rohu nastroje, pouzitého pro proces.

Z Pridavek

Tato hodnota je mnozstvi pfidavného materialu, ktery operace necha nebo odebere v ose
hloubky. Kladné hodnoty nechaji material na dnu Z, zatimco zaporna hodnota obrabi hloubéji,
nez Z dna. Nulova hodnota obrabi do zadané hloubky.

I 4 I 4 y W V 4
Rizeni obrabé&ni
Sitka Fezu:
XY Krok vytvori zadanou Sitku fezu pro kazdy prachod a Eitka Besu
vypocte pfibliznou priimérnou Pfi¢nou Drsnost . Kdyz zadate @ Pevna
Pficnou Drsnost, je ur¢ena draha nastroje generovana tak, ze () Praménna
se Sifka fezu méni, aby byla zachovana Pri¢na Drsnost na # Kok, 0.2
vSech plochach obrabénych ploch. Draha nastroje je Pridng Drsnost 014142

vypoctena tak, ze zadna plocha soucasti nema vétsi Pricnou
Drsnost, neZ je zadana hodnota. XY Krok je aproximace. Dal$i informace o Radkovani viz “Sitka
fezu” na strané 103.

Bezpecnostni Vzdalenost od Omezenych Ploch:
Nastroj udrzuje tuto vzdalenost od vSech omezenych ploch.

Tolerance Omezenych ploch:
Je to tolerance pro Bezpec¢nostni Vzdalenost od Omezenych Ploch. MenSi tolerance znamena
presnéjsi drahu nastroje na ukor potencialni vykonnosti. Tato hodnota by méla byt mensi, nez
Bezpecénostni Vzdalenost od Omezenych Ploch. Dal8i informace o omezenych plochach viz “ Volby
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vybéru obrabéni: ” na strané 81.

Tolerance
Pokud je zatrzeno Pouzit Vseobecné Nastaveni pro Télesa v dialogu Tabulka Nastaveni, pouzijte tato

prepinaci tlacitka pro pfepnuti mezi toleranci pro Hrubovani nebo Dokonéovani. Hrubovaci nebo
dokoncovaci tolerance se nastavuji v dialogu Tabulka Nastaveni.

Pokrocila Nastaveni

Pouzijte Pokroc¢ila Nastaveni pro pfepsani nastavenych Poliocila Nastavent @@ x
toleranci v dialogu Tabulka Nastaveni proces od procesu.
Kliknéte na tlacitko Pokrocila Nastaveni a otevie se dialog Potlatit Wieobecna Mastaveni

Pokrocila Nastaveni, kde pak aktivujte zatrhavaci ramecek

ve\ pu , p vier Bezpecnostni vzdalenosti
Potlacit Vseobecna Nastavenipro pouziti hodnot

M , . , . I pirk,
bezpecnostnich vzdalenosti a toleranci na proces. Na RIS P
tlacitko Pokrocila Nastaveni se objevi modré zatrhnuti na Tolerance
znameni toho, ze vSeobecna nastaveni jsou pfepisovana. Obrabéni 0.03

Folotoyvar no3

Bezpeénostni vzdalenosti
Tato sekce umoznuje uzivateli nastavit vzajemné pusobeni Upirka 0127
mezi drahou nastroje a upinkami, kterym je tfeba se

vyhnout. Upinaci pfipravky Ize definovat jako plochu nebo téleso, které je definovano jako
upinka. Bezpecnostni vzdalenost od upinky se nastavuje v textovém poli Upinka. Tato hodnota je
dodate¢na vzdalenost o niz bude draha nastroje posunuta od objektu.

Tolerance

To jsou obrabéci tolerance drahy nastroje nebo hranice chyby. Draha nastroje se mize
odchylovat az o tyto hodnoty. Volnéjsi tolerance vyzaduje méné paméti a vytvari kratsi vystup.
Aby byla zachovana co mozna nejvyssi mira flexibility, jsou oddélena nastaveni Obrabéni,
Polotovar a Upinka. Tolerance Obrabéni je tolerance drahy nastroje nad vybranou plochou nebo
plochami—oblasti ur¢ené k obrobeni. Tolerance Polotovar je presnost drahy nastroje vzhledem k
definovanému polotovaru. Tolerance Upinek urCuje pfesnost drahy nastroje vzhledem k
oblastem, kterym je tfeba se vyhnout. Vychozi hodnota pro vSechny volby je 0.005" nebo
0.127mm.

Radkovani

Radkovani je uréeno pro obrobeni povrchu se zadanym Ghlem a $itkou fezu.
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Plochy. | Pprvek Frézovéni Hastam:nil Draha Nastroje

Sadkovani w (O Hloubky z Pryku

(@) Hloubky z Nastroje
Material

Otacky: ot/min o 'j s T
]

lo...
Posuv najezdu

- +
Posuv Kontury

Pridavek na plochu =

Z Pridavek

Sitka fezu

(®) pevné

() Proménna

Krok Autom. Vnogeni

Pfitna Drsnost 0.254 Uhel Fezu I:l @
Bezp. Vzd. Omez, Ploch I:l () Sousledn

Tol. Omezenych Ploch | 0.127 (O Nesousledng
Tolerance ® zpit a Vpfed
() Hrubovani Chladici kapalina
(®) Dokondovani Chl.Kapalina

Pokroéila nastaveni |:| |

[] Sablona: 1: Workgroup

CS obrébéni: 1: XY plane

Komentar

Sitka Fezu

Sitka fezu v fadkovaci draze nastroje mGze byt pevné dana nebo promé&nna. Vyberete-li Pevna,
bude zadany XY krok pouzit pro vypocet skutecné Sirky fezu pro kazdy prichod a Pfi¢na drsnost
bude dopoctena pfiblizné. Vyberete-li Proménna, bude zadana Pri¢na drsnost pouzita pro vypocet
$itky fezu kazdého priichodu a XY krok bude dopoéten pfiblizné. Sitka fezu se bude ménit, aby
byla zachovana zadana Pri¢na drsnost ve vSech mistech obrabéného povrchu. Draha nastroje je

vypoctena tak, ze zadna plocha soucasti nema vétsi Pri¢nou Drsnost, nez je zadana hodnota.

Uhel Rezu

Uhel Rezu uréuje Ghel, pod nimz bude nastroj na souéasti obrabét. Uhel Rezu také uréuje
orientaci a smér postupu drahy nastroje po soucasti. Schéma ukazuje vztah mezi Uhlem fezu a
prib&hem drahy nastroje. Uhel fezu a pribéh drahy nastroje vzdy zachovavaiji vztah zadany
normalovym vektorem. Je-li vybrano Sousledné, bude nastroj vzdy obrabét sousledné a pak
prejede rychloposuvem do zacatku dalSiho fezu. Obdobné, pro volbu Sousledné, bude nastroj
vzdy obrabét sousledné a pak vyjede. Je-li vybrano Zpét a Vpred, nebude nastroj mezi fezy
vyjizdét, ale misto toho bude stfidat obrabéni sousledné a nesousledné s prejezdem pracovnim
posuvem mezi fezy. Ve schématu jsou pracovni posuvy znaceny pferuSovanou ¢arou, plna ¢ara
a te¢ka oznaduje po&atek drahy nastroje. Sipky ukazuji smér, kterym bude néstroj obrabét.
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DalSi informace o této funkci viz pfiru¢ka Souradnicové systémy - rozsirujici modul.

ZaloZzka Nastaveni Radkovani

Zalozka Nastaveni je aktivovana po vybéru volby Radkovani. Obsahuje podrobné&jsi nastaveni
fezu, kroku a vyjeti a také ovladaci prvky pro praci s vybérem hrany soucasti.
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Proces #1 Fr. Ploch =)= |

Plocha @ Prvek Frézovani | Mastaveni | Draha Mastroje | Otogit

() Hioubky z Preku
(®) Hioubky z Nastoje

125 l i 25 T

Rychlop. DDD
Mastaven Badkovan

(®) Komstantni Z Hrubovani, Dbrabéni Povrchi

() Z Hrubowéni Offzetové Plochy

(@ Konstantni 2 Posunuti Z Kok
() Kongtantni # prichod? 191 576

() Jeden Dokongovaci Prischod na Plochéch
® iechny Plachy
Omezeni Momélovpm Yektorem
® Folmo Shora Dald
Dirzhozt Zasidténi

Mastaveni Vyjet Kroku
() Ma K.azdém Kraku
® Ma Dlouhich Prejezdech o Krak

Pomér Krok/Fez 25

Marmélavi [hel () Bez Vel
Mastaveni Drahy W astojs
[] Obrébet pies Hrany Ziztat na Materialu
[] Peskoit Plochy Zatizgtit Polotovar

(®) K Hrang Polotovar
() Zhptek Materish

Nastaveni Radkovani

Radkovani ma tfi volby, Konstantni Z Hrubovani, Obrabéni povrchd; Z Hrubovani Offsetové Plochy a
Jeden Dokoncovaci Prichod na Plochach. Dvé volby maiji dalSi nastaveni; kazdé vytvafri rizny typ
drahy nastroje fadkovani. Prvni dvé jsou uréeny pro vytvoreni drah nastroje pro hrubovani a
dohrubovani frézovanych ploch. Posledni volba (dokoncovaci prichod) umoznuje uzivateli
omezit obrabéni/dokoncovani pouze na usek vybranych ploch. VSechny typy fadkovani jsou
dale popsany. Dale jsou zde priklady drah nastrojl pro kazdou z voleb fadkovani. Na obrazcich
jsou pohledy z boku.

Konstantni Z Hrubovani, Obrabéni Povrchi

S touto volbou bude draha nastroje obrabét po vSech plochach, které jsou soucasti vybraného
obrabéného tvaru a nachazi se v oblasti definovaného polotovaru. Systém nejdfive vypocte
nahoru. Nad Z vrchni plochy jiz neni vytvaren zadny dalsi priichod. Kazdy prachod obrabi pouze
povrchy neobrobené predchazejicimi priichody v Z. Jakmile narazi na ¢ast povrchu, ktery jiz byl
obroben pfedchazejicim prachodem, nastroj odjede a prejede ke vdem dalSim plocham, které je
v dané hloubce Z nutné obrobit. Kazdy priichod vzdy pokracuje nize v pevné stanovené
vzdalenosti Z.
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Konstantni Z Hrubovani, Obrabéni Povrcht

Z Hrubovani Offsetové plochy

Tato volba fadkovani vytvofi drahu nastroje, ktera posouva a opakuje dokon¢enou drahu
nastroje (drahu nastroje v zavérecné hloubce Z) smérem vzhuru v Z. Vysledna draha nastroje se
posunuje smérem nahoru v Z o pozadovany krok Z a kazdy priichod nastroje je omezen o ta
mista, kde se nastroj dostane do Z Vrchni plochy. Nastroj neodjizdi, jako to déla pro volbu
Konstantni Z Hrubovani; vSe je obrobeno. Mimo material jede nastroj rychloposuvem, takze se
bude ¢asto do materialu vnorovat. Tato volba dosahuje nejlepsich vysledkl na lehce zvinénych
tvarech. Konstantni Z posunuti pfesné kopiruje vyslednou drahu nastroje nahoru v Z a vyjizdi,
jakmile dosahne Z vrchni plochy. Konstantni # priichod rozdéli oblast, kterou je tfeba obrobit, na
zadany pocet prichodu a pak vytvofi krok spojenim v§ech priichodl. Kazdy prichod ma jiny
tvar; kromé toho, kazdy priichod obrabi nad celym obrabénym tvarem. Nejsou zde zadna vyjeti,
protoze kazdy prichod obrabi celou soucast.

1. Konstantni Z posunuti
2. Konstantni # priichod(
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Z Hrubovani Offsetové Plochy, Konstantni Z posunuti

Jeden Dokoncovaci priichod na Plochach

Tato volba fadkovani vytvari drahu nastroje, ktera neobsahuje Zadné kroky dolt v Z. Nastroj
vykona pouze jeden dokoncovaci priichod nad povrchy v maximalni hloubce Z. Rlzné dalsi
volby umoznuiji uzivateli rozhodnout, které povrchy budou drahou nastroje obrobeny, aniz by je
musel oznacovat nebo definovat omezeni.

VSechny plochy
S volbou Vsechny plochy draha nastroje obrobi vSechny plochy na modelu v hloubce Z,
zadané jako Max. Z, které se nachazi v oblasti definovaného polotovaru,.

Omezeni Normalovym Vektorem
Tato volba poskytuje zpUsob, jak omezit oblast, obrabénou dokon¢ovacim priichodem.
Omezeni Normalovym Vektorem znamena, ze draha nastroje bude generovana pouze v téch
mistech, kde je povrch vzhledem k nastroji v zadané uhlové toleranci. Normalovy Uhel tuto

toleranci stanovuje.

Kolmo Shora Dolu versus Drsnost Zacisténi

Kolmo Shora Dolt
Volba vypocte oblast z horni ¢asti sou¢asti. Normalovy vektor obrabéné oblasti je
efektivné mensi nez hodnota Normalového Uhlu. To je dobré pro zadisténi velkych otfep(
po valcové nebo zaoblené fréze.

Drsnost Zacisténi
Drsnost Zacisténi je urCena jako protéjSek volby Kolmo Shora Doll. Draha nastroje,
generovana volbou Drsnost Zacisténi, je omezena na plochy, jejichz normalovy vektor je
vétsi nez tolerance Normalového Uhlu.

Draha nastroje pro volbu Drsnost Zacisténi ukazuje, jak by méla byt volba Drsnost Zacisténi
pouzita a jaké ma vysledky. Po pfedchozi operaci zUstaly na stranach koule otfepy. Smér
obrabéni pro Drsnost Zacisténi je kolmy na pfedchozi operaci. Po vykresleni grafickou
simulaci je vidét, ze je koule mnohem hladsi.
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Draha nastroje pro volbu Drsnost Zacisténi

Normalovy Uhel
Normalovy Uhel uréuje, Ze draha nastroje pod Ghlem bude generovana pouze v
oblastech, kde je povrch kolmy k zadané uhlové toleranci. Napfriklad, pokud je jako
hodnota Normalového Uhlu zadano 45, bude draha néastroje omezena na ty soucasti
oblasti, jejichz povrch ma sklon az 45° od kolmice k nastroji.

Obrabét pres Hrany

Pokud je tato volba zapnuta, cela generovana draha nastroje bude automaticky obrabét pres
vSechny smiSené hrany soucasti (smiSena hrana je hrana mezi vybranou a nevybranou
plochou). Tato volba je ve vychozim nastaveni vypnuta.

Preskodit plochy

Ve vychozim nastaveni je vytvafena draha nastroje obrabéjici vodorovné (zcela horizontalni)
oblasti. Preskocit Plochy vygeneruje drahu nastroje, ktera se fidi pozadovanym Z Krokem nebo
Pricnou Drsnosti.

Nastaveni Vyjeti Kroku

Tyto volby ovliviuji pouze vyjeti a krok fadkovacich pohyb; uréuji, jak bude nastroj postupovat
pfi prejezdech mezi jednotlivymi fezy.

Na Kazdém Kroku
Tato volba zpUsobi vyjeti nastroje pfi kazdém prejezdu mezi fezy.

A J

3]

A 1. Obrabény povrch
2. Draha nastroje
3. Sitka fezu

@ 4. Prejezd
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Vyjeti pfi kroku

Na Dlouhych Prejezdech o Krok

Tato volba poskytuje ochranu proti poSkozeni soucéasti pfi frézovani povrchll. Pokud je pomér
mezi prejezdem kroku a Sitkou Fezu (prejezd/Sitka fezu) vétsi nez zadana hodnota Pomér
Krok/Rez, systém pfed pfejezdem vyjede. Vétsi velikost poméru vytvofi méné vyjizdécich pohybd,
zatimco mensi hodnota vice. Vychozi hodnota 2,5 je doporu€ena pro zajisténi nejefektivnéjsiho
obrabéni a soucasné pfimérené urovné ochrany proti poSkozeni soucasti.

Bez Vyijeti
S aktivni volbou Bez Vyjeti nebudou pfi pfejezdech generovany zadné vyjezdy.

Nastaveni Drahy Nastroje

Zustat na Materialu

Pokud je zaskrtnuto Zistat na Materiélu, je draha nastroje omezena na hranice definovaného
polotovaru, i kdyz je vybrana plocha nebo téleso pfesahuje. Ve vychozim nastaveni je tato volba
vypnuta, takZze draha nastroje pokryva celou vybranou plochu nebo téleso. Priichody nad
polotovarem budou vynechany, ale prtichody pod polotovarem budou provedeny do kone¢né
hloubky Z.

Zacistit Polotovar

Tato volba zpUsobi, Zze draha nastroje pfesahne hranice vybraného télesa nebo plochy, aby bylo
zacisténo. Draha nastroje bude vygenerovana pouze do konecné hloubky Z. Funkce Zadistit
Polotovar ma dveé volby, bud’

K Hrané Polotovaru
K Hrané polotovaru zpusobi, ze bude draha nastroje obrabét pres hranu polotovaru o radius

nastroje.

Zbytek Materialu
Zbytek Materialu upravi drahu nastroje tak, aby zcela zacistila polotovar tim, Ze protahne
drahu nastroje pres hrany polotovaru o velikost priméru nastroje.

Zalozka Draha nastroje

PFi fadkovani s kulovou stopkovou frézou nabizi zalozka Draha Nastroje volby pro uréeni zpusobu
generovani drahy nastroje. Volby konkrétné urcuji typ geometrickych prvku, pouzitych pfi
vytvareni drahy nastroje. Geometrické prvky zahrnuji usecky, oblouky a kfivky (nazyvané také
splajny). Pokud je draha nastroje pfevedena na geometrii, prvky jsou viditelné.
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Proces #1 Fr. Ploch

Plocha | Prvek Frézovani | Mastaveni | Draha Maztme

Format Drahy M asztoe
® Fiimkoed Casti

WvdZend Plimkove Césti

Tolerance Twaru
Oblouky
Frizplzobit Toleranci

Murbay
Friblizna Tolerance

Dialog Frézovani ploch, zalozka Draha Nastroje

Volbami vystupu jsou Pfimkové ¢asti, Vyvazené Pfimkové ¢asti, Oblouky a Nurbsy. Kazdy typ vystupu
je prizpusoben pro urcité CNC stroje a to podle jejich silnych stranek. Nékteré tyto volby umozni
extrémné presnou drahu nastroje (Pfesnost Drahy nastroje) na ukor ¢asu obrabéni. Jiné volby
umoznuji dosazeni lepSich obrabécich ¢asl s trochu snizenou toleranci. Dalsi volby umozni
presnou toleranci a optimalni ¢as obrabéni, v zavislosti na stroji a moznostech CNC Fizeni.

Presnost Drahy nastroje

Vyvazené Pfimkové Casti, Oblouky a Nurbsy maji véechny nastaveni tolerance. Nastaveni tolerance
urcuje povolenou odchylku pfesnosti od plochy pro vytvoreni drahy nastroje. V8echny tolerance
se pricitaji ke standardnim tolerancim, které jsou v zalozce Plocha.

Tolerance Tvaru pro Vyvéazené Pfimkové Casti fidi odchylku od hladké NURBS drahy. Nastaveni
tolerance na vyrazné mensSi hodnotu, nez je standardni tolerance, vytvofi hladsi povrch.
PfizpUsobit Toleranci pro vystup Oblouky Fidi odchylku od obloukl of hladké NURBS drahy. Priblizna
Tolerance pro vystup NURBS se pouziva pouze pokud je draha nastroje generovana s
postprocesorem, ktery nema podporu NURBS. Pokud se to stane, je draha NURBS
segmentovana v této toleranci.

Pfimkové Casti
Toto je standardni vystup a je to vychozi nastaveni. Vystup je tvofen pfimkovymi segmenty
nestejné délky, coz ma za vysledek pohyby GO1.
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Vystup Pfimkové ¢asti (povrch tvofi usecky)

Vyvéazené Primkové Casti

Tato volba se podoba volbé Primkové Casti, ale dosahuje lepsiho vysledného povrchu, protoze jeji
draha nastroje je tvofena vice pfimkovymi segmenty. Systém nejdfive vytvori a pak segmentuje
kfivku, a tak muze vzniknout vétsi pocet pravidelnych segment(l. Jsou to také pohyby GO1.

Vystup Vyvazené Pfimkové Casti (mnoho Useéek)

Tolerance Tvaru je presnost drahy nastroje vic¢i obrabénému povrchu. Je doporuceno, ze pokud
ma byt tolerance drahy nastroje nastavena na 0.001” (0.0254mm), méla by byt Tolerance Tvaru
0.0001” (0.0025mm).

Oblouky

Tato volba vygeneruje drahu nastroje tvofenou oblouky. Draha nastroje je nejdfive vytvorena s
NURBSYy a pak prevedena na oblouky. Protoze Ize hodné usecCek definovat relativné malym
poc¢tem oblouku, dochazi k velkému snizeni objemu dat v G-Kddu. Oblouky obrabéni vytvori
hladSi vysledny povrch s optimalnéjSimi obrabécimi ¢asy. Tato volba je doporucena pro
postprocesory, které nemaji NURBS, ale mohou provadét kruhovou interpolaci. VSimnéte si, ze

stroje, které jsou omezeny na pohyby v XY, YZ a XZ, mohou mit omezeno pouziti této volby.

NURBS

Draha nastroje NURBS se vytvafi pfimo z plochy nebo vice ploch soucasti. Je to nejrychlejsi (ve
smyslu obrabéni) a nejpfesnéjsi volba. Volba NURBS je urcena pro postprocesory s podporou
NURBS. Nastaveni Priblizna Tolerance je k dispozici pro stroje, které nemaji NURBS interpolaci.
Vyvazené Primkové Casti a NURBS jsou v podstaté stejny vystup pro stroje bez NURBS, takze
soucasti Ize mezi stroji zaménovat.
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Vystup NURBS (jedna kfrivka)

Kfivka muze byt obrabéna mnohem rychleji, protoze stroj nemusi zastavovat ve vrcholu dvou
pfimkovych segmentu. To déla z vystupu NURBS idealni volbu pro vysokorychlostni obrabéni.

o | Usecka—stroj zpomali
2. Stop
) 3. Tolerancni kfivka

Vystup NURBS muze urychlit obrabéni.

Omezeni 2 krivkami

Volba Omezeni 2 kfivkami vytvari drahu nastroje, ktera probiha podél nebo mezi dvéma
vybranymi ¢astmi geometrie a té€lesem, které pouzivate jako obrabény tvar.
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PiDdW-l Prvek Frézovani I Nastavenil Draha Nastroje

| Omezeni 2 Kgivkami ~ | (O Hloubky z Pryku
(@) Hloubky z Nastroje
terid

|3ch s 'j

lo...

| Otacky: ot/min

|
| Posuv najezdu | | 250
|

| Posuv Kontury | 500

Pridavek na plochu

Z Pridavek

Smér Obrab&ni
(®) Obrabéni Podél Krivek
Pficna Drsnost Spirala - Uzawiené Kiivky

(") Obrébéni Napiie Kivkami
Bezp. Vzd. Omez. Ploch.

(0 Jednim Smérem

Tolerance ®) Zpét 2 VpFed
() Hrubovani Chladici kapalina
(®) Dokondovani Chl.Kapalina

Tol. Omezenych Ploch, | 0,127

Pokroéila nastaveni |:| |

[] Sablona: 1: Workgroup

CS obrébéni: | 1: XY plane

Sitka fezu:
Sitka Fezu je pro drahu nastroje Omezeni 2 kiivkami vzdy konstantni a vychazi ze zadaného XY
Krok.

Smér Obrabéni:
Volby Obrabéni podél kfivek a Obrabéni napfi¢ kfivkami urcuiji, jak bud draha nastroje prochazet
mezi dvéma vybranymi kfivkami. Volby Jednim smérem a Zpét a Vpred urcuji, zda nastroj po
kazdém fezu vyjede. Volba Zpét a Vpred zplisobi prejeti nastroje mezi fezy pracovnim
posuvem, zatimco s aktivovanou volbou Jednim smérem nastroj po kazdém fezu vyjede.
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1. Vybrané kfivky

2. Obrabéni podél kfivek

3. Obrabéni napfi¢
kfivkami

Priklad nastaveni Sméru obrabéni pro Omezeni 2 kfivkami

Systém muze vytvaret operace Omezeni 2 Kfivkami na zakladé mnoha variant geometrickych
dvojic. Pocet dvoijic kfivek, které Ize pouzit jako omezeni drahy nastroje, neni omezen. Pfiklad
je zobrazen dole. VSimnéte si, Zze horni plocha vysSiho ostriivku neni vybrana a proto draha
nastroje pres tuto ¢ast soucasti prejede rychloposuvem. Volby Omezeni 2 Kfivkami také
funguiji pro dvoijici jakéhokoliv vybraného prvku geometrie a bodu. VS§imnéte si prosim, ze
Omezeni 2 Kfivkami rozpozna upinky, ale ignoruje aktualni stav polotovaru.

Omezeni 2 kfivkami a geometrie jako omezeni ohraniceni
drahy nastroje

Spirala - Uzaviené kfivky:
Zaskrtavaci policko Spirala - Uzaviené kfivky je k dispozici pouze pro vySe popsané Obrabéni
podél krivek s pouZzitim Jednim smérem. Tento typ Omezeni 2 kfivkami vdm umoznuje definovat
drahu nastroje, ktera vede po spiralach z jedné uzaviené kfivky na druhou, ktera je obklopena
prvni. Obé uzavrené kfivky muize tvorit kruznice, elipsa, mnohouhelnik nebo obecna uzaviena
kfivka a jako vnitfni "kfivku" Ize urcit i bod. Spirala drahy nastroje bude tvofit pozvolny pfechod
mezi obéma kfivkami.
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Omezeni 2 kfivkami s pouzitim Spirala - Uzaviené kfivky

Obrabéni ve sméru ploch

Obrabéni ve sméru ploch obrabi celou oblast vybrané plochy. Jako takové je Obrabéni ve sméru
ploch ur¢eno pro obrabéni jedné plochy a pracuiji nejlépe pfi obrabéni jednoduchych srazeni
hran a zaobleni. VSimnéte si prosim, ze Obrabéni ve sméru ploch ignoruje stav polotovaru,
stejné jako upinky a geometrii.

Dvé dlilezité polozky, pouzivané pro definovani operace Obrabéni ve sméru ploch, jsou:
+  “Pocatecni bod Obrabéni ve sméru ploch” na strané 116

» “Zalozka nastaveni Obrabéni ploch” na strané 117
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Pbdl'l’-l Prvek Frézovani |Hastam:m'| Draha Mastroje

|Obra'an|‘ ve Smiru Ploch  ~ | O Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z MNastroje

Material

| Otacky: otfmin | 3000

|
| Posuv najezdu |
|

| Posuv Kontury

Pridavek na plochu =

Z Pridavek

Sousledné (®) Obréb&t Podél Dlouhych Hran
[Jzpétavpfed () Obrabéni NapfiE Dlouhimi Hran
Bezp. Vzd. Omez. Ploch. [~ spirdla

Pficna Drsnost

(®) Priichody Shora Dald
(O Prichody Zdola Mahoru

Hrubovani Chladici kapalina
Dokongovani Chl.Kapalina

Tal. Omezenych Ploch.

Tolerance

Pokroéila nastaveni E |

[ 5ablona: 1: Workgroup

S obrabéni: | 1: XY plane

Pocatec€ni bod Obrabeni ve sméru ploch

Pocatecni bod pro operace Obrabéni ve sméru ploch se nastavuje zatrhavacimi policky:
Sousledné a Zpét a Vpred nebo Spirala.

» Kdyz je zaSkrtnuta volba Sousledné, bude proces veden s fezem “Sousledné” —nastroj bude
obrabét jednim smérem se zaCatkem na pravé strané soucasti a sousledné pres vybranou
plochu. Po kazdém fezu nastroj vyjede a rychloposuvem zajede zpét na zacatek dalsiho

fezu. Pokud neni poli¢ko zatrzeno, systém ve vychozim nastaveni povede “Nesousledny” fez
a nastroj zacne obrabét na levé strané soucasti.

* Pokud je zvoleno Zpét a Vpred, nastroj bude stfidat Sousledné a Nesousledné fezy s
prejezdem pracovnim posuvem mezi fezy.

» Kdyz je misto toho zvolena Spirala, nastroj vykona souvisly prachod po spirale. Spiralu Ize
ovSem pouzit pouze na prechodové plochy, jako jsou napfiklad zaobleni. Pokud si nejste
jisti, jaky typ povrchu obrabite, mGzete pouzit modul: [Télesa >] Provéfeni télesa pro ziskani
informaci o plose.
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Volby Obrabét Podél Dlouhych Hran / Obrabét Podél Kratkych Hran urCuji smér drahy nastroje.
VSechny plochy maji U a V osu proudnic. Systém analyzuje vybrané plochy a ur€uje, zda jsou
pro kazdou plochu del3i U nebo V proudnice. Podle zde provedené volby bude draha nastroje
smérovana bud po U nebo V ose, podle toho, ktera bude delSi nebo kratsi.

Volby Priichody Shoda Dol nebo Prichody Zdola Nahoru ur€uji, jak bude draha nastroje postupovat
po ose hloubky CS obrabéni. Pokud je zvolena volba Prichody Shoda Dolt, draha nastroje bude
prochazet doll k povrchu ve sméru osy hloubky. Pokud je zvolena volba Priichody Zdola Nahoru,
draha nastroje bude prochazet nahoru k vybranych plocham ve sméru osy hloubky. Nastroj
najizdi k dréze ve sméru osy hloubky CS obrabéni, takZze osu hloubky Ize povaZovat také za osu
nastroje.

Zalozka nastaveni Obrabeéni ploch

Ohraniceni povrchu je hrana ostrivku nebo dutiny, ktera je na plochach vybranych k obrobeni.
Tyto volby ovliviiuji pouze pohyby nastroje, provadéné pokud narazi na ohranieni povrchu na
plochach, které maji byt obrobeny.

Proces #1 Fr. Plach HE=E

| Plocha | Prvek Figzovani | Mastaveni | Drdha Mastioje |

) Hloubky z Prku
@ Hloubky z Mastroje

1 oo li 150 T

Rychiop. Do[_]
] +

Dchrana Zafizauti

Draha Kalem Obranigeni Plachy
) Wyjet Pies
) Pryni Bez Dokola
@ Sousledné
Mezouzledné
@ DokolaViechny Prichody
) Sousledné
) MNesousledné
@ Mejkratsi Draha

Ochrana Zafiznuti

Kdyz je volba aktivovana, systém bude provérovat kolize nastroje s vybranou plochou a viemi
vybranymi omezenymi plochami. Informace o nastaveni omezenych plochach viz “ Volby vybéru
obrabéni: ” na strané 81.

Vyijet pres
Tato volba ur€uje, ze nastroj vyjede pres ohraniCeni povrchu, pokud na néjaké narazi.
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1. Vyjet pfes

2. Prvni Rez Dokola

3. Dokola VSechny
Prichody

Priklad voleb Draha Kolem Ohranic¢eni Plochy

Prvni Rez Dokola
Kdyz nastroj narazi na ohraniceni plochy, vykona fez po hrané, ale pouze pfi prvnim fezu, ktery
narazi na ohraniceni plochy. Uzivatel mlze tento fez po hrané oznacit jako Sousledné nebo

Nesousledné.

Dokola V3echny Prichody
Nastroj bude obrabét po hrané ohraniceni povrchu pfi kazdém provedeném priichodu, ktery

narazi na ohrani€eni povrchu. Uzivatel si mize vybrat, zda je fez po ohrani¢eni povrchu veden
Sousledné nebo Nesousledné nebo urcuje, Ze fez prochazi Nejkratsi Drahou (at uz Sousledné nebo
Nesousledné).

* Na vodorovnych nebo témér vodorovnych plochach nemusi systém dosahovat
ocCekavanych vysledku. Zkuste zménit nastaveni sméru fezu.

® *  Pro prvni fez procesu Frézovani ploch neni zaru¢eno, ze bude veden Sousledné
nebo Nesousledné. Tyto obrabéci parametry jsou pouzivany pouze pro urceni
vychoziho mista operace.

-] L
Pruniky
Tato volba obrabéni ploch vytvari drahu nastroje na vybranych pranicich (bud hranach nebo
plochach téles a ploch). Proces Priniky neni omezen definici polotovaru a nerozpoznava upinky,
ale jedna se o bezkolizni proces, ktery se vyhyba ¢ervenym omezenych plocham. To je proto, ze
draha nastroje obrabi hranici nebo hranu, ktera je vybrana a tudiz pfesahne te¢né k nevybrané
ploSe. Tato volba pracuje s omezujici geometrii. V rozbalovacim menu je pfistup ke tfem druhiim
pranikd. Tipy pro praci s drahou nastroje s priniky / priseciky viz “Poznamky k draze nastroje
typu Praniky” na strané 120.
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PiDdW-l Prvek Frézovani I Nastavenil Draha Nastroje

| Priniky — Autom (CiHloubky z Prvku
(®) Hloubky z Mastroje

| Otécky: otfmin

|
| Posuv najezdu |
|

| Posuv Kontury

Pridavek na plochu =
Z Pridavek

Max. sevieny dhel

(®) Nitkowé obrabéni
() Zati&ovani rohd
Obrab&t Podél Praniku
Obrab&t Napiit Prinikem
Bezp. Vzd. Omez. Ploch. Krak
Tol. Omezenych Ploch, | 0,127
Talerance
(O Hrubovani Chladici kapalina
(®) Dokonéovani Chl.Kapalina

Od Radiusu

Pokroéila nastaveni |:| |

[ 5ablona: 1: Workgroup

CS obrabéni: | 1: XY plane

Komentar

Praniky - Hran:
Obrobi oblast podél vybrané hrany nebo vybranych hran. Vybrané hrany musi byt vyhradné
mezi dvéma plochami télesa nebo povrchu. Tato volba pracuje nejlépe, pokud plochy,
pripojené k vybrané hrang&, nejsou svislé (vertikalni). Kontrolu plochy, zda je svisla, provedete
pfikazem Télesa > Nastroje > Provérit moznost obrabéni Ploch).

Praniky - Plochy:
Tato volba obrabi hranici vybranych ploch. Nastroj zlstane v kontaktu s vybranou plochou a
plochami okolnimi, ale vyhne se omezujicim plocham. VSimnéte si, ze Zacistovani roht nelze
provést u takovych zaboleni, kdy je nastroj mensi nez zaobleni.

Priniky - Automaticky:
Tato volba se pokusi obrabét vSechny hrany a hranice ploch na vybranych plochach, celém
télesu nebo povrchu. Budou obrobeny pouze hrany nebo hranice, které spadaji do Max. Sevieny
Ghel.

Max. Sevfeny uhel:
Draha nastroje je generovana pouze tam, kde je uhel mezi pranikovymi plochami mensi nebo
roven zde zadanému uhlu.

Rezy:
Tyto volby ovladaiji, jak nastroj obrabi priniky.
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Nitkové obrabéni:
Tato volba povede nastroj podél vybranych hran nebo hranice vybranych ploch jednim
prlichodem v rozmezi Max. Sevieného Ghlu pfi sou¢asném zachovani dotyku s kazdou plochou
navazujici na vybrané hrany nebo plochy.
Zacistovani roh(:
Nastroj bude veden mnohocetnymi fezy podél nebo pfes vybrané hrany nebo plochy v
rozmezi Max. Sevieného Ghlu se zachovanim dotyku s kazdou plochou navazujici na hrany
nebo plochy. Tento typ fezu Ize nastavit bud jako Obrabét podél Priniku, kdy se bude obrabét
po hrané nebo ploSe nebo jako Obrabét Napfic prinikem pro obrabéni zpét a vpred pres hranu
nebo plochu.
Krok:
Urcuje krok nastroje pro danou operaci.
Od Rédiusu:
Zde by méla byt zadana velikost pfedchoziho nastroje, kterym byla obrabéna tato oblast
soucasti. To systému umoznuje spravné vypocitat optimalni oblast pro obrobeni.

Poznamky k draze nastroje typu Priniky

R¥i Zacistovani roht miize draha nastroje presahnout konkavni rohy, jako na tomto obrazku.
» Mdlzete se setkat s rozsahlejSimi pohyby
spodniho napojeni a/ nebo zvinénymi
hornimi napojovacimi pohyby (pohyb je
promitnut a prochazi pfes roh) v draze
nastroje béhem Zacistovani rohi—Obrabét
Napf¥i¢ Pranikem, pokud jsou obrabény
konvexni rohy, jako na nasledujicim pfikladu. {/\
» Draha nastroje, generovana podél plochy <
vybrané hrany, automaticky obrobi vS§echny
zbyvajici oblasti téchto ploch, které sdileji
spole¢nou hranu. Abyste tomu zabranili, pouzijte geometrii jako omezeni obrabéné
oblasti. V nasledujicim pfikladu byla vybrana jedna hrana (na levé strané), ale draha
nastroje je vidét ve vSech mistech, kde tyto dvé plochy maiji spole¢né hrany.

1. Vybrana hrana
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Tipy pro obrabéni

Pamatujte na hierarchii polotovar(: do¢asny polotovar (Lista obrabéni),
Téleso Polotovaru, polotovar v hladiné a polotovar v pracovnim prostoru.
Zruste vybér podfezanych ploch pro 2D drdhu nastroje.

Je-li aktivni Pouzit Polotovar, Ize obrobit kapsu v télese prostym vybérem
plochy tvofici dno kapsy.

Omezeni 2 kfivkami ignoruje stav polotovaru, ale rozpoznava upinky.

Obrabéni ve sméru ploch je uréeno pro obrobeni vdech vybranych ploch nebo
plochy. Nerozpoznava polotovar nebo upinky. Ujistéte se, Ze jste fadné
zkontrolovali drahy nastroju.

Pokud je soucast se Zacistovanim roh exportovana do starsi verze programu,
muze byt tato operace ztracena. Je to tim, Ze v predchozich verzich programu
nebyla obsazena kompatibilni operace. Operace Zacistovani rohli mize byt
zobrazena, mlze z ni byt ziskan vystup do geometrie a vygenerovan kod, ale
pokud je operace prepsana nebo vykonan pfikaz Prepsat vsechny operace, bude
operace vymazana.

P¥i zpracovavani Hrubovaci, Konturovaci nebo operace Prliniky - Zac¢istovani
rohll se mlze nékdy stat, ze skute€na tolerance muze byt az o 70% odliSna
od obrabéci tolerance. To muze nastat nepravdépodobnéji u ostrych roha. V
takovém pfipadé zkuste zmenSit obrabéci toleranci 0 50%. Pokud je stale
nutné vykonat dokoncovaci operaci, neda se nic délat, protoze zbyvajici
pridavek je vétsi nez jakakoliv toleranéni odchylka.
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3

Pokrocilé 3D Obrabéni

Tato kapitola popisuje nasledujici témata:

e “O tomto Procesu” na strané 122

e “Zalozka 3D Obrabéni” na strané 127

e “Zalozka Volby” na strané 167

o “Zalozka Najezd / Vyjezd” na strané 171
e “Zalozka OhraniCeni” na strané 176

O tomto Procesu

Proces Pokrocilé 3D obrabéni obsahuje 12 typl 3-osych frézovacich postuput. Pokrocilé 3D
rozSifuje 3D obrabéni povrchu a téles modulu SolidSurfacer v fadé smérl. Nékteré z klicovych
odliSnosti mezi nim a zakladnim procesem obrabéni téles, jsou:

Podpora obrabéni plodnych téles
Podpora 3D funkce Pouze Material
Podpora pokrocilejsich (slozitéjSich) tvarl nastroja (nastroje s ukosy)

Nové typy dokon&ovacich procesii (napi. Rez s konstantnim pieskokem a kombinace P¥i¢ny
rovinny fez)

ZlepSena kvalita drahy nastroje

Volby pro dosazeni drahy nastroje, ktera lépe podporuje vysokorychlostni obrabéni
VylepSené pouziti ohraniceni

RozSifené ovladani najezdu/vyjezdu

Moznost pfimo obrabét Plosna télesa i importované soubory STL

Automaticka detekce Jadra/Dutiny pro stanoveni sméru z vnitfku ven nebo naopak
Rozdéleni operace pro opotfebeni nastroje a pro optimalni vyloZzeni z drzaku

Vice vlaken pro viceprocesorové pocitace a pro podporu davkového generovani drahy
nastroje

Automatické zaobleni ploch jako prevence vzniku ostrych konkavnich roh(

"& Ulozit Kopii — Varovani

Soucasti s Pokroc€ilou 3D drahou nastroje v této verzi:
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12 nebo starsi. Tento typ drahy nastroje z aktualni verze nemusi byt pfi Ulozit
Kopii uchovan a tak nemusite byt ve starsi verzi schopni pouzit Prepis,

i UPOZORNENI/: Nedoporu&ujeme pouzivat Ulozit Kopii do verze GibbsCAM
simulaci nebo generovat kad.

Jakeé jsou rozdily?

Rozhrani

Rozhrani je v zasadé stejné jako pro procesy Kapsovani a Télesa. Rada polozek sdili stejnou
terminologii a funkce. Zalozky okna umoznuji pristup k riznym typtm ovladacich prvka. Viz
“Zalozka 3D Obrabéni” na strané 127, “Zalozka Volby” na strané 167, “Zalozka Najezd / Vyjezd”
na strané 171 a “Zalozka Ohraniceni”’ na strané 176. Typy procesu Pokrocilého 3D obrabéni se
vybiraji z nabidky, podobné jako v Kapsovani. Viz “Typy drahy nastroje” na strané 128. Vyraznou
vizualni odlidnosti je doplnéni Manazeru uloh. Viz “Jaké jsou rozdily?” na strané 123. VétSina
odliSnosti je ovSem koncepéni povahy nebo spociva se zplsobu vypoctu drahy nastroje. Viz
“Vypocet drahy nastroje” na strané 124.

Procesy

Standardni hodnoty

Standardni (vychozi) hodnoty funguje podobné jako v ostatnich procesech GibbsCAM, kdy
posledni pouzitd hodnota definuje vychozi hodnotu pro novy proces. Nékteré parametry jsou
sdileny mezi riznymi typy podprocesi, jiné jsou jedineéné pro dany typ podprocesu. Rada
vychozich parametru je také vypocitavana z definice nastroje a vychoziho polotovaru. Tyto na
nastroji zavisejici hodnoty zahrnuji rizné nastaveni kroku (napf. Krok, XY Krok, Min. a Max.
Krok), polomér oblouku najezdu a vyjezdu, bezpecnostni vzdalenosti horizontalniho pfiblizeni,
néktera nastaveni ohraniCeni polotovaru a nastaveni zbytkového materialu, nastaveni stylu
vyjezdu, nastaveni ohraniceni a rizné dalSi parametry. Tyto vychozi hodnoty jsou prepocteny pfi
kazdém pretazeni nového nastroje na ikonu procesu.

V pfipadé, kdy mate stavajici operaci a potfebujete zménit jakékoliv parametry
nastroje, je velmi doporuceno, provést zmény pfed nactenim operace do seznamu

@ Procesu, tj. pfed dvojkliknutim na operaci. Je to kvuli zavislostem a automatickym
hodnotam Pokrocilého 3D obrabéni. Pokud je nastroj upraven se sou¢asné
otevienym procesem, nemohou byt zavislosti aktualizovany.

Ikony procestl

ProtoZe vypocet drahy nastroje pro Pokrocilé 3D obrabéni muze u velkych drah nastroje trvat
velmi dlouho, podporuje vypocetni program vice vlaken. Kalkulace probiha v samostatném
systémovém vlaknu a ne ve standardnim vlaknu GibbsCAM. To umoziuje uzivateli pouzivat
béhem vypoctu drahy nastroje fadu dal3ich funkci GibbsCAM. Ma-li pocitac vice nez jeden
procesor (CPU), vytvafri kalkulace dalSi viakno pro kazdy procesor, kdykoliv to bude mozné, coz
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muze zkratit ¢as vypoctu. Aby byla zachovana celistvost dat operaci GibbsCAM, nesmite
smazat ikonu v pribéhu vypoctu drahy nastroje operace. Pro smazani operace musite nejdfive
zastavit kalkulaci a pak smazat operaci. Mzete pfesunout operaci, ktera je pravé kalkulovana.
V takovém pripadé je draha nastroje pfidana do presunuté operace po dokonceni kalkulace
drahy nastroje.

Zakladni proces a Zavisly proces

Jsou dvé tfidy procesu Pokrocilého 3D obrabéni;

o Zakladni procesy
o Zavislé procesy

Zakladni proces je kazdy proces, ktery existuje nezavisle. Jsou to klasické procesy, jako je
Radkovani, Rez s konstantnim pfeskokem nebo Promitnuti kfivky. Zavisly proces je ten, ktery se
pouze mUize pfipojit k zakladnimu procesu a pak na ném zavisi. K dispozici jsou nasledujici typy
zavislych procesu: Jaké jsou rozdily?, Rozdélovac Drahy nastroje a Kontrola Kolize Drzaku
Nastroje. Zavislé procesu musi vzdy nasledovat po zakladnim procesu v seznamu procesu
(mohou zde byt mezi nimi prazdné ikony nebo jiné nezavislé procesy). Mlze byt nékolik
zavislych procest v fadé, véechny zavisejici na stejném zakladnim procesu a neni omezen
pocet zavislych procesu v posloupnosti. Zavisly proces Pouze material se pouziva pro preneseni
zbyvaijiciho materialu ze zakladniho procesu a tak jeho pouziti jako vstupniho polotovaru v
dalSim procesu. Viz priklad procesu “Priklad procesu Pouze Material: ” na strané 180. Proces
Rozdélovac drahy nastroje se pouziva pro rozdéleni jednoho procesu do nékolika operaci podle
délky drahy nastroje, obvykle pfi vyméné tupého nastroje za ostry. Viz pfiklad procesu “Priklad
procesu Rozdélovac¢ Drahy nastroje” na strané 165. Proces Kontrola kolize drzaku nastroje se
pouziva pro rozdéleni procesu do nékolika operaci s pouzitim kratSiho nastroje (tedy nastroje s
kratSim vylozenim z drzaku) pro hrubovani procesu a delSiho nastroje (tedy nastroje s vétSim
vylozenim) pro dokonceni procesu. Viz pfiklad procesu “Priklad procesu Kontrola kolize drzaku
nastroje” na strané 166. PoCet zavislych procesl v jednom seznamu proces(i neni omezen.
Muzete také zkombinovat procesy Pouze material, Rozdélovac drahy nastroje a Kontrolu kolize
drzaku nastroje vztahujici se k jednomu zakladnimu procesu. Viz “Priklad sou¢asného pouziti
procesu Rozdélovac¢ Drahy nastroje a Kontrola kolize drzaku nastroje” na strané 167.

Vypocet drahy nastroje

Vypocet drahy nastroje maze ovlivnit nékolik vstup(, véetné: Jaké jsou rozdily?, Jaké jsou
rozdily?, Jaké jsou rozdily?, Jaké jsou rozdily?, Jaké jsou rozdily?, Jaké jsou rozdily? a Jaké jsou
rozdily?.

Ohraniceni

Prace Pokrocilého 3D obrabéni je zalozena na ohraniceni. To znamena, ze kazda operace
potfebuje definici ohraniceni a to i kdyz to je jen vychozi Ohranicujici pole. Je pét typl
ohraniCeni: OhraniCujici pole (vychozi), Silueta, Rovinné oblasti, Kontaktni oblasti nastroje a
Vybrané kfivky. DalSi informace viz “Zalozka Ohranieni” na strané 176.

Polotovar
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Jsou ¢tyfi typy polotovar(: Vychozi obrobek, Souc¢ast s offsetem, Téleso a Zbytkovy material.
Pokud neni vybran jiny typ polotovaru, bude pouzit Vychozi obrobek. Jako polotovar mizete
vybrat Téleso nebo Plosné téleso. Pro odlitek Ize pouzit jako polotovar také samotnou soucast s
urCitym offsetem. To se provadi prostfednictvim volby typu polotovaru “Soucast s offsetem” a
definovanim parametr(i Offset polotovaru, tolerance a ostatnich, které pak systém pouzije pro
vypocet velikost a tvaru odlitku. DalSi informace viz “Prace s polotovarem” na strané 178.

PloSna Télesa

Plosna Télesa mohou byt k dispozici jako polotovar nebo souc€ast k obrabéni. Prosté vyberte
ploSné téleso jako vybér pro obrabéni. Abyste ho pouzili jako polotovar, zménte uréeni ploSného
télesa na Polotovar nebo pouzijte ikonu rezimu vybéru polotovaru v listé Obrabéni a pak vyberte
plosné téleso jako dany polotovar.

Télesa Upinek

Télesa predstavujici Upinky, nejsou v tuto chvili v Pokrocilém 3D obrabéni podporovana. Mélo
by to byt mozné kompenzovat jinymi postupy, jako je vytvoreni Geometrie a jeji pouziti jako
ohraniceni.

Pouze Material

Pro obrabéni s volbou Pouze Material jsou k dispozici tfi rizné technologie: 2D material, 3D
material a obrabéni s télesem polotovaru. Obrabéni s télesem polotovaru je vice obecné a mize
definovat zbytkovy material z jakéhokoliv poCtu operaci. Pfiklad pouziti Pouze material viz
“Priklad procesu Pouze Material: ” na strané 180.

Pro pouziti 2D nebo 3D polotovaru urCujete typ polotovaru jako “zbytkovy material”. Viz Zalozka
Ohraniceni. Aby posloupnost zavislych procesu se “zbytkovym materialem” pouzila jen 2D
kalkulaci Pouze Material, vSechny procesy v posloupnosti musi pouzivat "vodorovny" (nebo
"konstantni Z") zpasob Pokrocilého 3D obrabéni. To znamena, ze to musi byt Konturovaci nebo
Kapsovaci proces Pokrocilého 3D Obrabéni. Jakakoliv jina kombinace zavislych procesu se
"zbytkovym materialem" Pokrocilého 3D obrabéni pouzije pouze 3D vypocet Pouze material.
Oba typy vypoctl poskytuji podobné vysledky, ale pro 2D zpusob je vypocet rychlejsi.

Pro vykonani operaci Pouze material s vyuzitim télesa polotovaru potfebujeme téleso
polotovaru, které predstavuje stav materialu tak, jaky je tésné pred provedenim procesu. Muzete
vytvorit bud téleso nebo plosné téleso. Nejvice automatizovany zplsob, jak vytvorit takové
téleso polotovaru je pouziti grafické simulace Flash CPR na vSechny pfedchozi operace, pak jeji
zastaveni a vytvoreni ploSného télesa. Ve viastnostech télesa ho mlzete natavit na "polotovar"”
(tj. urcit ho jako "globalni polotovar") nebo muzete oznacit plo$né téleso pfi stisknuté ikoné
“polotovar” v listé Obrabéni pro jednotlivy proces Pokrocilého 3D Obrabéni (ij. "lokalni polotovar"
procesu). P¥i vytvareni procesu Pokrocilého 3D Obrabéni zvolte jako typ polotovaru "t€leso" a
draha nastroje bude ofiznuta na definované téleso polotovaru.

Vybrané krivky

Vybrané kfivky pracuji ve vychozim nastaveni jako uzivatelem definované obalkové ohraniceni.
Systém tyto kfivky interpretuje jako “2D”, coz znamena, Ze vytvafi vertikalni plochy, rovhobézné
S 0sou nastroje, vytazenim vybranych kfivek. Vybrané kfivky musi tvofit jedno nebo vice
uzavienych ohraniCeni. Jakakoliv draha nastroje, ktera je mimo tyto vybrané kfivky, je ofiznuta.
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Muzete vybrat fidici kfivky a ofezavaci kfivky prostrednictvim tlacitek v dialogu Prabéh N kfivky.
Pritom muzete vidét, Ze kfivky jsou zobrazeny s Sipkami, které ukazuji jejich smér a Sirokou
barevnou ¢arou nad kfivkou, ktera zobrazuje celou kfivku, ktera bude pouzita. VSimnéte si, ze
vSechny fidici kfivky musi sméfrovat stejnym hlavnim smérem a obé ofezavaci kfivky musi
sméfovat stejnym hlavnim smérem a propojovat fidici kfivky navzajem. Ridici kfivky musi kongit
ve svych prusecicich s ofezavacimi kfivkami. Minimem jsou vzdy nejméneé dve Fidici kfivky a
Zz4adna ofezavaci kfivka. Maximalni pocCet fidicich a ofezavacich kfivek neni stanoven. VSechny
fidici a ofezavaci kfivky musi byt oteviené kfivky.

Pro podprocesy Promitnuti kfivky mizete vybrat promitaci kfivky po kliknuti na tlacitko Promitaci
kfivky v dialogu. Vybrané promitaci kfivky se zobrazi s Sipkou ukazujici smér obrdbéni a Sirokou
barevnou ¢arou zobrazuijici celou kfivku, ktera je pouzita.

Automaticky Zaoblené plochy

Proces Pokrocilého 3D Obrabéni muze automaticky vytvofit zaoblené plochy na jakémkoliv
konkavnim priniku dvou ploch ve vybranych obrabénych plochach nebo télesech. To umoziuje
zahrnout do vysledné drahy nastroje zakfivené ¢asti misto ostrych vnitfnich roha, ¢imz je
dosazena lepSi vysokorychlostni draha nastroje. Vytvorené zaoblené plochy jsou mozaikovité
plochy, které jsou vytvoreny a doplnény do vybéru ploch/télesa tésné pred spusténim vypoctu
drahy nastroje. Tyto plochy jsou po vypocteni drahy nastroje opét zruSeny. Tuto funkci aktivujete
zatrhavacim rameckem “Vlozit Zaobleni” v sekci Zaobleni , Zalozka Volby a zde definujete
pouzity radius zaobleni.

Manazer uloh

Pokrocilé 3D Obrabéni je vicevlaknové. To znamena, Zze muze zaroven bézet vice nezavislych
procesu podle toho, kolik procesorl nebo jader (skute¢nych nebo virtualnich) je konfigurovano
ve vasem pocitaci. Po kliknuti na tlaCitko Vykonej jsou procesy v kazdé skupiné procest dodany
do Manazer Uloh. Kazda uloha ma v Manazer Uloh svijj status a ten mize nabyvat téchto
hodnot: Ceka, V béhu, Blokovany, Pferuéeny, Zruseny nebo Neulspésény. Pokud nejsou procesy v
Manazeru uloh pozastaveny, budou ulohy spustény okamzité. Po dokonceni je draha nastroje
dodana k odpovidajicim ikonam operaci v Panelu Operaci.

VyEistit
Zastavit vie
Spustit
Zastavit
Zrugit
Menu pravého tlacitka mySi v Manazeru
uloh.

Smazat

Autornaticke vydisténi

Soub&iny béh

Automatickeé uloZeni

Automatické zobrazeni

Automaticka velikost
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@ Pouzijte symbol Spendliku ™ ha Stavove listé pro zobrazeni/skryti Manazeru uloh.

Zalozka 3D Obrabéni

V procesu Pokrocilé 3D obrabéni se pouziva zalozka Plochy pro nastaveni zakladnich informaci,
jako jsou:

» Typ fezu. Viz Typy drahy nastroje.

o Otacky a posuvy. Viz Material, posuvy a otacky.

» Zakladni parametry, véetné pridavku, kroku a toleranci. Viz Zakladni parametry.
« Nastaveni, napf. Bezpecnostni vzdalenosti, Hloubka fezu a Vnoreni.

Volby, kterou jsou spole¢né pro vSechny procesy. Viz Spole¢na nastaveni.
Ovladaci prvky, které jsou specifické pro vami zvoleny typ fezu.

Tato kapitola tyto volby popisuje.
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Plochy | Prvek Fre'zovénl‘l valby | Néjezdfu‘i'jezdl Ohranin':enfl

Kapsovani e
Ofiznout k dridku Material

Otacky: ot/min 2000
Posuv naj.

250

(O Hioubky z Prvku
(® Hloubky z Nastroje

ol ‘1 m
| |

Posuv na kont.

[Crousit velky posuv | 100

Ffidavek na plochu | 0.75

300

Min. krok

R /i

Ohed Frzu 0

Z Krok

Z Piidavek 0
12.5
22,5

0.03

Max, krok

Tolerance obrabéni

Wyhlazeni profilu

|.Auto Vnofeni V| | Pokroéild nastaveni |

Misto wnofeni

Bod vnofeni X | 0 | Y | 0 |

Vyhlazeni profilu
Maximalni radius

Tolerance profilu

Tolerance offsetu

Zptisob hrubovani
(O cikeak
(®) Offset

Smér obrabéni
(® Sousledni

() Nesousledné

Strategie obrabéni
(®) Jednim smérem
(O Zpét a Vpfed
Detekce jadra

[ automaticka detekce jadra

Horiz. vzdalenost n&jezdu

Chladici kapalina

Chl.Kapalina

(6]

|:| Zablona: 1: Workgroup

Komentar

Prvky v zélozce 3D obrabéni.

Typy drahy nastroje

Proces Pokrocilé 3D Obrabéni nabizi fadu riznych typa drah nastroji.
Jakmile zaCnete vytvaret proces, vybirate, jaky ty drahy nastroje bude

pouzit. Na vybér jsou volby:

* “Kapsovani” na strané 136 a “Kapsovani s detekci jadra” na strané 138

+ “Adaptivni kapsovani” na strané 139

+  "Réadkovani” na strané 141

*  “Prdbéh N kfivky” na strané 144

*  “Promitnuti Kfivky” na strané 147

e “Konturovani” na strané 148

wn =

o s

No

Typy drahy nastroje
Ofiznout k Drzaku
Material, posuvy a
otacky

Zakladni parametry
Bezpecnostni
vzdalenosti, Hloubka
fezu a Vnoreni
Spole¢na nastaveni
Pro proces specifické
nastaveni

Kapsa s detekd jadra
Adaptivni Kapsovani
Radkovani

Pribéh M kfivky

Promitriuti krivky

Kontura

Rez s konst. krokem
Plogny rez

Prisedky

Prisedky, zbytkové obr,
Prikry/Rovinny rez
Rozdélovad drahy nastroje
Kontrola kolize drzgku nastroje
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*  "Rez s konstantnim preskokem” na strané 149

*  "Plosny fez" na strané 151

*  "Prlseciky” na strané 152

*  “Prdseciky - zbytkové obrabéni” na strané 154

*  "Pfikry rovinny fez" na strané 160

* "Rozdélovac Drahy nastroje” na strané 163

*  “Kontrola Kolize Drzaku Nastroje” na strané 165.

Kdyz vyberete typ drahy nastroje, zalozka Plochy zobrazuje odpovidajici volby.

Oriznout k Drzaku

Kdyz v dialogu Pokrocilého 3D obrabéni kliknete na Ofiznout k drzsku nastroje ==
tlacitko Oriznout k drzaku, zobrazi se dialog Ofiznout k
drzaku nastroje. Ten vam umoziuje zadat hodnoty
pro ofiznuti drahy nastroje takovym zplisobem, aby
bylo zabranéno kolizi drzaku nastroje s kone¢nou Rozligeni 0.5
geometrii soucasti.

Ofiznout k drZdku nastroje

Ofiznout k dridku nastroje

Tolerance 0.1
ZaSkrtnéte policko Ofiznout k drzaku nastroje pro Rozsiteni prichodd 1
zadani hodnot téchto parametru: i

Spajit mezery 0.5
RozliSeni Vzdalenost dridku nastroje

Vzdalenost mezi body, v nichz je draha nastroje
kontrolovana. V kazdém bodu je nastroj kontrolovan,

zda je nad nebo pod polotovarem.

Tolerance
Pfesnost, s jakou je nalezen bod, v kterém nastroj vstupuje nebo opousti polotovar.

RozSifeni Prachodu
PFi upravovani prichodu k plocham je ¢asto zadouci prodlouzit priichod od materialu a tak ziskat
lepSi podminky fezu pfi propojovani. Tento parametr uruje velikost pouzitého prodlouzeni.

Spojit Mezery z

PFi ofezavani prachodu na polotovaru je mozné, Ze budou vysledné prichody fragmentovany
fadou malych mezer. Tento parametr umoznuje mezery, které jsou mensi nez zadana hodnota,
"neofiznout" a tak zabranit fragmentaci.

Vzdalenost Drzaku Nastroje

Dodate¢na tloustka, coz musi byt kladna hodnota, ktera definuje minimalni vzdalenost, kterou
musi drzak udrzovat od soucasti a polotovaru. Systém zachova vSechny prachody, které jsou v
zadané vzdalenosti od polotovaru.

Material, posuvy a otacky
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Volby v této sekci dialogu procesu jsou identické pro vSechny ostatni procesy. M(izete kliknout
na tlacitko Material a vybrat nebo upravit material soucasti. Tlacitka Otacky: ot/min, Posuv Najezdu
a Posuv na Konturfe navrhnout otacky podle materialu nebo muzete zadat hodnotu ru¢né. DalSi
informace viz Frézovani.

Pouzit velky posuv
Kdyz je tato volba aktivni, vSechny rychloposuvy budou nahrazeny velkym pracovnim posuvem.

Zakladni parametry

Zakladni parametry se budou ménit podle vybraného typu drahy nastroje obrabéni. VSechny
typy obrabéni maji nastaveni pfidavku, kroku a tolerance.

Pfidavek na Plochu:
Tato volba ur€uje kolik materialu je ponechano na povrchu. Mize byt zadana jakakoliv kladna
hodnota, ale pfipadna zaporna hodnota musi byt mensi nez rohovy radius nastroje.

Z Pridavek:
Tato volba urCuje, jaky pfidavek je ponechan ve sméru osy hloubky fezu, tedy pouze na dnég,
ne na v8ech 3D tvarech. Kladné hodnoty zanechaji material navic, zaporné hodnoty obrabi
hloubégji. VSechny plochy jsou obrabény s pouzitim pfidavku na plochu. Aby byly rovné plochy
obrobeny na pfesny rozmeér, musite zadat zapornou velikost. Napfiklad, pokud proces
ponechava 1mm pfidavek na plochu a vy chcete dno obrobit na pfesny rozmér, musite zadat -
1 jako Z Pridavek.

Z Krok:
Hloubka kazdého nasledujiciho prachodu.

Krok:
Krok predstavuje, jak moc nastroj prejede po modelu pro dalSi prichod. Toto je vzdalenost
mezi prachody, ne rovinny krok. Velikost Kroku je nastavena na urcitou hodnotu pro tyto
procesy “Rez s konstantnim pfeskokem” na strané 149, “Priiseciky - zbytkové obrabéni” na
strané 154 a “Prikry rovinny fez” na strané 160.

Menu Krok/Vyska profilu:
Nasledujici typy fezu mohou definovat bud krok, nebo vySku profilu pfi pouziti kulové frézy:
“Radkovani” na strané 141, “Priibéh N kfivky” na strané 144, “Promitnuti Kfivky” na strané 147,
“Rez s konstantnim preskokem” na strané& 149, “Priise¢iky” na strané 152, “Praseg&iky -
zbytkové obrabéni” na strané 154 a “Prikry rovinny fez” na strané 160. Vy3ka profilu je
teoreticka hodnota, vychazejici z rovného povrchu.

Minimalni krok:
Kazdy Krok Z je vykonan na vné&jsSim profilu a soustfednych vnitfnich tvarech. Vzdalenost mezi
kazdym vnitfnim tvarem je Krok. Krok ma vétSinou jednotnou velikost, ale nékteré typy fezu
Krok méni pro dosazeni efektivnéjsi drahy nastroje. Tato hodnota je nejmensi velikost kroku.
Doporucena hodnota je automaticky vypoctena podle velikosti nastroje. Ve vychozim
nastaveni je to polomér nastroje na ploché stopkové fréze. Tato hodnota se automaticky
aktualizuje s kazdou zménou nastroje. Tato volba se pouziva v téchto procesech:
“Kapsovani” na strané 136 a “PloSny fez” na strané 151.

Maximalni krok:
Kazdy Krok Z je vykonan na vnéjsSim profilu a soustfednych vnitfnich tvarech. Vzdalenost mezi
kazdym vnitfnim tvarem je Krok. Krok ma vétSinou jednotnou velikost, ale nékteré typy rezu
Krok zméni pro dosazeni efektivnéjsi drahy nastroje. Tato hodnota nastavuje nejvétsi velikost
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kroku. Doporuc¢ena hodnota je automaticky vypoctena podle velikosti nastroje. Ve vychozim
nastaveni je maximalni krok 90% praméru ploché stopkove frézy. Tato hodnota se automaticky
aktualizuje s kazdou zménou nastroje. Tato volba je pouzivana procesy “Kapsovani” na
strané 136 a “Plosny fez” na strané 151.

XY krok:
Tato hodnota prestavuje paralelni 2D krok v draze nastroje z jednoho prichodu na dalsi.
Vychozi hodnota je 1% priméru nastroje nebo 2% pokud je pramér 1” (25 mm) nebo vétsi.
Toto pole je zobrazeno pro zplsob obrabéni Kapsovani, kdyz je zvoleno Cik-cak.

Krok hrubovani:
Hodnota, kterou zadavate jako Krok hrubovani ...

Krok zacisténi:
Hodnota, kterou zadavate jako Krok zacisténi ...

Bezpecnostni vzdalenost od stény:
Tento parametr se vztahuje pouze na Kapsovani s nastavenim Cik-cak; neni k dispozici, je-li jako
nastroj pouzita kulové fréza. Tato hodnota urcCuje, jak daleko se ma posunout kazdy konec
drahy cik-cak od obrabéného profilu. Hodi se pro obrabéni rovnych oblasti. Pokud jste
napfiklad zadali Bezpeénostni vzdalenost od stény o velikosti 0,18, nemusi kulova fréza dojet az
ke sténé nebo ostruvku a misto toho odjede vzdy 0,18 pred nimi.

Tolerance obrabéni:
Toto je tolerance drahy nastroje, také nazyvana tétivova odchylka. Je to presnost drahy
nastroje k obrabénému povrchu. Malé hodnoty vytvofi pfesnou drahu nastroje, ale jeji vypocet
muze trvat déle. Vétsi hodnoty Ize pouzit tam, kde je vykonavan hrubovaci priichod, ktery
zanechava pridavek. Mensi hodnoty by mély byt pouzity pro dokoncovani.

Uhel Oblasti Obrabéni:
Tyto volby umoznuji fidit vypocet drahy nastroje za ucelem izolace a obrabéni plossich oblasti
a tak predchazi tomu, aby nastroj sjizdél po prikrych sténach. Ve vychozim nastaveni je
Minimalni Ghel @ stuprili a Maximalni Ghel je 90 stupriti. Nula stupnu je kolmo k ose hloubky
(rovnobézné se souradnicovym systém) a 90 stuprill je rovnobézné s osou hloubky (kolmo se
soufadnicovym systémem). To je minimalni a maximalni pfipustny dotykovy uhel. Draha
nastroje je ofiznuta z kazdé plochy, ktera je vné tohoto zahrnutého uhlového rozsahu. Pokud je
napfiklad rozsah nastaven na @ az 60, pak vSechny obrabéné plochy lezi mezi pfesné rovinnou
polohou (0 stupnu) az £60 stupriti od roviny.

Bezpecnostni vzdalenosti, Hloubka fezu a Vnoreni

Bezpecénostni vzdalenosti

Bezpecnostni vzdalenosti v tomto dialogu jsou identické i v ostatnich frézovacich procesech.
Bezpecnostni roviny Najezdu a Vyjezdu by mély byt nastaveny nad povrch polotovaru. Z vrchni
plochy je nastaveno tak, ze systém vi, kam ma najet posuvem pred obrabénim a Konecna
hloubka Z vdm pomaha ovladat, jak hluboko daleko obrabét.

Po aktivaci tlacitka Hloubky z prvku se zpfistupni dva dalSi parametry:
»  PrirGstkova hloubka prvku ur€uje rozsah Z- celého obrabéciho prvku.

»  Hloubka prvku Z urCuje Z soufadnici nejnizsi hloubky obrabéciho prvku.
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Bezpecnostni rovina najezdu
Bezpecnostni rovina vyjezdu

Z vrchni plochy

Vyslednou hloubka Z

(*) Prirastkova hloubka prvku

(*) Hloubka prvku Z

- K dispozici jen s aktivnim Hloubky
z prvku

TR | ] lj s @1

*roOaR LN =

Hloubka fezu

Krok Z
Toto je vzdalenost mezi prichody nastroje.

Uhel Rezu
Toto je primarni uhel pod kterym bude nastroj obrabét, relativné k CS1. Platné hodnoty jsou mezi
0 a 360 stupni, jak kladné, tak zaporné.

Vnoreni

Auto Vnoreni nebo Vnoreni

Toto menu vam umoziuje zvolit, zda nechate systém definovat kde nastroj najede do materialu
(Auto Vnoreni) nebo definovat body v kterych byste chtéli, aby nastroj najel do materialu
(Vnoreni...).

Volba Vnoteni... aktivuje vybérové tlagitko o] . Pokliknuti na | Bodyvnofeni A= El
toto tlacitko se otevre dialog, ktery vam umozni vybrat jeden

nebo vice bodl v pracovnim prostoru v kterych nastroj najede
do materialu. Systém muze odfiltrovat vami vybrané body, -83.000  -43.000  0.000
pokud by zpGsobily kolizi nebo nejsou potfebné. 0,000 D00 | 6008

X ¥ z

Volba Auto Vnofeni znamena, ze systém vybere, kde bude
najeto do materialu. Auto Vnofeni vam také umozni vybrat,
jak vjet do materialu kliknutim na tlacitko Pokrocilé Nastaveni.

Pokrocila Nastaveni

Tato volba ovlada, jak nastroj | sty profilové rampy = B
najede do materidlu a to bud

o o C Styl rampy
vnorenim, rampovanim nebo
najetim po Sroubovici do () Profilové rampovani Priimér Sroubovice 13
soucasti. (@ Rampovani po Sroubovid Min. priméEr rampy a
Priimér Sroubovice & Vngreni Uhel rampy/Eroubovice 3

Toto je velikost
Sroubovice. Pokud je
prameér pfilis velky pro
oblast, kam nastroj
najizdi, systém pouzije misto Sroubovice rampovani.

Offset vyiky rampy ]
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Min. pridmér rampy
Toto je minimalni priimér profilu pro Profilové rampovani. Nebudete chtit rampovat po
malych profilech, protoze velmi uzky pohyb nastroje by vyvazil vSechny vyhody ziskané
rampovanim pro plynulost pfejezdu, takze nastavenim minimalniho priméru profilu

(“rozteC”) zaijistite, Ze malé profily nebudou pouzity po rampé smérem dolU.

Uhel rampy/Sroubovice
Toto je maximalni uhel, pod kterym nastroj po "rampé" najede do materialu.

Offset vySky rampy
Tato hodnota je pouzita pro zajisténi toho, ze nastroj pfed pohybem po rampé zcela
zpomali z rychloposuvu.

Misto Vnoreni

Sméru z Bodu vam umoznuje zadat misto X,Y a navrhnout tak preferovanou oblast pro zacatek
operace v pripadé, kdy by draha nastroje mohla zacit na kterémkoliv z nékolika riznych tvara
(kapsy nebo kontury). Systém to bude povazovat za doporuceni: ackoliv se pokusi zacit operace
pobliz tohoto mista, bude preferovat pfedchazeni kolizim a podfezani, a mize proto zacit v jiném
misté. To je ilustrovano ve vzorové soucasti Start_Hint Adv3D Steep-Shallow.vnc.

Spole¢na nastaveni procesu

Zde je nékolik nastaveni, ktera jsou pouzivana vice typy drah nastrojd, ale nejsou spole¢na pro
vSechny procesy. Zahrnuji polozky Vyhlazeni Profilu, Strategie Obrabéni, Smér obrabéni a
Nahoru/Doll Obrabéni.

Vyhlazeni Profilu

Polozky v této sekci optimalizuji drahu nastroje pro vysokorychlostni obrabéni (HSM). HSM
vyzaduje odstranéni vSech ostrych roh(ll v draze nastroje. To nastroji umoziuje pracovat s
vySSim posuvem a snizit opotfebeni nastroje.

8

A — 1. Draha nastroje bez

Vyhlazeni Profilu

p- (8eda draha nastroje)

2. Draha nastroje s
Vyhlazenim Profilu

o (oranzova draha

") nastroje)

0. (1) 3. Tolerance Profilu

B vy 4. Tolerance Offsetu
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Priklad pouziti Vyhlazeni Profilu.

Vyhlazeni Profilu
Aktivace tohoto zaskrtavaciho policka doplni radiusy do vSech ostrych rohu v draze nastroje.

Maximalni Radius:
Toto je maximalni velikost radiusu, které Ize doplnit do roht drahy nastroje. Jsou pouzity jako
na vnitfni, tak na vné&jsi rohy drahy nastroje.

Tolerance Profilu:
Tato volba urcuje, jak rozsahlé vyhlazeni je doplnéno do roh(. Hodnota je maximalni
vzdalenost o kterou se vyhlazeny profil mize odchylovat od skute¢ného profilu kontury. Tato
hodnota ovlivni vyslednou konturovaci smycku.

Tolerance Offsetu:
Toto je maximalni vzdalenost o kterou se bude vyhlazeny offset profilu liSit od vnitfnich
(offsetovanych) profild. Tento parametr je shodny s volbou Tolerance Profilu:, ovSem tyka se
pouze vnitfnich (offsetovanych) profilt a ne vnéjsiho profilu.

Strategie Obrabéni

Strategie obrabéni ovlada obecny typ obrabéni, které bude nastroj vykonavat. Jednim Smérem bude
vykonavat vSechny prichody s nastrojem ve stejném sméru. Zpét a Vpred stfida smér fezu a
kazdy prichod bude obecné proveden opaénym smérem oproti priichodu pfedchozimu. Dold
donuti nastroj vzdy obrabét sou¢ast zhora doll a bude rozdélovat drahu nastroje podle potfeby
tak, aby to bylo splnéno. Nahoru donuti nastroj vzdy obrabét souc¢ast zdola nahoru a bude
rozdélovat drahu nastroje podle potfeby tak, aby to bylo spinéno. DalSi informace viz
Nahoru/Dol(i Obrabéni.

Priklad obrabéni doll pfi pohledu z boku.

Smér obrabéni

Tyto ovladaci prvky urCuji, zda bude nastroj obrabét Sousledné nebo Nesousledné. Tyto volby
jsou k dispozici pfi pouziti volby Zpét a Vpred jako Strategie Obrabéni. Volba Zevnitf Ven uruje,
kterym smérem bude Fez postupovat za urcitych okolnosti. Je-li tato volba aktivovana, plochy
budou obrabény z vnitfku a dale po hranach, je-li deaktivovana, zaCne se obrabét na hranach a
pak smérem dovnitf.

“Smeér obrabéni” (sousledné versus nesousledné) miize byt matouci pfi obrabéni soucasti s
prikrymi tvary.
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Zpusob, ktery Pokrocilé 3D Obrabéni pouzije pro uréeni sousledného versus nesousledného
obrabéni, je urCen tim, Zze je vas tvar zplostén. Pokud se vaSe vieteno otaci ve sméru hodinovych
ruCiCek a spiralovy fez postupuje z vnéjSku dovnitf; méla by byt rotace drahy nastroje
spiralového fezu (pfi pohledu doll z vietene smérem na Spicku nastroje).

Obrazek nize zobrazuje obrabénou soucast a obrazek napravo byl zplostén pro pfehlednost
sméru obrabéni. Tento obrazek zobrazuje sousledny “Smér obrabéni” zacinajici vné a obrabéjici
do stfedu. Nastroj se otaci ve sméru hodinovych ruc€icek a material je odebiran pravou stranou
nastroje. Protoze se jedna o sousledné obrabéni, smér obrabéciho nastroje bude ve sméru
hodinovych rucicek (pfi pohledu smérem dolt na nastroj). Duvod pro zplosténi tvaru je ten, ze
“Smér obrabéni” neni ur€en 3D charakteristikou, ale tim, na které strané je obrabény material ve
vztahu k nastroiji.

1. Pdvodni tvar soucasti
2. Zplostény tvar pro stanoveni
sméru obrabéni

Ptiklad sousledného fezu na pfikré sténé s procesem Pokrogilého 3D obrabéni - Rez s
Konstantnim prfeskokem.

Zde je dalsi zplisob, jak nahlizet na to, jak Pokrocilé 3D obrabéni uréuje smér fezu. Pfedstavte
si, ze je vektor obrabéciho nastroje vzdy normalni (kolmy) k povrchu. Pak se podivejte na to, na
jaké strané je odebirany material vzhledem k obrabécimu nastroji. Material je pak obrabén v
uréeném “Smeéru obrabéni” (sousledné nebo nesousledné) v zavislosti na rotaci vaSeho nastroje
(ve sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek).

Zevnitf Ven:
Pokud je tato volba aktivovana, vybrané plochy budou obrabény z vnittku smérem ke hranam
plochy. Pokud tato volba neni aktivovana, obrabéni postupuje z vnéjSku smérem do vnitfku
ploch. Zevnit Ven je k dispozici pfi vytvareni Rezu s konstantnim preskokem, volbami Radialné nebo
Po Spirale Styl Radkovani: s volbou Jednim smérem Strategie Obrabé&ni nebo Radkovanim Po
Spirale pouzivajici obrabéni Dol nebo Nahoru.

Nahoru/Dolti Obrabéni

Tyto volby jsou dostupné pokud je Strategie Obrabéni nastavena na Dolt hebo Nahoru. S témito
parametry mazete ovladat chovani frézovani Dol nebo Nahoru.

Prekryti Prachodu:
Tato volba pomaha zajistit hladsi vysledny povrch. Pokud jsou spoje mezi priichody narusené,
je kazda ¢ast prodlouzena o tuto hodnotu takze se prekryvaiji. Protoze jsou oba prichody
prodlouzeny o tuto hodnotu, skuteCna délka pfesahu je dvojnasobek uvedené hodnoty.
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Uhel rovinnych:
MenSi uhly nez je tato hodnota budou povazovany za “rovinné”. Rovinné prtichody Ize obrabét
v jakémkoliv smeéru, nahoru nebo doll a v téchto oblastech bude draha nastroje méné
prerusovana. Jsou obvykle obrabény v opatném sméru nez ty, které vytvari frézovani nahoru
nebo doll (dle vybéru) v prikiejsich oblastech.

Sloucit %:
Nékteré ¢asti drahy nastroje Ize obrabét nahoru tam, kde je preferovana pohyb dolt a naopak,
aby nedoslo k pfilisné fragmentaci. Maximalni délka této protichtidné sekce je relativni
procento celého prichodu.

Udrzovat Smér Obrabéni:
Je-li aktivovano toto zaskrtavaci policko, zajistuje, ze budou vSechny kusy frézovany bud
sousledné nebo nesousledné. Pokud je zruseno oznaceni tohoto poli¢ka, prachody budou
stfidavé obrabény sousledné nebo nesousledné podle relativni polohy nastroje v daném
okamziku.

Spole¢na nastaveni

Chladici kapalina

Toto menu vam umoziuje vybrat typ chlazeni, ktery bude pro operaci pouzit. Ve vychozim
nastaveni je k dispozici Chladici kapalina. Pro jiné volby chlazeni je nezbytny pfizplisobeny
dokument definice stroje MDD a postprocesor.

CS Obrabéni
Toto menu ur€uje, v kterém soufadnicovém systému bude soucast obrabéna.

Sablona
Tuto volbu aktivujte pokud chcete vykonavat Sablonovité obrabéni, tedy sou¢ast obrabét
vicekrat s tim, ze pocatek soucasti v kazdém bodu bude ve vybrané hladiné Sablony.

Obnovit nastaveni

Kliknuti na toto tlaCitko obnovi parametry procesu Pokrocilé 3D Obrabéni, pouzije tedy vychozi
hodnoty systému. Vychozi hodnoty u vétSiny nastaveni poskytuji nejlepsi vysledky a zména
hodnoty mlze zpUsobit neoekavané vysledky. Navrat k vychozimu nastaveni se mize hodit
pokud experimentujete s nastaveni parametra

Kapsovani

Tento zplsob obrabéni mlzete pouzit pro velmi rychlé odebrani velkého mnozstvi materialu a
ponechani pouze minimalniho mnozstvi zbyvajiciho materialu. Obvykle je urCité mnozstvi
materialu ponechano pro dokoncovaci obrabéni.
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Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni
(O Hioubky z Prvku

| Kapsovani v |

(®) Hloubky z Mastroje
Ofiznout k drzaku Material
oo | (0| 1 r

Posuv naj. 250

Posuv nakont, || 500 S _%

[rousit velki posuv | 100

Pfidavek na plochu
o
Z Pfidavek 0

Uhel fezu 0

Mir, krok 12.5
Manx. krok 22.5 Auto Vnofeni ~ Pokrodild nastaveni

Misto vnofeni
Bod vnofeni X | 0 | ¥ | 0

Tolerance obrab&ni | 0.03

Wyhlazeni profilu
Vyhlazeni profilu Strategie obrabéni Smér obrabéni
(®) Jednim smérem (® Sousledns
() Zpét & Vpied (O Nesousledng
Detekce jadra

[ Automaticks detekee jadra

Horiz, wzdalenost najezdu

Maximalni radius

Tolerance profilu

Tolerance offsetu

Zplsob hrubovani
O cikeak

Chladici kapalina
(@ Offset

Chl.Kapalina

1: XY plane ~

Obnovit nastaveni [ 5ablona: 1: Workgroup

Komentai

Strategie Obrabéni:
Popis této polozky viz “Strategie Obrabéni” na strané 134. Kdyz je Zplsob Hrubovani nastaven
na Cik-cak, nastaveni Strategie obrabéni se vrati na Zpét a Vpred.
Smér obrabéni:
Popis této polozky viz “Smér obrabéni” na strané 134. Smér obrabéni neni k dispozici, kdyz je
ZpUsob Hrubovani nastaven na Cik-cak.
Detekce Jadra:
Tato volba se hodi pro obrabéni jader forem. Kapsovani obecné obrabi z vnitfku do vnéjsku
soucasti. Tato funkce muze prepsat chovani systému pro jadra. Je k dispozici, kdyz je Smér
obrabéni nastaven na Offset.
Automaticka Detekce Jadra:
Pokud je aktivovano, systém analyzuje model soucasti. Pokud je model urcen jako "jadro",
pak je obrabéni provedeno z vnéjSich oblasti do vnitfnich oblasti modelu. Pokud je model
urcen jako "dutina", pak je pouzit standardni postup - zaCatek uvnitf.
Horizontalni vzdalenost najezdu:
Toto je vzdalenost mimo soucast, v které se nastroj vnofi pred zajetim do materialu. Ve
vychozim nastaveni je vzdalenost polomér nastroje plus vychozi velikost “Bezpecnostni
vzdalenost preskoku: ” na strané 168. To posune nastroj prosté mimo soucast. Minimalni
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dovolena hodnota je radius nastroje. Zména vychozi Bezpecnostni vzdalenosti pfeskoku tuto
hodnotu neovlivni.
Zpusob Hrubovani:
Zde si mlzete vybrat, jaky typ kapsovaciho pohybu bude pouzit, zda Cikcak nebo Offset.
Cikcak vytvari drahu nastroje, ktera je tvorena lineadrnimi priichody v kazdé arovni Z s jednim
prichodem kolem aktualniho profilu. Offset vytvafi drahu nastroje, ktera je tvofena po sobé
nasledujicimi offsety aktualniho profilu v hladiné Z. Kazdy styl ma rizna nastaveni, ktera jsou
aktivovana nebo deaktivovana v dialogu procesu.

1. Draha nastroje Cikcak
2. Draha nastroje Offset

Porovnani drahy nastroje Cikcak a Offset.

Kapsovani s detekci jadra

Kapsovani s Detekci jadra je strategie obrabéni pro Pokrocilé 3D frézovani.

Tento typ obrabéni je variantou standardniho Kapsovani s nékolika ovladacimi prvky, které se
liSi:

*  Misto hodnot minimalni a maximalni kroku (ktery reguluje kazdy prichod pfi klasickém
kapsovani) zadavate hodnoty Krok hrubovani a Krok zacisténi, kterym se jednotlivé priichody
fidi.

* Neni k dispozici hrubovaci Cik-Cak. Misto toho mlzete presnéji ovliadat hrubovani s offsety,
jako je moznost omezit poCet offsetll nebo nastavit velikost offsetu (posunuti) ohraniceni.

Dialog procesu nabizi i nékolik ovladacich prvkli pod Kontrola zacisténi stén:

*  Pocet Urovni: Kazda uroven je prichod s konstantnim Z (nazyva se nékdy i krokova redukce).
Pokud hodnotu nastavite na 0, proces se stane ekvivalentnim k hrubovani jadra.

* Pocet offsetl: Kazdy offset je vrstva bliz ke sténé.
* Pofadi, v kterém probé&hnou zacistovaci priichody:

- bud Béhem hrubovacich priichod( nebo Po v§ech hrubovacich prichodech a
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- bud Dolt nebo Nahoru — viz nakres

Kontrola zacisténi stén se zacCisténim Béhem hrubovacich prichodti 1,6 a 11

@

Zacisténi s Pofadim = Dolu: hrubovaci prlichod Zacisténi s Pofadim = Nahoru: hrubovaci prtichod
1, pak zacisténi 2,3,4,5 dold, pak 6 ... 1, pak zacisténi 2,3,4,5 nahoru, pak 6 ...

Adaptivni kapsovani

Tento zplsob obrabéni mlzete pouzit pro velmi rychlé odebrani velkého mnozstvi materialu a
ponechani pouze minimalniho mnozstvi zbyvajiciho materialu. Obvykle je urcité mnozstvi
materialu ponechano pro dokoncovaci obrabéni. Draha nastroje, kterou vytvari Adaptivni
kapsovani, se lisi od klasického kapsovani v tom, ze je delsi, ale vice hladka, s mensim poctem
nahlych zmén sméru nastroje nebo jeho zatizeni.
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Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni

(O Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z Mastroje

| Adaptivri Kapsovani ~ |

[ Cfimout kdridk | | materidl |

Comvomn oo | [ ] f§ [E
Posuv ndj 250

Posuv nakont | | 500 S _%

[Jprousit velky posuv 100

Pfidavek na plochu

Hlavni' Z Krok

Krok 0.2

Tolerance obréb&ni | 0.03 Primér Zroubovice

Wyhlazeni profilu

Vyhlazen profilu Misto wvnoreni
Bod vnofeni X O

Maximalni radius

Talerance profilu Obrobit Dutiny

[ riiidat Dokonéovad Préchod Mastroj se miZe zavrtat

Chladici kapalina
Chl.Kapalina

Obnovit nastaveni [[]5ablona: 1: Workgroup

Komentaf

Ovladaci prvky pro Zacisténi stredu kapsy
Ovladaci prvky v této sekci vam umoznuji definovat nejmensi kapsy, které budou obrabény.
Prvni zacistit stfed
Kdyz je toto zatrhavaci policko zaskrtnuto, systém vytvori drahu nastroje adaptivniho
kapsovani se za¢atkem od vnoreni doll do stfedu kapsy, aby se nejdfive otevrela stfedni
Cast. Kdyz je toto policko zaskrtnuto, rozdéli se také nabizi toto nastaveni.
Minimalni polomér
Vzdalenost od stfedniho vnofeni po vnéjsi hranu kapsy nesmi byt mensi nez tato hodnota.
Minimalni uhel
Uhel mezi stfednim vnofenim a ohrani¢enim kapsy nesmi byt mensi nez tato hodnota.

Minimalni offset
Sitka stfedniho vnoreni nesmi byt mensi nez tato hodnota.

Maximalni offset
Sitka stfedniho vnoreni nesmi byt vétSi nez tato hodnota.
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Volby Z kroku
Hlavni Z krok
Vzdalenost po krok doll (ve sméru osy nastroje) pro hlavni prachody.

Jemny Z krok
Vzdalenost po krok dolt (ve sméru osy nastroje) pro jemné prachody.

Obrobit dutiny
Kdyz je toto zakrtavaci policko aktivovano, obrabéni bude vedeno z vnitfku ven. Kdyz toto
zaskrtavaci poli¢ko neni zaskrtnuto, obrabéni bude vedeno z vnéjSku dovnitf.

Vyhlazovaci radius

Radius neostrejSiho prachodu. Tato hodnota bude pouzita pro zacisténi ostrych rohl a drazek
0 malém prameéru.

Radkovani

Radkovani se obvykle pouziva pro dokon&ovaci operace. Je k dispozici nékolik typ( Fadkovacich
fezq.
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Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni

| Radkovani w (O Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z Mastroje

[ Cfimout kdridk | | materidl |

oty otion | [0 . ) L
Posuv ngj.
Posuv na kont. 3 _% %

[Jprousit velky posuv

Pfidavek na plochu

Z krok
Z pfidavek

Uhel fezu

Krok

Misto vnofeni
Wyska profilu

Tolerance obrab&ni | 0.03

Uihel oblasti cbrabéni Strategie obrabéni Smér obrabéni

Minimalni Ghel () Jednim smérem Sousledné

Maximalni thel (®) Zpét a Vpfed Nesousledné
O Dola Zevnitf ven
(O Nahoru

Obrabéni Nahord Dold
Pfekryt prichodd
Uhel rovinnych 5 Chladici kapalina
Sloudit % 2 Chl.Kapalina

Udrfovat smér obrabéni

Radkovanim
(®) Rastrem

(C)Radiging | Pokrodla nastaveni

(O Po spiréle
[ 5ablona: 1: Workgroup

KomentaF

Strategie Obrabéni:
Popis této polozky viz “Strategie Obrabéni” na strané 134.
Smér obrabéni:
Popis této polozky viz “Smér obrabén
Styl Radkovani:
Ovladaci prvky v sekci Radkovanim uéuji zakladni tvar drahy nastroje. Rastrem vytvafi
rovnobézné prichody pod ur¢itym Uhlem s konstantnim krokem a mohou mit vice krok( v Z.
Radialné vytvari drahu nastroje, ktera se sbiha do stfedového bodu. Krok radialnich prichodu je
vypocten z obvodu kruznice tak, jak je popsano v dialogovém okné Pokrocilé Nastaveni: . Po
Spirale vytvori spiralovou drahu nastroje, ktera zacina ze stfedového bodu.

na strané 134.
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X«

adkovani Rastrem

Pokrocilé Nastaveni:

adkovani Radialné

Radkovani Po Spirale

Kazdy zplisob Radkovani ma nastaveni, které uréuje drahu nastroje.

Radkovani - Radidlnf O=8
Stred Radkovani - Spirala H=E
Radkovaci obrabéni o= ot ° Stfed

Strategie pfigného obrabéni T 0 X SOUF. 0

Strategie XY krok 0.13

© Zadna Uhel oblast obrabéni Uhel ¥ souf. 0

@ Fo Minimain el 4 Vychozi 0
Oried Maximsini Ghel 20 Konec 350 Radius
0 Pouze Kontaktni Unel 20 Minimum 0

Rédius

Minimum o Maximum 100

Maximum 100

Nastaveni Rastrem Nastaveni Radialné Nastaveni Po Spirale

Strategie pficného obrabéni:
PFicné obrabéni je volba pro vytvoreni kolmé drahy nastroje pro zacisténi zbylého materialu v
neobrobené nebo ¢aste¢né obrobené oblasti. Draha nastroje je optimalizovana pro pfistup
pouze do téchto oblasti s pfebyteCnym materidlem, jako jsou stény, které jsou rovnobézné se
smérem obrabéni. Strategie pficného obrabéni je dostupna pouze pro drahu nastroje
Rastrem. Zadna ve vychozi nastaveni, neni generovano zadné pfi¢né obrabéni. Po umisti
pricné obrabéni na konec vytvofené drahy nastroje. Pred vytvofi pficné obrabéni pfed zbytek
drahy nastroje. Pouze vytvofi jenom pFicné obrabéni. Systém vezme do Uvahy jak by obvykle
vypadalo fadkovani a pak k nému vytvofi odpovidajici pficné obrabéni. XY Krok urCuje
vzdalenosti mezi priichody pfiéného obrabéni. Uhel Oblasti obrab&ni vam umoziuje urdit
toleranéni rozsah pro kontaktni Ghel nastroje. Dal$i informace viz “Uhel Oblasti Obrabéni: ”
na strané 131.
Dole je obrazek zachycuijici sou€ast s vysledky fadkovani (zluta Sipka ukazuje smér fezu) a
odpovidajici drahu nastroje s pficnym obrabénim pro zacisténi oblasti s nadbyteCnym
materialem, ktery tam zbyl.
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Ptiklad PFi¢ného obrabéni po Radkovani.

Stred:
Toto popisuje konvergenci nebo stfed obrabéni Radialné nebo Po Spirale.

Uhel:
Uhel definuje rozsah Radialnich feztl. Obvykle tyto fezy tvofi Gplnou kruznici od nuly do 360
stupf. Radialni fezy nemusi tvofit Uplnou kruznici. Mlzete definovat vlastni rozsah
radialniho pohyby tim, Ze zménite hodnoty Start a Konec. Hodnota Start musi byt mensi nez
hodnota Konec a platné zadani jsou pouze kladna Cisla. To znamena, Ze mlzete pouzit
hodnoty 180 a 270 a vytvorit 90 stupfovy oblouk, ale nemUizZete pro vytvoreni stejné velkého
oblouku zadat -90 a -180 nebo 270 a 180.

Rédius:
Radius popisuje velikost fez( Radialnich nebo Po Spirale. Ve vychozim nastaveni fezy
prochazi celou trasou do stfedu nebo konvergenéniho bodu, ale mlizete natavit vnéjSi nebo
vnitfni radius pro omezeni oblasti, ktera je obrabéna a vytvorit diskovy tvar.

Nahoru/Dol(i Obrabéni:
Viz “Nahoru/Doll Obrabéni” na strané 135.

Prabsh N kfivky

Tento proces vytvari drahu nastroje, kde kazdy pruchod je rovnobézny nebo kolmy na vybrané
kfivky. Draha nastroje vytvari pfechod mezi kfivkami. Tento proces akceptuje bud’ dvé Ridici
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kfivky nebo jakykoliv po&et Ridicich kfivek s dvéma Ofezavacimi kfivkami. Ofezavaci kfivky musi
byt shodné s koncovymi body fidicich krivek.

Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni

(O Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z Mastroje

g e
R

Misto vnofeni

| Prébéh N Kiivky v]

[ Cfimout kdridk | | materidl |
Otacky: otfmin
Posuv naj.
Posuv na kont.

Crousit velki posuv

2000

Pfidavek na plochu

Z Pfidavek _—
Bod wnaofeni

x|0

Krok

Wyska profilu
Tolerance obrabéni

Uihel oblasti cbrabéni

0.03

Strategie obrab&ni
() Jednim smérem

(®) Zpét a Vpied

Smér obrabéni
Sousledné

Nesousledné

O Dold
(O Nahoru

Minimalni Ghel

Maximalni Ghel

Obrébéni Nahorfl /Dol | Aidici kfivky
Podél fidicich kivek
Chladici kapalina

Chl.Kapalina

| | orezsvadkivky

Prekryti prichodd

Uhel rawinrech 5

Sloudit % 2

Udrfovat smér obrabéni

1: Workgroup

Cbnovit nastaveni

Komentar

[ 5ablona:

Strategie Obrabéni
Popis teto polozky viz “Strategie Obrabén

na strané 134.

Smér obrabéni

Popis této polozky viz “Smér obrabéni” na strané 134.

Ridici kFivky

Kliknuti na toto tlacitko otevie dialog, ktery vam umozniuje vybrat geometrii, ktera je zakladem
pro tvar drahy nastroje. Konce drahy nastroje jsou automaticky ofiznuty ke konctim Ridicich
KFivek. Tato funkce vyZzaduje vybér minimalné dvou Ridicich Kfivek. Ridici Kfivky se nemohou
protinat.

Orezavaci krivky

Kliknuti na toto tlacitko otevfe dialogové okno, které vam umoznuje vybrat geometrii, ktery
definuje ohrani¢eni drahy nastroje. Ofezavaci Kfivky musi byt shodné s koncovymi body Ridicich
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KFrivek. Tato funkce vyzaduje vybér maximalné dvou Orezavacich Kfivek. Ofezavaci Krivky se
nesmi vzajemné protinat. Dale musi Ofezavaci Kfivky prochazet koncovymi body Ridicich kfivek
nebo v téchto koncovych bodech koncit.

Priklad drahy nastroje bez a s Ofezavacimi Kfivkami (zakfivené tvary).

Podél Ridicich Kfivek 5
Tato volba vam umozniuje vybrat, zda je draha nastroje rovnobé&zna nebo kolma na Ridici kfivky.

Pokud je tato volba aktivovana, systém se pokusi vytvofit drahu nastroje rovnobéznou s fidicimi
kfivkami. Pokud aktivovana neni, pokusi se vytvorit drahu nastroje kolmou na Fidici kfivky. Pojmy
"rovnobéznou" a "kolmou" jsou zobecnénim, protoze draha nastroje je pfizpisobena mezi kfivky
a proto obvykle asi neni pfesné kolméa nebo rovnobézna, jak je vidét na nasledujicich obrazcich.
Podél Ridicich Kivek je nevyhodnéjsi, pokud jsou vybrany pouze dvé Ridici Kfivky a zadné
Orezavaci kfivky.

1. Obrabéni Podél Ridicich
Kfivek

2. Obrabeéni pficné na
Ridici Kfivky

Ptiklad vysledk riizného pouziti volby obrabéni Podél Ridicich kfivek.

Nahoru/Dolt Obrabéni
Viz “Nahoru/Doll Obrabéni” na strané 135.
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Promitnuti Kfivky

Tento proces vytvari drahu nastroje, ktera promita kfivku (splajn) na plochy télesa. Draha
nastroje je pouhy jeden Z-krok dol(, ale mizete pouzit vicenasobny Offset rozsifit tak obrabénou
oblast.

Plochy |Pruek Frézovénl'l Volby | Néjezd,N?jezdI Ohraniceni

| Promitnuti kfivky w | (O Hloubky z Prvku
(® Hioubky z Mastroje

[ofimoutkdrizku | | materia |

Otadky: otjmin 2000 1 li 1
Posuv naj. 250

Fosuv na kont. 500 _%

[Jrougit velky posuv

Pridavek na plochu

Misto vnofeni
Bod vnofeni X | 0 | ¥ | 0

Z Pfidavek

Kok,
re—— Strategie obrabéni Smér obrabéni
() Jednim smérem Sousledné

Tolerance obrabéni . . .
(®) Zpét a Vpied Nesousledné

Uihel oblasti cbrabéni O)pdla
Minimalni Ghel O Nahoru
Maximalni Ghel

Promitad kfivky
Obrabéni Nahord/Dold

Frekryti priichodi 0 Chladici kapalina
Chl.Kapalina

Uhel ravinngch 5

Sloudit % 2

UdrZovat smér obrabéni

5 offsetem

Pocet offseki

[5ablona: 1: Workaroup

Komentaf

Strategie Obrabéni
Popis této polozky viz “Strategie Obrabéni” na strané 134.

Smér obrabéni
Popis této polozky viz “Smér obrabéni” na strané 134.

Promitaci KFivky

Toto tlacitko otevira dialog, ktery vam umoznuje vybrat kfivky, které maji byt promitnuty na
soucast. Mlzete vybrat bud jednu kfivku, skupinu spojenych kfivek nebo vice samostatnych
kfivek a/nebo usecek a kruznic. Systém urci pofadi obrabéni vyberete-li vice samostatnych
kfivek.
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Pfiklad promitnuté kfivku s offsety.

S Offsetem
Aktivace tohoto poliCka vam umozni vytvofit vicenasobné offsety za kfivkou a vytvofit tak Sirsi
fez. Vzdalenost kazdého offsetu je rovna Kroku XY.

Pocet offsett
Toto je pocet offsetl na kazdé strané kfivky.

Nahoru/Dolt Obrabéni
Viz Nahoru/Dol Obrabéni.

Konturovani

Tento proces je obvykle pouzivan pro presné obrobeni nebo dokoncovaci prachody, nékdy také
nazyvané "vodorovné obrabéni” nebo “obrabéni v konstantni Z”. Tento proces pracuje nejlépe
na soucasti s vertikalnimi a témeér vertikalnimi st€nami. Je to proto, Ze krok dolu je vypoditavan v
ose Z a vysledky jsou lepsi ve vertikalnich a témér vertikalnich oblastech. Material nelze stejné
efektivné odebirat v horizontalnich oblastech, které by obvykle byly obrabény jinou strategii.
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Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni

| Kontura v | () Hinubky z Pryku
(® Hloubky z Nastroje

[ Cfimout kdridk | | materidl |

Otacky: otfmin 2000 1 l i T
Posuv ngj.
Posuv na kont. 3 _% %

[Jprousit velky posuv

Piidavek na plochu .
Z Pridavek

Migto wnofent

Bod vnofeni X | a | Y | a

Tolerance obrabéni

Uihel oblasti obrabéni

Minimalni (hel Strategie obrabéni Smér obrabéni

Maximalni thel (®) Jednim smérem (® Souslednd

() Zpét a Vpied () Nesousledné

Wyhlazeni profilu
vyhlazen profilu

] Chladici kapalina
Maximalni radius P

Chl.kapalina

Tolerance profilu

Obnovit nastaveni [5ablona: 1: Workgroup

KomentaF

Strategie Obrabéni
Popis teto polozky viz “Strategie Obrabén

na strané 134.

Smér obrabéni
Popis této polozky viz “Smér obrabéni” na strané 134.

Vyhlazeni Profilu
Viz “Vyhlazeni Profilu” na strané 133.

Rez s konstantnim pfeskokem

Tento typ procesu vytvafi drahu nastroje s 3D preskokem ve vSech smérech. To vytvari velmi
dobry vysledny povrch a zajistuje konstantni vy$ku mezi kazdym prachodem. Tuto drahu
nastroje lze pouzit pro presné obrobeni (polo-dokon¢ovani) nebo dokoncovaci operaci a ¢asto
vytvofi vyrazné efektivnéjSi drahu nastroje nez tradi¢ni draha nastroje v rovnobéznych rovinnych
a konstantni Z. Tato draha nastroje je velmi podobna Kapsovaci operaci vyuzivajici Promitnout 2D
Drahu (v zalozZce Télesa) s jednim Z-krokem s tim rozdilem, Ze Kapsovaci operace nevytvofi drahu
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nastroje na zadnych vertikalnich sténach a Rez s Konstantnim preskokem ano. Tento typ
operace si Ize predstavit také jako fadkovani s konstantnim preskokem.

Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni

(O Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z Mastroje

| Rez s konst., krokem v |

[ ofimout kdrisku | | Material

Comvomn oo | [ ] f§ [E
Posuv naj. 250
Posuv na kont. 500 3 _%L

[Jprousit velky posuv

Pfidavek na plochu
Misto wnofent

Z Pfidavek Bod vnofeni ¥ | 0 | Y | a
Krok 0.2

Viska profil o Strategie obrabéni Smér obrabéni
(2 Jednim smérem Sousledné
Tolerance obréb&ni | 0.03

(®) Zpét a Vipied Nesousledné
(DDold Zewnitf ven

(O Mahoru

Uhel oblasti obrab&ni
Minimalni dhel
Maximalni Ghel
Obrabéni Mahorf Dol Chladid kapalina
Prekryti pricchodt | O Chl.Kapalina

Uhel rawinngch 5

Sloudic % 2

UdrZovat smér obrabéni
Kontrola offsetu

Tvp offsety

[ omeszit offsety na

KomentaF

Strategie Obrabéni
Popis této polozky viz “Strategie Obrabéni” na strané 134.

Smér obrabéni
Popis této polozky viz “Smér obrabéni” na strané 134. ZaSkrtavaci poli¢ko Zevnitf Ven viz nize.

Nahoru/Dolt Obrabéni
Viz “Nahoru/Dolt Obrabéni” na strané 135.

Zevnitf Ven
Obrabéni s aktivovanym Zevnitf Ven: zaCne drahu nastroje nejblize ke stfedu vybrané plochy a

bude obrabét k vnéjSim hranam plochy. Alternativné vykonani fezu s vypnutym Zevnitf Ven
zacne drahu nastroje nejblize k hranam vybrané plochy a bude obrabét smérem do stfedu
plochy. Viz obrazky dole:
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Priklad Cinnosti Kontroly Offsetu na stejném vybéru s Zevnitf ven vypnutym (1) a
zapnutym (2).

Kontrola Offsetu

Typ offsetu
Pro Typ offsetu zadejte, zda je fidici kfivka Vnéjsi (s offsetem smérfujicim od ni dovnitf) nebo Vnitini

(s offsetem smérujicim od ni ven).

svso.

obéma sméry).

Omezit offsety na

Pokud je tato volba aktivni, bude draha nastroje omezena na zadany pocet preskokt od hrany
vybrané plochy. Cela draha nastroje je vypoctena z hrany vybrané plochy. Obrabéni Zevniti Ven s
omezenym poctem Offsetl muze zpUsobit, Ze draha nastroje zacne uprostied a bude obrabét
pouze ke hranam ploch.

PloSny fez

Tento typ procesu obrabi vSechny ploché oblasti vybranych povrchi. Tento proces je ¢astou
pouzivan pro dokoncovani soucasti tam, kde byl nadbytecny material jiz obroben. PloSny fez
funguje pouze na zcela rovné oblasti. Kazda vybrana plocha nebo plochy, ktera zahrnuje jako
rovné i nerovné oblasti, obrobi rovnou oblast az do urovné nerovné oblasti, kde se dotyka
kontaktni bod nastroje nerovné oblasti.
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Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni

(O Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z Mastroje

|Plosng fez v]

[ Cfimout kdridk | | materidl |

oty otion | [0 . ) L
Posuv ngj.
Posuv na kont. 3 _% %

Crousit velki posuv

Pfidavek na plochu

7 Pfidavek |#uto Vnofeni V| | Pokrodilad nastaveni |

Min, krok - Misto vnofeni
Bod vnofeni ¥ | 0 | Y | 0

Max. krok

Tolerance obrébéni . Strategie obrabéni smér obrabéni
(®) Jednim smérem (® Sousledné
(O Zpét a Vipied (O Nesousledné

\yhlazeni profilu

vyhlazeni profils
Maximalni radius Chladici kapalina
Tolerance profilu Chl.Kapalina

Tolerance offsetu

Axidlni kontrola offsetu
[Jumoznit axidlni offset
Pocet axialnich offsetd | 4

krok axidlniho offsety | 4

[ 5ablona: 1: Workgroup

KomentaF

Strategie Obrabéni
Popis této polozky viz “Strategie Obrabéni” na strané 134.

Smér obrabéni
Popis této polozky viz “Smér obrabéni” na strané 134.

Vyhlazeni Profilu
Viz “Vyhlazeni Profilu” na strané 133.

Umoznit Axialni Offset
Aktivace této volby vam umozni vytvofrit vicenasobné fezy ve sméru osy nastroje. To ucinné
vytvori vicenasobné kroky v Z. Zadejte pocet opakovani offsetovani drahy nastroje a o kolik se

ma opakovat.

Priaseciky

Tento typ procesu vytvafi jeden priichod pres vSechny rohy soucasti. Tento proces je uréen pro
dokonceni soucasti pfi pouziti tuzkového nebo zbytkového frézovani po klasickém obrobeni
komponenty velkym nastrojem. Obrabéna oblast je stanovena primérem vybraného nastroje.
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Pokud je na modelu radius a velikost radiusu je vétSi nez primér nastroje, nebude takova oblast
obrobena. Pokud je nutné obrobit pfidavek navic nebo je nastroje velmi maly, Ize vypocitat
vicenasobné po sobé jdouci vertikalni prichody.

Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdj\'?jezdl Ohranieni

| Prisedky v | (O Hioubky z Prvku
(® Hloubky z Nastroje

| Ofiznout k dridku I | Materidl |

Cosven w0 | 1[5 |y [ s
Posuv n&j. 250

Posuv nakont, | | 500 5 _%

JPousit velky posuv | 100

Piidavek na plochu

Z Pidavek

Misto vnafeni
Bod vnofeni X | 0 | ¥ | 0

krak 0.2
Strategie obrabéni Smér obrabéni
WyrEka profilu 0
(®) Jednim smérem (®) Sousledns
O Dold (O Mesousledné

(O Nahoru

Tolerance obrabéni | 0.03

Uihel oblasti obrabéni

Minimalni Ghel

Hranice tuzkového obrabéni

Max. sevieny ahel

Maximalni Ghel

Obrébéni Nahor/Dold Tloustka tuzky
Frekryti prichodd

el ravinngch 5 Chladici kapalina
Sloucic % 2 Chl.kapalina

Udr#ovat smér obrabéni

[15 offsetem

Podet offsetd

Obnovit nastaveni [ 3ablona: 1: Workgroup

Komentar

Strategie Obrabéni:
Popis této polozky viz “Strategie Obrabéni” na strané 134.
Smér obrabéni:
Popis této polozky viz “Smér obrabéni” na strané 134.
Hranice Tuzkového Obrabéni:
Tyto volby definuji parametry toho, co ma byt obrobeno.
Max Sevfeny uhel:
Toto je specialni Uhlova tolerance, kterou mizete pouzit pro nastaveni presnosti systému pfi
vyhledavani oblasti, které maji byt obrobeny. V8echny obrabéci operace maji toleranci a ¢im
mensi hodnota, tim pfesnéjsi vypocet. Vychozi hodnota by méla byt pro vétSinu soucasti
adekvatni.
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Tloustka tuzky:
Toto je tloustka navic, kterou Ize do¢asné pouzit na nastroj navic k jeho normalni tloustce.
Muzete pouzit toto nastaveni pro vytvoreni prichodl podél zaobleni, kde je radius vétsi nez
radius nastroje.
Pokud mate napfiklad povrch s 8mm radiusem zaobleni rodu a chcete vytvorit Tuzkové
frézovani s 10mm kulovou frézou, mizete pouzit na ni Tloustku navic 3 mm. Tuzkové obrabéni
bude vytvoreno pro kulovou frézu o velikosti 18 x 9 mm (které bude detekovat toto zaobleni)
a pak promitnuto zpét na povrchu pro vytvoreni drahy nastroje pro nastroj 10 x 5mm.
S Offsetem:
Aktivace této volby vytvafi vice nez jednu tuzkovou stopu.
Pocet offset(:
Toto pole vam umozhuje nastavit, kolikrat je offsetovana tuzkova draha. Kazda draha je
offsetovana o XY Krok.
Tipy pro praci s drahou nastroje typu Praniky:
Muze se stat, Ze operace typu praniky vytvofi nezadouci drahu nastroje. Pomoci mize zména
nastaveni hlavné parametrii Max Sevieny thel: a Tolerance obrabéni: . Cim vétsi se sevieny
uhel, tim vétsi “Sum” bude v draze nastroje a ¢im mensi je tolerance, tim presnéjsi bude
mozaika, coz také napomaha minimalizovat “Sum”.

Priseciky - zbytkové obrabéni

Tento typ procesu vytvari drahu nastroje, ktera odstraniuje vSechny neobrobené oblasti
hypotetického predchoziho nastroje. Jedna se v podstaté o tuzkovou frézovaci strategii
vypoctenou s pouzitim prameéru referenéniho nastroje. Pokud jsou na modelu radiusy s
hodnotami rovnymi nebo vétsimi nez je radius Referencniho nastroje, nebudou tyto oblasti
obrobeny. To umoziiuje rychly vypocet drahy nastroje a dobré dokonCovaci obrabéni.

Tuto kalkulaci mazete také ovlivnit pouzitim ohraniceni. Je-li pouzito Ohraniceni, je
interpretovano jako vnéjsi tvar a pouzito pro ofiznuti priichodu.

154



Pokrocilé 3D Obrabéni

Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni

| Prisetiky, zbytkové obr,  ~ | (O Hloubky z Prvku

(®) Hloubky z Mastroje
Ofiznout k drzaku I Material |
Otécky: otfmin | 2000 1 | 35 | lﬁ t
Posuv naj. 250

Posuv na kont. 500 _%

[Jprousit velky posuy 100

Fiidavek na plochu | 0.75

Misto wnofent

Z Pfidavek Bod vnofeni X | a | ¥ | 0

Z Krok

Kontrola oblast’ zbytkoveého obrébéni
Krok 0.

Referenéni thel
Wirkka profilu 0

VEechny oblasti ~
Tolerance obrébéni | 0.03

Kontrola hloubky Fezu |Nasmven|‘pﬁh?d'1 | | Mastaveni rovinnych |

Min. hloubka fezu 0.011 THidéni cykli

o Hosotens [ 123
¥ 135
Hranice tuzkového obrabéni Max. odchylka Ghiu _

Max. sevi’, Uhel 150 Chladici kapalina

P . . ] Chl.Kapali
Vypocet zbytkovych oblast | apaiina

Komentaf

Kontrola Oblasti Zbytkového Obrabéni

Volby v této sekci vam pomahaiji definovat oblasti k obrobeni se zamérenim pouze na pfikré
nebo rovinné oblasti, pokud je to nutné. Vychozi nastaveni je Vsechny oblasti. Rozbalovaci menu
vam umoznuje vybrat, které oblasti chcete obrabét.

Referenéni Uhel
Tato hodnota vam umoziuje definovat uhel, ktery déli Pfikré oblasti od Rovinnych. Hodnota
0 znamena, ze vSechny prichody jsou povazovany za pfikré a budou obrabény podél rohu
(Obrazek 1). Hodnota 90 znamena, Ze vSechny prichody jsou povazovany za rovinné a
budou obrabény napfi¢ rohem (Obrazek 2). Nastaveni 45 zp(isobi, Ze oblasti mezi 0-45

budou obrabény podél rohu a oblasti mezi 45-90 stupni budou obrabény napfi¢ rohem.
(Obrazek 3)
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Obrazek 1 Obrazek 2 Obrazek 3
Nastaveni pfikrych:
Kliknuti na toto tlaCitko vam umoziiuje definovat jak budou Zbytkove oblasti - prikre EY
“prikré” oblasti obrabény. Muzete nastavit, zda bude Strategie obrabéni Smér obrabéni
obrabéni Jednim smérem nebo Zpét a Vpfed a muzete @) Jednim smérem @ Sousledné
nastavit, zda budou fezy provadény Sousledné nebo ©) Zpét a Vpfed ©) Nesousledné
Nesousledné.

Nastaveni Rovinnych:
Kliknuti na toto tlacitko vam umoznuje definovat jak budou “rovinné” oblasti obrabény.
MUzete nastavit, zda budou fezy Jednim smérem, Zpét a Vpred, jenom Dol nebo jen Nahoru.
Zatrzeni policka Prevratit zméni smér obrabéni.

E———————
Zhbytkove oblasti - rovinné [Z]=l[E]
Strategie Cbrabéni

(@ Jednim Smérem PFevratit
() Zpét a Vpied

) Dold

() Nahoru

Obrabéni Mahard/Dold Styl preskoku

Prekryti Prichodd | 0.032 (@) Linearni

Uhel ravinnych (71 spirdla na povrchu
Sloudit % (") Spirdla mimo povrch

Ils

[¥] Udr#ovat Smér Obrabéni

Styl preskoku:
Tato volba ovlada preskok (spojeni nebo prejeti), podobné jako u propojovacich pohybu z
jednoho Z kroku do druhého.

(L0
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Priklad preskoku Priklad preskoku Spirala

Priklad linearniho preskoku . :
Spirala na povrchu mimo povrch

Linearni:
Pfreskok je proveden linearnim pohybem (po usecce). Linearni pohyb opusti povrch na
konci jednoho priichodu a prejede vzduchem k za¢atku dal$iho priichodu, kde sjede dolu
na zacatek tohoto dalSiho prichodu.
Spirala na Povrchu:
Preskok je provadén spiralovitym pohybem. Spiralovity pohyb vzdy zlstava v kontaktu s
povrchem soucasti, nikdy tedy nevyjizdi do vzduchu.
Spirala mimo Povrch:
Preskok je provadén spiralovitym pohybem. Spiralovity pohyb opusti povrch na konci
jednoho pruchodu a prejede vzduchem na zacatek dalSiho prichodu, kde sjede doll na
zacatku toho dal$iho prachodu.
Nahoru/Doli Obrabéni:
Popis této polozky viz Nahoru/Dolt Obrabéni.
Pohyb Ttidéni:
Volby v této sekci vam umoznuji organizovat tuzkovité prichody a docilit tak vice propojenych
a uniforméjsich obrabécich prachodu.
Rovinné:
S touto technikou se systém diva na tuzkové prichody z osy nastroje, tedy z +Z a spojovaci
priichody, které maiji odchylku uhlu mensi, nez hodnotu zadanou jako Maximalni Odchylka
Uhlu: .
Uhlové:
S touto technikou systém sleduje tuzkové pruchody z jakéhokoliv pohledu z 3D a spojuje
prachody s Ghlovou odchylkou mensi, nez je hodnota zadana v Maximalni Odchylka Uhlu: .
Zadné:
Tato technika nebude optimalizovat drahu nastroje, ale seskupi prichody a zkonverguje
jejich konce do bodu. Pfi pohledu na roh budou vSechny prichody ve vertikalni hrané
seskupeny, stejné jako v§echny priichody po levych a pravych horizontalnich hranach. Tato
technika mGze zanechat neobrobeny material v rozich nebo vytvofit nadbyte¢nou drahu
nastroje v konvergencnich bodech.
Maximalni Odchylka Uhlu:
Maximalni Odchylka Uhlu je pouzivana pro ovladani rozdélovani prachodii. Pokud je thel
vétsi, nez tato hodnota (Obrazek 1, nize), prichody budou rozdéleny do vice sekci. Pokud je
uhel mensi nebo roven (Obrazek 2, nize) pak budou priichody seskupeny dohromady.
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Obrazek 1: Nastaveno na 134 stupna Obrazek 2: Nastaveno na 136 stupna

Vypocet Zbytkovych Oblasti:

Volby v této oblasti jsou dostupné pouze pfi pouziti ploché nebo zaoblené frézy.

Rozlideni:
Tato hodnota je pouzita pfi vypoctu ohrani€eni pro nastroj a drahu nastroje Pruseciky -
zbyvaijici. Cim men&i hodnota, tim jemné&;jsi detaily ohrani¢eni. Malé hodnoty budou mit za
nasledek delsi vypocet.

Minimalni Pramér:
Tato hodnota slouzi k odstranéni oblasti z vypoctd. Kazda oblast, ktera je mensi nez tato
hodnota, tedy primér nebo od bodu k bodu, nebude pouzita pfi vypoctu ohrani¢eni pro to, co
ma byt zbytkové frézovano.

Offset:
Vypoctena ohraniceni Ize offsetovat o tuto hodnotu. Bez doplnéni offsetu je vypoctena
presna zbytkova oblast, ktera mlize zanechat ryhy nebo hrboly. Doplnéni malého offsetu
vyhladi zbytkovou oblast a mize pomoci minimalizovat zubaté hrany.

V¢etné Roh( Oblasti:
Rohové oblasti Ize ponechat ve vypoctech ohranicujici oblasti nebo je vynechat
deaktivovanim této volby.
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Kontrola Hloubky Rezu:

Polozky v této sekci urcuiji, kolik materialu bude pfi kazdém prichodu odebrano. Tyto volby

mohou byt velmi dulezité pro dlouhou Zivotnost nastroje.

Minimalni Hloubka Rezu:
Tato volba ur€uje minimalni mnozstvi materialu, ktery je odebiran z
obrabénych oblasti. To je velmi uzitecné pro feSeni situaci, kdy je
polomér zaobleni modelu zhruba roven referencnimu radiusu,
protoze teoreticky zde neni zadna material k obrobeni, jak je vidét
napravo. Systém v této situaci normalné vytvofi tuzkové priichody,
ale nebudou provedeny priichody zbytkového materialu, aby
nedoslo k vytvoreni zbyte¢nych priachodu zbytkového obrabéni.
Doporucena hodnota pro tento parametr je [ Tolerance Obrabéni] * 1.1.

Maximalni Hloubka Rezu:
Tento parametr vdm umoznuje nastavit maximalni Z vySku odebiraného materialu. Tento
parametr je velmi dulezity pro prevenci poSkozeni nastroje pfi obrabéni tvrdého materialu tim,
ze zajisti, aby nastroj nevykonaval pfili$ tézky fez. Vychozi hodnota by méla byt 1/3 radiusu
nastroje a je doporuceno tuto hodnotu nenastavovat vétsi, nez je radius nastroje. Obrazek
dolu ukazuje, jak systém prostfednictvim tohoto parametru ovlada hloubku fezu.

1. Referencni nastroj
2. Stavajici nastroj 3
3. Maximalni Hloubka Rezu
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VSimnéte si prosim, ze muze zlstat zbytkovy material, ktery neni kompletné odebran v jedné
operaci, ale pokus o obrabéni veSkerého zbytkového materialu v jedné operaci znamena
riziko zlomeni nastroje. V situaci, kdy jedna operace obrabéni zbytkového materialu neobrobi
vSechen material, vytvofte jednu nebo vice operaci zbytkového obrabéni a pro kazdou
stanovte postupné mensi Referencni nastroj: .
Hranice Tuzkového Obrabéni:
V38echny plochy, které maiji thel mimo Maximalni Sevieny Uhel, nejsou pouzity pro operaci
Pruseciky. Pro vychozi nastaveni 160 musi byt plochy témérf rovinné, aby byly ignorovany.
Referencni nastroj:
Predchozi nastroj je hypoteticky nastroj, ktery pfejel nad povrchem modelu, ktery ma byt
obrabén. Z velikosti tohoto referen¢niho nastroje a topologie modelu muize systém odvodit
teoreticky stav zbyvajiciho materialu. Jsou to tyto oblasti, které budou obrabény operaci
Zbytkoveého frézovani. JednoduSe zadejte Praimér hypotetického nastroje. Kazdy roh, mensi
nez zobrazeny Radius Rohu, je potencialné obrabén timto procesem. Pokud je tato operace
vytvarena s plochou nebo zaoblenou frézou, pak musite také zadat Radius Rohu hypotetického
nastroje.

Prikry rovinny fez

Tento typ procesu vytvafi drahu nastroje, ktera obrabi rovinné a prikré oblasti s vyuzitim riiznych
strategii. Je to dokonCovaci rutina v “jednom kroku”. Velmi slozité soucCasti Ize dokoncit pouze
timto procesem, protoze mlzete definovat uhel, ktery rozdéluje Prikré oblasti od Rovinnych a tak
definovat riizné obrabéci strategie pro kazdou z6nu.
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Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdf\u'?jezdl Ohranifeni

| PfikryRovinny fez

> |

Otacky: otfmin
Posuv ngj.
Posuv na kont.
[Jprousit velky posuv
Pridavek na plochu
Z Pidavek
Z Krok
Krok

wika profily

Material

2000

250

(O Hioubky z Prvku
(®) Hloubky z Mastroje

sE )

500

100

0.75

0

25

25

0

Misto wnofent

Bod vnofeni

Strategie obrabéni
(®) Jednim smérem

() Zpét a vpFed

o Jrl ]
Smér obrabéni

(® Souslednd
() Nesousledné

Tolerance obrébéni

. s Kontrola rovinnych oblasti
Uhel oblasti obrabéni

Minimalni Ghel Rovinna strategie Konstantni krok ~
Maximalni Ghel
Zplsob offsetu Harni v

Wyhlazeni profilu
vyhlazeni profilu I:l

Maximalni radius

Uhel

[] Chladici kapalina
Chl.kapalina

Tolerance profilu

1: XY plane w

1: Workgroup

Obnovit nastaveni [15ablona:

Komentar

Kontrola Rovinnych Oblasti

Vysledky volby Kontrola Rovinnych Oblasti jsou velmi ovliviiovany nastavenim “Strategie
Obrabéni” na strané 134. Vysledky jsou obvykle vidét pfi pouziti Jednim smérem. Kontrola
Rovinnych Oblasti ovliviuje vysledné chovani polozky zalozky Volby, “Propojeni Drah ” na
strané 168. PFi pouziti Zpét a Vpred jsou pohyby kroku drahy nastroje zpravidla spojeny s
neodjizdéjicim, linearnim preskokem. Ale pfi pouziti Jednim Smérem draha nastroje obvykle
vyzaduje odjizdéci pohyby od vyjezdu jednoho segmentu drahy nastroje do najezdu dalsiho
segmentu drahy nastroje.

Kromé toho je Zpisob Offsetu pfimo ovlivnén hodnotami thlového rozsahu, zadanymi do poli Uhel
v sekci Kontrola Rovinnych Oblasti. Pokud je napfiklad minimalni Ghel nastaven na 5 stuprili a
vybrané plochy souc¢asti maji Uhly mensi nez téchto 5 stupfiti (napfiklad 0 stupnt od roviny), pak
nebude vytvofena draha nastroje na plochach soucasti s thlem mensim nez 5 stupnu. Proto v
téchto oblastech nebudou potfeba spojovaci pohyby.

Rovinna strategie
Tato volba fidi variace preskoku v rovinnych oblastech.
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Je-li nastaven Konstantni krok, bude krok konstantni. Drahu nastroje muzete doladit pomoci
dalSich parametrq, jako je napfiklad Uhel Oblasti Obrabéni, ZpUsob offsetu a Uhel.

Kdyz je Rovinna strategie nastavena na 3D Kapsovani, software bude ménit krok podle

stupné

X n

mélkosti" podle podminek definovanych jinde v procesu. Protoze je algoritmus 3D

Kapsovani jednodussi — posunuje se v konstantni Z a pak promita Sablonu na soucast —
muzete ho pouzit pro vytvoreni drahy nastroje mnohem rychleji.

Zpusob Offsetu
Volba fidi jak jsou vytvareny kroky (prejezdy) v draze nastroje mezi riznymi irovnémi Z. Tato
volba ovladani nastavenou vzdalenost “Krok: ” na strané 130 z nejvzdalenéjSiho prichodu v
jedné arovni Z k nejvzdalenéjSimu priichodu (za¢atku) dalSi urovné Z, bez ohledu na to, zda
jsou urovné Z prikré nebo mélké. To je nezietelnéji viditelné na soucastech jako jsou
stupnovity blok, jak je popsano dale.

Oba

Horni

Dolni

Uhel

Tvar drahy nastroje na rovinnych oblastech je vystfedén v XY mezi kazdou urovni Z a pak
je tvar kroku drahy nastroje offsetovan od vnéjsich hran plochy soucasti v dané urovni Z.
Neni vystfedén na plochu kazdé urovné Z. Kromé toho, tam kde nejvzdalené&jsi smycka
drahy nastroje na horni ploSe presahuje plochu pod ni, bude tato smycka offsetovana od
nejvzdalenégjsi smyCky (smycka pod ni) na spodni ploSe o velikost kroku. Velikost kroku je
napfiklad 1Tmm, horni smycka bude umisténa Tmm od spodni smycky.

Toto upravuje drahu nastroje na horni rovinné ploSe na offset od drahy nastroje na

vvvvvvvv

plocha nad (horni) a vysledny offsetovany tvar je smés drahy nastroje dolni plochy a
skute¢nych hran plochy. Pokud jsou zde dalsi horni plochy, bude se offsetovany tvar na
kazdé ploSe ménit. Kromé toho, tam kde nejvzdalenégjSi smycka drahy nastroje na horni
ploSe pfesahuje plochu pod ni, bude tato smycka offsetovana od nejvzdalenéjsi smycky
(smycCka pod ni) na spodni ploSe o velikost kroku. Velikost kroku je napfiklad Tmm, horni
smycCka bude umisténa Tmm od spodni smycky. Je nutné jesté upozornit, ze draha
nastroje bude ve skutecnosti obrabét z kladné Z do zaporné.

Tato volba pracuje opacné nez “Horni” s nasledujici vyjimkou: kde nejvzdalené&jsi smycka
drahy nastroje na horni ploSe presahuje plochu pod ni, bude tato smycka offsetovana od
nejvzdalenégjsi smyCky (smycka pod ni) na spodni ploSe o velikost kroku. Velikost kroku je
napfiklad 1Tmm, horni smycka bude umisténa Tmm od spodni smy¢cky. Je nutné jesté
upozornit, ze draha nastroje bude ve skutecnosti obrabét z kladné Z do zaporné.

Velikost Uhlu vam umozriuje definovat, co je rovinné. Dvé textova pole definuji minimalni a
maximalni hodnoty v kterych jsou plochy "rovinné". VSechny plochy mimo tento uhel budou
povazovany za "prikré”.

Strategie Obrabéni
Popis této polozky viz “Strategie Obrabéni” na strané 134.
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Smér obrabéni
Popis této polozky viz “Smér obrabéni” na strané 134.

Vyhlazeni profilu
Vysvétleni téchto polozek viz “Vyhlazeni Profilu” na strané 133.

Rozdélova¢ Drahy nastroje

Tento proces je uren pro rozdélovani velmi dlouhé drahy nastroje. Je uréen pro vynuceni
vymeény nastroje a tedy Setfeni nastroje. Pro vytvoreni tohoto typu procesu musite zacit s
procesem Pokrocilého 3D Obrabéni. Musite také definovat jeden nebo vice dalSich nastrojq,
které jsou geometricky identické s tim, ktery je v procesu pouzit. Pfetahnéte ikonu dalSiho
nastroje do seznamu procesUl a pak na ni pretahnéte proces Pokrocilé 3D Obrabéni a vyberte
jako typ fezu Rozdélovac¢ Drahy nastroje. Dialog procesu bude zcela vystinovany, protoze
v8echny informace jsou identické s procesem #1. Systém vytvori drahu nastroje a pak ji rozdéli
na do dvou samostatnych operaci. Operace budou mit pfiblizné stejnou délku a rozdéleni bude
na konci prvku, aby pfi odjeti nastroje a jeho vyméné za novy nevznikaly stopy nebo Skrabance.
Pro jesté vétsi rozdéleni drahy nastroje vytvorte dalSi nastroje a procesy, napfiklad 5 nastrojli a
procesu vytvori stejnou drahu nastroje kdy kazda operace bude pfiblizné 20% celkové drahy
nastroje.
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Plochy |Prvek Frézovénfl Volby | Néjezdﬂ-'i'jezdl Ohranifeni

| Rozdélovad drahy nastroje

- | Hioubky z Pryku

Ofiznout k drzaku
Otacky: otfmin 2000
Posuv naj. 250
Posuv na kont.
Pouiit velky posuv
Pridavek na plochu
Z Pfidavek
Tl krik,
fla, krok

Tolerance obrabéni

Wyhlazeni profilu
Vyhlazeni profilu

Maximalni radius

Tolerance profilu

Tolerance offsetu

Hloubky z Nastroje

Material

N Sl ) Bt
R

Z krok

(ihel Fiezu

Misto vnofeni

Bod wnofeni  # |0

Strategie obrabéni
Jednim smérem
Zpét a Vpred

Detekce jadra

Pokrodld nastaveni

¥ 0

Smér obrabéni

Sousledné

MNesousledné

Automaticka detekee jadra

Zpfisob hrubovani Horiz, wzdalenost najezdu

Cikcak
Chladici kapalina

Chl.Kapalina

Offset

Obnovit nastaveni 1: Workgroup

Sablona:

komentar

Tyto rozdélené procesy budou pfi generovani celkové drahy nastroje blokovany.

Alce Mazev procesu Stav Postup Odhadovany cas
[ M Popiedi Proces #3 [ 1= 1000010
© Il PRsdkovani Analjza 00:00:00
@n Rozd&lovad drihy nastroje 00:00:00
@ehr Rozdé&lova dréhy néstroje 00:00:00
Q== —]*|

Jakmile je hotovo, muzete vidét jak je draha nastroje rozdélena. Operace nemusi mit pfesné
stejnou délku, protoze topologie modelu nemusi umoziovat pfesné rozdéleni a zaroven
zachovani optimalni drahy nastroje.
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dAF =M TP MM (Neznamé) Obrabéd Cas (Neznémé) ()

Op#| Typ Op | Hloubka | Z Krok| #Opak. Poprg | NiPosuy| Otacky | Max ot/min | KE
Pokrocily 30 Obrdbenr -75.0 - - - 2000 ot/min - -

Pokrocily 30 Obrdbenr -75.0 - - - 2000 ot/min -

Pokrocily 30 Obrdbenr -75.0 - - - 2500 ot/min -
Pokrocily 30 Obrabenr | -75.0 - - - 5000 ot/min -
Pokrocily 30 Obrabenr | -75.0 - - - 3000 ot/min -
Pokrocily 30 Obrabenr | -75.0 - - - 5000 ot/min -

Priklad procesu Rozdélova¢ Drahy nastroje

V seznamu procest jsou tfi polozky. Prvni je Radkovani. Druhy a tfeti je Rozd&lovaé Drahy
nastroje, které Ize pfipojit pouze k prvni, coz je zakladni proces. Rozdélovac Drahy nastroje
pouziva stejné GUI (rozhrani) jako zakladni proces, ovSem vSechny volby jsou vystinovany.
Rozdélovac¢ Drahy nastroje je aktivovan pouze pokud proces pouziva stejny nastroj jako
zakladni proces a neni prvnim procesem ve skupiné procesu (tedy neni zakladni proces). Po
spusténi budou vytvoreny 3 operace a draha nastroje, vytvorena ze zakladniho procesu, bude
rozdélena na tfi dily a ulozena do tfech pfislusnych operaci.

B
i |

4

e I o W e M — Posuv naj. 50

1 I
T Plochy | Volby I Néjezdfl.-'ffjezdl Ghranifeniﬂ
ﬁ ;1 [ Offznout k dr#sku ] [ Material E
IR | Otadky: otjmin | 5000 g %’
ﬁ 1 [ Posuv Ndj. ] 50 Ofiznout k drZaku Material 3
L [ Posuvnakent. | 100 Otaky: ot/min 5000 ]
1
£
1
t

Posuv na kont. 100

i

Kontrola Kolize Drzaku Nastroje

Tento typ procesu rozdéluje drahu nastroje jiného procesu. Draha nastroje je rozdélena podle
toho, kam muze byt vhodny nastroj a jeho drzak. Pro vytvoreni tohoto typu procesu musite zacit
s procesem Pokrocilého 3D Obrabéni. Musite také definovat jeden nebo vice nastroj(, které jsou
identické jako nastroj pouzity v procesu, ale liSi se délkou nastroje nebo Délkou Mimo Drzak.
Upozornéni: Pokud je hodnota Délky Mimo Drzak pfilis mala, vysledny proces typu Kontrola kolize
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drzaku nastroje poSkodi sou€ast drzakem. Je to tim, Ze je kontrola kolize aplikovana na proces
predtim, a zbyvaijici “kolidujici” draha nastroje je aplikovana na proces Kontrola kolize drzaku
nastroje s vypnutou kontrolou kolize.

Ikonu dal$iho nastroje pretahnéte do seznamu procesu, na ni pak ikonu procesu Pokrocilé 3D
Obrabéni a vyberte jako typ fezu Kontrola kolize drzaku nastroje. Dialog procesu bude zcela
vystinovany, protoze v8echny informace jsou identické s procesem #1. Draha nastroje pro
kazdou operaci bude vychazet z hloubky v které mlze nastroj obrabét.

Priklad procesu Kontrola kolize drzaku nastroje

V seznamu procest jsou tfi polozky. Prvni je Radkovani (pouziva nastroj 1, ktery je definovan s
drzakem nastrojl) a ten také tvofi zakladni proces. Druhy a tfeti jsou procesy Kontrola kolize
drzaku nastroje, které jsou zavislé na Radkovani (zakladni proces). Kontrola Kolize Drzaku
Nastroje musi pouzit rizné nastroje, ale se stejnymi parametry kromé Délky Mimo Drzak. Draha
nastroje procesu Radkovani je provéiena na kolize pro definovany Drzak Nastroje nastroje 1.
Bezkolizni &ast je ponechéna v Radkovaci operaci odpovidajici zakladnimu procesu Radkovani.
U zbyvajici drahy nastroje je provérena kolize pro Drzak nastroje 2 atd.

E S
i |

4

Plochy | volby | Njezdjviezd | Dhrani&ean

T | Plochy I Volby I Néjezd,-"-.:‘?jezdl Ohraniﬁenil

_|
H
=& =&

4

}
2
T3] 1 | Ofiznoutk crizku | [ materis Kontrola kolize dridku nastrojc [N 3
1 E i H
Otadky: otfmin 5000 4
ﬂ =1 [ ] Ofiznout k drzaku Material
[ Posuv ndj. ] 50 . )
[ Otadky: otfmin ] 5000 %
[ Posuv na kont. ] 100 &
e e T o e — [ Posuv ﬂéj. ] 50 -g
' [ Posuv na kont, ] 100 3
H‘“W
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Priklad sou¢asného pouziti procesii Rozdélova¢ Drahy nastroje a Kontrola kolize drzaku

n

astroje

V této skupiné je pét procesu. Prvni a posledni je zakladni proces. Druhy a tieti jsou
procesy typu Rozdélovac Drahy nastroje, které rozdéluji drahu nastroje
vygenerovanou prvnim procesem. Ctvrta je Kontrola kolize drzaku néstroje, ktera je
pfipojena k prvnimu procesu (zékladni proces). Paty je dalSi Rozdélovac Drahy
nastroje. Tato skupina s vice procesy pracuje nasledujicim zpusobem:

1.

Pro proces 1 je vygenerovana draha nastroje. Na drzak nastroje v procesu 1 je

aplikovana Kontrola kolize a bezkolizni draha nastroje je vytvorena v operaci 1.

Kolizni draha nastroje z procesu 1 je pfemisténa do procesu 4.

procesu Rozdélovace drahy nastroje a vytvofri operace 2 a 3.

Zalozka Volby

Tato zalozka obsahuje volby pro typ drahy nastroje, kterou generujete. Pro vétSinu
soucasti jsou pouzitelné a kazdy typ obrabéni ma v nastaveni mirné odliSnosti. Volby pro drahy

nastroju vSech typl obrabéni jsou popsany zde, abychom se vyhnuli zbyte¢nému opakovani

informaci.

ZaloZka Volby s nastavenim

Kontrola Z kroku, Zpusob Tridéni

a Kontrola Malych Kapes

Proces 2 a 3 rozdéli drahu nastroje z procesu 1 do tfech kusu jako vysledek

Podobné proces 5 rozdéli, na kolize zkontrolovanou, drahu nastroje procesu 4
na dvé Casti a vytvori tak operace 4 a 5.

B

=& =&

b B 29 B ER

Zalozka Volby s Optimalizace a

Rozsireni

Proces #1 Pokrogilé 3D obrabéni: Kapsovani

Plochy | Proek Frézovén’  Volby | Ngsezdiiend | Ghrariceni| Otodit|

Propojent drah
Vyhlazovaciradius

Bezp. vaddlenost preskoku

Max, z0stat na ploge
Max, zistat dole

Kontrola Z kroku
() Konstantni
Zachytit plochy
(®) Adaptivni
MiniméIni krok v Z
Zpresnéni kroku v Z
Maximéni vzd. profid

Posledni prichody k
roving

[¥] Optimalizovat Crovefi Z

Zaoblenl
[[]¥iozit zaoblent

0.02

0.04

0.5

0.5

0.0286
0.1287
0.4

0

0,005

Zplisob tiidsn
Nejprve hloubky

Kontrola malych kapes

Minimalni kapsa 0.4

Redukce bodd
Tolerance 0.0001

[ Prolozit oblouky

=) < |

Proces #1 Pokrocilé 3D ghuhenk

adl-ovani

Plochy | Prvek Frézovali Volby

Neflezd/Vjezd | Ohranizeni

Propojen drah
© Nejiratii

@ vyhladit

Max. zistat na ploge

Max. zistat dole

Optimalizace
Minimaini délka préchodd

Odstranit offepy

Odstranit pouze koncové otfepy

Max. pfipustny Ghel

Tolerance “neni otfep”

Zaobleni
Vloit zaobleni

Dodateiné zaobleni rédiusu

0.625

Redukes bodd

0.02 Tolerance

[ Prolozit oblouky
Rozifen
85 Rozifeni prichodd
0.04 [] Teéné rozsiFent

0.00825

0.002

EE=)E

:

WL . L L Lfw

=i =&
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Propojeni Drah
Volby v této sekci definuji pohyby mezi kroky a prichody.

Vyhlazovaci Radius
Konce drahy nastroje maji smycky mimo a do soucasti. Toto je radius smycky. Velikost @
vytvori rovnou pfimku. Tuto polozku miiZzete pouzit s nasledujicimi typy drah nastroju:
“Kapsovani” na strané 136 a “Plosny fez” na strané 151.

Bezpecnostni vzdalenost pfeskoku:
Vzdy, kdyz nastroj prejizdi do dalsi hloubky fezu, odjede od hrany ohrani¢eni do této
vzdalenosti. Tuto polozku muzete pouzit s nasledujicimi typy drah nastroja: “Kapsovani” na
strané 136 a “Plo3ny fez” na strané 151.

Nejkratsi/Vyhladit
Tyto volby fidi pfejezd mezi prichody. Volba Nejkratsi vykona pfimy spoj, tedy rovnou pfimku
do dalSiho prachodu. Je-li zvoleno Vyhladit, je vykonan hladky, zakfiveny pfejezd. S volbou
Vyhladit nevznikaji zadné ostré rohy a neni tak vyrazné ovliviiovana rychlost nastroje. Tuto
polozku mizZete pouzit s nasledujicimi typy drah nastrojii: “Radkovani” na strané 141,
“Prabéh N kfivky” na strané 144, “Promitnuti Kfivky” na strané 147 a “Pruseciky” na
strané 152.

Nejkrati/Uhlem
Tyto volby fidi prejezd mezi prichody. Volba Nejkratsi vykona pfimy spoj, tedy rovnou pfimku
do dalsiho prichodu. Je-li zvoleno Uhlem nastroj sjede $ikmo dolti (po rampé) do dal$iho
prichodu pod zadanym uhlem. Tuto polozku miizete pouzit s nasledujicimi typy drah
nastroju: “Konturovani” na strané 148, “Rez s konstantnim preskokem” na strané 149,
“Priseciky - zbytkové obrabéni” na strané 154 a “Prikry rovinny fez” na strané 160.

(Sikma) Vyhlazovaci rampa
Je-li pouzita tato volba, je Sikmy pfejezd mezi priichody vyhlazena kfivka S-tvaru.

(Sikmé) Ofiznout po rampovaci trovef
Pokud vyberete tuto polozku, propojovaci pohyby mezi Sikmymi fezy budou vedeny po
spirale. Tato volba je urCena pro fezy typu "vodoryska".

Max. zlstat na ploSe
P¥i prejizdéni mezi prichody a kroky nastroj bud’ ziistane blizko souéasti nebo odjede do
bezpecnostni roviny, potrebuje-li vyjet dale, nez je tato hodnota. Tuto volbu pouzivaiji
vSechny “Typy drahy nastroje” na strané 128.
Mélky / Prikry
Umoziiuje definovat oddélené hodnoty pro Prikré a Rovinné ¢asti modelu pro nasledujici
typy drahy nastroje. “Prikry rovinny fez” na strané 160.

Max. z(istat dole
Maximalni zGistat dole vdam umoznuje prepsat bézné odjezdy. Odjezdy, které by jinak byly
pouzity, jsou potlaceny, pokud je vzdalenost nastroje mensi nez vami zadana hodnota.

Kontrola Z kroku
Kontrola Z kroku je k dispozici s nasledujicimi typy drahy nastroje: “Kapsovani” na strané 136,
“Plo$ny fez” na strané 151, “Konturovani” na strané 148, “Pruseciky - zbytkové obrabéni” na
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strané 154 a “Prikry rovinny fez” na strané 160. VSechny kroky dolll v Z mGze byt bud’ Konstantni,
kdy je velikost definovana jako Z Krok v zalozce 3D obrabéni, nebo Proménlivy.

Zachytit plochy
Pro nékteré typy drahy nastroje nabizi Konstantni volbu Zachytit plochy. Kliknuti na tlacitko
vynechavek (L.J) otevie dialogové pole Plochy. To vam umozfiuje pouzit Alt+kliknuti pro
nacteni rovnych ploch v soucasti, jako je vrsek ostrivku nebo dno kapsy. Dal$i prichody
budou vykonany v Z urovnich nactenych rovnych ploch.

Poznéamka: Ve verzich predchazejicich GibbsCAM 2013 v10.5 se rovné plochy doplfiovaly
do vybéru kliknutima Ctrl+kliknutim. Zména na Alt+kliknuti ve verzichv10.5a
novéjSich toto chovani ucinila konzistentnim s ostatnimi ukony pfi zkoumani soucasti.

Proménlivy
Proménlivy krok je krok o variabilni vzdalenosti, ktery do drahy nastroje doplni dalSi kroky.
Volba Proménlivy krok dolll aktivuje nékolik dalSich voleb, které pomahaiji definovat kroky.

Optimalizovat Groven Z
Volba Optimalizovat trover Z je k dispozici pro vSechna nastaveni kroku Z. Zpusobuje drobné
Upravy urovneé Z jednotlivych fez(i, aby nevznikaly témeér horizontalni plochy. (Bez Upravy
mohou ne zcela horizontalni plochy zpusobit fragmentaci fezu.)

Minimalni Krok v Z
Toto je nejmensi dovolena vzdalenost mezi kroky.

Zpresnéni Kroku v Z
Tato hodnota je tolerance pfesnosti s kterou systém urCuje pFisluSné misto pro viozeni
kroku.

Maximalni Vzdalenost Profilt
Toto je maximalni pfipustna XY vzdalenost mezi sousednimi Z kroky.

Posledni Priichody k Roviné
Tato volba umoznuje systému zprimérovat vzdalenost krok( v nékolika poslednich Z
krocich. Zpramérovani kroku brani tomu, aby byl posledni krok velmi mélky. Zadana hodnota
je pocet poslednich Z krok(l mezi které bude primér rozdélen.

Optimalizace

Volby v této sekci vam pomohou zdokonalit drahu nastroje. Tuto polozku muizete pouzit s
nasledujicimi typy drah nastroji: “Radkovani” na strané 141, “Pribéh N kfivky” na strané 144,
“Promitnuti Kfivky” na strané 147 a “Pruseciky” na strané 152.

Minimalni Délka Priichod
Hodnota Minimalni Délka Priichodt zabrani vytvoreni vSech prachodd, které jsou kratSi nez tato
délka a zabrani tak vytvoreni velkého po¢tu malych, kratkych prachodd.
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Odstranit otfepy
Nékdy je na konci prichodu, kde jedna plocha sousedi s
vedlejSi ve velmi pfikrém uhlu, ostry skok. To se miize stat
tam, kde se nastroj dotkne pfikré stény a je zdvizen nahoru
nebo tam, kde prudce “sjizdi” z vysoké hrany a klesa na dno.
Aktivace volby Odstranit otfepy mlize tyto ostré skoky
odstranit.

Odstranit pouze Koncové otfepy
Jsou odstranény pouze otfepy, které jsou nalezeny na
koncich prachodu.

Maximalni pfipustny uhel
Otrepy nebo skoky s uhlem vétSim, nez tato hodnota, jsou odstranény z drahy nastroje.
Uhel je méfen od horizontalni roviny.

Tolerance "neni otfep"
Muzete ofiznout vSechny malé horizontalni oblasti, ponechané na vrchu nebo spodku
otfepu. Zde zadana hodnota je maximalni délka oblasti, ktera je upravena z vasi drahy
nastroje.

Zpuasob Tridéni

Volby v této sekci vam pomahaiji fidit chovani prichodl drahy nastroje.

Nejdfiv Hloubky

Kompletné obrobi vSechny oblasti (napfiklad kapsu), nez bude pokracovat s dalSi oblasti
modelu.

Sroubovice
Nastavuje prichody drahy nastroje ve tvaru Sroubovice misto vodorovnych pro nasledujici
typy drahy nastroje: “Konturovani” na strané 148 a “Prikry rovinny fez” na strané 160.

Protoze se pfitom pouziva strategie typu promitnuti, je-li na tvary se svislou nebo témér
svislou plochou pouzita Sroubovice, muZe byt vygenerovana zubata draha nastroje.

Nasledujici obrazek zobrazuje stejny proces, aplikovany na model. Na levé strané je
standardni konturovaci operace; na pravé strané je kontura po Sroubovici.

Kontrola Malych Kapes

Kazda dutina, ktera je mens&i nez zadana Minimalni Kapsa (primeér) nebude zahrnuta do drahy
nastroje. To predchazi potizim s rampovanim nastroje do malé oblasti. Vychozi hodnota o
znamena, ze je tato funkce deaktivovana a draha nastroje se pokousi obrabét dutinu. Typy drah

170



Pokrocilé 3D Obrabéni

nastrojl, které pouzivaiji tuto volbu, viz “Kapsovani” na stran& 136, “Radkovani” na strané 141,
“Konturovani” na strané 148 a “Prikry rovinny fez” na strané 160.

Redukce bodt

Tato volba se pokousi zjednodusit topologii soucasti. Nastavena Tolerance je pouzita pro zméfeni
vzdalenosti od profilu mezi body ha modelu a pokud je vzdalenost od profilu mensi nez
Tolerance, pak je dany bod zjednodusen. Pokud je volba Prolozit Oblouky aktivovana, pak se
systém pokusi vytvofit oblouk pfes body a vytvorit tak drahu optimalizovanou oblouky. To je
ilustrovana na nasledujicim obrazku. Tuto volbu pouzivaji vSechny “Typy drahy nastroje” na
strané 128.

Rozsifeni

Touto volbou mUizete prodlouzit drahu nastroje za okraj ohrani¢eni. To umoznuje nastroji najet
do soucasti pracovnim posuvem a ne rychloposuvem. Zadejte vzdalenost, o kterou chcete
prodlouzit prichod, do textového pole Rozsifeni Priichod(. Aktivaci volby Te¢né Rozsifeni budou
pruchody prodlouzeny te¢né z vytvofené drahy nastroje. Pokud je volba deaktivovana, jsou
prtchody prodlouzeny po plochach.

Pfiklad drahy nastroje s aktivovanym (1) a deaktivovanym (2) Tecnym Rozsifenim.

Zaobleni

Zaskrtnuti Vlozit zaobleni vam umoznuje definovat velikost
radiusu ostrych (konkavnich) roht, ktery bude dodrzovan pfi
vysokorychlostnim obrabéni. Jako vychozi hodnota
Dodate¢ného Zaobleni Radiusu bude pouzito 2,5% priiméru
nastroje. Tato hodnota a radius nastroje definuji dodate¢né
zaobleni drahy nastroje.

Zalozka Najezd / Vyjezd

Volby na této zalozce fidi drahu nastroje pfi vjizdéni a vyjizdéni z obrabénych ploch.
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Proces #2 Pokrocilé 3D obrabéni: Kapsovani i el=|E
Plochy] Prvek Frézovénl’] Volby ~Majezd/Vyjezd l Ohranigeni
Styl ndjezdu Styl wijezdu
O Axiéini Radius oblouku () Axidini Rédius oblouku
() Vertikalni 0.2 () Vertikalni 0.2
() Horizontan 11.875 () Horizontalni L1875

®) Cba
vipskovy offset rampy 0
Max Lhel rampy 3 Max Ghel zdivhu 5

Prodlouzeni najezdu 0.1 Prodlouzeni vyjezdu 0.1
Styl ofiznuti Najezdu/Vyijezdu
® Obrabét vie z prichodu 0

Minimalizovat ofiznut!

Uplng ofiznout prichod

Styl vyjeti
(®) Mejkratdi cesta Vjezd od plochy 23
Min. vertikalni Bezp. n&jezd pied 0.5
() Flny vertikalni Radius vijezdovy 10
Radius najezdovy 10
Vyhlazovad radius 12.5

Polozky v této sekci vam pomahaiji stanovit jak bude nastroj najizdét do soucasti.

Axialni Najezd Vertikalni Najezd
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Horizontalni Najezd Jak Vertikalni i Horizontalni Oblouky Najezdu

Axialni
Nastroj najede do soucasti po rovné pfimce ve sméru osy nastroje.
Svisle

Nastroj najede do soucasti po vertikalnim radiusu. Vychozi Radius oblouku je 25% radiusu
nastroje.

Vodorovné
Nastroj najede do soucasti po horizontalnim radiusu. Vychozi Radius oblouku je 50% radiusu
nastroje.

Oba
S touto volbou nastroj najede do soucasti s vertikalnim radiusem nasledovanym horizontalnim
radiusem.

Max Uhel Rampy
Procesy, které maji rampovaci pohyby, nebudou obrabét do materialu pod vice prikrym tuhlem,
nez je tato hodnota, méfena od horizontaly.

Prodlouzeni Najezdu

Tato volba je pouzivana s rampami. Je to hodnota navic, ktera bude pfipojena k hornimu profilu.
To zajisti, ze nastroj zcela zpomali z rychloposuvu. Umoziuje to nastroji najet do materialu
plynule pod rampovacim uhlem.

Polozky v této sekci vam pomahaji stanovit, jak bude nastroj vyjizdét ze soucasti.

Axialni Vyjezd Vertikalni Oblouk Vyjezdu

173



Pokrocilé 3D Obrabéni

Horizontalni Oblouk Vyjezdu Vertikalni i Horizontalni Oblouk Vyjezdu

Axialni
Nastroj vyjede ze soucasti po rovné pfimce ve sméru osy nastroje.

Svisle
Nastroj vyjede ze soucasti po vertikalnim radiusu. Vychozi Radius oblouku je 25% radiusu
nastroje.

Vodorovné
Nastroj vyjede do soucasti po horizontalnim radiusu. Vychozi Radius oblouku je 50% radiusu
nastroje.

Oba
S touto volbou nastroj vyjede ze soucasti s vertikalnim radiusem nasledovanym horizontalnim
radiusem.

Max Uhel Zdvihu
Procesy, které maji rampovaci pohyby, nebudou vyjizdét z do materialu pod vice pfikrym uhlem,
nez je tato hodnota, mérena od horizontaly.

Prodlouzeni vyjezdu
Tato volba je pouzivana s rampami. Je to hodnota navic, ktera bude pfipojena k hornimu profilu.
To umoznuje nastroji plynule zrychlit na rychloposuv.

Tato volba vam umoznuje si vybrat, jak bude oblouk najezdu/vyjezdu pouzit na drahu nastroje.

o 1. Obrabét vSe z prachodu

2. Minimalizovat ofiznuti
3. Uplné ofiznout prichod

Obrabét ve z priachodu
Draha nastroje bude sledovat model, v€etné vertikalnich ploch a roht. Na konec operace bude
vloZen oblouk pouze pokud je tam tolik mista, ze nemuze dojit ke kolizi.
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Minimalizovat ofiznuti
Vyjezd zlstane blizko modelu a bude zachovavat minimalni vzdalenost, aby bylo mozné pouzit
nastaveny radius oblouku.

Uplné& ofiznout prichod

tak, ze se cely oblouk vejde a nastroj nebude bliz nez Maximalni vzdalenost ofiznuti.

Maximalni vzdalenost ofiznuti

Tato volba ovliviiuje funkce Minimalizovat ofiznuti i
UplIné ofiznout prichod. Pfedstavuje maximalni
velikost ofiznuti. Pokud ofiznuta vzdalenost
presahuje tuto hodnotu, pak neni oblouk pouzit.
Misto toho je cely prichod obrabén a na konec je
doplnén vertikalni pohyb.

Tyto volby Fidi, jak se nastroj pohybuje mezi
prichody a oblasti, které maiji byt obrabény.

oY

Vyjezd od plochy
Bezp. Najezd pred
Radius vyjezdovy
Radius vyjezdovy
Vyhlazovaci radius

a0 =

Nejkratsi cesta:
S timto stylem vyjeti nastroj zacisti povrch a pak prejede pfimym smérem z jednoho prichodu k
dalSimu s vyuzitim kfivek pro urychleni procesu. Tato volba vytvafi pohyby, které vyZaduiji stroj
schopny pracovat s interpolovanym rychloposuvem.
Vyjezd od plochy:
Toto je celkova horizontalni vzdalenost, kterou nastroj odjede od plochy pred
rychloposuvem. To vytvofi vyjeti pod thlem nebo najizdéci posuv.
Bezpecnostni najezd pred:
To je vzdalenost, o kterou bude nastroj vzdalen od povrchu pfi pfejezdech rychloposuvem.
Radius vyjezdovy:
Hodnota ur€uje zaobleni drahy nastroje po oblouku vyjezdu a pfed rychloposuvem do
nasledujici pozice.
Radius najezdovy:
Hodnota urCuje zaobleni drahy nastroje po rychloposuvu a pred dalSim obloukem najezdu.
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Vyhlazovaci radius:
P¥i pfejizdéni mezi oblastmi, které maji byt obrabény systém muze vytvofit lomené
rychloposuvy, aby se vyhnul povrchu. Vyhlazovaci radius je oblouk, ktery je doplnén mezi
primé rychloposuvy lomeného rychloposuvu a vytvafri tak hladky pfechod. To vytvori
efektivnéjsi drahu nastroje.
Minimalni vertikalni:
Obrabéci nastroj se pohybuje vertikalné k minimalni vySce Z, potfebné jako bezpecnostni
vzdalenost od povrchu. Nastroj pak jede po této roviné na zacatek dalSiho priichodu a pak
sjede po vertikalni pfimce do vychozi polohy.
Bezpec€nostni najezd pred:
To je vzdalenost, o kterou bude nastroj vzdalen od povrchu pfi pfejezdech rychloposuvem.
Plny vertikalni:
Obrabéci nastroj se pohybuje vertikalné k roviné bezpe€nostni vzdalenosti. Nastroj pak jede
po této roviné na zacatek dalSiho prichodu a pak sjede po vertikalni pfimce do vychozi polohy.
Bezpecnostni najezd pred:
To je vzdalenost, o kterou bude nastroj vzdalen od povrchu pfi pfejezdech rychloposuvem.

Zalozka Ohraniceni

Ohrani¢eni vam umoznuje ohranicit vypocet drahy nastroje na geometricky rozmér modelu nebo
pouzit pfedefinovanou geometrii jako ohrani€ujici omezeni. Procesy Pokrocilého 3D Obrabéni
jsou zalozeny na ohraniceni, coz znamena, ze uplné vdechny operace potrebuji definici
ohraniceni a to i kdyz je to pouha definice vychoziho polotovaru. Je dulezité poznamenat, Ze tvar
ohranieni muze také ovlivnit vyslednou podobu drahy nastroje. Volby na této zalozce vam
umoznuji definovat ohraniceni a také jak s nim ma draha nastroje pracovat.
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Proces £1 Pokrocilé 30 obrabéni: Radkovani =

Plochy | volby | najezdpvjjezd Ohraniceni

Styl ohraniceni Refim ohranideni
Typ chranieni  Silueta A @ Na
Rozlieni 0.3 Do
Min, prémér ] (0 Pfes
0 Extra offset 0
0.004
Stied Pouze dotykovd oblast
(@ Bod dotyku [Tl wystupni wypoitené ohraniceni

Préace s polotovarem

Typpolotovaru  Soufést s offsetem = Zbytk
] Rest Material

Offznout do polotovaru Vypodet zhytkového materidlu
Rozligeni 0.5 Auto
Tolerance 0.1
Rozsifeni Prichodd 1 0.04
Spajit mezery 0.5 0.0572
Offset polotovaru 0.3 0.143

Zde mlzete definovat typ pouzitého ohraniceni. V nékterych pfipadech bude vami provedeny
vybér v pracovnim prostoru ur¢ovat dostupné volby.

Typ ohraniceni

Ohraniceni ma 5 styl(: Ohranicujici pole (vychozi), Silueta, Rovinné oblasti, Kontaktni oblasti
nastroje a Vybrané kfivky. Pokud jsou zvoleny plochy, je typ ohrani¢eni omezen na Kontaktni
oblast nastroje nebo Siluetu. Pokud je vybran uzavfeny tvar, je typ ohrani¢eni omezen na Vybrané
krivky.

*  Ohranicuijici pole pouziva 2D obdélnikovy tvar pro definici velikosti polotovaru. Tento tvar
ohranici plochy, vybrané pro obrabéni.

* Silueta vytvafi 2D tvar s vyuzitim hran modelu nebo vybranych ploch tak, jak jsou vidét pfi
pohledu od osy nastroje (tedy kolmo k CS Obrabéni).

* Rovinné oblasti se vyhleda pouze na relativné rovné oblasti modelu, definované hodnotami
zadanymi na zalozce Plochy. (pod Uhel Oblasti Obrabéni) pro Minimalni Ghel a Maximalni Ghel.
Pokud jsou tyto hodnoty napfiklad @ a 45, pak systém vygeneruje drahu nastroje pro rovinné
oblasti mezi 0 a 45 stupni.

*  Kontaktni oblasti nastroje budou sledovat pouze oblasti, kde je nastroj v dotyku s vybranym
modelem. Tato volba je ur€ena pro plochy pod uhlem mensim, nez 80 stupnda.
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Omezeni: Stfed / Bod dotyku
VétSina obrabécich operaci a vytvareni 3D ohrani¢eni omezuje nebo limituje stfed
nastroje na hranu ohranic¢eni nebo plochu; nastroj nemuze jet dal. Pfi vytvareni ohraniceni
s volbou Kontaktni oblast nastroje mizete misto toho omezit nebo limitovat bod dotyku
nastroje na ohraniceni. V dusledku toho je obrobitelna oblast posunuta o radius nastroje.
PFi pouziti Stredu je stfed nastroje vzdy v ohraniCeni. PFi pouziti Bodu dotyku je v ohranic¢eni
vzdy hrana nastroje.

*  Vybrané kfivky budou obrabét v jednom nebo vice uzavienych geometrickych tvarech. Aby
byla tato volba k dispozici, musi byt oznatena geometrie.

RozliSeni

Toto je tolerance pro vypocet Ohrani¢eni. Mensi hodnota poskytuje pfesnéjsi a podrobnég;jsi

ohraniceni, ale jeji vypocCet trva déle.

Minimalni Primeér

Toto je volba, ktera mlze vytvofit jednodussi tvar ohrani¢eni. Ohraniceni s vzdalenosti mezi

dvéma body, ktera je mensi nez tato hodnota, nebudou do vypoctu ohrani¢eni zahrnuta.

Offset

Po vypodteni ohraniCeni je ho mozné offsetovat o zde zadanou hodnotu. Pfidani offsetu o malé
velikosti muze pomoci pfi eliminaci ohranieni se zubatymi hranami. Tato hodnota muze byt
velka maximalné jako radius nastroje.

Extra povrchovy pridavek
Tato hodnota je doplnéna do vypoctu nastroje, aby nastroj nepfiSel do styku s omezujicimi
plochami.

Tyto volby fidi polohu nastroje pokud je v kontaktu s ohrani¢enim.
* NaurCuje, ze stfed nastroje bude obrabét po ohraniceni.

* Do uruje, ze po ohrani¢eni bude obrabét hrana nastroje. Pfesnéji tedy zlistane uvnitf a
tecna k ohraniceni.

*  Pfes umozni nastroji prejet ohrani€eni ale pfi zachovani te¢ného dotyku.

Extra Offset
Do tohoto pole muizete zadanim kladné nebo zaporné hodnoty doplnit vzdalenost, do které mize
nastroje prejet.

Pouze dotykova oblast
Draha nastroje bude generovana pouze tam, kde se nastroj dotyka soucasti.

Vystupni vypoctené ohrani¢eni
Tato volba vytvori geometrii Ohrani¢eni do aktualni hladiny.

Prace s polotovarem

Volby v této sekci urcuji interakci drahy nastroje a polotovaru.
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Typ polotovaru:
To je jak je ofiznuta draha nastroje po svém vygenerovani. Na vybér jsou Ctyfi typy polotovaru:

« 7Zadny neofizne drahu nastroje vaci Zadné dalsi definici.

* Vychozi obrobek je vychozi ohrani€eni polotovaru. To je obvykle definice polotovaru z
dialogu Tabulka Nastaveni. V nékterych pfipadech, napfiklad pfi pouziti Kontaktni oblasti
nastroje jako Typ ohraniceni, je ohraniCujici pole “smrstény a obaleny” model: tedy kvadr,
ktery obsahuje celé téleso.

Zadna Vychozi obrobek

* Soudast s offsetem je vybrany model s urcitou velikosti offsetu navic.
e Téleso pouziva vybrany model.

Kdyz je aktivovano zasSkrtavaci policko Zbytkovy materiél, systém bude analyzovat zbyvajici stav
materialu z polotovaru a urci tak, kde maji byt vedeny fezy s pouzitim vami zadanych hodnot pro
volby Zbytkova omezeni, Ofiznout do polotovaru a Vypocet zbytkového materiélu.

Ofiznout do polotovaru:

Zpristupni se po zaSkrtnuti zatrhavaciho policka Zbytkovy material s pouzitim typu polotovaru
Soucast s offsetem. Zde jsou dalSi volby umoziujici nastaveni toho, jak bude draha nastroje
reagovat na polotovar.

Rozliseni:
Toto je vzdalenost mezi body pro vypocet drahy nastroje. V kazdém bodu systém provéruje,
zda je nastroj ve vztahu s polotovarem. Cim vétSi hodnota, tim rychleji je polotovar vypocten,
ale stav polotovaru neni presny.

Tolerance:
Toto je presnost drahy nastroje vzhledem ke stavu polotovaru. Nastroj mlize byt nad nebo
pod stavem polotovaru v ramci této hodnoty.

RozSifeni Prichodu:
Draha nastroje je prodlouzena od materialu do volného prostoru o tuto vzdalenost. Ofiznuté
prtichody budou prodlouzeny v kazdém sméru o tuto hodnotu. Parametr rozsireni prichodt
Ize pouzit jako povoleni pro nastroj najizdét k soucasti obrabécim posuvem namisto
rychloposuvem.
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Spojit Mezery z:
PFi spojovani drahy nastroje mize dojit k jeji fragmentaci spoustou malych mezer. VSechny
mezery mezi Useky drahy nastroje, které jsou mensi nez zadana hodnota, budou spojeny a
tim bude snizena fragmentace.

Offset polotovaru:
Tato hodnota uréuje mnozstvi materialu, ktery ma byt odebran nebo ponechan na povrchu
polotovaru. Tento dodatecny offset polotovaru mize mit kladnou i zapornou hodnotu.

Zbytkova omezeni
Zpristupni se po zaSkrtnuti poliCka Zbytkovy material. Kliknuti na toto tlacitko vam umoznuje vybrat
si obalové krivky pro dalSi definici stavu zbytkového materialu.

Zbytkovy material:

Zpftistupni se po zaSkrtnuti policka Zbytkovy material. Zadejte toleranci a také minimalni a
maximalni vzdalenosti, které chcete vypogitat mezi Z fezy. Cim vétsi vzdalenost mezi Z fezy, tim
méneé presné je znazornéni modelu po vykonani prichodl, ale vypocet je rychlejsi.

Rozliseni:
Toto je "zrnitost" vypoctu: ¢im mensi hodnota, tim presnéjsi detaily, ale vypocet je pomalejsi.
Pouziti vétsiho rozliSeni snizi detekéni ¢as, ale mize mit za nasledek vynechani velmi malych
prvka.

Systém hleda mezi drahami nastroje, zkoumat pfislusné body na prichodu nastroje a
zaznamenavat, zda je dana poloha nad nebo pod plochami. Stavajici a pfedchozi polohy jsou
porovnany a pokud se lisi (tedy jedna nad a druha pod) pak je pouzita tolerance pro nalezeni
presné polohy zmény mezi nad a pod. Tato informace je pak pouzita pro ofiznuti prichodu
nastroje. Systém provéfuje body na priichodu kde se méni smér, ale dlouhé a rovné
prichody jsou doplnény o dalSi body. RozliSeni je pouzito pro stanoveni vzdalenosti mezi
témito body.

Min. Z krok
Toto je minimalni dovolena vzdalenost mezi Z fezy.

Max Z krok
Toto je maximalni dovolena vzdalenost mezi Z fezy.

Priklad procesu Pouze Material:
V seznamu procesu jsou tfi procesy. Prvni je zakladni proces, v tomto pripadé Kapsovaci.
Nasleduijici dva jsou zavislé procesy, pfipojené k zakladnimu. Volba Zbytkovy material je pro
zakladni proces vystinovana v seznamu typl polotovar(, protoze pfed nim zadné jiné
procesy v seznamu procesu nejsou. Pro dva zavislé procesy je typ polotovaru nastaven na
Zbytkovy material.
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na prvnim procesu a nemohou byt vypocteny pred dokonéenim prvniho procesu. Jakmile je
prvni proces dokoncen, zane se pocitat druhy a tak dale. Druhy proces odebere pouze

material zbyvajici po prvnim a tfeti proces odebere pouze material, ktery zbyl po druhém.
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Proces Hrubovani vnorenim

al

Proces Hrubovani vnorenim

S modulem SolidSurfacer je nyni k dispozici funkce Hrubovani vnofenim. Funkce se vytvari jako
jakykoliv jiny proces, jako je napfiklad vrtani, kapsovani nebo frézovani ploch. Funkce se
definuje zkombinovanim ikony nastroje a procesu. Proces Hrubovani Vnofenim se pouziva na
télesa. Vybrana télesa a plochy Ize pouzit nékolika zpisoby pro fizeni obrabéné oblasti, véetné
pouziti jako omezené plochy a télesa polotovaru. Geometrie mlize byt pouzita jako ohrani¢eni
omezeni nebo jako vodici kontura.

¢ “Co je proces Hrubovani Vnorenim?” na strané 182

o “Uzivatelské rozhrani” na strané 182

 “Rizeni mista, kde obrabi Hrubovani Vnofenim” na strané 187
e “Vzorky” na strané 188

m
M ] y r W r
Co je proces Hrubovani Vnorenim?

Proces Hrubovani Vnofenim odebira velké mnozstvi materialu ve sméru osy Z velkym poCtem
blizko u sebe umisténych vnoreni a vyjeti a tak efektivné hrubuje vrtaci operaci. To vam
umoznuje zachovavat maximalni posuvy a otacky. Hrubovani Vnorenim je idealni feSeni pro
odebrani materialu na formach.

Proces Hrubovani Vnofenim muze vytvorit linearni nebo kruznicovité Sablony, Sablony mezi
vodicimi kfivkami nebo drahu nastroje kopirujici konturu.

Muzete definovat tento proces bud pro praci s Celni frézou (vnofovaci stopkova fréza) s pouzitim
méneé nez 50% poloméru nastroje nebo miizete pouzit vrtak, valcovou nebo kulovou stopkovou
frézu s pouzitim takove ¢asti nastroje, jak je potfebné.

Uzivatelské rozhrani

Dialog procesu pro Hrubovani vnofenim se podoba ostatnim frézovacim dialogtim s jejich
ovladacimi prvky Material, Otacky: ot/min, Posuv a bezpe€nostni vzdalenosti (nakresy hloubek) a
také stranou Prvek Frézovani.

182



Proces Hrubovani vnorenim

Hrubovani vnofenim | Pryek Frézovani |

(O Hioubky z Prvku
(®) Hioublky z Nastroje

= ) Bk
2ar—

Sablona Cykly

(®) Cikcak 0d stén ":-r
V;/

(0 Jednim Smérem
(O Nahoru Uhel od stén D
Délka od stén D

[ Preskoéit od stén pfi prvnim vnofeni
[C] Prekroct provéfeni kolize

Rozvrieni drdhy | Lineami

Typ soudasti | Jadro

COtacky: ot/min
Pasuv
Krok dopfedu
Krok do strany
Tal. plochy
Pridavek na plochu

Lineami oblast obrabéni

Reim | Ohranigujici pole polotovaru

Boéni posunuti EI

Nacist hod. polotovaru

Majezd na délku

P
-
—

Bezp. prejezd
P prEez Kruhovi oblast obrdbani
Lineami smér obrabéni H- |0 H+(0 Fotatesni rad |0

Uhel

)

- |0 |0 Koncovirad |0

Kot Stred H |0
ura [ Pousit polotovar "

Chladici kapalina
Chl.Kapalina

Strana | Prawy

Pozunuti |0

CSobrabéni | 1: XY plane

Rozvrzeni drahy nastroje:
V tomto rozbalovacim menu miizete nastavit zakladni pohyb drahy nastroje. Na vybér jsou volby
Linearni, Kruznicovity, Vodici kfivky @ Kontura.

Typ soucasti:

Kdyz je Rozvrzeni drahy nastroje nastaveno na Linearni, zadavéte, zda je Typ soucasti Jadro
nebo Dutina. Draha nastroje poskytuje riizné vysledky v zavislosti na provedené volbé.

Vybér Geometrie Sablona vrtani

Oblast obrabéni mlzete stanovit
vybérem nékolika kontur. Pokud
neni vybrana zadni geometrie, pak
se soucast obrabi po ohraniCeni
polotovaru.

Jadro

Musite vybrat pfesné jeden vychozi

bod a pfesné jednu konturu.

Umisténi tohoto bodu se pouzije jako

vychozi misto. Musite se ujistit, ze
byl material ve vychozim misté uz
odebran. To se nejlépe zajisti

Dutina

vytvorenim vrtaci operace s pouzitim

tohoto vychoziho bodu.

Pokud hodnota Uhlu (pod Linearni Smér
obrabéni) je 0, pak bude Sablona vrtani
postupovat zleva doprava a zdola nahoru.
Pokud je zvoleno Cikcak (volba Sablona),
budou fadky na pfeskacku pfevraceny.

Obrabéni zaCne ve vychozim bodu a
postupuje kladnym smérem. Po dojeti na
konec se obrabéni spusti znovu z vychoziho
bodu a bude postupovat zapornym smérem,
aby byl dokonc&en aktualni fez. Proces pak
dokonc¢i vSechny fezy napravo pred
dokoncenim vSech fezu nalevo od vychoziho
bodu.
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Proces Hrubovani vnorenim

Bezpecnostni vzdalenosti:

Jako ve vSech dialozich procesu, nastavte bezpe€nostni vzdalenost najezdu a vyjezdu, hodnotu
Z vrchni plochy a vyslednou hloubku fezu. Je-li zvoleno Hloubky z Prvku, muzete zadat take
nastaveni podle prvku, jako je Horni plocha Z prvku a Hloubka Z prvku. Strana Prvek frézovani
vam umoznuje nastavit hodnoty, které vychazi z atributi a/nebo vypocteny automaticky.

Pamatujte prosim, ze tento proces nenichranén proti podfezani. Pokud je napfiklad hodnota Z
vrchni plochy nizsi, nez nejvyssi ¢ast vybraného télesa, nastroj bude kolidovat se soucasti.

Krok dopfedu:
Vzdalenost mezi postupnymi fezy.

Krok do strany:

Preskok mezi fadky fez(. Kdyz pouzijete nastroj, ktery ma neobrabéjici povrch (jako je nastroj s
feznou hranou mimo stfed nastroje), musite zadat spravnou velikost pfeskoku podle obrabéciho
poloméru nastroje, viz ilustrace niz.

Nékolik pfikladll obrabéciho poloméru frézy, ktera nema feznou hranu pres stfed nastroje.

VSimnéte si prosim, ze kdyz je Krok do strany vétsi nez Krok dopfedu, systém doplni vnoreni
mezi kroky do strany ve vzdalenosti odpovidajici kroku dopfedu.

Tolerance plochy:
Maximalni dovolena odchylka drahy nastroje od povrchu télesa.

Pridavek na Plochu:
Mnozstvi polotovaru ponechané operaci.

Néjezd na Plochu:
Dostupné pouze kdyz je Rozvrzeni drahy nastroje nastaveno na Kruhovy. Vzdalenost od
soucasti, kde operace zacne. Obvykle je to méné, nez hodnota Kroku dopredu.

Sikmé zadisténi:
Nastavte na dostate¢né vysokou hodnotu, aby nastroj pfi pfejezdu z jednoho vnofeni do
druhého prejel pfes vSechny upinky a material.

Linearni smér obrabéni:
Parametr Uhel je k dispozici, pouze pokud je Rozvrzeni drahy nastroje nastaveno na Linearni
nebo Kruhovy. Tento parametr umoznuje definovat smér obrabéni a uhel, dle popisu dale.
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Proces Hrubovani vnorenim

Linearni Rozvrzeni

. . ) Kruhové Rozvrzeni drahy nastroje
drahy nastroje

Kdyz je rozvrzeni drahy nastroje nastaveno na Kruhovy, musi byt
Linearni oblast Linearni oblast obrabéni nastaveno bud’ na @ nebo 180:
obrabéni je smér,
kterym se nastroj
pohybuje pfi provadéni
krok( dopredu. » Kdyz je nastaveno na 180, nastroj se nejdfive pohybuje ve sméru
Hodnota Uhel uréuje hodinovych rucicek.
Uhel mezi smérem
obrabéni a osou H

» Kdyz je nastaveno na 9, nastroj se nejdfive pohybuje proti sméru
hodinovych rucicek.

+ Je-li Sablona nastavena na Jednim smérem nebo Nahoru, pak
povedou vSechny fezy stejnym smérem.

aktivniho
SOUF?dniCOVéhO « Je-liovéem Sablona nastavena na Cikcak, plati toto nastaveni
systéemu (CS). pouze pro prvnitez. Nasledujici fezy budou stfidavé proti a ve
sméru hodinovych rucicek.
Sablona:

Tato volba urCuje chovani drahy nastroje.

» CikCak je draha nastroje, ktera obrabi zpét a vpied.
* Jednim smérem je drdha nastroje s jednim smérem podle volby Sméru Obrabéni.
e Nahoru obrabi zpét a vpred, ale vzdy sousledné.

Linearni smér obrabéni:

Nabizi nastaveni, ktera jsou k dispozici pouze pokud je Rozvrzeni drahy nastroje nastaveno na
Linearni.

Rezim:

Volba z tohoto rozbalovaciho menu nastavuje oblast obrabéni a fidi, které ovladaci prvky jsou k
dispozici.

 Obhranicujici pole polotovaru uréuje, Ze je obrabéna oblast ohrani¢ena polotovarem, ktery je
posunut o zadanou hodnotu Bo¢ni posunuti. Pro nacteni hodnot pro H-, H+, V- a V+ kliknéte
na tlacitko Nacist hodnotu polotovaru.

 Ohranicujici pole soucasti uruje, ze je obrabéna oblast ohrani€ena polotovarem, ktery je
posunut o zadanou hodnotu Bo¢ni posunuti. Pro nacteni hodnot pro H-, H+, V- a V+ kliknéte
na tlacitko Nacist hodnotu polotovaru.

e UZivatelem definovany zpfistupni tlacitko Nacist hodnotu polotovaru @ umozni vam zadat
specifické hodnoty pro horizontalni a vertikalni posunuti.

Nadcist hodnotu polotovaru:
Kliknuti na toto tlacitko (k dispozici, je-li Rezim nastaven na Uzivatelem definovany) nacte hodnoty z
dialogu Tabulka nastaveni do poli H-, H+, V- a V+.

Kruhova oblast obrabéni:
Nabizi nastaveni, ktera jsou k dispozici pouze pokud je Rozvrzeni drahy nastroje nastaveno na
Kruhovy. Parametry v této sekci fidi, kterym smérem bude nastroj obrabét. Nastavenim hodnot
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Pocatecniho a Koncového radiusu definujete velikost oblasti, ktera ma byt obrobena a zda ma byt
obrabéno zvenku dovnitf nebo z vnitrku ven.

Kontura:

Nabizi nastaveni, ktera jsou k dispozici pouze pokud je Rozvrzeni drahy nastroje nastaveno na
Kontura. Kroky nékterych typl fezll Rozvrzeni drahy nastroje mohou za sebou nechavat na
sténach velké mnozstvi materialu. Rozvrzeni drahy nastroje Kontura je obvykle pouzivano pro
vyhrubovani dodate¢ného materialu na vertikalnich sténach, které jsou rovhobézné se smérem
obrabéni pfedchoziho fezu Linearné. Pro vytvoreni tohoto procesu musite vybrat konturu a plochy
dna, které chcete obrobit. Plochy stén neni nutné vybirat.

1. Vybrany Pocatecni bod

2. Vybrany Prvni prvek

3. Plochy vybrané pro
obrobeni

4. Plocha omezeni

Priklad pouziti Rozvrzeni drahy nastroje - Kontura pro odebrani nadbyte¢ného materialu.

Strana:
Musite zadat, ktera strana kontury - Leva, Prava nebo Stred - bude s timto vybérem obrabéna.
Smér fezu muze byt fizen vybérem vychoziho (po¢ate¢niho) bodu a prvni isecky nebo
oblouku ve sméru, kterym chcete obrabét.

Offset:
K dispozici pouze pokud je Strana nastaveno na Leva nebo Prava. MUzete zadat dodatecny
offset, ktery bude pfi¢ten k poloméru nastroje pro offsetovani vybrané kontury. To se Casto
pouziva pro nastaveni velikosti pfidavku, kterou chcete ponechat na sténach.

Cykly:

Parametry v této sekci jsou k dispozici pouze pokud zaskrtnete policko Od stén. Umoznuji vam
odjet nastrojem odjizdécim pohybem ve sméru od stény a minimalizovat tak jeho opotfebeni a
zabranit poskrabani stén. Je-li Od stén aktivni, zadavate dalSi pohyb pfed vyjezdy nastroje v
kazdém misté vrtani. Tento dal$i pohyb se definuje zadanim Uhlu od stén, méfeného ve vertikalni
roviné (@ = horizontalni) a Délky od stén, dle nakresu dale. Zamérem tohoto Odjizdéciho pohybu
je zabranit vyjeti nastroje, kdyz je praveé v kontaktu s materialem.
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Cle

0d tén {:t.f
A

Uhel od stén 10 1. Délka Odjeti

2. Uhel Odjeti

Délka od stén 1

Prezkodit od zté&n pfi prenim wnofeni

[] Piekrodic provéteni kolize

0

Preskocit Od stén pfi prvnim vnofeni:
Tato volba vam umoznuje zabranit kolizi, ktera by nastala, pokud by mél nastroj odjet od
vychozi diry, vychozi umisténi je uvnitf soucasti a byla pfedvrtdna dira o mensim nebo
stejném prameéru vzhledem k priiméru Hrubovani Vnorenim.

Preskocit Provéreni kolize:
Ve vychozim nastaveni nenitoto policko zaSkrtnuto a proto systém provede provéreni kolize
pfi odjizdéni. Pokud jste si ovSem jisti, ze je provéreni kolize zbytecné a chcete zkratit dobu
vypoétu drahy nastroje, mlzete toto zatrhavaci poli¢ko zaskrtnout. UPOZORNENI! Tuto
volbu byste méli pouzit pouze pokud je Krok dopfedu mensi, nez radius nastroje a kdyz je
délka odjeti mensi, nez radius nastroje. Pokud chcete presko it provéreni kolize, méli byste
hrubovat sou¢ast pomoci volby Nahoru nebo ve sméru, v kterém nemi(ize ke kolizi dojit.

Rizeni mista, kde obrabi Hrubovani Vnorenim

Vysledky procesu Hrubovani Vnofenim zavisi na tom, co je vybrano a také na definici polotovaru
soucasti. Interakce s komponentami soucasti, vybéry a vysledky.

Procesy Hrubovani Vnofenim rozpoznaji polotovar podle jeho definice
geometrii v hladiné. Draha nastroje Hrubovani Vnofenim se zanofi
rychloposuvem do polotovaru a pak pracovnim posuvem do soucasti se
zohlednénim pfipadné hodnoty Pfidavek na Plochu. Draha nastroje bude také
ohrani€ena na polotovar.

Procesy Hrubovani Vnofenim rozpoznaji télesa, definovana jako polotovar.
Télesa jako |Tak bude optimalizovan pohyb nastroje. Draha nastroje Hrubovani Vnorenim
polotovar se zanofi rychloposuvem do polotovaru a pak pracovnim posuvem do
povrchu soucasti se zohlednénim pripadné hodnoty Pfridavek na Plochu.
Muzete definovat tvar, ktery omezi Hrubovani Vnofenim na oblast v daném
tvaru. Geometrie musi byt uzavieny tvar. Hrubovani bude omezeno na vnitfek
vybraného tvaru. Osa nastroje zlistane uvnitf 2D priimétu vybraného tvaru.
Jako omezeni bude rozpoznana pouze jedna vybrana uzaviena plocha.
Procesy Hrubovani Vnofenim - Kontura pouziji jeden otevieny geometricky
tvar, zatimco procesy Hrubovani Vnorenim - Vodici kfivky vyzaduji dva
otevrené tvary.

Vybrané a Kromé vybéru télesa, na kterém ma byt pouzit proces Hrubovani Vnofenim,
nevybrané muzete pro obrabéni oznacit jednotlivé plochy. Systém bude udrzovat nastroj

Polotovar
hladiny

Omezeni
geometrii
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v hranicich vybranych ploch. Nevybrané plochy pusobi jako omezené plochy,
plochy takze proces vypoctu drahy nastroje se témto plocham vyhne. Nad horni
stranou téchto nevybranych ploch nebude provedeno zadné hrubovani.

Kromé vybrani télesa pro Hrubovani Vnofenim Ize také jako omezené plochy
nastavit plochy télesa. Provadi se to kliknutim na tlaCitko Omezeni na listé
Obrabéni a pak vybérem ploch v rezimu Vybér ploch. Omezené plochy jsou
zobrazeny Cervené a ne v zZluté nebo Sedé barvé. Témto plocham a oblasti
nad plochami, se proces vypoctu drahy nastroje vyhne. Ackoliv tyto plochy
nebudou pfi vypoctu drahy nastroje uvazovany, nastroj muze obrabét témito

Omezené plochami o radius nastroje, aby byly vybrané plochy obrobeny.

plochy

O Sle
®"

Procesy Hrubovani vnofenim rozpoznaiji télesa, ktera jsou nastavena jako
upinky. Na horni strané téchto téles nebude provedeno zadné hrubovani.

Télesa Upinek

Vzorky

Nékolik priklad(i Castych problém( a feSeni. Jsou to:

e “Obrabéni nahoru a provéfovani kolizi” na strané 188
e “Odjeti s polotovarem” na strané 189

e “Konturovani” na strané 190

e “Vodici kfivky” na strané 191

Obrabeéni nahoru a provérovani kolizi

V této soucasti mame linearni drahu nastroje nahoru s odjetim. Proces ma aktivovanou volbu
Preskocit Provéfeni Kolize. S touto soucasti tyto volby zpUsobi kolizi nastroje se soucasti béhem
odjeti. Tento problém Ize feSit nékolika zplsoby.
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» Vyuzijte vyhody topologie soucasti pro roz€lenéni drahy nastroje do samostatnych operaci
obrabéjicich v opacnych smérech, takze nastroj bude vzdy obrabét nahoru. Toho se docili
pouzitim obalové geometrie. Tim je zachovano rychlé generovani drahy nastroje, které
umoznuje deaktivace provéreni kolizi.
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znamenat zpomaleni generovani drahy nastroje, ale je to bezpecné. V tomto pfipadé
neztratime zadny znatelny vypoctovy ¢as a proces ofizne odjeti pro néktera vnoreni v
obrabénych oblastech za stfedovym ostrivkem.

Tyto vzorky jsou v souboru souc¢asti LinearPlungeRough.vnc.

Odjeti s polotovarem

V této ukazce mame valcovitou soucast, v které nema prvni fez zadné odjizdéci pohyby.
Software povazuje polotovar soucasti za celou cestu k obdélnikové definici v dialogu Tabulka
nastaveni. Software zamérné nepouziva odjeti, aby nedochazelo ke kolizi s polotovarem. Aby
byl tento problém vyfeSen, vytvofili jsme valec s identickym vnéjSim primérem k soucasti a
nastavili viastnosti tohoto télesa na “polotovar”.
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Odkladisté téles [T B

Sklademn

List 1

Tato soucast také zahrnuje pfiklad pouziti definice kruhovité drahy nastroje pro ovladani sméru
obrabéni a v dusledku toho nastroj vzdy obrabi nahoru. Prvni operace obrabi z vnéjSku dovnitf,
zatimco druhd operace obrabi z vnittku ven. Obé operace se setkaji uprostfed v nejvysSim bodu
soucasti.

Tyto vzorky jsou v souboru soucasti CircularPlungeRough.vnc.

Konturovani

V této vzorové soucasti zaCiname se soucasti, na kterou uz byly pouzity procesy hrubovani
vnorenim. Vysledky byly ulozeny jako ploSné téleso a to je pouzito jako nas polotovar. Tato
soucast ukazuje, jak pouzit Konturovani Vnofenim. Mame geometrii, ktera definuje konturu,
kterou chceme obrabét. Je oznacen bod, ktery oznacuje vychozi misto kontury (oznaceny
zelenou Sipkou v obrazku nize) a plocha dna. Proces bude obrabét na pravé strané geometrie a
bude offsetovan o 0.3mm.
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Hrubovani ynofenim | Pryek Frézovani I

Typzouiasti -+ [ Jadro

Ctacky: ot/min
Sablona
Posuv

() Cikeak = ..r
Krok dopFedu Llodstén 7_)1%

() Jednim Smérem

Krok: do strany (®) Nahoru (ke od stén |0

Tol.plochy Lineami oblast cbrabéni Déka odstn [0
Pridavek na plochu Fefim  Ohraniéjici pole polotovars N .. R . -
Preskoéit od stén pfi prvnim vnofen
Majezd na déku |0 Bocni posunuti |0 Prekroéit provéfeni kolize
Bezp. prejezd Natist hod. polotovaru
- prel Kruhovs oblast obrsbén
Lineami smér obrabéni H- |0 H+0

kel |0

Podatedni rad |0
W |0 W4 0 Koncovirad |0

Kantura Stfed H
[ Pouzit polotovar

Chladici kapalina

Posuruti [0 | [ Chl Kapalina

Strana Pravy w

CS obrdbéni | 1: XY plane

Tyto vzorky jsou v souboru soucasti ContourPlungeRough.vnc.
Vodici krivky

Funkce Vodici kiivky vyzaduje vybér 2 kfivek vyzaduje vybér 2 kfivek, oznaCenych vychozimi
body a vybér télesa nebo ploch pro obrobeni. Smér fezu se nastavuje vybranymi body. V
nasledujicich prikladech médme fez Jednim smérem, zacinajici v levém hornim bodu a fez
CikCak s uréenym pocatkem v pravém dolnim bodu. Rez Jednim smé&rem bude pokra&ovat v
obrabéni smérem dolt, zatimco CikCak bude smér stfidat.
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Hrubovani Vnorenim Jednim Smérem Hrubovani Vnorenim CikCak

Operace Hrubovani Vnorenim - Vodici kfivky s pouzitim vzoru Nahoru se chova podobné v tom,
ze bude prochdazet od prvniho vybraného bodu smérem k druhému s pferusenim pohybu podle
potreby tak, aby sméroval nahoru.

Tyto vzorky jsou v souborech soucasti ContourPlungeRough.vnc a
ContourPlungeRough.vnc.
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Vyznamovy slovnik

Vyznamovy slovnik

Zde je uveden seznam pojm a koncepta, které jsou pouzivany v dokumentaci 5-os plynule.

Vyrovnavaci body

Analytika

Zakladni télesa

Odkladisté Téles

Booleovské operace

Vyrovnavaci body se nazyvaiji také synchronizac¢ni body. Vybér
analytickych bod( se provadi pfi pouzivani modelovacich funkci Loft,
taZeni po vodici kfivce a obrabéni s Omezenim 2 kfivkami. Vyrovnavaci
body urcuji, jak systém prolozi vybrané tvary, aby vzniklo té€leso nebo
plocha.

Tento termin pouzivame pro popsani povrch, které jsou definovany
absolutni matematickou funkci. Mezi zastupce analytickych povrcha patfi
koule a valce. Analytické povrchy jsou méné matematicky slozité nez
parametrické povrchy a prace s nimi je proto pro systém snazsi. Protoze
analytické povrchy jsou zcela definovany jednoduchymi rovnicemi, je
mnohem jednodu$Si a rychlejSi na nich pouzit modelovaci funkce jako je
zaoblovani a booleovské operace na analytickych télesech. Casto se
stava, ze po importu téles a povrchl do systému dojde k jejich pfevodu z
analytickych na parametrické povrchy. Volba Télesa > Nastroje >
Zjednodusit se pokusi pfevest vSechny parametrické povrchy zpét na
analytické v ramci zadané tolerance.

Zakladni télesa se nazyvaiji také primitivni. Zakladni télesa jsou télesa,
ktera byla vytvofena pomoci standardnich modelovacich funkci,
obsazenych v listé Vytvareni téles. Zakladni télesa nejsou tvofena
kombinaci dalSich téles pomoci booleovskych funkci. Mezi pfiklady
zakladnich téles se fadi koule, krychle, oto¢ena a vytazena télesa.

Odkladisté téles slouzi jako skladovaci misto pro télesa a plochy a pfispiva
tak k pfehlednosti Pracovniho prostoru. Dvojim kliknutim na téleso nebo
plochu v Pracovnim prostoru ho pfenesete do Odkladisté téles. Odkladisté
téles otevrete kliknutim na tlacitko Odkladisté téles v LiSté nejvySSi urovné.
Télesa a plochy v Odkladisti téles jsou reprezentovana ikonami. Podobné
jako normalni ikony na ploSe je |ze pretahovat uvnitf Odkladisté téles nebo
je pretahnout zpét do Pracovniho prostoru. Télesa a plochy v Odkladisti
téles maji statut aktivnich téles, a Ize na né tedy pouzit nékteré funkce
(naptiklad Booleovské operace) i kdyz jsou v Odkladisti Téles.

Pojmenovany po panu G. Boole, anglickém matematikovi, slouzi
booleovské operace pro kombinovani dvou objektd (bud téles nebo ploch
nebo jejich kombinaci) a tak dochazi k vytvoreni jednoho noveho,
samostatného télesa nebo plochy. Booleovské operace obsazené v
systému jsou scitani, odcitani a pranik. Booleovské operace jsou
destruktivni vtom smyslu, ze puvodni dveé télesa vybrana pro
booleovskou operaci jsou smazana a v Pracovnim prostoru zlstane
aktivni pouze vysledné téleso. Télesa, smazana béhem Booleovské
operace, se stanou télesy skrytymi a |ze je opét ziskat ze stromu Historie.
Nedestruktivni Booleovskou operaci Ize provést se stisknutou klavesou
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Vzdalenost od profilu

Shodnost

Spojitost

Disjunktni

Hrana

Obvodové hrany

Plocha

Geometrické
modelovani

Vnitfni hrana

Alt. Nedestruktivni Booleovska operace vygeneruje nové téleso a umisti
dvé plvodni télesa, pouzita pfi operaci, do Odkladisté téles.

Tento termin popisuje zpUsob, jakym jsou télesa a plochy graficky
simulovany na obrazovce. Télesa musi byt pfi vykreslovani rozdélena na
malé plosky - fazetky. PloSky jsou malé rovinné povrchy, které tvori
rezimy vykreslovani. Nastavena Vzdalenost od profilu urcuje pocCet
plosek, které budou pouzity pro vykresleni modelu télesa. Cim mensi je
rozliSeni plosek dané vzdalenosti od profilu, tim vice ploSek bude pouzito
pro vytvofeni modelu a tim Iépe bude model vypadat na obrazovce.
Celkova vzdalenost od profilu, pouzita systémem, je nastavena v dialogu
Soubor > Preference > Zobrazeni. Na jednotliva télesa a plochy Ize pouzit
ruzné vzdalenosti od profilu, pomoci nastaveni Vzdalenost od profilu, které
se nachazi v dialogu Vlastnosti. Vzdalenost od profilu Ize nastavit pomoci
posuvniku nebo Ciselnou hodnotou.

Pokud se dva prvky (od bod( po plochy) nachazi ve stejném umisténi v
prostoru, fikame ze jsou shodné. Napfiklad, pokud se dva povrchy
prekryvaji a vSechny body jednoho povrchu lezi zaroven na druhém
povrchu v oblasti pfekryti, jsou tyto povrchy shodné. odobné, pokud maji
dva body stejnou polohu v 3D prostoru, jsou shodné.

Jedna se o matematicky koncept pouzivany systémem pro vyhodnoceni
kfivek, obvykle pfi loftovani a tazeni. Spojitost popisuje hladkost a
plynulost kfivky. Spojitost C0O znaci, ze na vybrané kfivce jsou ostré rohy.
Spoijitost C1 znamena, Ze na ni jsou te¢né prechody, ale zadné rohy.
Tento termin znamena, ze objekty jsou rozpojeny nebo oddéleny a
zadnym zplsobem se nedotykaiji. Sdruzena télesa se skladaiji z
disjunktnich objemovych komponent. Ikony, které jsou disjunktni, nejsou
ve spojitém stavu.

Tento termin oznacuje kfivku mezi dvéma sousedicimi plochami. Aby
mohlo byt téleso nebo plocha pokladano za platny objekt, musi mit mezi
vSemi sousedicimi plochami vzdy jednu hranu. Uzivatel mize zobrazit a
vybirat hrany téles nebo ploch pomaoci tlacitka Vybér Hran, umisténého na
lité nastrojl. Nékteré modelovaci a obrabéci funkce vyzaduiji vybér hran,
napftiklad srazeni hran, protazeni, spojovani/rozpojovani a prunikové
obrabéni.

Jsou tim, co omezuje definici povrchu na kone¢ny, omezeny povrch.
Tento termin je uzivan pro jeden povrch télesa nebo stény. Plochy ovSem
obsahuiji vice informaci nez pouze definici povrchu. Plochy jsou si
"védomy" vSech sousedicich ploch a pfiléhaji k nim. Napfiklad, strana
krychle je povazovana za plochu. Kazda plocha je omezena smyckou,
ktera se sklada ze vSech hran, omezujicich plochu.

Proces definovani modelu pomoci jednoduchych geometrickych prvka,
jako jsou body, pfimky, kruznice a splajny. Geometrii Ize definovat bud’ v
dvojrozmérném nebo trojrozmérném prostoru.

Vnitfni Hrana je hrana, kterou Ize vidét pouze zevnitf modelu pfi pohledu
smérem ven. Koncept vnitfnich a vnéjSich hran se hodi pfi provadéni
spojovacich operaci s plochami. V§echny hrany, které jsou uspésné
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Loft

Smycka

Modelovani

Sdruzena télesa

Parametrické

Primitivni télesa

Povrch (plocha)

PIné téleso

Modelovani téles

Modelovani ploch
Ohrani€eni plochy

spojeny, se stanou vnitfnimi, takze pokud neni zadkrtnut zatrhavaci
ramecek Zobrazit vnitini hrany, vSechny zobrazené hrany jsou hrany vnéjsi.
Stale je nutné spojit tyto vnéjsi hrany. PFi provadéni spojovacich operaci
umoznuje uzivateli vypnuti zobrazeni vnitfnich hran rozpoznat, které
hrany jesté nebyly uspésné spojeny. VSechny spojené hrany se stanou
hranami vnitfnimi.

Loftované téleso se vytvafi z vybranych uzavienych tvart, které budou
spojeny dohromady pomoci vybranych vyrovnavacich boda. Spojeni
nékolika rovnobéznych profill (lofting) je také nazyvano propojovani
geometrie v jeden celek.

Tento termin popisuje ohranicuijici kfivku plochy. Smycka je skupina
spojenych hran, ktera obstarava omezeni nebo ofiznuti plochy. Plocha se
sklada z povrchu, omezeného jednou smyckou. Plochy télesa nebo
povrchu musi mit sousedni hranu, aby byly platnym objektem.

Modelovani je proces definice tvaru a rozmérl soucasti na pocitaci. Mezi
obvyklé postupy modelovani se fadi geometrické modelovani,
modelovani téles a povrchu.

Tato télesa jsou tvofena disjunktnimi télesy-kusy téles, které se v zadném
bodé neprotinaji. Sdruzené téleso je systémem povazovano za jeden
objekt a Ize ho vybérem oznacit. Pokud jsou oznaceny vSechny nebo vice
jak jeden disjunktni kusy, pak se jedna o sdruzené téleso.

skupinou parametrll a ne jenom rovnici. Parametrické povrchy jsou ¢asto
nazyvany volné povrchy. Systém vyuziva B-kfivky, které jsou
podskupinou parametrickych povrchu. Pouzivate-li modelovaci funkci
jako loftovani nebo Coonsovy platy, vysledny objekt se sklada z
parametrickych povrchu.

Viz “Zakladni télesa”

Povrch je objekt modelovani, ktery znazorriuje plochu. Povrch obsahuje
vice informaci nez plocha, protoze ma "védomost" o sousednich
plochach, které ji obklopuji. Povrch je znazornén jako jeden objekt.
Plochy nemaiji tloustku nebo objem. Povrch je grafické znazornéni ploch
nebo souboru ploch.

Téleso je objekt, ktery ma objem. Objemové téleso maze byt bud jedno
(samostatné) nebo skupina spojenych téles (sdruzené téleso).

Proces definovani soucasti jako plného objektu. Proces zacina
vytvorenim jednoduchého télesa, nazyvaného také zakladni nebo
primitivni téleso. Ze zakladniho télesa Ize pomoci booleovskych operaci
vytvofit nove, slozitéjsi téleso.

Proces vytvareni ploch jako zakladniho stavebniho prvku modelu.
Hrana ostruvku nebo dutiny, které je na plochach vybranych k obrobeni.

Synchronizacni body Viz “Vyrovnavaci body”

Zvolena plocha

Topologie

Vybrana plocha na télese. Tento nazev je ¢asto pouzivan pro plochu,
ktera bude pouzita pro vybér dalSich ploch nebo pro Upravu.

Tento termin je pouzivan v modelovani téles pro oznaceni polohy a
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vztahu urcitych ploch télesa relativné vuci dalsim plocham. Modelovaci
funkce, které méni tvar plochy jeSté nemusi nezbytné ovlivnit i topologii,
pokud funkce nevyzaduje zménu zplsobu pfipojeni plochy v k dalSim
plocham v jejich spole€¢nych hranach. Napfiklad, poCet hran télesa se
zméni, pokud modelovaci funkce vytvofi nové plochy a tim je také
zménéna topologie.

Vrchol Vrchol je koncovy bod hrany.

Pracovni prostor je tvoren kreslicim oknem, zabirajicim hlavni ¢ast
obrazovky a Odkladistém téles. Télesa a plochy, které se nachazi v jednom

Pracovni prostor z téchto mist, jsou povazovana za aktivni télesa. Modelovaci funkce Ize
pouzit pouze na aktivni télesa. Télesa, ktera uz nejsou v Pracovnim
prostoru, Ize Casto opét aktivovat z vypisu Historie.
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Konvence

Konvence

GibbsCAM dokumentace pouziva dva specialni fonty pro znazornéni textu na obrazovce a
stisknuti kldves nebo pouziti mysi. Ostatni konvence v textu a grafice se pouzivaiji pro
zbéznou informaci, pro potlaceni nerelevantnich informaci nebo pro oznaceni odkazu.

Text

Text na obrazovce. Text s timto vzhledem oznacuje text, ktery se zobrazuje v GibbsCAM nebo na
monitoru. Typickym pfikladem je tlaCitko nebo textovy dialog.

Stisknuti klavesy/mys. Texts timto vzhledem oznacuje stisknuti klavesy nebo pouziti
my3i, napfiklad Ctr1+C nebo kliknuti pravym tlacitkem.

Kéd. Texts timto vzhledem indikuje kod v programu, jako jsou napfiklad fadky v makru nebo
blok G-kodu.

Grafika

Neékteré obrazky jsou upravené pro potlaceni nerelevantnich informaci. “Utrzena” hrana
znamena zamérné vynechani. Cast obrazku maze byt rozmazana nebo zamlzena pro
zvyraznéni popisované polozky. Napfiklad:

104 R !j 01 T

Stroi Vertikaini frézovaci centrum se 5 osami Ll Otevit .I 2 ?
Pracovni prostor | Meziopera&ni pozice | Pokrodilé nastroje |i' s 0.6
4 +
05 f-f: 154 @)
1535 Q; 6o 6

Popisky na obrazku jsou obvykle ocislované (viz vyse) a nékdy obsahuiji i zelené krouzky, Sipky
nebo spojnice pro zaméreni pozornosti na urcitou ¢ast obrazku.

Multilevel Pocketvne = el=]=/E

VEecbecné | KomentaPe | Preference obrdbéni | Nastaveni Stroje
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Odkazy na zdroje Online

(missing or bad snippet)
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1 Pass Stitch 44
2 Curve Flow 32

2 Curve Flow 112,121
Cut Direction 113
Cut Width 113
geometry pairs 114
pairs of geometry 114
toolpath 112
XY Stepover 113

2 Curve Flow surfacing process 99
2D Chain 26

2D Curve 56

2D Normal Base Curve 52, 57

2D on Top, Replace on Bottom, part body
option 96

2D Toolpath 93,97, 121

3 Axis
toolpaths 32

3 Axis Toolpath 99

3-Axis Machining
introduction 79

3D
Advanced 122

3D Chain 26

3D Curve 56

3D Faces, Body Select context item 25
3D Normal Base Curve 52, 57

3D Toolpath 93, 96

A

Active bodies 36

Adaptive Pocketing
Advanced 3D Machining 139
Surfaces Tab 139

Add
button 47,67

Adding
sheets 47, 67
solids 47, 67

Addition
boolean operation 67

Addition Boolean operation 36
Addition function 37, 67

Advanced 3D 31
basic parameters 130
Cleanup Stepover 131, 138
clearances 131
Cutting Tolerance 131
Depth of Cut 132
Maximum Stepover 130
Minimum Stepover 130
Normal-Vector Range 131
Plunging 132
Rough Stepover 131, 138
Scallop Height 130
Side Clearance 131
Stepover 130
Surface Stock 130
toolpath entry 172
Wall Cleanup Control 138
XY Stepover 131
Z Step 130
Z Stock 130

Advanced 3D HSM
fillets 171

Advanced 3D Machining 122
Adaptive Pocketing 139
Axial Entry 173
Axial Exit 174
Both Vertical and Horizontal Entry 173
Both Vertical and Horizontal Exit 174
Boundaries 124
Boundary Tab 178
Clear Center First 140
Connect Move Control 168
Constant Stepover Cut 135, 149
Contour 148
coolant 136
coordinate system 136
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Index: Advanced 3D process - Analytics, definition of

Core Detection 137

CS 136

Curve Projection 147

Curve selection 125

Cutting Mode 134

Cutting Strategy 134

Default values 123

differences 123

Down/Up Mill 135

Drive Curve 145

Entry Extension 173

Entry/Exittab 171-174

Entry/Exit Trimming 174

Exit 173

Exit Extension 174

Extension 171

Facet bodies 125

Fillet surfaces 126

Fixture bodies 125

Flats Cut 151

High speed machining 133

Horizontal Entry 173

Horizontal Exit 174

HSM 133

interface 123

Intersections 152

Lace Cut 141

Lace Style 135, 142

Limit Offsets to 151

Machine Cavities 141

Machining CS 136

Material Only 125

Max Lift Angle 174

Max Ramp Angle 173

Multi-threaded processing 126

Offset Type 151

Options Tab 167

parameters for Pocket Center
Clearing 140

Pattern 136

Pocketing 136

Pocketing With Core Detection 138

Process Tiles 123

Processes 124

Profile Smoothing 133-134

Projection Curves 147

ramping angle 173

Rest Containments 180

Rest Material 180

Restore Defaults 136

Retract Style 175

Stock 124, 178

Surfaces Tab 127-129, 160, 163, 165

Surfaces tab 133, 136, 147-149, 151-152,
154

Task Manager 123, 126

Toolpath calculation 123-124

Toolpath cut types 128
Trim Curves 145

Trim To Stock 179
Vertical Entry 173
Vertical Exit 174

Advanced 3D process 122

Advanced 3D processes
Base processes 124
Dependent process 124

Advanced 3D toolpath calculation
Multi-threading 123

Advanced 3D, about 122

Advanced Settings 31, 90-91
Clearances 91
tolerance 102
Tolerances 91

Advanced Settings, Lace Cut 143
Advanced Settings, Plunge 132

Advanced Solid Modeling
palette 14

Advanced Solid Modeling button 59
Advanced Solid Modeling palette 47
Advanced Solid Modeling Palette 59
Air

geometry 97

shape 88
Air Walls 97
Align Edgeto CS H 26

Align Face To CS
Body context menu 24

Align to Grid 28
aligning solids 26

Alignment
CS 36
DCP 52

Alignment Points 50
definition of 193
drive curve 56

All Sides by Approximately, Untrim &
Extend 46

All Sides Outside Cuboid, Untrim &
Extend 46

Allow Mill Material Only 87
Analytics, definition of 193
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Index: Angle - Body Bag

Angle
draft 65
revolve 41

Angle, radial cut 144
Angle, Shallow Area 162
Angular, Stroke Sorting 157

Approach arc
entry trimming 174

Arcs
toolpath 110-111

Around All Passes, Surface Trim 118
Around on First Cut, Surface Trim 118
Arranging items, Body Bag 19

Atomic Body 14, 24, 34-35,47, 67,72
definition of 193

Atomic solid 35
Auto Arrange 28

Auto Plunge
Advanced 3D 132

Automatic Core Detection 137

Avoiding collisions
Plunge Rough processes 188

Axial Entry
Advanced 3D Machining 173

Axial Exit
Advanced 3D Machining 174

Axially Offset Control 152

Axis
revolve 41

Axis of Revolution, revolve solid 50

B

Back and Forth cut 116
Surfacing 103

Baglt 18
Body context item 23

Bag Selected 18, 23, 27
Base Curve 51

Base curve
swept shapes 56

Base processes
Advanced 3D processes 124

Blend edges, tip 77

Blending
button 59
see also Lofting 50
Solid Edges 61-62

Blends
remove 63

Blue
stock 34

Bodies
active 36
Body Bag 18
Body Bag colors 20
collection 34
comments 15
cuboid 48
history 14, 72-73
intersecting 69
modifying 73-74
multi-lump 70, 72
names 73
naming 15
rebuilding 73, 77
recreating 73
rectangular 48
slicing 66
spherical 48
subtracting 68
swapping 67

Bodies, solid 14

Body 13
atomic 34-35, 72
context menu 22
definition of 8
history 76
lump 72
multi-lump 34
names 77
rebuild 76
Recreate 38
recreate 76
replacing 67
substituting 67
types 72
yellow 34

Body Bag 14-15, 27, 36
arranging items 19
bodies 18
button 13
clean-up 20
Color display 20
definition of 193
detailed list 19
icons 19
List 19
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Index: Body Bag context menu - Buttons

opening 18

pages 20

selecting bodies 21
Surface file imports 78
Tiles 19

window 18

Body Bag context menu 27
Bag Selected 21
Deselect Page 21
Select Page 21
Show Properties of Selected 21
User Color of Selected 21

Body Bag items
deselecting 77

Body Bag objects
colors 20
selecting 21

Body Bag page
context menu 28

Body Bag pages 20
adding 20
arranging objects 20
clean-up 20
context menu 28
deleting 20
inserting 20
moving objects 20
renaming 20
view settings 20
viewing 20

Body Type 23

Boolean
subtraction 74

Boolean operation
changing 38

Boolean Operations 15, 36
addition 36
definition of 193
intersection 36
new solid 74
replace 36
separation 36
subtraction 36
swap 36

Boolean operations 36
addition 67
destructive 37
non-destructive 37

Both Vertical and Horizontal Entry
Advanced 3D Machining 173

Both Vertical and Horizontal Exit
Advanced 3D Machining 174

Both, Shallow Area Offset Style 162

Bottle volume
calculate 63

Bottom Up Passes 117

Boundaries
Advanced 3D Machining 124

Boundaries, Advanced 3D 181

Boundary 25
tool position 178

Boundary Edge
Step Over Clearance 168

Boundary Mode 178
Boundary Resolution 178
Boundary Style 177

Boundary Tab 176
Advanced 3D Machining 176, 178
Rest Containments 180
Rest Material 180

Boundary Type 177
B-pointer marker 56

Buttons
Add 47,67
Advanced Solid Modeling 59
Blending 59
Coons Patch 42
Draft 59, 65
Intersect 47
Loft 41
Offset 59
Part 81
Plane 40
Replace 47,67
Revolve 41
separate 47
Separate 70
Sheet from Face 43
Shell 59
Shell/Offset 59
Slice 47, 66
Solid Modeling 46
Stitch Sheets 44
Subtract 47
Subtraction 68
Surface Modeling 40
Swap 47,67
Sweep Sheet 42
Trim/Untrim Surfaces 43
Unstitch 63
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Index: Calculate bottle volume - Constraint face

Unstitch Sheets 45
Unstitch Solid 59

C

Calculate bottle volume 63
Calculate volume 63
Cap, solidify sheet 57

cavity machining
Advanced 3D Machining 141

Ccontouring
faces 83
sheets 83
solids 83

Center, radial or spiral lace cut 144

Chamfers
remove 63
Surface Flow Cut 115

Chord Height 16, 18, 30-31
definition of 194
global setting 31

Chord height
faceting 31

Chordal Deviation 131
Clean Up Body Bag 27

Cleanup Stepover
Advanced 3D 131, 138

Clear Center First
Advanced 3D Machining 140

Clear History 24
Clear Stock 109

Clear Surface By, Advanced 3D
Retract 175-176

Clear Surface Within, Advanced 3D
Retract 175

Clearance, open sides 98

Clearance, Side
Advanced 3D 131

Clearances
Plunge Rough processes 184
Surfacing 100

Clearances, Advanced 3D 131
Clearances, Advanced Settings 102

Climb Cut 116
contouring 90

Surfacing 103
Climb cut 134
Closed Shape 56

Closed Surfaces
Solidify 58

Co-edge Modeling 77
Coincident, definition of 194
Collapse All (History) 27

Collisions
avoiding 188

Collisions with stock
avoiding 189

Color display
Body Bag 20

Colors
blue 34
Body Bag objects 20
red 34
solids 34
yellow 34

Comments
bodies 15

Complex parts
finishing 160

Congruent Face Modeling 77

Connect Move Control 168
Advanced 3D Machining 168
Options Tab 168
Shortest/Smooth 168

Smooth Radius 168
Step Over Clearance 168

Constant # of Passes 106
Constant Chamfer, solid 63
Constant Radius, solid 62

Constant Stepover Cut
Advanced 3D Machining 135, 149
Offset Control 151
Surfaces Tab 135
Toolpath 129

Constant Z Machining 148

Constant Z Rough
Cut Surfaces 105
Lace Cut Options 105

Constant Z Shift 106
Constraint button 81
Constraint face 81
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Index: Constraint Face Protection - Creation method

Constraint Face Protection 97

Constraint Faces
Clearance 93
Tolerance 93

Constraint faces
Plunge Rough processes 188

Constraint Faces Clearance
Surfacing 101

Constraint Faces Tolerance
Surfacing 101

Constraint, Advanced 3D Boundary 178

Constraints
Plunge Rough processes 187

Constraints, body machining 81

Contact Area Only, Advanced 3D
Boundary 178

Container
volume 63

Containment geometry
Plunge Rough processes 189

Containment, Advanced 3D 125

Context Menus
Solids 22

Context menus
Body 22
Body Bag 27
Body Bag page 28
Edge 26
History 27
Profiler 28

Continuity, definition of 194

Contour
machining 83
Profiler 84
Toolpath 128

Contour Feed 130
Contour Operations 84

Contour Process 83
Solids tab 89

Contour, Advanced 3D 148-149

Contouring
Climb Cut 90
Conventional Cut 90
cut shape 83
finishing pass 83
Open Sides tab 97
Plunge Rough 190

Contouring operations
fixtures 82

Conventional Cut
contouring 90
Surfacing 103

Conventional cut 134

Convert
solids to sheets 45

Coolant
Advanced 3D Machining 136

Coons Patch 42,44

Coons patch
sheet 42
splines 42

Coons Patch button 42
Coons patch sheets 40

Coordinate system
Advanced 3D Machining 136

Coordinate systems
workgroups 36

Coordinate Systems 36

Core Detection
Advanced 3D Machining 137
Automatic 137

Horizontal Approach Clearance 137

Pocketing 137
Surfaces Tab 137

Corner Cleanup 121
Cuts 120
Intersections toolpath 120

Corners
blending 77
mitred 53
sharp 53
smoothing 133

Create 2D Toolpath 93, 96
Limitations 96

Create Plug, unstitch 64

Create Solid
palette 47

Create Solid palette 35, 46-47
Create Solild palette 14
Creating solids 74

Creation method
solilds 27

-204 -



Index: Cross Machining Strategy - Desired Z Step

Cross Machining Strategy
Lace Style 143

CS 36
Advanced 3D Machining 136
alignment 36

Cubes
creating 48

Cuboid bodies 48
Cuboid dialog 48
Cuboid, solid 35, 48

Curl Down Radius, Advanced 3D
Retract 175

Curl Over Radius, Advanced 3D
Retract 175

current coordinate system
slicing with 67

Curve Projection 148
Advanced 3D Machining 147
Number of Offsets 148
Toolpath 128
With Offset 148

Curve selection
Advanced 3D Machining 125

Cut
Across Curves 113
All surfaces inside stock boundary 105
Along Curves 113
Along Long/Short Edge 117
Angle 103
climb 134
Over Edges 108

Cut Along Drive Curves 146

Cut Angle
Depth of Cut 132
Surfacing 103

Cut Depth Control 159

Cut Direction
2 Curve Flow 113

Cut Part Rendering
Stock 81

Cut Shape 81

Cut shape
contouring 83

Cut type
Tool Holder Gouge Checker 166
Toolpath Splitter 163

Cut Width
2 Curve Flow 113
Lace Cut Options 103
Surfacing 101

Cuts
conventional 134
intersections 119

Cutting Control
Surfacing 101

Cutting Direction 90

Cutting Mode
Advanced 3D Machining 134
Inside Out 135

Cutting Strategy
Advanced 3D Machining 134

Cutting Tolerance 102
Advanced 3D 131

Cylinder
new 74

D

DCP (Drive Curve Plane) Alignment 57
DCP Alignment 52
Default Values, Advanced 3D 123

Defaults
restoring 136

Dependent process 124
Advanced 3D processes 124

Dependent process types 124
Material Only 124
Tool Holder Gouge Checker 124
Toolpath Splitter 124

Depth First, Advanced 3D 170

Depth of Cut
Advanced 3D 132
Cut Angle 132
Z Step 132

Depth of pocket
Surfacing 101

Depths and Clearances
Surfacing 100

Deselect
Body Bag 27
Tangent Faces 24
Wall Faces 25
Workspace 28

Desired Z Step 92
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Index: Destructive process - Entry Feed

Destructive process 37

Detach
sheet faces 45

Detail 28

Dialog
Plunge Roughing 182
Sheet Loft 41
Stitch Sheets 44

Dialogs
Loft 50
Sheet Revolve 41
Solid Revolve 50
Solidify 57
Sphere 48
surfacing 32

Difference, see Subtraction 37
Disjunct, definition of 194

Display preferences 29-30
setting 29
viewing 29

Display Tab
preferences 30

Dividing
multi-lump bodies 70
multi-lump sheets 70

Document Control dialog 81, 102
Use Global Settings for Solids 102

Dormant bodies
History list 36
retrieving 36

Dormant Bodies in History 23

Down/Up Mill
Advanced 3D Machining 135
Maintain Milling Direction 136
Merge % 136
Pass Overlap 135
Shallow Angle 136

Draft
button 65
topology 60

Draft angle 65
edge 66
faces 66

Draft button 59
Draft, adding to solid 65-66

Drive curve
alignment points 56
open terminated shapes 56

swept shapes 56
swept sheet 42

Drive Curve
Blend 53
for Advanced 3D 126, 145
Plane Alignment 52

Drive curves
swept solids 51

Drive Curves
Cut Along 146

E

Edge 11,44
definition of 9, 194

Edge context menu 26
Edge Drawing 30

Edge Loop 26, 43, 45
definition of 194

Edge Selection 44
2D & 3D 26

Edge Tolerance 44

Edges
external 44
Intersections 119
selecting 11
sheets 118
solids 118

Edit
solid faces 74
solid locally 74

Edit menu
Deselect 21
Invert Selection 21
Select All 21

EDM electrodes 63

Electrodes
EDM 63

Engine
toolpath 79

Enlarge

face 59
solid 59

Entry Clearance Plane
Surfacing 100

Entry Extension
Advanced 3D Machining 173

Entry Feed 130
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Index: Entry trimming - Fillets, creation tip

Entry trimming
Approach arc 174

Entry, Advanced 3D 172

Entry/Exit Tab
Advanced 3D Machining 171

Entry/Exit tab
Advanced 3D Machining 172-174
Retract Style 175

Entry/Exit Trimming, Advanced 3D 174

Exit Clearance Plane
Surfacing 101

Exit Extension
Advanced 3D Machining 174

Exit trimming
retractarc 174

Exit, Advanced 3D 173
Expand All (History) 27
Extend Sheet 46
Extend sheets 40

Extension
Options Tab 171

Extension, Advanced 3D 171
External edges 44

Extra Offset, Advanced 3D
Boundary 178

Extra Surface Stock, Advanced 3D
Boundary 178

Extract Edges 26
Extract Edges plug-in 26

Extract Edges, using Edge context
menu 26

Extract Profile 29
Extract profile as geometry 85

Extrude 35
Solid 48
Solidify Sheet 58

Extrude button 40
Extrude dialog 48
extrude surface 40
Extruding shapes 48

Extrusion
new 74

Extrusions
tapered 49

F

Face
Check 45
create sheet 43
definition of 8, 194
enlarge 59
shrink 59

Face Selection 24, 43

Faces
contouring 83
edit 74
Intersections 119
milling 85
Plunge Rough processes 187
selecting 11
sheets 118
solids 118

Faces Above, Body Select context
item 25

Faces Below, Body Select context
item 25

Facet bodies
Advanced 3D Machining 125

Facet Drawing 30

Faceting
chord height 31
display 30

Faceting Tolerance 30-31
Facets 30-31

Feed
Contour 130
Entry 130

File imports
Body Bag 78

Fillet
Options Tab 171

Fillet surfaces, Advanced 3D 126
Fillet, Advanced 3D HSM 171

Fillets
remove 63
Surface Flow Cut Surface Flow Cut
chamfers 115

Fillets, Body Select context item 25
Fillets, creation tip 77
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Index: Finish Tolerance - Helix Diameter, Plunge

Finish Tolerance 90, 102
Finishing
complex parts 160

one-step 160
operations 149, 152

Finishing pass
contouring 83

Fixed Cut Width
Surfacing 103

Fixture
Display Only 16
red 34

Fixture bodies
Advanced 3D Machining 125
Plunge Rough processes 188

Fixtures
Clearance 102
Contouring operations 82
designating body as 16, 18
notes 82
Protection 97
Roughing operations 82
Tolerance 102

Flat Face 25

Flats Cut
Advanced 3D Machining 151
Toolpath 129

Floor Faces, Select
Body context menu 25

Floor Z 86
Surfacing 101

Floor/Wall Angle Tolerance 25

Forward Step
Plunge Rough processes 184

From 2D Body, part body option 95

From Radius
Cuts 120

Full Vertical Retract 176
Fully Trim Pass 175

Functions
Offset 59
solidifying 35

G

G-code 90
Gen 2 Engine 79, 93

Gen 3 Engine 79, 93

Generating
toolpath 93

Geometric Modeling 34
definition of 194

Geometry
As Stock 81
Boundary 92
extract from profile 85
Extraction 70
From Solids 70
trim 43

Geometry constraints
Plunge Rough processes 187

Geometry Extraction 70

Geometry pairs
2 Curve Flow 114

Get Stock Value
Plunge Rough processes 185

Global Settings
override 102

Global Settings for Solids 90

Gouge checking
Plunge Rough processes 188
Tool holder 165

Gouge Protect 117
G-pointer Marker 57
Graphics Preferences 30

Grey
rendered solid 34

Guide Curve 57

Guide curve
Plunge Rough processes 187

Guide Curve Function 52

Guide curves
Plunge Rough processes 191

H

Heal Only 64

Heal Solid 63

Healing Components 65
Helical, Advanced 3D 170
Helix Diameter, Plunge 132
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Index: High Feed - Intersections - Rest

High Feed
Use 130

High feedrate
replace rapid movements 130

High speed machining

Advanced 3D Machining 133
Highlighting

pre-selection 11
History 14, 23, 35, 38, 76

bodies 14, 73,76

body 72

Characters 72

context menu 27

model 72

Names 73

symbols 72

History list 23, 39, 72-73
dormant bodies 36
replacing bodies 67
solid name 74

History List 72
Hole Extraction 70-71

Holes
remove 63

Hollow container
volume 63

Hollow model 63
Hollow solid 61

Horizontal Approach Clearance
Core Detection 137

Horizontal axis
revolve 41

Horizontal Entry
Advanced 3D Machining 173

Horizontal Exit
Advanced 3D Machining 174

HSM
Advanced 3D Machining 133

Icons, Body Bag 19

IGES Files
imported 43

Imported
IGES files 43

Imported surface files 40, 44
Body Bag 78

Include Corner Areas, Rest Area 158

Indicate Sheet Side button 60
Inside Out 150
Inside Out, cutting mode 135

Interface
solids 10

Interface, Advanced 3D 123

Internal Edges 44
definition of 194

Intersect
button 47

Intersecting
bodies 69
sheets 47, 69
solids 47, 69
surfaces 77

Intersecting edges
sheets 118
solids 118

Intersecting faces
sheets 118
solids 118

Intersection
tessellation 154

Intersection Boolean operation 36

Intersection function 37, 69-70

Intersection surfacing process 99

Intersection-Edges 32

Intersections 154
Advanced 3D Machining 152
Auto 119
Cuts 119
Edges 119
Faces 119
Max Included Angle 153
Number of Offsets 154
Pencil Thickness 154
Pencil Threshold Control 153
Stepover Style 156
Surfacing 118, 120
Tips for refining toolpath 154
Toolpath 129
With Offsets 154

Intersections - Rest 160
Advanced 3D Machining 154

Rest Machining Areas Control 155
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Index

: Intersections Toolpath - Machining

Toolpath 129

Intersections Toolpath
notes 120

Intersections toolpath
Corner Cleanup 120

Intersections-Auto 32
Intersections-Faces 32
Invert Selection, unstitch 64

J

Join Gaps of
Trim To Stock 180

Join Gaps of, Advanced 3D stock
Join Gaps of, Trim to Tool Holder

180
129

L

Lace Cut 32, 144
Advanced 3D Machining 141
Advanced Settings 143
options 104
Radial 143
Raster 143
Spiral 143
Surfaces Tab 141
Toolpath 128

Lace cut option
One Finish Pass on Surfaces 107

Lace Cut Options 109
Constant Z Rough 105
Cut Over Edges 108
Cut Width 103
Stepover Retract Options 108
Surfacing 105
Z Surface Offset Rough 106

Lace Cut Process 99, 112
Surfacing 102

Lace Style
Advanced 3D Machining 135, 142
Cross Machining Strategy 143
Surfaces Tab 135, 142

Large Icons 28
Last Levels to Even 169

Limit Offsets to
Advanced 3D Machining 151

Line Segments
toolpath 110

Linear
Stepover Style 157

Linear Drive Curve Blend 53
List, Body Bag 19
Locally edit solids 74

Loft 35
definition of 195
Sheet 41
Solid 50-51

Loft button 41
Loft dialog 50
Lofted sheets 40

Lofting
sheets 41

Long toolpath
splitting 163

Loop 168
definition of 9, 195

Lower boundary 25

Lower, Shallow Area Offset Style 162

Lump 34
Lump body 72

M

Machine All of Pass
toolpath trimming 174

Machine Cavities
Advanced 3D Machining 141

Machine Partially Selected Solids,
Roughing 87

Machine Selected Edges or Faces 118

Machine Single Face 115
Maching palette 31

Machining
3-Axis 79
Advanced 3D 122
contour 83
multi-surface 79
Preferences 87
rough 83
Selections (part, stock, fixture) 81
shallow areas 160
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Index: Machining CS - Modes

solids 31,79
steep areas 160

Machining CS
Advanced 3D Machining 136
Surfacing 104

Machining Markers 29, 90
Machining Surface 80
Machining Tips 121

Main Palette 13

Main palette 13

Maintain Milling Direction
Down/Up Mill 136

Material 130
removing 87

Material Only 87, 94
3D Operations 87
Dependent process 124
Limitations 89
Multiple Shapes Method 88
Parameters 87
pockets 87
Rest Material 180
Tips for Solids 89

Material Only, Advanced 3D 125, 180
Max Included Angle, Intersections 153

Max Lift Angle
Advanced 3D Machining 174

Max Ramp Angle
Advanced 3D Machining 173

Max Z Step
Rest Material 180

Max Z Step, Advanced 3D stock 180
Maximum Acceptable Angle 170

Maximum Angle Deviation, Stroke
Sorting 157

Maximum Depth of Cut 159

Maximum Included Angle
Surfacing 119

Maximum Profile Difference 169

Maximum Radius, Profile Smoothing 134

Maximum Stay Down 168
Maximum Stay on Surface 168

Maximum Stepover
Advanced 3D 130

Maximum Trimming Distance
toolpath trimming 175

Menus

context 27
Merge %

Down/Up Mill 136
Milling

faces 85

offset 85
zig zag 85

Min. Ramp Diameter, Plunge 133

Min. Z Step
Rest Material 180

Min. Z Step, Advanced 3D stock 180
Minimal Vertical Retract 176
Minimize Trimming 175

Minimum Cut, Open Sides 98
Minimum Depth of Cut 159

Minimum Diameter, Advanced 3D
Boundary 178

Minimum Diameter, Rest Area 158
Minimum Pass Length 169
Minimum Step Down 169

Minimum Stepover
Advanced 3D 130

Mitred corners 53

Model
hollow 63

Modeling
about 34
co-edge 77
congruent faces 77
geometric 34
introduction 33
reference 40
solid 34
solids 46
surface 34
techniques 77
tips 77

Modeling palettes 13
Modeling, definition of 195

Models
history 72

Modes
Recreate 38

-211-



Index: Modifying Bodies - One Finish Pass on Surfaces

Modifying Bodies 73-76

Mold 65
cavity 63
core 63

Multi-lump Bodies 37

Multi-lump bodies 38, 67, 72
definition of 195
dividing 70
icons and symbols 72
separating 70

Multi-lump body 34
multi-lump icons and symbols 72

Multi-lump sheets
dividing 70
separating 70

Multi-lump solids
separating 70

Multiple Loops, unstitch 64
Multiple Passes Stitch 45
Multiple properties dialog 18
Multiple Tries Stitch 45
Multi-surface machining 79

Multi-threaded processing
Advanced 3D Machining 126

Multi-threading
Advanced 3D toolpath calculation 123

N

N Curve Flow 144, 146
Toolpath 128

Name
solid 74

Names
bodies 73

Naming Bodies 15

Naming bodies 77

Neighboring faces 25

New cylinder 74

New extrusion 74

New solid 74

No Tangent Control between curves 53
Non-Atomic Bodies 15
Non-destructive Booleans 37, 77

None, Stroke Sorting 157
Non-Spike Allowance 170
Normal Angle 108

Normal-Vector Range
Advanced 3D 131

Notes
fixtures 82
stock 82

Number of Levels
Wall Cleanup Control 138

Number of Offsets
Wall Cleanup Control 138

Number of Offsets, Curve Projection 148
Number of Offsets, Intersections 154

NURBS 110-111
toolpath 110-111

O

Object colors
Body Bag 20

Offest
milling 85

Offset 138
Shelling amount 61
Solid 59-60
Solidify sheet 58

Offset button 59

Offset Control, Constant Stepover
Cut 151

Offset function 59, 74

Offset Style
Shallow Areas Control 162

Offset Tolerance, Profile Smoothing 134

Offset Type
Advanced 3D Machining 151

Offset, Advanced 3D Boundary 178
Offset, Rest Area 158

One Finish Pass on Surfaces

All Surfaces 107

lace cut option 107

Normal Vector Constraint 107

Normal Vector Constraint, Normal
Angle 107-108

Normal Vector Constraint, Ridge
Cleanup 107
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Index: One Way cut - Plunge

One Way cut
Plunge Rough processes 191

Only Remove End Spikes 170
Open Pocket Settings 87

Open Sides Tab 97-98

Open Terminated Shapes 50, 56

Open terminated shapes
drive curve 56

Open-sided Pockets 97
Open-sided pockets 98

Operations
Boolean 36
finishing 149, 152
surfacing 32

Optimize, Advanced 3D option 169

Options Tab 109
Advanced 3D Machining 167
Connect Move Control 168
Extension 171
Fillet 171
Lace Cut 104
Point Reduction 171
Small Pockets Control 170
Sorting Style 170
Surface Flow 117

Order
Wall Cleanup Control 138

QOutline 70-71

Output Calculated Boundary, Advanced
3D 178

Overhang 97
roughing 97

Override Global Settings 91, 102

P

Page tab, Body Bag 20
Pages, Body Bag 20

Pairs of geometry
2 Curve Flow 114

Palette
Surface Modeling 40

Palettes
Advanced Solid Modeling 14, 47, 59
Create Solid 14, 35, 46-47
Machining 31

Main 13

Main (Top level) 13
Modeling 13

Solid Modeling 13-14, 35, 46
Surface Modeling 13
Surface Modeling palette 13
Top Level 13,46

Parametric, definition of 195
Parent Body 15

Part Body
Create 2D Toolpath option 94, 96

Part button 81
Part Stock 81

Part Type
Plunge Roughing dialog 183

Part, body definition 16
Part, designating body asa 18
Parting Line 70-71

Parts
complex 160

Pass Extension
Trim To Stock 179

Pass Extension, Advanced 3D stock 179
Pass Extension, Trim to Tool Holder 129

Pass Overlap
Down/Up Mill 135

Past Stock 109

Pattern
Advanced 3D Machining 136

Pencil Thickness, Intersections 154

Pencil Threshold Control 160
Intersections 153

Pencil Trace
Cuts 120

Physical Properties of a solid 17
Planar Sheet 40

Planar, Stroke Sorting 157
Plane button 40

Planes 40
create 40

Planes, see Coordinate Systems 36

Plunge
Advanced 3D 132
Helix Diameter 132
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Index: Plunge Area - Projected splines

Ramp Height Offset 133
Ramp/Helix Angle 133

Plunge Area 133

Plunge Rough 31
Contouring 190

Plunge Rough processes 188
About 182
Avoiding collisions 188
Clearances 184
Constraint faces 188
Constraints 187
Containment geometry 189
Definition 182
Faces 187
Fixture bodies 188
Forward Step 184
Geometry constraints 187
Get Stock Value 185
Gouge checking 188
Guide curve 187
Guide curves 191
One Way cut 191
Problems and solutions 188
PullOffs with Stock 189
Samples 188
Selected Faces 187
Side Step 184
Skip Collision Check option 189
SolidSurfacer 182
Stock solids 187
Surface Tolerance 184
Unselected Faces 187
Uphill cutting 188
Workgroup Stock 187
ZigZag cut 191

Plunge Roughing
Dialog 182

Plunge roughing
processes 190

Plunge Roughing dialog
Part Type 183
Toolpath Layout 183

Plunge Plunge
Helix Diameter 133

Plunging
Advanced 3D 132

Pocket Center Clearing
Advanced 3D Machining 140

Pocket depth
Surfacing 101

Pocketing 138
Advanced 3D Machining 136

Core Detection 137
Roughing Style 138
Surfaces Tab 136
Toolpath 128

Pocketing With Core Detection
Advanced 3D Machining 138

Pockets
Material Only 87
Open-sided 97

Point Reduction
Options Tab 171

Preferences
display 29-30
setting 29
viewing 29

Pre-Selection Highlighting 11

Primitive Body, see Atomic body 35

Primitive Solids 34, 47
Prismatic Shapes 93-94
Process Tiles, Advanced 3D 123

Processes
Advanced 3D 122
Advanced 3D Machining 124
Base and Dependent 124
Contour 83
Plunge roughing 190
Roughing 85
surfacing 32
Surfacing 99

Profile
extract as geometry 85
extracting 29

Profile Smoothing
Advanced 3D Machining 133-134
Maximum Radius 134
Offset Tolerance 134
Profile Tolerance 134

Profile Tolerance, Profile Smoothing 134

Profiler 84
Context Menu 28-29
Contour 84
enabling 11
Select All Profiles 29
using 84

Profiler context menu 28
Profiler Depth 29

Project 2D Toolpath 91-92
Projected splines 147
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Index: Projection Curves - Rest Machining Areas Control

Projection Curves
Advanced 3D Machining 147

Properties
Body context menu 23

Properties dialog 15, 17, 31, 81
body information 15

PullOffs with Stock
Plunge Rough processes 189

R

Radial cut
angle 144
Radius 144

Radial Lace Cut 143

Radial lace cut
Center 144

Radius
sphere 48

Radius, radial or spiral cut 144

Ramp angle
maximum 173

Ramp Height Offset, Plunge 133
Ramp/Helix Angle, Punge 133

Ramping angle
Advanced 3D Machining 173

Rapid In
Surfacing 101

Rapid movements
replace with high feedrate 130

Raster Lace Cut 143

Rebuild Body 23, 38-39, 76
Rebuild function 67, 73, 75-76
Rebuild solid 75

Rebuilding
bodies 77

Rebuilding Solids 39
Recreate Body 23, 38-39, 76
Recreate function 73, 76
Recreate Mode 38

Red
fixture 34

Red Body 23, 38

Reference Angle
Rest Machining Areas Control 155

Reference Tool 160

Remaining material
removing 87

Remove blends 63

Remove chamfers 63

Remove fillets 63

Remove holes 63

Remove Spikes 170

Removing remaining material 87
Render Shaded Objects 10
Render/Wireframe button 29-30

Rendered solid
grey 34

Rendering
display 30

Rendering of bodies 30

Replace
button 47, 67

Replace Boolean operation 36
Replace button 67

Replace solid 75

Replace Solid function 37, 67,73,75

Replace TP with 2D Sections, part body
option 96

Replacing
bodies 67
sheets 47
solids 47, 67

Resolution
Rest Material 180
Trim To Stock 179

Resolution, Advanced 3D stock 179-180
Resolution, Rest Area 158

Resolution, Trim to Tool Holder 129
Rest Area Calculation 158

Rest Containments
Boundary Tab 180

Rest Containments, Advanced 3D
stock 180

Rest Machining Areas Control
Intersections - Rest 155
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Index: Rest Material - Separating

Reference Angle 155

Rest Material
Boundary Tab 180
Material Only 180
Max Z Step 180
Min. Z Step 180
Resolution 180

Rest Material, Advanced 3D 180

Restore Defaults
Advanced 3D Machining 136

Retangular bodies
creating 48

Retract arc
exit trimming 174

Retract Over Surface Trim 117

Retract Style
Entry/Exit tab 175
Shortest Route 175

Retract Style, Advanced 3D 175
Revolution axis 41

Revolve 35
angle 41
horizontal axis 41
shape 41
Sheet 41
Solid 50
vertical axis 41

Revolve button 41
Revolved sheets 40

Revolving
horizontal axis 50
shapes 50
vertical axis 50

Ridge Height 92
Surfacing 101

Rotate & 1 Axis Scale 53
Rotate & 2 Axis Scale 53
Rotate Drive Curve 53

Rough
machining 83

Rough Stepover
Advanced 3D 131, 138

Rough Tolerance 90, 102

Roughing
Open Sides tab 97
Overhang option 97

Roughing operations
fixtures 82

Roughing Process 85, 89
Solids tab 89
Z step 86

Roughing Style
Pocketing 138

Rounding Solid Edges 61-62

RPM
Speed 130

R-pointer Marker 62
R-pointer marker 62
Ruled surfaces 41

S

Samples
Plunge Rough processes 188

Scallop Height
Advanced 3D 130

Scallop Height, see Ridge Height 92
Sculptured surfaces 41

Select
All Profiles 29
Body Bag 27
Tangent Faces 24
Wall Faces 25
Workspace 28

Select Faces From Selected Profiles,
Profiler 29

Select Faces Inside Selected Profiles,
Profiler 29

Selected Faces
Plunge Rough processes 187

Selecting
edges 26

Selection

highlighting 11
Separate

button 47
Separate button 70
Separate function 38, 70

Separating
multi-lump bodies 70
multi-lump sheets 70
multi-lump solids 70
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Index: Separating multi-lump solids - Show Solids

sheets 47
solids 47

Separating multi-lump solids 70
Separating sheets 70
Separating solids 70

Separation Boolean operation 36

Shallow Angle
Down/Up Mill 136

Shallow areas
machining 160

Shallow Areas Control
Both 162
Lower 162
Offset Style 162
Shallow Strategy 161
Steep Shallow Cut 161
Upper 162

Shallow Settings 156

Shallow Strategy
Shallow Areas Control 161

Shape
extruded 35
Revolve 41
revolve 41
sweep 51

Shapes
extruding 48
revolving 50

Sharp Corners 53

Sharp corners
smoothing 133

Sharp Swept Corners 53

Sheet 14
convert to solid 57
definition of 9, 34
Definition of 195
from Face 43
trim 43
untrim 43

Sheet faces
detach 45

Sheet faces
unstitch 45

Sheet from Face button 43
Sheet Loft dialog 41

Sheet lofting 41

Sheet modeling 13

Sheet Revolve dialog 41
Sheet Side 11

Sheet side
negative 11
positive 11

Sheets 34
adding 47, 67
contouring 83
converting to solids 35
Coons patch 40, 42
creating 40
extend 40
from faces 40
intersecting 47, 69
lofted 40
multi-lump 70
replacing 47
revolved 40
separating 47,70
slicing 47, 66
solidified 35
stitch 40
stitching 44
subtracting 47, 68
swapping 47
swept 40
Transform to solids 47
trim 40
trimming 69
unstitch 40
untrim 40

Shell
wall thickness 61

Shell button 59

Shell, solid 61

Shell/Offset button 59
Shortest Route Retract 175
Shortest/Angled 168

Shortest/Smooth
Connect Move Control 168

Show Internal Edges 44
Show Properties of Selected 23-24
Show Solid Creation Method 28

Show Solid Creation Method (History) 27

Show Solid ID 28
Show Solid IDs (History) 27
Show Solids 10
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Index: Shrink - Solidify sheets

Shrink
face 59
solid 59

Side Clearance
Advanced 3D 131

Side Step
Plunge Rough processes 184

Simple solids
slicing 77

Skinning, see Lofting 50

Skip Collision Check option
Plunge Rough processes 189

Skip Flats 108

Slice
button 47

Slice button 66
Slice function 66

Slice Offset Body 94
Part body option 95

Slicing
bodies 66
current coordinate system 67
sheets 47, 66
simple solids 77
solids 47, 66

Small Icons 28

Small Pockets Control
Options Tab 170

Smooth Drive Curve Blend 53

Smooth Radius
Connect Move Control 168

Smooth Ramp 168

Smoothed Line Segments
toolpath 110-111

Smoothing
Corners 133
sharp corners 133

Smoothing Radius for Adaptive

Pocketing
Advanced 3D Machining 141

Smoothing Radius, Advanced 3D

Retract 176
Smoothing Tolerance 110-111

Solid
atomic 35
creating 76

definition of 9
Definition of 34, 195
enlarge 59
heal 63
history 76
hollow 61
modifying 76
Offset 59
rebuild 75-76
recreate 76
replace 75
selected 34
shell 61
shrink 59
swept 52
Unstitch 63
unstitching 63

Solid bodies 14

Solid Edges
blending 61

Solid faces
editing 74

Solid ID
showing 27

Solid Modeling 34, 46
advanced 14
Advanced palette 59
button 46
definition of 195

Solid Modeling palette 14, 35
Solid Modeling Palette 46
Solid Models 8

Solid name
History list 74

Solid object 34
Solid Revolve dialog 50

Solid Unstitch 74
Options 63

Solidify 36
Closed Sheets 57
Closed Surfaces 58
Sheets 57-58
Solidify dialog 57

Solidify sheet
cap 57
Offset 58

Solidify Sheet
Extrude 58

Solidify sheets 57
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Index: Solidify Sheets - Stitch

Solidify Sheets 58
Solidifying functions 35

Solids 34
adding 47, 67
colors 34
combining 73
context menus 22
contouring 83
convert to sheets 45
creating 74
creation method 27
edit locally 74
extruding 48
interface 10
intersecting 47, 69
locally edit 74
machining 31,79
modifying 75
multi-lump 70
primitive 34
rebuilding 39, 75
replacing 47,67, 75
separating 47,70
slicing 47, 66
subtracting 47, 68
swapping 47,67, 75
swept 51
switching 67
toolpath 79
trimming 69
viewing 34

Solids Button 13
Solids Tab 89, 96

Solids toolpath engine
Gen3 79

SolidSurfacer 8

Plunge Rough processes 182

Sorting Style
Depth First 170
Helical 170
Options Tab 170

Speed, RPM 130

Sphere
radius 48

Sphere dialog 48
Sphere, solid 35, 48
Spherical bodies 48
Spiral Cut 116

Spiral cut
Radius 144

Spiral Lace Cut 143

Spiral lace cut
Center 144

Spiral on Surf
Stepover Style 157

Splines
Coons patch 42
projected 147

Split
Toolpath 163

Start Hint 133
Start point

Surface Flow Cut operations 116

Stay In Stock 109
Steep / Shallow 168

Steep areas
machining 160

Steep Settings 156

Steep Shallow Cut 163
Shallow Areas Control 161
Surfaces Tab 160
Toolpath 129

Step Down Control 168
Step Down Precision 169

Step Over Clearance
Connect Move Control 168

Step/Cut Ratio 109

Stepover
Advanced 3D 130
Cuts 120
No Retracts 109
On Every Move 108
On Long Moves 109
Retract Options 108-109

Stepover maximum
Advanced 3D 130

Stepover minimum
Advanced 3D 130

Stepover Style
Linear 157
Spiral on Surf 157

Stepover Style, Intersections 156

Stepover XY
Advanced 3D 131

Stitch
Multiple Passes 45
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Index: Stitch Sheet - surfaces

Multiple Tries 45
sheets 40

Stitch Sheet 44-45

Stitch sheets
tolerance 44

Stitch Sheets button 44
Stitch Sheets dialog 44

Stitching
sheets 44

Stock
Advanced 3D 124, 178, 181
blue 34
button 81
Defining 81
Designating body as 16, 18
designating body as 16
Display Only 16
Hierarchy 121
Ignoring 87
Local 81
Multi-lump Body 81
notes 82
size 82
Surfacing 101, 109
Temporary 81-82
tolerance 82
Tolerance 102
Toolpath confined to 87
Workgroup 81

Stock Body 81
Create 2D Toolpath option 94

Stock collisions
avoiding 189

Stock Management
Stock Type 179

Stock Offset
Trim To Stock 180

Stock Offset, Advanced 3D 180
Stock Shape 81

Stock solids
Plunge Rough processes 187

Stock Type
Stock Management 179

Stroke Sorting 157

Substituting
bodies 67

Subtract
button 47

Subtracting
bodies 68
sheets 47, 68
solids 47, 68

Subtraction
Boolean 74

Subtraction Boolean operation 36
Subtraction button 68
Subtraction function 37, 68

Surface
Definition of 9
machining 80
swept 52
tolerance 102

Surface Area, calculating 17
Surface Entities 8

Surface file imports
Body Bag 78

Surface files
imported 34, 40, 44

Surface Flow Cut 32, 115, 118, 121

chamfers 115
fillets 115
Surfacing Process 99

Surface Flow Cut operations
Start point 116

Surface Flow Options Tab 117
Surface Flow Start Point 116
Surface Machining Tolerance 31

Surface Modeling 34
Palette 40

Surface Modeling button 40
Surface Modeling palette 13, 40
Surface Normals 60

Surface Stock 80, 82, 92, 101
Advanced 3D 130

Surface Stock Allowance 82

Surface Tolerance 80
Plunge Rough processes 184

Surface Trim 117
definition of 195

Surface Z 87
Surfacing 101

surfaces
extruding 40
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Index: Surfaces - Swept solids

Surfaces Toolpath Options 109
intersecting 77 Toolpath Tab 109
ruled 41 top level 101
sculptured 41 Variable Cut Width 103
U axis flow lines 117 XY Stepover 101
V axis flow lines 117 Z Stock 101

Surfaces button 13 Surfacing cuts

Corner Cleanup 120

Surfaces Tab From Radius 120

Adaptive Pocketing 139
Advanced 3D Machining 127-129, 133,
147,160, 163, 165

Pencil Trace 120
Stepover 120

Constant Stepover Cut 135 Surfacing dialog

Core Detection 137 tabs 32,99

Lace Cut 141 .

Lace Style 135, 142 Surfacing Process 31-32, 99, 121

Pocketing 136 Surfacing process

Pocketing With Core Detection 138 2 Curve Flow 112

Steep Shallow Cut 160 common data 99

Trim to Holder 129 Surfacing Process data
Surfaces tab common 99

Advanced 3D Machining 136, 148-149,

151152 154 Swap
’ button 47

Surfacing Swap Boolean operation 36

2 Curve Flow 32

Back and Forth cut 103 Swap button 67

Clearances 100 Swap function 37, 67

Climb Cut 103 )

Constraint Faces Clearance 101 Swap Solid 73

Constraipt Faces Tolerance 101 Swap solid 75

Conventional Cut 103 .

Cut Angle 103 Swapping

Cut Width 101 bodies 67

Cutting Control 101 sheets 47

Depths and Clearances 100 solids 47,67

En_try Clearance Plane 100 Sweep 36

E.xn Clearanf:e Plane 101 shape 51

Fixed Cut Width 103 Sheet 42

Floor Z 101 Solid 51,57

Intersection-Edges 32

Intersections 118, 120 Sweep Sheet button 42

Intersect?ons-Auto 32 Sweeping Plane 57

Intersections-Faces 32

Lace Cut 32 Swept Shape

Lace Cut Options 105 examples 54

Lace Cut Process 102 terminology 56

Machining CS 104 Swept shapes

MaX|m.um Included Angle 119 base curve 56

operations 32 drive curve 56

options 32

pocket depth 101 Swept sheets 40

Rapid In 101 drive curve 42

Ridge Height 101 Swept solid 52

Stock 109 )

Surface Flow Cut 32 Swept solids

Surface Z 101 creating 51

-221-



Index: Swept surface - Toolpath direction, Lace cut

drive curves 51
Swept surface 52

Switching
solids 67

Synchronization Points 50
See also Alignment Points 195

T

Tab, Body Bag page 20

Tangent
At All Drive Curves, Sweep 53
At End Drive Curves, Sweep 53

Tangent Faces
Body Select context item 24

Tangent Power 53
Tapered Extrusion solid 49

Target Face 24
definition of 195

Task Manager
Advanced 3D Machining 123, 126

Taskbar 10

Techniques
modeling 77

Temporary Stock 82

Tessellation
Intersection 154

Tiles 28

Tiles, Body Bag 19

Tips
Machining surfaces 121
modeling 77

To A Point, Untrim & Extend 46
To Stock Edge, Toolpath options 109

Tolerance
Advanced 3D stock 179
Advanced Settings 102
finish 102
fixtures 102
Override 102
rough 102
Solids Tab setting 90
stock 102
surface 80, 102
toolpath 80
Trim To Stock 179
Trim to Tool Holder 129

Tool change 163

Tool Holder Clearance, Trim to Tool
Holder 129

Tool Holder Gouge Checker 165
(process) 124
cut type 166
Dependent process 124
Surfaces Tab 165
toolpath 129, 165
with Toolpath Splitter 167

Tool position
boundary 178

Tool, moving past stock 87

Toolpath
2 Curve Flow 112
Accuracy 110
arcs 110
Arcs 111
boundary 176
Constant Stepover Cut 129
Contour 128
control 90
Curve Projection 128
Deviation 80
entry 172
exit 173
Flats Cut 129
generating 93
Geometric elements 109
Intersections 120, 129
Intersections - Rest 129
Lace Cut 128
Line Segments 110-111
long 163
machining tolerances 102
N Curve Flow 128
Not cutting entire part, only the stock 87
NURBS 110-111
Options 109
Pocketing 128
Smoothed Line Segments 110
solids 79
splitting 163
Steep Shallow Cut 129
tolerance 80
Tool Holder Gouge Checker 129, 165
Toolpath Splitter 129
trimming 174-175
trimming to tool holder 129

Toolpath calculation
Advanced 3D Machining 123-124

Toolpath cut types
Advanced 3D Machining 128

Toolpath direction, Lace cut 103
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Index: Toolpath engine - Use High Feed

Toolpath engine
gen3 79
Gen 3 93

Toolpath Layout
Plunge Roughing dialog 183

Toolpath Splitter 165
(process type) 124, 163
cuttype 163
Dependent process 124
Toolpath 129
withTool Holder Gouge Checker 167

Toolpath Tab 112
Surfacing 109

Toolpath, Trim 91

Toolpaths, 3-Axis 32, 99
Tools, modifying 123

Top Down Passes 117

Top Down to Normal Angle 107

Top level
Surfacing 101

Top Level palette 13, 46

Topology
definition of 195
draft 60

Transition Faces, Body Select context

item 25

Trim
geometry 43
sheets 40, 43

Trim curves 126

Trim Curves
Advanced 3D Machining 145

Trim Surface 43

Trim to Holder
Surfaces Tab 129

Trim to Ramp Advance 168

Trim To Stock
Advanced 3D 179
Join Gaps of 180
Pass Extension 179
Resolution 179
Stock Offset 180
Tolerance 179

Trim to Tool Holder
Join Gaps of 129
Pass Extension 129
Resolution 129

Tolerance 129
Tool Holder Clearance 129
toolpath 129

Trim/Untrim Surfaces button 43

Trimming
sheets 69
solids 69

Trimming toolpath
Full Trim Pass 175
minimize 175

U

U axis flow lines
surfaces 117

Un-Bag It 18
Body context item 23, 78

Un-Bag Selected 18, 27
Undercut Faces 121
Undercut Protection 94, 96
Union, see Addition 37

Unselected Faces
Plunge Rough processes 187

Unstitch
button 63
Components 64
sheet faces 45
sheets 40
Solid 63, 65
Surfaces 45

Unstitch Sheets button 45
Unstitch Solid button 59
Unstitching solid 63

Untrim
sheets 40, 43

Untrim & Extend Surfaces 46
Untrim Surface 43, 46

Uphill cutting
Plunge Rough processes 188

Upper boundary 25
Upper, Shallow Area Offset Style 162
Use Cap, unstitch 64

Use Global Settings for Solids 31
Document Control dialog 102

Use High Feed 130
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Index:

Use Stock - ZigZag cut

Use Stock 87, 121

\Y

V axis flow lines
surfaces 117

Variable Cut Width
Surfacing 103

Variable Radius blend, solid 62
Variable Radius Rounding 61

Vertex 26
definition of 9, 196

Vertical axis
revolve 41

Vertical Entry
Advanced 3D Machining 173

Vertical Exit
Advanced 3D Machining 174

View 28
View items, Body Bag 19

Viewing solids
rendered solid 34
wireframe 34

Volume
calculate 63

Volume, calculating 17

W

Wall
geometry 97
shape 88

Wall Cleanup Control
for Advanced 3D Pocketing 138

Wall Faces, Body Select context item 25

Wall thickness
shell 61

Waterline 170
Waterline Machining 148

Window
Body Bag 18

Wire Drawing 30
Wireframe View 10
With Offset, Curve Projection 148

With Offsets, Intersections 154

Workgroup Stock
Plunge Rough processes 187

Workgroups
coordinate systems 36

Workspace 36-37, 67
As Stock 81
definition of 196
taskbar 10

X

XY Stepover
2 Curve Flow 113
Advanced 3D 131
Surfacing 101

Y

Yellow body 34

V4

Z
Surfacing 101

Z Floor
Surfacing 101

Z Step 92
Advanced 3D 130
Depth of Cut 132

Z Stock
Advanced 3D 130
surfacing 101

Z Surface Offset Rough 106
Lace Cut Options 106

Zig zag
milling 85

Zig-Zag 138

ZigZag cut
Plunge Rough processes 191
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