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Uvod: UKM

Uvod: UKM

UKM (Univerzalni kinematicky stroj) byl pfedstaven v GibbsCAM 2015. UKM obsahuje nékolik

vzajemné souvisejicich nize popsanych ¢asti.

Spravce stroju

Spravce stroju byla nejvétsi zména a hlavni téma této priru¢ky. Spravce strojli je sdm o sobé jen

vnéjsi GUI (grafické uzivatelské rozhrani) velkych zmén v architekture, které GibbsCAM

umoznuji pracovat a jakymkoliv strojem, tvofenymi libovolnou kombinaci linearnich a rotacnich

0s, v€etné: frézky s 3, 4, 5 nebo vic osami; soustruhy s libovolnou kombinaci vieten,
vicevietenové / vicekanalové / multifunkéni stroje.

Spravce stroju je ur€en hlavné pro vyvojare a prodejce. Pouziva se pro vytvoreni a editaci MDD
(dokument definice stroje) a pro sestaveni modelu pro simulaci strojia. Obdobné nahrazuje MDD

Editor a Cast Sestaveni stroje v Simulaci stroje.

Spravce stroju se spousti pfes nabidku Moduly, volba Spravce stroj.
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Pokrocilé nastroje
Pokrocilé nastroje se zabyvaiji polozkami, které nejsou ani nastroje ani pevné ¢asti stroje, jako
jsou upinky (skli¢idla, konik, lunety, klestiny, atd.) a hlavné nastrojové bloky.
Pro rGzné tfi typy uzivatell existuiji tfi rizna rozhrani:

« Vyvojafi a prodejci mohou konfigurovat knihovny nastrojovych bloku a upinek pomoci
nabidky Soubor, volba Pokrocilé nastroje.

* Programatofi - sefizovaci mohou ptidavat, prohlizet a ovéfovat nastrojové bloky vhodné pro
skupiny nastroju jejich aktualniho stroje pomoci zalozky Pokrogilé nastroje v Tabulce
nastaveni.

» Programatofi soucasti mohou pro konkrétni nastroj kliknout na tlacitko v dialogu Nastroj,
které otevfe dialog, ktery jim umozni zobrazit a pfidat nastrojové bloky a specifikovat
posunuti nastroju.

Wyberte Blok Mastroje

Toolblocks 1

1.25 Inch Boning Bar Angular Block Holder
Block Tutorial

Double Boring Bar Face Drill Block HaasVF_RAH

KSC110 0D Mill
Tutonal2

Kompletni informace viz pfiruCka Zakladni manual v sekci "Pokrocilé nastroje".

Pomocné operace pro vSechny typy strojl

Pfed UKM byly pomocné operace k dispozici pouze pro MDD soustruznického typu. V UKM jsou
funkci MDD a pfifazeného VMM (makro virtualniho stroje). Tato zména je viditelna pro koncové
uzivatele pokud jejich sou¢asti odkazuji na MDD / VMM, které podporuje pomocné operace.
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VylepSena Tabulka nastaveni

Tabulka nastaveni se zalozkami je zobrazena vSem koncovym uzivatelim. Jeji obsah zavisi na
aktualnim MDD uzivatele.

Pracovni prostor | Mezioperatni pozice |F‘ukmc':ilé nélstruje|

[¥] Tool Change Flow 1-T1P1 s Set v
[] Sdilet hodnoty ufiv. os

Pozice meziop. uddlosti

Dsa . Mil Flow End

1 | 9L

DalSi informace viz témata tykajici se Tabulky nastaveni v téchto pfiruckach: Zaciname s
GibbsCAM, Frézovania Soustruzeni.

Zkratky, terminologie a koncepty

Zkratky zahrnuji akronyma a pocatecni pismena. Jedna se o zkraceni ¢asto pouzivanych slov
nebo frazi.

Terminologie oznaCuje slova a fraze pouzivané hlavné v UKM, GibbsCAM, CAM nebo v
softwaru.

Zkratky

ATC (CAM)
automaticky vyménik nastroju.

FAS (GibbsCAM UKM)
skupina os kanalu.

GUI (software)
grafické uzivatelské rozhrani. Standardni softwarova zkratka.

MDD (GibbsCAM)
Dokument definice stroje.

PS (GibbsCAM UKM)
stanice soucasti. Dfive v ur€itém kontextu nazyvano "obrobek".

TG (GibbsCAM UKM)
skupina nastroja
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VMM (GibbsCAM)
makro virtualniho stroje

Terminologie

soubor sestavy (GibbsCAM Simulace stroje)
Soubor sestavy je nyni obecny termin, ktery mize znamenat bud soubor *.asy (pfed UKM
pouzivany s Simulaci stroje) nebo soubor *.xasy v UKM (nazyvany také soubor pfifazeni
télesa).

osa, linearni (CAM)
Linearni osa je smér, kterym se néco podélné posouva.

Linearni osy obecné: HVD (horizontalni, vertikalni, hloubka) je pravouhly ortogonalni
soufradnicovy systém. XYZ neorotovany HVD, jehoz pocatek je (0,0,0).

osa, rotacni (CAM)
Rotacni osa je stfed otaceni, kolem které ho se néco otaci nebo rotuje.

Rotacni osy obecné: osa A je kolma na rovinu YZ, kladna A je ve sméru hodinovych rucicek
kolem vektoru X. osa B je kolma na rovinu ZX, kladna B je ve sméru hodinovych ruci¢ek
kolem vektoru Y. osa C je kolma na rovinu XY, kladna C je ve sméru hodinovych ruci¢ek
kolem vektoru Z.

kanal (GibbsCAM UKM)
Kanal je urcita sekvence operaci a pfipadné mezioperacnich pohyb, ke kterym na stroji
dochazi. Stroje, které podporuji dva dalsi simultanni kanaly, se nazyvaji vicekanalové nebo
multifunkéni stroje. V UKM GibbsCAM muze kanal pouzivat nékolik nastrojovych skupin, ale
kazda nastrojova skupina se ucastni pouze v jednom kanalu v dany okamzik.

Priklad. U konkrétniho multikanalového stroje zacina Kanal 1 v Case 06 a konci v Case 13.
Obrabéci operace v Kandlu 1 pouzivaji nastroje z nastrojové skupiny 4 a nastroje z
nastrojové skupiny 2. Kanal 2 za¢ina v ¢ase 03 a konci v ¢ase 11. Obrabéci operace v Kanalu
2 pouzivaji nastroje z nastrojové skupiny 1 a nastroje z nastrojové skupiny 5. Dva kanaly
mohou pracovat na rliznych sou¢astech nebo mohou pracovat na stejné soucasti, napfriklad
operace soucasneé na vnitfnim a vnéjSim primeéru.

Aby bylo zajisténo spravné poradi a nedochazelo ke kolizim, je nutna synchronizace na
zacatku a konci operace pro nékteré obrabéci nebo pomocné operace v kanalech.

skupina os kanalu (GibbsCAM UKM)
Skupina os kanalu (zkratka: FAS) je skupina os, které mohou byt fizeny kanalem v
jakémkoliv daném Case. Pro urcitou operaci je skupina os kanalu tvofena vSemi osami, které
se UcCastni operace. V kazdém okamziku musi byt vSechny osy ve stroji pfifazeny jedné a
pouze jedné skupiné os kanalu.

Ddlezité: Osa, ktera nalezi do skupiny os kanalu, nemusi byt nutné v kanalu pouzita. MGze
napftiklad zUstat v kanalu “zaparkovand”. Nicméné osa, nalezejici do jedné skupiny os
kanalu, neni dostupna pro zadnou jinou skupinu os kanalu.
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prostor stroje (CAM, GibbsCAM)
V prostoru stroje jsou mista a orientace relativni ke stroji. Jednim z pfikladu je vychozi
(nulova) poloha nastrojové skupiny. Dalsi miize byt Celo vietene.

Porovnejte prostor soucasti, prostor dilny a prostor nastrojové skupiny.

MDD (GibbsCAM)
MDD, nebo dokument definice stroje, specifikuje informace o stroji pouzité v GibbsCAM pro
simulaci, drahu nastroje a generovani kédu.

MDD, uzivatelsky (GibbsCAM)
Uzivatelsky MDD je MDD, které modeluje konkrétni stroj.

MDD, genericky (GibbsCAM)
Genericky MDD je takovy, ktery umi modelovat jakykoliv stroj ve stejné tfidé.

uzel (software)
V hierarchickém stromu je uzel bod vétve nebo koncovy bod. Uzel je objekt, ktery obsahuje
hodnotu nebo stav, nebo pfedstavuje samostatnou strukturu dat. Kazdy uzel ve stromu ma
pod sebou nula nebo nékolik détskych uzld, a s vyjimkou kofenového uzlu ma kazdy uzel
presné jednoho rodice.

Viz také kofenovy uzel, koncovy uzel a strom.

nominalni osa (CAM)
Nominalni osa je osa nejvice se podobajici definované ose. Nominalni osa nesmi byt kolma
na skutecCny lineérni pohyb.

prostor souéasti (CAM, GibbsCAM)
V prostoru soucasti jsou mista a orientace relativni k po¢atku soucasti (oznacenému
X0,Y0,Z0). V G-kédu je prostor soucasti G54.

Porovnejte prostor stroje, prostor obrobny a prostor skupiny nastroju.

kofenovy uzel (software)
Ve stromové hierarchii, jako je kinematicky strom, je
kofenovy uzel (polozka 1 na ilustraci) nejvyssi rodiCovsky
uzel a je to jediny uzel bez rodi¢ovského uzlu. VSechny
ostatni uzly jsou potomky rodi¢ovského uzlu se svou
jedinecnou cestou.

prostor obrobny (CAM, GibbsCAM)
V prostoru obrobny jsou mista a orientace ve skute¢ném

Sprace Stroje

S DLy
svéte a nejsou relativni vlcéi stroji nebo néjaké jeho asti. V 1 (Turel)
prostoru obrobny sméfuje gravitace ve sméru -Z. =-¢l c1m
P1 (Main Spindle)

Porovnejte prostor stroje, prostor souc¢asti a prostor skupiny
nastroja.

koncovy uzel (software)
Ve stromové hierarchii, jako je kinematicky strom, je koncovy uzel (nebo listovy uzel)
(poloZka 4 na ilustraci) nejspodnéjsi uzel, bez détskych uzl( pod sebou.




Uvod: UKM

prostor skupiny nastroji (GibbsCAM)
V prostoru skupiny nastrojl jsou mista a orientace relativni vii¢i aktualni skupiné nastroju. To
je uzitecné hlavné pfi popisu orientace nastrojovych stanic.

Porovnejte prostor stroje, prostor souc¢asti a prostor obrobny.

strom (software)
Strom je struktura tvofena kofenovym uzlem a jeho potomky. Kazdy uzel, kromé kofenového,

ma presné jeden rodi¢ovsky uzel.

uzivatelské jméno (software; GibbsCAM)
Uzivatelské jméno objektu je jeho nazev, ktery je uzivatelsky pfivétivy, nebo mu alespon
uzivatelé rozumi. Nékteré priklady uzivatelskych jmen: “Dolni hlava” (misto “T2”) nebo
“Hlavni vieteno” (misto “P1”).

vektor (CAM)
Vektor je smér nebo orientace osy.

U linearnich os obecné:
- HVD (horizontalné/svisle/hloubka) je pravy ortogonalni soufadnicovy systém.
- XYZje HVD bez rotace s poCatkemv (0,0,0).

U rotacnich os obecné:

- Osa A jerovnobézna s rovinou YZ; kladna A je ve sméru hodinovych rucicek kolem
vektoru X.

- OsaBjerovnobézna s osou ZX; kladna B je ve sméru hodinovych ruci¢ek kolem vektoru
Y.

- Osa C jerovnobézna s rovinou XY; kladna C je ve sméru hodinovych ruci¢ek kolem
vektoru Z.

makro virtualniho stroje — viz VMM.

VMM (GibbsCAM)
VMM, nebo-li virtualni makro stroje, uréuje typy a funkce pomocnych operaci a rezim( stroje
dostupnych na konkrétnim stroji. (VMM maji také mnohem pokrocilejsi funkce a mohou
nahradit v nékterych pfipadech moduly.) Na ur¢ité VMM muze odkazovat jeden nebo nékolik
uzivatelskych MDD.
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Spravce stroju

Spravce nastrojll je rozhrani, které se pouziva pro vytvoreni GibbsCAM MDD a modelt Simulace
strojli. Je uréeno pro fadu vyvojaru a prodejcl, ale mize byt pouzito zakazniky, ktefi chtéji
vytvaret své vlastni DD a modely Simulace stroju.

POZOR: Pouziti nespravného MDD muZe zpusobit velké Skody ve vasem stroji. VZdy
davejte velky pozor na peclivé ovéreni vSech novych nebo zménénych MDD pred
provedenim jakéhokoliv skuteéného obrabéni.

Spravce stroji modeluje vSechny aspekty CNC stroje, které GibbsCAM potfebuje, chce a
vyzaduje nebo ocekava. Rozhrani vdm zobrazuje co potfebujete pro definici tfidy stroje, na
kterém pracujete.

Kdyz definujete MDD, méjte pfi ruce manual od stroje a ¢asto do n&j nahlizejte.

Dale jsou obsazeny informace o funkcich Spravce strojll a jeho uzivatelském rozhrani. Vyukovy
priklad krok za krokem viz “ Vytvoreni vzorového stroje ” na strané 24.

Témata v této kapitole:
« OMDD, dale
* “Rozhrani Spravce strojil ” na strané 11
“ Kinematicky strom ” na strané 12
- “Prace se soubory ” na strané 13
» “Zalozky kofenového uzlu ” na strané 14

*  “Prace s uzly” na strané 20

O MDD

Genericky MDD a uzivatelské MDD maji stejnou pfiponu souboru — * .mdd —, ale ve Spravci
stroju jsou zobrazeny trochu odligné.

Generické MDD

Generické MDD muze vymodelovat jakykoliv stroj stejné tfidy. Napfiklad: Generické 4 osé
frézovaci centrum muze vymodelovat jakékoliv 4 osé frézovaci centrum (se spravnym
nastavenim od koncového uzivatele v Tabulce nastaveni a v dialogu Nastaveni oto€éné osy).
Genericka MDD predstavuje jednoduché rozhrani ve Spravci stroju, protoze nékteré informace
jsou potlacené nebo skryté.

Genericky MDD nemtUize odkazovat na VMM (makro virtualniho stroje).

10



Spravce stroju

Uzivatelsky MDD

Uzivatelsky MDD je urCen pro konkrétni stroj a je vytvoreny tak, aby odpovidat specifickému
stroji a zachycoval jeho moznosti a limitace. Uzivatelské MDD by bylo nutné pouzit napfiklad v
téchto pfipadech: pro stroje tfidy MTM, pro Simulaci strojd, pro nestandardni stroje a pro situace,
kdy mohou koncovi uzivatelé chtit vykonnéjsi MDD s pfizplisobenym postprocesorem.
Uzivatelské MDD maji urcité informace pevné stanoveny, takze uz k nim uzivatel nema pfistup z
GibbsCAM.

Pouze uzivatelsky MDD muze odkazovat na VMM (makro virtualniho stroje).

Rozhrani Spravce stro

¥y

Rozhrani Spravce stroju ma tfi hlavni ¢asti:

Sprace Stroje

E=-mdd Haas DS-3055Y UKM DEMO
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GibbsCAM User

Kinematicky stroj (levé okno) obsahuje grafické znazornéni modelu stroje. Jako ve Windows
Exploreru obsahuje uzly a poduzly a ikonami [-] / [+] Ize ¢ast stromu skryt nebo zobrazit.
Kliknuti pravym tlaCitkem na uzel otevie kontextové rozbalovaci menu pro dany typ uzlu.

DalSi informace viz “ Kinematicky strom ” na strané 12.

Ovladaci prvky soubor napravo vam umoznuji vybrat, zmeénit nebo vyzkouset cely dokument

MDD.

Dalsi informace viz “ Prace se soubory ” na strané 13.
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Spravce stroju

» Zalozky v prostfednim oknu nabizi ovladaci prvky, které jsou platné pro zvoleny uzel. Tato
cast rozhrani je nejslozitéjsi.

DalSi informace viz “ Zalozky kofenového uzlu ” na strané 14.

Kinematicky strom

Levé krajni okno GUI Spravce stroju je kinematicky strom, ktery pfipomina seznam
souboru/slozek z aplikace Windows Explorer. Kinematicky strom je hierarchické znazornéni
komponent MDD, ktery je popisovan.

‘ sprace Stroje

[=-mdd Jori Seild NTX 1000 S2M - UKM

e _ Typicky kinematicky strom:
: QT.E '#'i . Tumet) 1. Kofenovy uzel, zobrazeny otevieny (5-244),
0‘ _____ B 2 tumst body aby se zobrazily jeho détske uzly. :
..l Z2tumet body 2. Ne-kofenové rodicovske uzly, otevieny (=-).
*mj_ﬂ, Z102 3. Ne-kofenové rodi¢ovské uzly, zavieny (&-).
-1y 71 4. Koncové (listové) uzly ().
e, C101
EIDII P1 (Main Spindle)
U U1 (Ukiity1)
o’i'—— ----- M C101 Body
| e B Body carenage

Kofenovy uzel

Vrchni ¢ast stromu je kofenovy uzel. Jeho oznaceni je nazev MDD. Kofenovy
IEI e m_':l':l uzel je rodic¢ovsky uzel; obsahuje uzly, které tvofi kinematicky model tohoto
:  MDD. Pro definovani MDD musi byt pfidany komponenty stroje jako détské uzly
kofenoveho nebo jiného uzlu.

Kdyz je zvolen kofenovy uzel generického MDD, jsou k dispozici tyto zalozky:

Preference Mezioperacni

Hlavni e , .
obrabéni udalosti

Pro kofenovy uzel uzivatelského MDD se zpfistupni i dalSi zalozky, coz jsou:

Simulace

Nastaveni MTM obrabéni

12



Spravce stroju

Détské uzly

Détsky uzel je kazdy uzel kromé kofenového. Nékteré typu détskych uzld mohou mit viastni
détské uzly; ostatni typy ne, a ty se nazyvaiji koncové uzly nebo listové uzly.

Dale jsou uvedeny vSechny prikladu détskych uzlG:

I] Uzel Linearni osy, obvykle oznaceny X<n>, Y <n>nebo Z<n>. Tento typ uzlu
] ' muze byt rodi¢em jakéhokoliv typu uzlu kromé kofenového. Zalozka Linearni
osa obsahuje ovladaci prvky pro modifikaci osy.

muze byt rodicem jakéhokoliv typu uzlu kromé kofenového. Zalozka Rotaéni

] I] Uzel Rotaéni osa, obvykle oznaceny A<n>, B<n>, nebo C<n>. Tento typ uzlu
' osa obsahuje ovladaci prvky pro modifikaci osy.

g Uzel Skupina néstrojtl, oznageny T <n>; véimnéte si, Ze pfedponu T nelze
] T meénit. Tento typ uzlu mize byt rodiCovsky, ale pouze koncovych uzlu, jako je

Pomocna stanice a Téleso simulace. Tti zalozky obsahuji ovladaci prvky pro
modifikaci skupin nastroju:

| Skupina nastroju | Orientace Stanice nastroje

Uzel stanice soucasti, oznaCeny P <n>; vS§imnéte si, ze predponu P nelze
] j FI meénit. Tento typ uzlu muze byt rodiCovsky, ale pouze koncovych uzlu, jako je

Pomocna stanice a Téleso simulace. Dvé zalozky obsahuiji ovladaci prvky pro
modifikaci stanic nastroje:

| Stanice soucasti | Orientace | | | |

Uzel Pomocna stanice, oznaceny U<n>; v§imnéte si, Zze predponu U nelze
U I_I meénit. Nemuze to byt rodiCovsky uzel. Zalozka Pomocna stanice obsahuje

ovladaci prvky pro modifikace pomocnych stanic. Jako rodi¢ovsky uzel maze
definovat obecné informace, které maji byt pfistupné pro nebo zdédény vSemi jeho détskymi
uzly, jako je napfiklad zkoseni stolu.

Uzel Téleso simulace, ktery nemuaze byt pojmenovan nazvem, ktery je uz
. pouzivan. Nemuze to byt rodiCovsky uzel. Zalozka Téleso simulace obsahuje
ovladaci prvky pro modifikace télesa simulace.

Prace se soubory

Novy
Vytvorte nové MDD. Mate na vybér, zda vytvofit novy soubor z aktualné zvoleného MDD
nebo muzete vytvorit zcela novy MDD.
K dispozici jsou $ablony, které vam pomohou s fadou typU stroju, napf. pro:

- 3-o0sé Frézovani
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- 4-osé frézovani s tfemi podtypy (stll A, B, C)
- 5-0sé frézovani s Sesti podtypy (stul AB, AC, BC a hlava AB, AC, BC)
- 2-osy soustruh s tfemi podtypy (pevné vieteno, dlouhotocnée, pohyblivée)

- Frézovani-soustruzeni s osmi podtypy (pevné C, YC, BC, BYC, dlouhoto¢né C, YC a
pohyblivé C, YC)

-  Prazdné

Ulozit

Ulozeni aktualniho souboru s pfepsanim pfedchozi verze, pokud néjaka je.

Klonovat

Vytvoreni identické kopie pavodniho souboru.

Ulozit Kopii

UlozZeni stavajiciho souboru pod jinym nazvem.

Jednotky

Tato polozka vam umoznuje urcit vstupni jednotky aktualniho MDD. Kromé uréenych
jednotek (palce, milimetry, centimetry, metry a stopy), mohou riizné sekce MDD Editoru
ocCekavat zadani v minutach nebo stupnich.

Menu MDD

To je seznam MDD v aktualnim instalacnim adresafi.

Predpona Klice

Do tohoto pole muzete zadat textovy fetézec, ktery se zobrazi pfed Univerzalnim kli¢em.
Mezi predponu a kli¢ se automaticky vlozi tecka.

Kazdé vytvorené MDD musi byt unikatni. Pro snadnéjsi identifikaci tviirce MDD se pridava
predpona, jako identifikace jedince nebo spolecnosti, ktera jednotliva MDD vytvorila.
Predpona klice by méla obsahovat vami zvoleny unikatni identifikator. Pfedpona klic¢e mimo
jiné pomaha technické podpore sledovat vase MDD, pokud pozdé&ji dojde k n&jakym potizim.

Zalozky kofenového uzlu

Kdyz je zvolen kofenovy uzel, Spravce stroji nabizi ovladaci prvky a parametry uspofadané do
téchto zalozek:

Hlavni

“ Preference obrabéni ” na strané 16

(dostupné pouze pro uzivatelské MDD) “ Nastaveni MTM ” na strané 19
“Mezioperacni udalosti ” na strané 19

(dostupné pouze pro uzivatelské MDD) “ Simulace obrabéni ” na strané 20
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Hlavni

Tato zalozka se zobrazi pouze pokud je zvolen kofenovy uzel. Obsahuje ovladaci prvky pro
definovani MDD jakozto celku a pro definovani, co koncovi uzivatelé vidi v GibbsCAM, kdyz se
jejich soucast odkazuje na toto MDD.

Nazev v nabidce
To je nazev MDD (dokumentu definice stroje), jak ho vidi koncovy uzivatel. Mél by popisovat
stroj, ktery je definovan. To, co do pole zadate, se nezobrazi jen v pfepinani souborl v
Spravci stroju, ale také koncovému uzivateli v Tabulce nastaveni, v sekci Typ stroje.

VMM Nazev
To je nazev VMM (makro virtualniho stroje) pfitazeného tomuto MDD. Pro vyhledani
stavajiciho VMM a jeho pfifazeni k MDD kliknéte na tlacitko [...] pro prochazeni slozkami a
soubory.

Simulace stroje
Tato informace sméfuje k vychozi sloZce sestavy stroje. Pro vybér slozky kliknéte na tlacitko
[..] pro prochazeni. Kdyz koncovy uzivatel pouziva Simulaci stroje, budou nacteny soubory
téles v této slozce.

Post Procesor
To je vychozi postprocesor pfifazeny MDD. VSechny soucasti, vytvofené s pouzitim tohoto
MDD, budou pouzivat automaticky tento postprocesor. Uzivatelé mohou i nadale vybrat pfed
generovanim kédu ze soucasti odliSny postprocesor. Kliknéte na tlaCitko prochazeni pro
vybér souboru.

Orientace
Vertikalni nebo horizontalni orientace ovliviiuje pouze zobrazeni, jako je napfiklad rozvrzeni
nastaveni v tabulce nastaveni (pouze pro generické MDD), nebo smér stinu.

Priklady:

U generickeé frézky je podlaha obrobny pod ni v -Z pro vertikalni frézky, nebo v -Y pro horizontalni
frézky.

U generického soustruhu je podlaha obrobny pod nim v -X pro vertikalni soustruhy, nebo -Z pro
horizontélni soustruhy.

Revize #
To zobrazuje, kolikrat byl MDD upraven. Je to hodnota pouze pro ¢teni, ktera je zvySena o
jedna pfi ulozeni souboru. To kontroluji soubory sou€asti pfi svém prvnim otevieni. Pokud
soubor soucasti pouziva stejné MDD ale v jiné revizi, uzivatel bude dotazan, jak postupovat.

Pohledy
Toto menu vam umozniuje vybrat pro MDD vychozi sadu pohledu. Pfednastavené volby jsou
Vertikalni frézka, Horizontalni frézka, Vertikalni soustruh, Horizontalni soustruh a
Horizontalni Swiss. Volba UzZivatelsky vdam umoznuje definovat vlastni sadu pohledi
kliknutim na tlacitko Nastavit pohledy.
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Nastavit pohledy
Kliknuti na tlaCitko Nastavit pohledy vam umozriuje definovat pro MDD vlastni sadu
pohledu. Abyste tak ucinili, musite specifikovat prostorové vektory objektu. Prostorové
vektory objektu jsou orientace os pro pohled vrchni, pfedni, bo¢ni a iso.

Pfi nastavovani vrchniho, pfedniho a boéniho pohledu se vektor nahoru a pravy urcuje
tim, kterymi osami je definovana velikost vektoru. Tato hodnota musi byt -1 (zaporna osa)
nebo 1 (kladna osa). Osa, které bude dana hodnota, bude pouzita pro vyrovnani. Osa,
pouzita pro vyrovnani, musi byt kolma. Zadanim hodnoty (1 nebo -1) urCujete, ktera osa je
vyrovnana s timto pohledem. Pamatujte prosim, ze hodnoty vektoru musi byt kladna nebo
zaporna 1. Jakakoliv jind zadana hodnota bude automaticky zménéna na 1.

Nazev souboru
Zde se zobrazuje nazev souboru MDD. Nelze ho editovat. (Ale viz “Klonovat” a “Ulozit kopii”).
Umisténi
To je stavajici umisténi otevieného souboru. Pro otevieni tohoto umisténi kliknéte na tlacitko
[.] pro prochazeni slozek a soubora.

Univerzalni kli¢
To je zplsob identifikace MDD v systému, a neni zobrazen koncovému uzivateli. Univerzalni
klic nelze zménit s vyjimkou pfedpony, ktera se nastavujte do pole Pfredpona klice. Je mozné,
aby dva nebo nékolik MDD meélo stejny nazev v nabidce, ackoliv budou stroje velmi odlisné.
Proto musi mit kazdy MDD sv(j unikatni kli¢. To systému a sou¢astem umoznuje rozliSovat
mezi MDD a pouzit ten spravny. Pole Revize # umoziiuje dalSi upfesnéni. Kazdy soubor
soucasti obsahuje v sobé kopii MDD. Protoze ma MDD potencial “rozbit” soubor soucasti, je
velmi dulezité, aby kazda soucast pouzivala spravny MDD. P¥i otevirani soucasti GibbsCAM
porovnava MDD soucasti s MDD, které jsou systému znamé. Pokud ma soucast novéjsi
identifikaci MDD, pouzije interné ulozeny MDD. Pokud ma aplikace novéjsi verzi MDD,
uzivatel bude pozadan o vybér, ktery MDD ma byt pouzit. Kliknuti na tlaCitko Pfegenerovat
vytvofi novy unikatni klic.

Komentare
K MDD Ize doplfiovat komentafe. To je jediné misto, kde jsou informace zobrazeny. Pouzijte
toto pole volné pro zadani popisu a historie revizi MDD.

Preference obrabéni

Tato zalozka poskytuje ovladaci prvky, které odrazi rozSifené, volitelné nebo potencialni
moznosti vaseho stroje. Vyberte nastaveni, které odpovida zplsobu obrabéni ve vasi obrobné s
pouzitim tohoto MDD.

Rozsifené vrtaci cykly
Tato oblast obsahuje nestandardni vrtaci cykly tohoto stroje. Kliknuti na tla€itka Pfridat nebo
Upravit, nebo dvoji kliknuti na zaznam, otevfe dialog, ktery vam umoznuje definovat vrtaci
cyklus. K dispozici jsou volby PODO Stop od stény RPVEN, ODO Stop RPVEN, Zpétné vyvrtavani,
PODO Stop Man ven, PODO RPDO PODO RPVEN a Uzivatelsky.
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UzZivatelsky nazev. Pro zjednodu$eni miize dostat kazdy cyklus uzivatelsky nazev, ktery je
zobrazen v GibbsCAM. Generovany kod nepouziva nebo nerozpoznava uzivatelsky nazev
vrtaciho cyklu. Namisto toho pouziva nazev typu cyklu vybrany v tomto menu.

Makra ID.

Chlazeni
Tato sekce obsahuje dostupné volby chlazeni stroje. Kliknuti na tlacitka Pridat nebo Upravit,

nebo dvoji kliknuti na zaznam, otevie dialog, ktery vam umoznuje definovat chlazeni. K
dispozici jsou volby Chlazeni, Mlha, Skrz vieteno, Vysokotlaké chlazeni, Pulzni, Chlazeni skrz
vieteno, a 14 uzivatelskych typa.

Uzivatelsky nazev. Pro zjednodu$eni mize dostat kazdy typ chlazeni uzivatelsky nazev,
ktery je zobrazen v GibbsCAM. Generovany kdd rozpozna uzivatelsky nazev chlazeni.

Pracovni oblasti
Hodnoty, zadané jako limity pracovni oblasti, nepfepiSou pevné limity stroje, ale spiSe
nastaveni preferované mékké limity. Pracovni oblast je pro systém zamysSlena jako
doporuceni nebo navrh, které feSeni pouzit (pokud existuje vic nez jedno feSeni) . Pracovni
oblast neméni vlastni drahu nastroje generovanou obrabéci operaci, jen zplsob, jak nastroj
najizdi k obrobku. Systém bude ignorovat pracovni oblasti, pokud jsou mimo tvrdé limity
stroje definované v MDD.

Zatrhavaci policka
Vyberte kterékoliv z nasledujicich moznosti.

Zobrazit okénko vymény nastroje
Zaskrtnuti této volby umisti vSechna data vymény nastroji do MDD. Koncovy uzivatel
nebude moci fidit pozici vymény nastroje. Tim se vytvori rozSifené MDD, které se pokusi
odkazovat na VMM.

Smart vyjezdova rovina
Tato volba porovnava hodnotu bezpecnostni vzdalenosti aktualni operace s bezpecnostni

vzdalenosti najezdu dalSi operace. Smart vyjezdova rovina pouzije z téchto dvou

Minimalizace thlu
Vyberte chovani, které bude pouzito, pokud GibbsCAM musi zménit polohu rota¢nich os

mezi posloupnostmi fez(, napfiklad mezi dvéma operacemi. To se pouziva i pro zménu
polohy béhem obrabéni pokud se vyskytnou “singularity”.

Minimalizovat 1. rotacni osu
- Minimalizovat 1. rota¢ni osu: Pouzije se feSeni rotace, které zplisobi nejmensi otoceni

osy “nejblize k soucasti”.
- Minimalizovat 2. rota¢ni osu: Pouzije se feSeni, které zpusobi nejmensi oto¢eni "nejdal
od soucasti”. To je vychozi a odpovida to chovani vsech verzi GibbsCAM pred 2015.

- Minimalizovat sumu rotaénich os: Pouzije se feSeni, které zpusobi nejmensi
"kombinované otoceni”. Uhly rotace obou rotacnich os jsou secteny, aby bylo dosazeno
kombinovaného otoceni.
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- Minimalizovat Max Deltu: Pouzije se feSeni, které zpUsobi, ze nejvétsi otoceni bude to
nejmensi mozné.

Priklad:Pokud jsou A, B, C, D vSechno moznosti, kde
A=30,120;B=135,15;C=45,90; D = 75,75,
pak:
= A minimalizuje prvni, protoze 30 < (135, 45 nebo 75);
= B minimalizuje druhou, protoze 15 < (120, 90 nebo 75);
= C minimalizuje sumu, protoze 135 < (150, 150 nebo 150); a
= C minimalizuje nejvétsi, protoze 75 < (120, 135 nebo 90);

Bezpecénostni vzdalenosti
Zvolte chovani, které ma byt pouzito pfi vyjezdu nastroje do bezpecnostni roviny:

- Prejezd v Bezp Oblasti Obrobku: Nastroj zlistava na hranici nebo mimo oblast, ktera
ho prosté udrzuje mimo soucast.

- Prejezd v Hranicni Oblasti: Nastroj zGstava na nebo mimo oblast, ktera obklopuje
soucast.

- Starsi Styl Bezpecnostnich Pohybu: Aktivuje dialog Nastaveni chovani, ktery vam
umoznuje zadat chovani bezpec€nostnich vzdalenosti podle verzi pred GibbsCAM 2015.
Napriklad pro stroj se smiSenym typem os muzete specifikovat pofadi pohybu os (prvni
oto€nou, prvni linearni, sou¢asné); a pro stroje s nékolika rovinami bezpecnostnich
vzdalenosti muzete definovat uroven vyjezdu (CP3, vSeobecny CP1 nebo lokalni CP1).

Vysoké posuvy
Tato sekce vam umoziiuje definovat, zda a jak maji byt rychloposuvy pfevedeny na rychlé
posuvy.

Konvertovat interoperaéni rychloposuvy
Zaskrtnéte toto policko, pokud chcete konvertovat klasické i mezioperacni rychloposuvy.

Vysoky posuv
Zadejte velikost vysokého posuvu.

Konvertovat
Vyberte z rozbalovaciho seznamu:

= Zadny:

= Vsechny rychloposuvy:

= VsSechny rotacni rychloposuvy:
= VSechny 5-0sé rychloposuvy:
= Pouze spojené rychloposuvy:

= Jen rotacni propojovaci rychloposuvy:
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= Jen 5-0sé propojovaci rychloposuvy:

= Uzivatelsky: Tato volba vam umoznuje zadat podrobné jak je kazdy typ rychloposuvu
(Intraop, Najezd/Vyjezd, Inter-hloubka, Inter-pocatek a Inter-otoceni) konvertovan na
jeden ze ¢tyf druhl posuvu (linearni, polarni, obalované nebo IJK).

Nastaveni MTM

Tato zalozka je k dispozici pouze pro uzivatelsky MDD, které odkazuje na VMM. Obecné jeho
kinematicky strom obsahuje nékolik skupin nastrojli, nékolik obrobk(i, nebo oboje.

Obsah této zalozky vdm umoznuje definovat Sady os kanalu a Interpolaéni sady — jinymi slovy,
linearni a rotacni osy, které hraji roli pro operace na tomto stroji.

Mezioperacni udalosti

Ovladaci prvky na této zalozce vam umoznuji specifikovat typy a parametry chovani stroje, ke
kterému dochazi mezi operacemi.

Ukony
Pridat: Vytvoreni nového umisténi udalosti, zadaji jejich os, typu pohybu, pozice a poradi.

Zmeénit: Zobrazeni nebo Uprava parametrd vybraného umisténi udalosti.
Klonovat: Vytvoreni pfesné kopie vybraného umisténi udalosti.
Smazat: Smazani vybraného umisténi udalosti.

Udalost zmény operace
Umistit pred / za:

Dostupné udalosti: Typy zmény operace

Po Preskoceni Zakladny Soucasti (pouze pokud jsou k dispozici pomocné operace):
Pohyb k soucasti:

Pohyb od soucasti:

Programovy stop:

Konec kanalu:

Pomocna operace bez nastroje (pouze pokud jsou k dispozici pomocné operace):
Zmeéna skupiny nastroju:

Zména pozice nastroje:

Zména ID nastroje:

Zména korekce nastroje:

Pfechod soustruznicko/frézovaci (stroje soustruznického typu):
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Druhy rozdilny uhel (pouze pokud jsou k dispozici pomocné operace).

Pfred preskocenim zakladny soucasti (pouze pokud jsou k dispozici pomocné operace):

Simulace obrabéni

Tato zalozka je k dispozici pouze pro MDD.

Polozky na ze zalozky Simulace se pouzivaji pro seskupeni komponent stroje dohromady. Jsou
dva typy skupin: "Kolizni skupiny" a "Viditelnost skupin".

Kolizni skupiny

V této sekci mlizete vytvaren, upravovat a mazat skupiny, které budou pouzity, kdyz je v simulaci
aktivni Provéreni kolize. Polozky ve skupiné komponent nebudou provérovany vzajemné (nad
ramec béznych kolizi nastroj/soucast), ale skupina jako celek mlize byt testovana vici kolizi s
nastrojem a soucasti a také vuci skupinam, které obvykle nejsou testovany, jako je luneta,
zakrytovani stroje, stul, nebo skli¢idla.

Je doporuceno, aby byly vSechny polozky v kanalu spojeny, tedy napfiklad skli¢idlo, vieteno,
osa XaZv jednom 3 osém frézovacim centru by mély byt umistény do stejné Kolizni skupiny.
Priklad skupin dvouvietenového stroje by pak mohl byt: Hlava 1, hlava 2, vieteno 1, vieteno 2 a
zakrytovani. Jak bylo uvedeno vySe, polozky ve skupiné se vzajemné neproveéruiji.

Poznamka: V této sekci vytvarite skupiny. Nedefinuji se zde €¢leni jednotlivych skupin.

Viditelnost skupin

V této sekci mlizete vytvare, upravovat a mazat télesa kinematického modelu, ktera Ize rychle a
snadno zobrazit neb skryt béhem simulace. ViditelInost komponenty stroje je v simulaci jedna z
dostupnych voleb v menu pravého tlacitka mysi.

Prace s uzly

Tato sekce popisuje kroky pro pfidavani, pfejmenovavani, ipravy a mazani uzli ve Spravci
stroju.

Pridavani uzlu

Détské uzly se pridavaji kliknutim pravym tlacitkem na stavajici uzel. Budete vyzvani k zadani
Popisu a Uzivatelského jména. Popis je pfirlistkové oznaceni pouzivané pro identifikaci uzlu,
napr. X1, X2,Y1,Y2, 21,22, P1aP2.

Kazdy popis musi byt unikatni. DalSi informace o nastavovani popist viz Jednoduché popisy
uzld a Popisy os MTM nize,

Uzivatelské jméno je volitelné. Zde zadany text bude zobrazen uvnitf GibbsCAM namisto popisu
uzlu. To se hladi hlavné pro skupiny nastroju a stanice soucasti, protoze stru¢né popisy jako T1,
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T2 a T3 jsou pro uzivatele méné uzite€né, nez nazvy jako "Horni hlava", "Dolni hlava" a
"Posuvny zasobnik".

Pfejmenovani uzll

Kliknuti pravym tla¢itkem na uzel vam umozni uzel pfejmenovat. Mlizete upravit Popis a
Uzivatelské jméno uzlu.

Uprava uzlu

Pokud v kinematickém stromu vyberete uzel, zaktualizuji se interaktivni zalozky a zobrazi
relevantni informace pro dany typ uzlu.

Mazani uzll

Kliknuti pravym tlaCitkem na uzel a volba Smazat odstrani uzel z kinematického stromu.
VSechny odkazy na tento uzel budou z MDD odstranény.

Tuto funkci pouzivejte s velkou opatrnosti!

Jednoduché popisy uzlu

Kazdy uzel musi mit popis, ktery je jeho unikatni identifikator. Popis je obvykle tvofen pismenem
a Cislem, podle vytvareného typu.

Popisy os

Pfi definovani pohyblivé komponenty musite zadat osu, v které se komponenta pohybuje.

Popisy os musi byt pismeno a Cislo, napf. X1, Y1, Z1; nebo X3; nebo Z9. Lze pouziti Q44 (neni
to ovSem doporuceno).

r 4

Popisy stanic soucasti

Stanice soucasti je oznacena popisem Pn (P1, P2, P3 ...) . Pfedpona P je zadana systémem a
nelze ji ménit. Cislo se automaticky zvySuje s pfidanim kazdého nového uzlu stanice soucasti.

Popisy skupin nastroji

Skupina nastrojl je ozna¢ena popisem Tn (T1, T2, T3 ...). Pfedpona T je zadana systémem a
nelze ji ménit. Cislo se automaticky zvySuje s pridanim kazdé nové skupiny nastroju.

Popisy os MTM

Pokud ma stroj vic nez jen standardni osy X, Y, Z, A, B, C, kvalifikuje se jako stroj tfidy MTM a
popisovani os je trochu komplexnéjsi. Standardni popisy 6 os jsou nahrazeny dale popsanymi
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konvencemi. Jedna se o konvence pojmenovavani pro skupiny nastrojl, vietena a pomocné
osy.

Popisy os pro vice skupin nastrojti

Osy v rliznych skupinach nastrojli pouzivaji popisy os X az C a 1 az 99. Pokud ma stroj dvé
skupiny nastroju, prvni pouziva popisy X1, Y1, Z1, A1, B1, C1 a druha skupina nastrojli pouziva
popisy X2,Y2,2722, A2, B2, C2. Tak |ze pouzit teoreticky az 99 samostatnych skupin nastroju:

*  X1,Y1,Z1,A1,B1,C1 = popisy os pro skupinu nastroj 1

s X2,Y2,7Z2,A2,B2, C2 = popisy 0s pro skupinu nastrojl 2

X3, Y3, Z3, A3, B3, C3 = popisy 0s pro skupinu nastroju 3

*  X99,Y99, 799, A99, B99, C99 = popisy 0s pro skupinu nastroja 99

Popisy os pro vice vieten (stanic sou€asti)

Osy v riiznych vietenech (stanicich souc¢asti) pouzivaji popisy os X az C a 101 az 199. Pokud ma
stroj dvé vietena, prvni pouziva popisy X101, Y101, 2101, A101, B101, C101 a druhé vieteno
pouziva popisy X102, Y102, Z102, A102, B102, C102. Tak Ize pouzit teoreticky az 99
samostatnych vieten:

e X101,Y101,2Z101, A101,B101, C101 = popisy os pro vieteno 1

e X199,Y199, 2199, A199, B199, C199 = popisy 0s pro vieteno 99

Poznadmka: Ackoliv Ize definovat az Sest os, vétSina vieten ma pouze osu C a nékdy Z.

Pomocné osy

Pomocné funkce se obvykle nastaveni prostfednictvim Pomocnych operaci. Kazdy pomocna
funkce, napfiklad podavac ty&i nebo lapac obrobk(, ma svou vlastni skupinu popist os, X az C.
Cislo, které nasleduje, definuje typ pomocné funkce:

*  X201,Y201, 2201, A201, B201, C201 = popisy os pro ru¢ni zakladace/odebirani
e X301,Y301, 2301, A301, B301, C301 = popisy os pro automatické podavace tyci
*  X401,Y401,Z401, A401, B401, C401 = popisy os pro automaticka skliCidla

*  X501,Y501,Z501, A501, B501, C501 = popisy os pro podavace tyci

*  X601,Y601, Z601, A601, B601, C601 = popisy os pro klesté na vtahovani tyci

*  X701,Y701,Z701, A701, B701, C701 = popisy 0s pro ramena robota

e X801,Y801,Z801, A801,B801, C801 = popisy os pro lapace obrobkl
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Spravce stroju

e X901,Y901, Z901, A901, B901, C901 = popisy os pro koniky
e X1001,Y1001,Z1001, A1001, B1001, C1001 = popisy 0s pro lunety
e X1101,Y1101,Z1101, A1101,B1101, C1101 = popisy os pro indexatory soucasti

Poznamka: ACkoliv Ize definovat az Sest os, vétSina sestav pomocnych komponent vétSinou ma
jednu nebo dvé osy.
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Vytvoreni vzorového stroje

Vytvoreni vzorového stroje

Prehled krokt

“Nez zaCnete” na strané 24

Krok 1: Spusténi Spravce strojl a aktivace nového MDD

“Krok 2: Pfidani a konfigurace tfi linearnich os” na strané 25

“Krok 2: Pridani a konfigurace ftfi linearnich os” na strané 25

Krok 4 Pfidani prvnich dvou téles pro simulaci a test stroje

“Krok 5 Obraceni izometrického pohledu stroje” na strané 37

“Krok 6 Pridani dalSi osy a télesa do simulace a test stroje ” na strané 37
“Krok 7 Pfidani zbyvajici osy a télesa do simulace a test stroje” na strané 39

“Krok 8 Vytvoreni operaci” na strané 42

Nez zaCnete

Spustte GibbsCAM 2024.
Neni oteviena zadna soucast. V paméti je posledni MDD a je nacten na pozadi.

Krok 1: Spusténi Spravce stroju a aktivace nového
MDD

1. Prejdéte na Moduly > Spravce stroje. (Pokud takovou polozku v menu nevidite, pouzijte
Spravce modull pro jeji aktivaci.)

Otevie se Spravce stroju a zobrazi posledni MDD.
2. Zmeénte typ stroje na Vertikalni frézovaci centrum s 3 osami.
To je pro zaCatek ten nejjednodussi stro;j.

3. Kliknéte na Nové pro vytvoreni nového MDD.

Ted mame MDD 3osé frézy, které mizeme prizpusobit.
4. Napiste do Nazev souboru: New Machine 5000.

5. Prepnéte na volbu Nové ze sablony.
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Vytvoreni vzorového stroje

6. Prepnéte na volbu Jiné a z rozbalovaciho menu zvolte Prazdny.

Nazev Souboru: | Nové Stroj 5000 |

() Clone Ze stdvajiciihe  Univerzaini Kli¢ |GibbsCAM User cb11e036-0363

(@) Nové Ze Zablony

() 3-0s4 frézka () 2-0sV soustruh
() 4-o0sa frézka () Soustr-Fréz
() 5-osd frézka (@) Jiné

Prézdny (Pokroditf)

7. Kliknéte na Vytvorit a otevie se dialog Spravce stroje.

Kinematicky strom obsahuje jen to nejnutnéjsi, co mize: jednu skupinu nastroj (T), jednu
Stanici soucasti (P) a nic jiného.

Isprace swoe |

-mdd Nové Stroj 5000 ' Nové Stroj 5000
..... 2 T1m
.Oh P1{P) VEeobecné | Preference Obrébéni | MeziOp udslosti | Simulace

Nazev v Nabidce | Nové Stroj 5000

VMM Nizev |

Sim Stroje <Zadn>

Post Procesor |

Sougsst Soubor |
Oriertadni Pohledy
(@) Vertikalni Pracovni prostor |vﬂ'ﬁ|{a'|niﬁém W

() Herizontalni [[] Oddélit Sadu Pohledd Sim Stroje

Krok 2: Pfidani a konfigurace tfi linearnich os

OsaZ

Nejdrive pfidame osu Z. Polozky neni nutné pfridavat v zadném konkrétnim poradi. Zatneme s
osou Z, protoze je ve vétvi naradi a tyka se soucasti.
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Vytvoreni vzorového stroje

1. Kliknéte pravym tlacitkem na Kofenovy uzel > Pfidat dité > Linearni osa.
| T :
[=]--mdd RN
- E T Pfidat dité ’ "TE Lineami osa |':

- P1(E Pfejmencvat Rotaéni Osa Dp udl
Al Skupina Mastroj
WM
Fakladna Soucast
Sim S ]
Pomocna Stanice
Fost f
Téleso Simulace
Soudssrovor |

2. Zadejte vyobrazené udaje. Popis: Z1. Uzivatelské jméno: Vireteno. (Konvenci pro osy nastroju
je zaCit od 1 a pokracovat vys.)

Popis Z1

Uziv. jméno |VFeteno

Poznamka: UZivatelské jméno osy je to, co se bude zobrazovat ve Spravci stoju (véetné
Testu stroje a MTG) a v Ukazat pozici.

3. Kliknéte na OK a podivejte se na vysledek:
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Sprace Stroje

[=--mdd Mowé Stroj 5000
-

: g T1(T)

L.k P1{P)

Mové Stroj 5000

Linedmi osa
Relaticné K Reference stroje
Maximalni Rychlost |0
Zrychleni 0
Max posuy 0
[ ] Osa Ohranidena

Delni Hranice |0

Horni Hranice (0

mm/min

mm/min®

Smér Veldor
Standardné £

* |0

Y |0

£ |1
MNomin&lni £

Ze stavajiciho C5

= Vstromu je Z1 pfimo pod kofenem (sourozenec T1 a P1) a je oznacena.

= Otevre se zalozka Linearni osa ukazuje mozna nastaveni linearni osy.

Ted budeme konfigurovat osu Z.

4. V sekci Smér vektor jsou v rozbalovacim menu k dispozici volby X,Y,Z, Standardné a
Prevraceny plus Uzivatelsky. Ponechte vychozi hodnotu (Standardné Z).

5. Vestromu pretahnéte T1 na Z1.

Sprace 5Stroje

[=-mdd Nowé Stroj 000
En_ﬂ, Z1 (Vfetenao)

L e 2 T11Mm
‘..[a P1(P)

Osa X

Dale pfidame osu X.

Kliknéte pravym tlacitkem na Kofen > Pridat dité > Linearni osa. Popiste ji X1, uzZivatelské

jméno: Moje X.

27




Vytvoreni vzorového stroje

Ted budeme konfigurovat osu X:
6. V sekci Smér vektor znovu ponechte v rozbalovacim menu vychozi (Standardné X).

7. Ve stromu pretahnéte Z1 na X1.

(E-mdd Mowvé Stroj 5000

VsSimnéte si, jak se zobrazi vétev (T1).

OsaY

Nakonec pfidame osu Y.

8. Kliknéte pravym tlacitkem na Kofen > Pridat dité > Linearni osa. Popis: Y101. (Konvenci
pro osy soucasti je 101 a pokraCovat vyS.) Uzivatelské jméno je Ma Y.

Ted budeme konfigurovat osu Y.
9. V sekci Smér vektor zlistane v rozbalovacim vychozi (Standardné Y).

10. Ve stromu pretahnéte P1 na Y101.

Sprace Stroje

mdd Mové Stroj 5000
- 1y Y101 (Moje )
=S

- Jy X1 (Moje %)
-1, Z1 (Vreteno)
...... l;.l T

11. Ulozte MDD.

Vytvorili jsme Uplné zakladni 3osy stroj, ale je nutné doplnit detaily. DalSi véc, kterou budeme v
tomto vzorovém stroji konfigurovat, je skupina nastroji ATC.

Krok 3: Konfigurace skupiny nastrojti

1. Ve stromu Kinematiky kliknéte na T1.

V dialogu se nachazi tfi zalozky, specifické pro skupinu nastroju.
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Vytvoreni vzorového stroje

Sprace Stroje
(=-mdd Nové Stroj 5000 Nové Stroj 5000
=- 1, Y101 (Moje Y)
L LR PP Skupina Mastrojll | Orientace | MNastrojova Stanice
=1y X1 (Meje X
EI.".. 71 (VFeteno) ATC (v Kandl |1 W
LB T1m

2. Vyberte druhou zalozku (Orientace), prekontrolujte, Ze je rozmér nastaven na mm a zadejte
nasledujici:

Zachovejte vychozi vektor Ha V.

Skupina Nastrojts | Orientace | Nastrojova Stanice
Relaticné K Reference stroje
Zakiadni Fozies Ze stévajiciho CS
A 380
Do Mového CS

Y 480

Z |66D
H Veldor W Veldor

K+ LY Y& W

x o X |0

Y o0 Yo

Z |0 Z |0

Vyberte prvni zalozku (Skupina nastroju) a:
3. Vrozbalovacim menu zménte typ na ATC (hlava s automatickou vyménou nastroje).

VSimnéte si, Ze fada dalSich ovladacich prvk( na zaloZce prosté zmizi, protoze uz nejsou
potfeba.

4. Zménte ostatni nastaveni jako na obrazku nize:
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Vytvoreni vzorového stroje

[] Zobrazit ID Mastroj
[ ] Povolit Poldrni Fies Stfed

Pregramevani na Spidku MNastroje

Typ Zpétné Frézy | HSK B0A v
Zamknout Zpétné Frézy

Rozmér OrZdku |64

Zaskrtli jsme Zamknout zpétné frézy, protoZe se bude pracovat jen s jednou zpétnou frézou
(jak to je obvykle). Hodnota Rozméru drzaku ur€uje maximalni velikost drzaku. V tomto
pripadé nebude vétsi nez 64 mm.

5. Zvolte zaloZzku Nastrojova stanice a zadejte tyto udaje:
» Ponechte hodnoty "Zakladni pozice".
» ZaSkrtnéte policko Samotna Orientace Nastroje.

To znamena, ze kdyz uzivatelé uvidi dialog nastroje, nebudou mit na vybér ze stanic ve
schéma orientace nastroju.

* Ponechte stav zaSkrtavaciho policka Pohanény Nastroj na aktivovano.

» Ponechte vychozi nastaveni vektora.

Poznamka: Pokud ma vas stroj pravouhlé hlavy, bude je nutné konfigurovat. V tomto pfipadé
to neni nutné.

Slupina Nastrojt | Orientace | Mastrojova Stanice

Relaticné K T1(T)

| Autematicky Vyménik Nastroje
Zakladni Pozice

Ze stavajicihe CS

« o Cas Vmény Nastroje 1D [0 sekund
Do Nowého C5
Y o
.- [¥] Sameind Orientace Néstroje
Fohénény Nastrej
H Vektor V Vektor Podskupiny
K+ v hed v
x % o [ Povolit Frézovaci Fedskup fzns
Y Y1 Osa | (Nastrojové stanice defin
z 0 z o

Nazev Uhel

Pridat
Orientace dialogu nastroje
Upravit

Smazat

Obratit hloubku

6. Ulozte MDD.
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Vytvoreni vzorového stroje

Stale jeSté mame pridat néjaké otocné osy, ale predtim vytvofime néjaka télesa pro Simulaci,
abychom mohli zacit pouzivat Test stroje.

Nejdrive pfidame zakladni desku a vybarvime ji Cerné, pak pridame valec znazorfiujici vieteno,
ktery bude Cerveny.

b

Presunte dialog Spravce stroje v pracovnim prostoru nahoru a kliknéte na ikonu srolovani
na titulnim prouzku, aby se dialog schoval.

Krok 4 Pfidani prvnich dvou téles pro simulaci a test
stroje

Nejdfive vytvofime Cernou zakladovou desku, ktera bude pouzita jen pro uCely simulace.

1. Soubor > Novy. Pojmenujte soubor Zakladova deska a ulozte ho do svého adresare s
vyukovymi priklady.

2. V Tabulace nastaveni zadejte tyto hodnoty:
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Vytvoreni vzorového stroje

Zakladni Deska.vnc B [gll==H
VEeobecné | Komentafe | Preference obrabini
Sitroj Mowé Stroj 5000 W Oitevrit
Material Moy
Tida STAINLESS STEEL v Ulezit
Skupina Slitin | ASTM AZ96 v UleZit jako
Twrdost 275t0 325 % UleZit Kopii
Slitiny Disfault Allay Zaviit
) Palce
(@ Milimetry

Pracovni prostor | Pokroilé ndstroje

Rozmér polotovans a Mulovy bod soudasti

Typ Trnu | HSK 80A W
+X 1000
o Bezp. Vzd (500
+7 |0 P
=% |-1000 . |
=
- e
+1 | 1000 I
-Z |-600
<Y (-1000

Posunuti soudasti

X |0

Zavrete dialog Tabulka nastaveni.
V souboru soucasti pfepnéte na izometricky pohled. Ted vytvofime velky kvadr.
Otevrete dialog Tvoreni téles a zvolte Krychle. (Modelovani téles > Tvorba téles > Krychle).

V dialogu Krychle kliknéte na tlacitko “Rozmér polotovaru”. Tim se zada vétSina potfebnych
rozmérl. Ted zménte Max Z = -600 and Min Z = -6580.
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Krychle s FEE] =

Vykonej
Max X 100D N | 100D Z |-80D Roz. Polotovaru
Min X |-100D | -1000 Z |-850

6. Kliknéte na Vykonej.

7. Kliknéte pravym tlaCitkem na neoznacené téleso a zvolte z menu > Uzivatelska barva.

8. Zménte barvu #0 (téleso) na barvu #25 (Cerna) a pak zavrete dialog atributu.

Nastavit atribut UZivatelska barva pro Telesa/geocmetril @EI a
2| Typ| Hiadina- WG| 1D telesal 10| Usivatelsks barva
0 Téleso — Kiychlets) 0 — | ~|
[rr—
BEECEER
HEEEEE
= a
|- =]

9. Otevrete dialog seznamu soufadnicovych systém( CS. Podivate se na né&j v dalSim kroku.

10. Ulozte soubor soucasti.

Ted téleso zakladové desky pfidame jako téleso Simulace ve Spravci stroju.
11. Opét oteviete Spravce stroju najetim kurzorem na zobrazeny titulni prouzek.
12. Kliknéte pravym tlaCitkem na kofen a zvolte Pridat dité > Téleso simulace.

13. Pojmenujte ho Zdkladova deska a kliknéte na OK.

o Pidiat téleso Simulace - O

Popis  |Zakladni Deska |

2nt

Otevie se zalozka Téleso simulace, ktera vas vyzve ke konfiguraci télesa.

14. Ujistéte se, ze je téleso v pracovnim prostoru oznaceno a pak kliknéte na Pouzit Oznacené.
Obrazek se zobrazi v prvnim sloupci.
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Sprace Stroje

E-med Nové Stroj 5000

= _ﬂ, Y101 (Maje )
L[ P1{P)

X1 (Maje X)

L, 71 (VFeteno)
EY

; -2 Tm
il ZAkladni Deska

Nové Stroj 5000
Téleso Simulace

[ o Caraoné | Oanitdns

Jménotélesa |Krychle

D 6

Kolizni skupiny

Viditené pfi nadteni

Vditelnost skupin

@</

v Mové

UleZit
Klonovat
UloZit kopii
() palce
® mm
Ocem
() metry

() stopy

Testovat Stroj

Import z MDD

Predpona
GibbsCAM User

15. K1iknéte na uzel skupiny nastroji T1 a na zalozce Nastrojova stanice kliknéte na Do nového

16.

CS. VSimnéte si vytvoreni nového CS pojmenovaného T1_N1 CS.

Sprace Stroje

&-mdd Mowvé Stroj 5000
EI_I], 101 {Moje )
LB P1(R)

a _ll, >4|:]1 (Maje X

Nowé Stroj 5000
Skupina Mastrojd | Orertace

Relaticné K. T1 (T)
Zakladni Pozice

X |0
Y |0
Z |0

Nastrojova Stanice

Ze stédvajiciho CS

Do Nového CS

m[e]=/E

F.omental
2 Y 1avina

WO

Kliknéte na UloZit v dialogu Spravce stroje. Mize se vam zobrazit chybova zprava:

Spravce Stroje

rdloZce.

Uzly simulace byly definovany, Zadejte prosim slozku Sirmulace stroje v cbhecné

OK
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17. Kliknéte na OK a v rozbalovacim menu ve Spravci stroje vyberte podslozku Simulace stroje
...\<verze>\MachineSim\NewMachine5000. VSechny soucasti simulace se budou ted
ukladat do této slozky.

Spréce Stroje =8
El-mid Mové Stroj 5000 Mové Stroj 5000 W Mové
-, Y101 (Moje ¥)
¢ w[h PP VEeobecné | Preference Obrébéni | MeziOp uddlosti | Simulace Ulazit
_[l, X1 {Maje X} . . Pr—
_ﬂ’ 71 (VFeteno) Mazev v Nabidce |Mové Stroj 5000 Klenovat
-2 Tm VMM Nazev it kopii
f.. Ml Zékdadni Deska LoZithoni
Sim Stroje <Fadmy> v | = N
<Zadry> () palce
ik B 1o Slodka: (Nové Siroj 5000)> ‘ = | .
Soucast Soutor | SN0V Slodka> )
) cm
Oriertadni Pohledy [ ViyZaduj Nevieobecné () metry
@ Vertikéin Pracovni proster | Vedikalni frézka w | | Upravit UZivatelsky Prog toto nelze zménit? O stopy
(0 Horizontalni | [[] Oddélit Sadu Pohledd Sim Stroje Nastavit Pohledy
Testovat Stroj
Nazev Souboru | Nové stroj 5000.mdd Revize# |3
Umisténi C:M\ProgramData%3D SystemsGibbsCAMY11.2.24\MDD ->
X Import z MDD
Univerzalni Kli¢ |GibbsCAM User bd72a56c-ad4f Fregenerovat
Komentaie
Predpona
GibbsCAM User

18. Nechte dialog Spravce stroje srolovat vyjetim s kurzorem ven z dialogu.
Ted vytvorime druhé Téleso simulace v souboru Zakladova deska, jednoduché vieteno:

19. Zménte CS na nové vytvofeny T1_N1 CS.

20. Vytvorte kruznici jako na obrazku nize Geometrie > Kruznice (stfed a polomér).

Hiadina - WG == = |
R |50 o]0 @
I3

G X [0 Y |0 Z |0

Tato kruznice se pouzije pro vytvoreni vytazeného télesa, které znazorfuje vieteno.
21. (Vytvorit téleso >) Vytahnuti:

22. Vyberte kruznici. Zadejte tyto hodnoty a kliknéte na Vykone;.
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Vytahnuti w(e=H

Vykonej

[] kes

23. Kliknéte pravym tlac¢itkem na nevybrané téleso a zvolte UZivatelska barva. Nastavte barvu #0
(téleso) na barvu #10 (Cervena).

24. Vyberte nové téleso.

25. Ulozte soubor soucasti.

Ted valec pridame jako téleso simulace do Spravce stroje.
26. Najedte na srolovaného Spravce stroje a otevrete ho tak.

27. Kliknéte pravym tla¢itkem na Z1 Pridat dité > Téleso simulace. Nazvéte ho Vireteno strojea
zkontrolujte, Ze je zaSkrtnuto Pouzit oznacené a pak kliknéte na OK.

28. Zkontrolujte, Ze je na obrazku, co jste ¢ekali.

29. Ulozte MDD.

Ted muzeme pouzit funkci Test stroje a provést jednoduché otestovani.

1. Kliknéte na Testovat stroj. (Pokud budete vyzvani, ulozte aktualni MDD.) Vyjedte kurzorem z
dialog Spravce stroje a zase ho tim srolujte. Dialog Testovat stroj a liSta ovladani Simulace
stroje budou vidét.

-V dialogu Testovat stroj pohybujte posuvnikem X1 a Z1 a sledujte, jak se "vieteno"
pohybuje a zakladova deska ne.

- Pohnéte posuvnikem Y101 a sledujte, jak se nehybe nic.

- Zavrete dialog Testovat stroj.

Mozna jste si vSimli, ze ISO pohled na stroj se liSi oproti tomu zobrazenému v GibbsCAM.

To opravime v dalSim kroku.
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Krok 5 Obraceni izometrického pohledu stroje

1. Ve Spravci stroja kliknéte na kofenovy uzel (a pak, je-li to nutné, na zalozku Vieobecné).
2. Kliknéte na rozbalovaci menu Pracovni prostor v sekci Pohledy a zvolte Uzivatelsky.

3. Kliknéte na tlacitko Upravit uzivatelsky, zadejte dale uvedena data a pak kliknéte na OK.

Vichni
Vektor Nahoru

X [0

Y [0

z 1

4. Ulozte MDD.
5. Kliknéte na Testovat stroj a stisknéte CTRL+I pro zménu na novy stroj - izometricky pohled.

6. Posouvejte posuvnikem X1 a vS§imnéte s upraveného chovani. Zavrete dialog Testovat stroj.

Krok 6 Pridani dalSi osy a télesa do simulace a test
stroje

Ted pridame prvni oto&nou osu.

1. Ve Spravci strojl kliknéte pravym tlacitkem na Y101 a Pridat dité > Rota¢ni osa. Zadejte
nasledujici udaje a pak kliknéte na OK.

Popis B101

Uziv. jméno Moje B
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2. Na zalozce Rotacni osa zménte Smér Vektor na Prevraceny B.
(Pamatujte, ze izometricky pohled tohoto stroje je prevraceny.)

3. ZaSkrinéte poli¢ko "Osa Ohrani¢ena" a nastavte hodnot jako na obrazku.

Raotadni Osa

Relaticné K Reference stroje

Maximélni Rychlost |0 *Imin Smér Vektaor
Zrychleni 1] *IminZ Prevracery B W
Max posuv 1] x |0
Osa Ohranidena Y-
Z |0

Dolni Hranice  |-30

Horni Hranice  |[120 Mominalni B

Fe stavajiciho C5

Stfed
<0
Y |0
Z |20

Fe stavajiciho C5

4. Ulozte MDD a srolujte Spravce stroja.

Ted vytvofime treti té€leso simulace, hnédy stal v souboru soucéasti.

5. Zvolte CS: rovina XY.

6. Vyberte zakladovou desku a odsurite ji stranou smérem doll: pouzijte Zmény > Posunuti jako
na obrazku nize. Vykone;j.

Posunutl  [FH[@]=|E

Hodnota OFffsetu
hS 1]
b 1]
z -400

[] viditelné Hladiny | ¥vkonej
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Ted vytvorime kvadr predstavuijici stil:

7. (Vytvorit téleso >) Krychle jako na obrazku. Vykone;j.

Krychle (e =H

Vyhkonej
Max X [500 Y | 500 Z |-500 Foz. Polotovars
Min X |-500 Y| -500 Z -850

8. Kliknéte pravym tlacCitkem na pravé vytvorené (neoznacene) téleso. Zvolte UZivatelska barva a
zménte #0 (téleso) na barvu #20 (hnéda).

9. Ulozte soubor soucasti.

Vratte se do Spravce stroje a pfidejte novy hnédy kvadr jako téleso Simulace.
10. Vyberte hnédé téleso a rozeviete Spravce stroju.

11. Kliknéte pravym tlaCitkem na B101: Pridat dité > Téleso simulace. Nazvéte ho Stll a
zkontrolujte, ze je zaSkrtnuto Pouzit oznacené a pak kliknéte na OK.

12. Zkontrolujte, ze je na obrazku, co jste Cekali.
13. Ulozte MDD.

Znovu kliknéte na Testovat stroj a vS§imnéte si nového posuvniku B101. VyzkouSejte otaceni osou
B a posouvani osou Y a pak zavrete testovani stroju.

Krok 7 Pfidani zbyvaijici osy a télesa do simulace a
test stroje

V souboru soucasti vytvofime dva kvadry, jejichz priinik bude znazorfiovat ¢tvrté téleso
simulace, otoCny ram:

1. V CS: rovina XY pouzijte Vytvorit téleso > Krychle jako na obrazku: Vykone;.

Krychle = = |

Vykonej
Max X |50 Y 800 Z |0 Roz. Polotowar
Min X |-50D Y| -B0D Z |-T5D

2. Ted vytvorte druhy kvadr jako na obrazku nize: Vykone;.

39



Vytvoreni vzorového stroje

Max X |550 |  [700 |z [o | [ Rez. Poletovar |

Min ¥ |E50 | v [7o0 | z [-7o0 |

3. Vyberte velkou krychli, pak Ctrl-ozna¢te menSi krychli (v tomto poradi):pak Odecist.

e
B8 D DD W 0

4. Kliknéte pravym tlaCitkem na neoznacené téleso, které jste pravé vytvorili a zménte barvu na
barvu #6 (zelenou).

5. Ulozte soubor soucasti.

Ve Spravci stroju pfidame zeleny oto€ny ram jako téleso Simulace:
6. Vyberte zelené téleso a rozevrete Spravce strojl.

7. Kliknéte pravym tlaCitkem na Y101: Pridat dité > Téleso simulace. Nazvéte ho Oto¢ny rama
zkontrolujte, Ze je zaSkrtnuto Pouzit oznacené a pak kliknéte na OK.OK

8. Zkontrolujte, Ze je na obrazku, co jste ¢ekali.

9. Ulozte MDD.

A ted pfidame druhou oto¢nou osu:

10. Ve Spravci strojl kliknéte pravym tlacitkem na B101 a Pridat dité > Rota¢ni osa. Popiste ji jako
C101, uzivatelské jméno Ma C a pak kliknéte na OK.

Ujistéte se, Ze je Smér vektor nastaven na Standardné C.. Stfed otaceni mize zlistat 0,0, 0.

11. Pretahnéte P1 pod C101.

V souboru soucasti vytvorime paté a posledni téleso simulace, fialovy sedmiuhlenik:

12. Geometrie > Tvar > Mnohouhelnik:
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Vytvoreni vzorového stroje

Mnohothelnik == = |

Strany |7

(®) Vadilenost od Hrany

) Wzdélenost od Flohu

150
Pozice Stiedu
= 0 Yool £ -400
[ Palomér Zaohleni Yukonej

Tento sedmiuhelnik pouzijte pro vytvofeni vytazeného télesa, které bude znazornovat oto¢ny
stal:

13. (Vytvorit téleso >) Vytahnuti:
14. Dvakrat kliknéte na sedmiuhlenik.

Vytahnuti F[e=/E

Vyhonej

Z+ |50 [] Oes
z o

15. Kliknéte pravym tlaCitkem na téleso a zménte barvu na barvu #37 (fialova).

16. Ulozte soubor soucasti.

Ve Spravci stroju pfidame fialovy oto¢ny stul jako téleso Simulace:

17. Vyberte fialovy otoCny stll a rozeviete Spravce stroja.

18. Kliknéte pravym tlaCitkem na C101: Pridat dité > Téleso simulace a nazvéte ho Otocny stil.
19. Zkontrolujte, Zze je na obrazku, co jste Cekali.

20. Ulozte MDD.

V souboru soucasti vytvorte téleso polotovaru, krychli:

Krychle | (] < |

Vykonej
Max X [100 Y | 100 Z |-2E0 Roz. Polotovar
Min X [-100 Y| -100 £ =350
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Vytvoreni vzorového stroje

21. Kliknéte pravym tlac¢itkem na novou krychli a oznacte ji jako polotovar > Typ télesa > Polotovar.

22. Ulozte soubor soucasti.

Krok 8 Vytvoreni operaci

Ted vytvofime jednoduchy obrabéci proces, ktery tvori vyvrtavani Ctyf dér do polotovaru s
vyplachem a ukazeme si, ze nami pravé vytvoreny stroj funguje spravné.

1. Vytvorte novy CS z roviny XY, pro uloZeni geometrie pro operaci.

2. Presunte pocatek do Z -250:

R - x Zména Pocatku CS 3 - x

XY XZ YZ 3¢ @z O HD
] [] Kopiravat

]

Z |-280 Yykonej

Souradnicovy systém (CS) je nyni na povrchu polotovaru.
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Vytvoreni vzorového stroje

3. Vytvorte Ctyfi body s oznacenym novym CS.

4. Vytvorte nastroj se zobrazenymi hodnotami:
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Vytvoreni vzorového stroje

Frézovaci nastroje Jednt | mm

7R %L

HWFr || D%WFr kw Sp.| Lol nigent

h 0 5= e A | B8

Soudek |[KuZ sou Nastring Celni [Ubf.Fr.H

3% @

ksl |[| SE At

[ T &

w Tl Zp iy P.Zavit |Zahlub. WpstruZ

¢ | F Q

Srazed |M.Za Hr | 20Twvar | 30Twar

~ | |Pfima Stopka

| Protlatowvaci trmy
| Sonda

Vn&gi Drial ~ | | Fréza Drzak 1431 .

| I
CAT 40 . .

L sk Ditkezdrzs

40.8 D& .
’ Max Prum: Karekce Delky Nastr. #
69.8 .
@ Dlka tmu- Korekce Polom. Mastr. #

59.9

-

W

Materidl néstroje | Monolitni Karbidowy Nastroj  ~| [] Nastroj ID & Smér vistene

Komentst |

5. Ted nastavime zakladni pozici nastroje. Ve Spravci stroje, na zalozce Nastrojova stanice,
nastavte Zakladni pozicina Z -190. To by mélo nastroj a drzak nastroje umistit tésné pod
vieteno.
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Sprace Stroje

--mdd Nové Stroj 5000
-1y Y101 (Moje 1)

Mové Stroj 5000

= (ﬂ, B101 {Moje B) Skupina Mastroju | Orientace
-l 101 (Maje C)
[ P1{F) Relaticné K T1(T)
M Todivy Tabulkz Zakladni Pozice
W Deska x o
W Lepenka
£y X1 (Moje ) Y |0
&by 21 (Vsteno)
o z
Ll Nastrojové Vietenol
W Zakladni Deska H Vektar
e w
X 1
Y 0
Z 0

Orientace dialogu nastroje

Obratit hloubku

Mastrojova Stanice

Ze stavajiciho CS

Do Novéhe CS

W Vektor

Elel=/E
v Nové
UloZit
7| butomaticky Viménik Nastroje T
Cas VWmény Néstroje D [0 sekund Ulczit kopii
() pales
Samotna Orientace Nastroje (® mm
Pohan&ny Mastroj Oem
Podskupiny O metry
() stopy
[] Pevelit Frézovaci Podskup gy 22
Testovat Stroj
Osa  (Nastrojova stanice defin
Nazev Uhel
Pridat Import z MDD
Upravit
Smazat
Predpona
GibbsCAM User

IR e B Wi e e

g oty e Ly S
£ P T e N SO

—rn
e e TR

i iy
0%

£l

Ea@F Irgc
S pEs bW
EEFra AT =

=0

Dale nastavite proces Diry s pouzitim zalozky Vrtani, Prvek-Dira a Otog€it.

6. Zadejte nastaveni a hodnot do zélozky Vrtani nasledovné:
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\"l'tall'l Prvek-Dira I Wywrtavani I Predvrtani I Prvek Frézovani I

Cyklus N&jezdu/Vyjezdu: (") Rozmér z Diry

(") Pos. Do - Rychlop. Ven (®) Rozmér z Nastraje
("JPos. Do - Posuvem Ven

() Z&witowdni s Vyr. Hlavidkou

() Pevné Zavitovani

(®) vrtani s Vyplachovanim-Piny Vijezd
(IVrtani s Vyplachovanim-Cast, Viezd
(") Hrubovéni Dér Frézavénim

() Dokontovani Dér Frézovanim

() Wyvrtavan pogroubovic
O vyvrtdvani

MNadstH1D

Prechod mezi dirami
(O Urovefi R

(®) Bezp. Vzd. Soufést
() absolutni Z

() Prvek-Dira

[#] Ménit Hloubku s Geom,
[ rievratit poiadi

[+] Chladici kapalina
[~ Chl.kapalina

[] Sablona: 1: Workgroup
CS obrabén; | 1: XY plane

Komentaf

7. Zadejte nastaveni a hodnot do zalozky Prvek-Dira nasledovné:
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Vytvoreni vzorového stroje

Vrtani  PrvekDia | vyurtauin | predvrtdni | Proek Frézovani |

(") Rozmér z Diry
(®) Rozmér z Nastroje

DLU

Prechod mezi dirami
(O Urovefi R

() Bezp. Vzd. Soudést
(®) Absolutni Z

() Prvek-Dira

5 obrabén: | Absolutni

w | S obrabéni; |1:)(Y|:iane
Segment

Porovnat Segm. podle Indexu
Porovnat Segm. podle Viastnost
| Délka | Kuzel
Resetovat vie do Absolutni /| Primér

| Metoda Obrabéni

8. Zadejte nastaveni a hodnot do zélozky Otog€it nasledovné:
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Praces #1 Diry = gl=/E

Yrtani | Prvek-Dira | Yywrtavani | Predwitani | Preek Frézovani | Otogit

CS Obrdbén: % Links
(®) Pozice Ohel & [1
() Polémi & Cylindrické Interpolace
F.opirowat
0 -krat
A0

9. V pracovnim prostoru vyberte vdechny Ctyfi body na polotovaru a kliknéte na Vykonej. Na
snimku obrazovky napravo byl polotovar umistén do odkladisté téles, aby byla vidét draha

nastroje.

10. Ted vykreslete operace se svym novym strojem.
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Vytvoreni vzorového stroje

Aby bylo mozné pouzit tento stroje pro grafickou simulaci, nactéte svuj vlastni soubor frézovaci
soucasti, zvolte Simulaci stroje a pak kliknéte na ikonu nacteni stroje na listé Simulace stroje.
Ted zvolte Novy stroj 5000 ze seznamu a kliknéte na Nacist stroj.
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