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Uvod do MultiBlade v 5 os plynule

Uvod do MultiBlade v 5 os plynule

Tento manual popisuje pouziti modulu GibbsCAM 5-os MultiBlade. MultiBlade je doporu€ované
feSeni pro obrabéni obéznych kol, turbin (diskd s lopatkami) a podobnych soucasti, které stlacuiji
nebo prepravuji kapalinu.

:!HL.,'%.:.\\\\

VSechny soucasti modulu GibbsCAM 5-0s plynule vyzaduji 2.5D Télesa nebo SolidSurfacer jako
nezbytnou soucast a 4-osy nebo 5-osy postprocesor. Aktualni dokument definice stroje (MDD)
musi byt Frézovaciho, Frézovaciho/Soustruznického nebo Multifunkéniho (MTM) typu.

Terminologie MultiBlade

MultiBlade generuje drahu nastroje pouze pro soucasti, které obsahuji jednu vnitfni plochu
néboje, jednu vnéjsi plochu krytu, lopatky (jejichz nabéZna hrana a odtokova hrana vede od
naboje ke krytu) a zaobleni na viech lopatkach.




Uvod do MultiBlade v 5 os plynule

Kazdy segment obsahuje levou lopatku,
pravou lopatku a objekty mezi nimi.

1. Plocha naboje je nékdy nazyvana dno.

2. Hlavni lopatka. llustrace zachycuje
pravou stranu levé hlavni lopatky tohoto
segmentu.

3. Na&abézna hrana pravé hlavni lopatky

4. Odtokova hrana pravé hlavni lopatky

5. Zaobleni propojujici naboj a levou stranu
pravé hlavni lopatky

6. Mezilopatka mezilevymi a pravymi
hlavnimi lopatkami

7. Plocha Krytu

Aktivace MultiBlade v 5-0s plynule

V dialogu procesu 5-0s plynule se uzivatelské rozhrani pro MultiBlade aktivuje nasledujicimi
kroky:

1. Na zéalozce Nastaveni, horni rozbalovaci menu: Zvolte Hlavni.
2. Na zélozce Drahy plochy, rozbalovaci menu Kalkulace zalozZena na: Zvolte Multi Blade.

Vysledek: Zalozky v dialogu procesu se zméni na nasleduijici: Nastaveni, Drahy plochy, Definice
soucasti, Kontrola osy nastroje, Propojeni a Hrany.

Porovnani MultiBlade a ostatnich strategii
kalkulaci

Protoze je MultiBlade navrzeno pro soucasti typu obézného kola a nic jiného, neni nutné travit
¢as extrahovanim a ruSenim ohraniceni ploch dna nebo fez(l a vytvarenim, kopirovanim, tvorbou
fez( a posunovanim ploch, separaci lopatek a tak dale.

Uzivatelské rozhrani MultiBlade prfesné zna typy ploch, které vase soucast musi byt a poskytuje
volby a parametry specifické pro plochy obézného kola — radialné, pravidelné a symetricky
usporadané lopatky na stfedovém naboji obrabéné pomoci nastroje s kulovou Spickou (kulovou
frézou, drazkovaci frézou nebo kuzelovou frézou).




Rozhrani

Rozhrani

Ovladaci prvky uzivatelského rozhrani pro MultiBlade 5-o0s jsou umistény v dialogu procesu,
ktery obsahuje tyto zalozky: Nastaveni; Drahy plochy; Definice sou€asti; Kontrola osy
nastroje; Propojeni a Hrany.

Proces #1 lkona 5-osé parametry HoE
Drahy plochy | Definice sousasti I Kontrola ozy nastroje | Fropojeni I Hrany |
Kalkulace zaloZena na [I'u'luhi Blade v] Paleradily
Sablona
R HWWLW

+ Zalozka Nastaveni obsahuje presné stejné ovladaci prvky, jako pro vSechny ostatni dialogu
procesu 5-0s plynule, tedy napriklad posuvy a otacky, ovladani chladici kapaliny a Sablony. V
z4vislosti na vasem aktudlnim dokumentu definice stroje MDD mohou byt zobrazeny i
ovladaci prvky pro vieteno nebo kopirovani otoc¢enim. Pamatujte, Ze tlacitko Obnovit plvodni
resetuje vSechny ovladaci prvky 5-os, ne jen MultiBlade. Kompletni informace viz popis
zalozky Nastaveni v pfiru€ce 5-os plynule.

» Z&lozka Drahy plochy, je-li Kalkulace zalozena na nastaveno na MultiBlade, zobrazuje ovladaci
prvky pro nastaveni typu obrabéni a strategie, metody tfidéni drahy nastroje (napfiklad
jednim smérem/spirala/cikcak) a sméru fezu a parametr( pro vrstvy drahy nastroje a fezy.
Kompletni informace viz “Zalozka Drahy plochy pro MultiBlade” na strané 7.

* Na zalozce Definice souéasti obsahuje ovladaci prvky pro ureni ploch a segmentt, které
maji byt obrobeny a pro nastaveni kvality obrabéni. Kompletni informace viz “Zalozka
Definice souc€asti” na strané 11.

» Zalozka Kontrola osy nastroje, je-li Kalkulace zalozena na nastaveno na MultiBlade, obsahuje
vybér z béznych ovladacich prvkua kontroly osy nastroje 5-os plynule pro Uhly naklonu a
ovladaci prvky provérovani kolizi pro bezpecnostni vzdalenosti nastroje. Kompletni
informace viz “Zalozka Kontrola osy nastroje pro MultiBlade” na strané 14.

» Zalozka Propojeni, je-li Kalkulace zalozena na nastaveno na MultiBlade, obsahuiji vybér z
béznych ovladacich prvkl 5-os pro propojeni mezi fezy, propojeni mezi vrstvami,
bezpecnostni oblast soucasti, délku posuvu a vychozi polohu. Kompletni informace viz
“Zalozka Propojeni pro MultiBlade” na strané 17.

» Zalozka Hrany obsahuje ovladaci prvky pro manipulaci s plochami pro plochy nabézné
hrany (vstup kapaliny) a odtokové hrany (vystup). Kompletni informace viz “Zalozka Hrany”
na strané 18.




Rozhrani

Ovladaci prvky v zalozce Drahy plochy pro MultiBlade vdm umoznuji nastavit obecné parametry
drahy nastroje pro hrubovaci a dokoncovaci operace, jako je napfiklad tfidéni a vrstvy/fezy.

Néktera nastaveni na této zalozce maji vliv na dalsi ¢asti rozhrani. Pokud napfiklad zvolite
hrubovani nebo dokon€ovani naboje, jsou potlaceny volby v sekci Kontura. Obdobné vam

zalozka Definice sougasti umozni zadat parametry pro Kryt pouze, pokud zvolite strategii

hrubovani nebo dokon&ovani lopatek, ktera obsahuje kryt.

Pokrocily
K dispozici pouze méte-li licenci pro MultiBlade v 5 oséch plynule Urovné 2. Kdyz je zvoleno toto
zatrhavaci poli¢ko, rozhrani se zméni nasledujicim zptusobem:

* Na zélozce Drahy plochy:
-V sekci Sablona nabizi rozbalovaci menu Obrabéni volbu Dokonéovani spodniho zaobleni.

- Pro hrubovaci operace muzete v sekci Zbytkovy material zadat Vyhnout se nekompletnim
vrstvdm nebo Hrubovat vsechny vrstvy.

* Na zélozce Definice soucasti:
- Muzete definovat pfidavek a posunuti polotovaru.
-V sekci Segmenty miizete vybrat nékolik voleb tfidéni.
-V sekci Kvalita mizete Fidit parametry vyhlazeni.

* Na zalozce Kontrola osy nastroje: V sekci Omezeni mlizete zadat limit Uhlu stroje a
maximalni krok uhlu.

* Nazalozce Hrany: V sekci Zahlazeni rohtt mizete zadat zda a jak ohranicit nabéznou a
odtokovou hranu.

Obrabéni
Toto rozbalovaci menu obsahuje nasleduijici volby.

*  Hrubovani: Tuto volbu pouzijte pro operace, které odeberou velké mnozstvi materialu od krytu
k naboji a vyuzijte pfitom jednu z voleb Strategie.

* Dokoncovani lopatky: Tuto volbu pouzijte pro jemné operace, které dokonci hlavni lopatky a
mezilopatky a vyuzijte pfitom volby pro Strategii a Konturu.

» Dokoncovani naboje: Tuto volbu pouzijte pro jemné operace, které dokoncuji povrch naboje.

»  Dokoncovani spodniho zaobleni: Tuto volbu pouzijte pro jemné operace, které dokonci zaobleni
mezi nabojem a lopatkami a pouzijte pfitom jednu z voleb pro Konturu a konkrétni nastaveni




Rozhrani

pro stranu lopatky a stranu naboje popsané v “Dokoncovani spodniho zaobleni” na
stran& 11. K dispozici pouze mate-li licenci pro MultiBlade v 5 osach plynule Urovné 2.

Strategie
Toto rozbalovaci menu, je-li aktivni, obsahuje nasledujici volby.

Offset od naboje: Kazda vrstva bude pfiblizné rovnobézna s (vnitfnim) povrchem naboje. Pro
tuto strategii nemusi byt (vnéjsi) povrch krytu rotacni plochou. Protoze nejsou plochy naboje
a krytu obvykle rovnobézné, vrstvy, které jsou posunutim od naboje, za¢nou v urcitém bodé
protinat kryt. V takovém pfipadé budou fezy ofiznuty tak, aby se vzajemné neprekryvaly.

Offset od krytu: Kazda vrstva bude pfiblizné rovnobézna k povrchu krytu, ktery musi byt
rotacni plochou. Protoze nejsou plochy naboje a krytu obvykle rovnobézné, vrstvy, které jsou
posunutim od krytu, zacnou v urcitém bodé protinat naboj. V takovém pfipadé budou fezy
prodlouzeny tak, aby dosahovaly na hranu povrchu naboje.

Prechod mezi krytem a ndbojem: Vrstvy budou interpolovany tak, aby tvofily pfechod mezi
vhitfnim a vné&jSim povrchem a ty musi byt oba rotacnimi plochami: vrstvy nejblize k naboji
budou aproximovat offsety naboje a vrstvy nejblize krytu budou aproximovat offsety krytu. V
sekci Oblast mlzete urcit, kde prfechod zacina a kon¢i. V tomto pfipadé nejsou fezy ani
ofiznuty, ani prodlouzeny. | kdyZz tato volba funguje ve vétSiné pfipad dobfe, mize se
zmensit zatizeni tfiskou na strané nabézné hrany lopatek, jejichz nabézna hrana je vyrazné
delSi nez odtokova hrana.

Tip: Tenké lopatky mohou vyuzit vyhody prichodud navic. Napfiklad pro
nejvzdalenéjSich 60% miizete chtit vytvofit hrubovaci operaci pomoci volby Offset

@ od krytu s nasledujici operaci dokoncovani lopatek. Pro zbyvajici material pak
vytvorte hrubovaci operaci s pouzitim volby Offset od naboje, nasledovanou dalsi
operaci dokon¢ovani lopatek.

Nastaveni v sekci Kontura vam pro nékteré dokonCovaci Sablony umoznuje omezit rozsah drahy
nastroje, vygenerované pro plochy a segmenty specifikované na zalozce Definice soucasti.

Toto rozbalovaci menu, je-li aktivni, obsahuje nasledujici volby.

PIna: Draha nastroje bude generovana pro vSechny odpovidajici plochy.

PIna (ofiznout k odtokové hrané): Draha nastroje bude generovana pro vSechny odpovidajici
plochy s vyjimkou ploch odtokové (vystupni) hrany.

PIna (ofiznout k odtokové/nabézné hrané): Draha nastroje bude generovana pro vdechny
odpovidajici plochy s vyjimkou ploch odtokové (vystupni) a nabézné (pfivod kapaliny) hrany.

Leva strana: Draha nastroje bude generovana pouze na levych stranach ploch, které
definujete v Definici soucasti.

Prava strana: Draha nastroje bude generovana pouze na pravych stranach ploch, které
definujete v Definici soucasti.




Rozhrani

* Kapsa (pouze Dokoncovani lopatky): Pro kazdy segment bude draha nastroje generovana
pouze na vnitfnich stranach ploch, které definujete v Definici soucasti.

Nastaveni v sekci Tridéni vam umozni fidit smér fezného nastroje ve sméru prvniho fezu a to, jak
méni smér v kazdém nasledujicim fezu pomoci nastaveni v Propojeni mezi Links between slices.

Metoda
Toto rozbalovaci menu obsahuje nasleduijici volby.

* Jednim smérem, zacatek od nabézné hrany: VSechny prichody fezného nastroje povedou
stejnym smérem a vzdy budou postupovat od nabézné hrany dolll a ven k odtokové hrané.

*  Jednim smérem, zacatek od odtokové hrany: VSechny priichody fezného nastroje povedou
stejnym smérem a vzdy budou postupovat od odtokové hrany nahoru a dovnitf k nabézné
hrané.

*  Cikcak, zatatek od nabézné hrany: Rezny nastroj bude nejdfive postupovat od nab&zné hrany
doll a ven k odtokové hrané. Pak prejede a bude pokracovat v obrabéni opaénym smérem.

*  Cikcak, zatatek od odtokové hrany: Rezny nastroj bude nejdFive postupovat od odtokové hrany
nahoru a dovnitf k nabézné hrané. Pak pfejede a bude pokracovat v obrabéni opacnym
smérem.

@ Upozornéni: Pokud nelze generovat drahu typu cikcak, bude misto toho
generovana draha jednim smérem.

Razeni
Toto rozbalovaci menu, je-li aktivni, obsahuje nasledujici volby.

» Zleva doprava: Prvni fez bude na nejvzdalenéjSim levém okraji segmentu. Kazdy nasledujici
fez bude vice vpravo.

* Zprava doleva: Prvni fez bude na nejvzdalenéjSim pravém okraji segmentu. Kazdy nasledujici
fez bude vice vlevo.

* Od stfedu ven: Prvni fez bude uprostfed oblasti, ktera ma byt obrobena. Nasledujici fezy
budou pokracovat stfidavé na obou stranach od stfedu. Pro postup cikcak zadavate volite
také postup Sousledné nebo Nesousledné.

Smeér fezu: Sousledné / Nesousledné
S pouzitim Nesousledného sméru fezu nastroj postupuje po fidici ploSe a odebira zevnitf. S
pouzitim Sousledného sméru fezu nastroj postupuje po fidici plose a odebira z vnéjsku.

Nastaveni v sekci Vrstvy (pro hrubovani nebo dokoncovani lopatek) vam umoznuje urcit bud’ kolik
prichodu z vnéjSku do vnitfku bude vykonano od krytu k naboji, nebo hloubku fezu pro kazdy
prichod.
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Tip: Pro co nejrychlejsi a snadnou vizualizaci zkuSebni drahy nastroje nastavte

@ nejdfive O maximalni ¢islo =1. Pozdéji, kdyz budete spokojeni s dalSim nastavenim
a budete pfipraveni generovat vyslednou drahu nastroje, mlizete pro Vrstvy
zadat vice realistické nastaveni.

O max. &islo
Urc€uje maximalni pocet vrstev pro obrabéni od krytu k naboiji.

O max. vzdalenost / Vzdalenost
Ur€uje maximalni hloubku fezu jednotlivych vrstev.

Nastaveni v sekci Rezti (pro hrubovani nebo dokon&ovani naboje) vam umoziiuje uréit bud kolik
prichodl od hrany k hrané je vykonano mezi lopatkami nebo vzdalenost kroku od jednoho fezu
k dalSimu.

O max. ¢&islo
Urcuje maximalni poCet fezl pro obrabéni od jedné lopatky k dal$i. Mezilopatky jsou pocitany
jako lopatky.

O max. vzdalenost
Urcuje maximalni krok z jednoho fezu na dalsi.

Nastaveni v sekci Prvni fez (pouze pro hrubovani) vam umoznuje zadat rlizné nastaveni pro
okamzik, kdy fezny nastroj poprvé vnika do nové vrstvy.

Pocet vlozenych ez
UrCuje pocet pruchod, které maji byt provedeny pfi obrabéni prvniho fezu.

Posuv prvniho fezu %
VoliteIné muzete zadat pro prvni fez pomalejSi posuv jako procento obecného posuvu zadaného
na zalozce Nastaveni.

Nastaveni v sekci Oblast se zpfistupni pro hrubovani nebo dokoncovani lopatek pfi pouziti
strategie Prechod mezi krytem a nabojem.

Zacitv (%)
Urcuje procento délky lopatky od naboje, kde prechod zacina.

Konec v (%)
Urcuje procento délky lopatky od krytu, kde pfechod kon¢i.
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K dispozici pouze méte-li licenci pro MultiBlade v 5 oséch plynule Urovné 2.

Volby v sekci Zbytkovy material (pouze pro hrubovani) vam umoznuiji volit dale uvedenymi
volbami.

*  Vyhnout se nekompletnim vrstvam: Vyberte tuto volbu, pokud chcete preskocit vrstvy, které
nebyly v pfedchozim prichodu obrobeny uplné.

*  Hrubovat vsechny vrstvy: Vyberte tuto volbu, pokud chcete obrobit vdechny vrstvy atoi ty,
které byly v pfedchozim prichodu obrobeny pouze ¢astecné.

Dokonc¢ovani spodniho zaobleni

K dispozici pouze mate-li licenci pro MultiBlade v 5 osach plynule Urovné 2. Pouzijte tuto
Sablonu pro generovani dokoncovaci drahy nastroje v misté zaobleni mezi nabojem a lopatkou.
Systém vyhleda plochy zaobleni automaticky. Miizete definovat oblast k obrobeni pro strany
lopatky a naboje zaobleni nezavisle nebo zaroven.

Oblast
Nastaveni v nabidce Oblast vdm umoznuje nastavit, jak bude obrobena strana lopatky zaobleni.

* Poctem fezl: S touto volbou zadavate, kolik bude vykonano fez( na strané lopatky a, v sekci
Obé strany, vzdalenost kroku.

Pocet fezl
Urcuje pocet fezl pro zaobleni na strané lopatky.

*  Velkym pradmérem naboje: S touto volbou pouzivate primér nastroje v sekci Obé strany pro
urceni, které oblasti zaobleni na strané lopatky byly nedosazitelné pro hrubovaci nastroj a
muzete zadat také presah lopatky.

Pfesah lopatky

O max. ¢islo

Ovladaci prvky na zalozce Definice soucasti MultiBlade vam umoznuiji urcit plochy a segmenty k
obrobeni a nastavit kvalitu obrabéni.

11
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Lopatky, mezilopatka, zaobleni / Pfidavek

Lopatky, tedy hlavni lopatky (2) a mezilopatky (6), jsou obvykle obecné povrchy s dvojim
zakfivenim. Zaobleni (5) jsou soucasti lopatky. Kazda lopatka ma nabé&znou hranu (3) a
odtokovou hranu (4): nabézn4 hrana je saci strana pfepravované kapaliny a je obvykle
zaoblena; odtokova hrana je odvodni strana, obvykle odpovida geometrii polotovaru.

Pro hrubovani a dokon€ovani naboje zadavate pro segment levou hlavni lopatky a pravou hlavni
lopatku a volitelné jednu nebo nékolik mezilopatek mezi nimi. Pro dokon&ovani lopaty zadavate

pouze jednu lopatku nebo mezilopatku, kterou chcete obrobit. Pro hrubovani nebo dokon&ovani
lopatek musite urcit také vSechna souvisejici zaobleni.

Pro urceni hlavnich lopatek (2,3,4), mezilopatek (6) a zaobleni (5): Kliknéte na tlacitko s
vynechavkou ([]); pak v dialogu Vyberte plochy lopatek obéZného kola vyberte plochu (nebo

CTRL-vyberte nékolik ploch) v pracovnim prostoru a kliknéte na OK pro navrat do dialogu
procesu. Zadejte velikost pfidavku, ktery ma zUstat neobroben.

Naboj / Pfidavek
Povrch naboje (1), nazyvany také plocha dna, je vnitfni plocha a musi to byt plocha rotacni.
Lopatky a mezilopatky jsou na ni umistény.

Pro ur€eni ndboje (1): Kliknéte na tlacitko s vynechavkou a v dialogu Vyberte plochy naboje
obézného kola vyberte vSechny vnitini plochy, které pfiléhaji k zaobleni nabézné hrany a
zaobleni odtokové hrany (nemusite vybirat vSechny plochy po celém 360 stupriovém obvodu
naboje, ale musite vybrat i "prstenec" nad zaoblenim nabézné hrany, pokud existuje) a pak
kliknéte na OK. Zadeijte velikost pfidavku, ktery ma zlstat neobroben.

12
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Kryt / Pfidavek
Plocha krytu (7) je vnéjsi plocha. Je obvykle stejna, jako rotacni plocha polotovaru, ale maze to
byt obecna plocha, pokud hrubujete s pouzitim strategie Offset od naboje.

Pro urceni krytu (7), kliknéte na tlacitko s vynechavkou a v dialogu Vyberte plochy krytu
obézného kola vyberte jakoukoliv z malych vnéjsich ploch, které sousedi s nabéznou a
odtokovou hranou (nemusite vybirat vSechny plochy po celém 360 stupfiovém obvodu krytu) a
pak kliknéte na OK. Zadejte velikost pfidavku, ktery ma zlstat neobroben.

Kontrolni plochy / Bezpeénostni vzdalenost

Vyberte toto zatrhavaci policko, pokud chcete zadat hodnotu bezpecnostni vzdalenosti pro jednu
nebo nékolik dalSich kontrolnich ploch. Pokud napfiklad dokon&ujete mezilopatku, miizete
definovat plochy lopatky jako kontrolni plochy.

Definice polotovaru / Posunuti polotovaru

Zatrhnéte toto zatrhavaci policko, pokud chcete urcit téleso pro zbytkovy material. Kdyz nebude
definovan polotovar, nebude vytvorena zadna draha nastroje. K dispozici pouze mate-li licenci
pro MultiBlade v 5 oséch plynule Urovné 2.

OtoCna osa
Pokud systém nemuze automaticky detekovat oto¢nou osu, muzete ji definovat sami.

Pro oto¢nou osu: Vyberte Uzivatelem definovana a kliknéte na tlacitko s vynechavkou ([-]);

potom v dialogu Volba otoéné osy zadejte soufadnice XYZ orientacniho vektoru (nebo
kliknéte na tlacitko s vynechavkou, vyberte pfimku a kliknéte na OK) a pak kliknéte na OK.

+  Pro zakladni bod rotacni osy: Kliknéte na tlacitko s vynechavkou ([ -]); potom v dialogu

Zakladni bod rotaéni osy zadejte soufadnice XYZ zakladniho bodu (nebo kliknéte na tlaCitko
s vynechavkou, vyberte bod a kliknéte na OK) a pak kliknéte na OK.

Pocdet segmentt
Urcuje celkovy pocet segmentll v obézném kole nebo turbiné.

Segment je ¢ast soucasti od jedné hlavni lopatky k dalsi. Pokud je soucast tvofena napfiklad
osmi segmenty, ma osm hlavnich lopatek.

Obrabét
Urcuje, kolik segmentd by mélo byt aktualni operaci obrabéno.

Tip: Pro co nejrychlejsi a snadnou vizualizaci zkuSebni drahy nastroje nastavte
@ nejdfive Urcené ¢islo =1. Kdyz budete pozdéji spokojeni s drahou nastroje pro
jeden segment, mlzete Cislo zvySit nebo zménit nastaveni na Vse.

Pocatecni Ghel
Pro stanoveni vychozi polohy drahy nastroje bud’ oznacte Cislo segmentu (V segmentu) nebo
zadejte uhel (Uzivatelem definovany).
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Smér

Kdyz obrabite nékolik segmentu, mlizete zadat, zda se ma postupovat ve sméru nebo proti
sméru hodinovych rucicek. (To nezavisi na poradi fezl v ramcijednoho segmentu; viz
“Nastaveni Tridéni” na strané 9.)

Tridit podle
K dispozici pouze méte-li licenci pro MultiBlade v 5 oséch plynule Urovné 2. Kdyz obrabite
nékolik segmentl, mazete urcit:

*  Cely segment: Pro obrobeni fezli ve vSech vrstvach v aktualnim segmentu pfed pokracovanim
s dalSim segmentem.

*  Vrstvy: Pro obrobeni vSech fezu v aktualni vrstvé ve v§ech segmentech pred pokracovanim s
dalSi vrstvou.

+  Rezid: Pro obrobeni jednoho fezu v aktualni vrstvé ve véech segmentech pred pokracovanim
s dalSim fezem.

Tolerance obrabéni
Urcuje celkovou toleranci celé drahy nastroje.

Tip: Pfi generovani zkuSebni drahy nastroje kvuli vizualizaci nastavte nejdfive

relativné volnou hodnotu tolerance, napfiklad 0,005 palce nebo 0,1 mm. Kdyz

budete pozdéji s drahou nastroje pro jeden segment spokojeni, mizete toleranci
@ zpfisnit na vice realistickou hodnotu.

Upozornéni: Nastaveni velké tolerance mlze zpUsobit selhani vypoctu drahy
nastroje, hlavné pro dokoncovani zaobleni.

Vyhlazeni proudnice mezilopatky )
K dispozici pouze mate-Ii licenci pro MultiBlade v 5 osach plynule Urovné 2. Pfetdhnéte
posuvnik nebo pouzijte kldvesy se Sipkami pro urceni, jak moc ma byt draha nastroje vyhlazena

muze vytvofrit kostrbatou drahu nastroje s ostrymi Ghly. Vy$Si nastaveni, napfiklad 20%, by
vytvorfilo mnohem hladsi drdhu nastroje, ktera ponecha vétsi pridavek na nabézné hrané
zaobleni mezilopatky.

Vyhlazeni osy nastroje )

K dispozici pouze mate-li licenci pro MultiBlade v 5 osach plynule Urovné 2. Pfetdhnéte
posuvnik nebo pouzijte kldvesy se Sipkami pro urceni, jak moc maji byt vyhlazeny odchylky v
naklonu osy nastroje. Cilem je minimalizovat naklanéni bez podfezani soucasti.

Ovladaci prvky v zalozce Kontrola osy nastroje pro MultiBlade nabizi jinak usporadany vybér z
béznych ovladacich prvkii kontroly osy nastroje 5-os plynule pro uhly naklonu a ovladaci prvky
provérovani kolizi pro bezpecnostni vzdalenosti nastroje.
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Nastaveni v sekci Vyklonéni urCuje uhly osy nastroje s ohledem na normalovy vektor naboje.

Strategie
V této verzi je jedinou nabizenou strategii Globalni Ghel napojeni.

Globalni uhel napojeni Dynamicky uhel napojeni
Pokud pouzijete jako svou strategii naklonu Dynamicky Ghel napojeni, mizete zadat hodnoty pro:
*  Preferovany Uhel najezdu (stejny jako Globalni Ghel napojeni): zadejte preferovany uhel naklonu
vpred nastroje, relativhé k povrchu naboje, ve sméru fezu.
*  Minimalni Ghel nabéhu: minimalni uhel, o ktery se osy nastroje mohou naklonit vpred.
*  Maximalni Ghel ndbéhu: maximalni uhel, o ktery se osy nastroje mohou naklonit vpred.

Jak je vidét na ilustraci, tyto parametry vdm umoznuiji pfi obrabéni ve stisnénych mistech
upravovat uhly nabéhu podle potfeby.

Uhel boéniho vyklon&ni
Urcuje maximalni uhel vyklonéni nastroje do boku od sméru fezu smérem k lopatkam, aby
nedoslo ke kolizi. Pfi @ stupnich bude nastroj orientovan kolmo na plochu naboje.

Vyklanét kolem drahy nastroje
Dostupné pouze pro hrubovani.

K dispozici pouze méte-li licenci pro MultiBlade v 5 oséch plynule Urovné 2.

Limit Ghlu stroje

Pokud ma vas stroj omezen uhel nastroje, aktivujte toto zatrhavaci poliCko a zadejte maximalni
uhel dovoleného naklonu nastroje. Pokud toto omezeni brani nastroji v dosazeni nékterych
oblasti drahy nastroje, pak bude tato ¢ast drahy nastroje ofiznuta.
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Maximalni krok uhlu

Tato hodnota nastavuje maximalni dovolenou zménu uhlu mezi po sobé nasledujicimi polohami
drahy nastroje; musi byt vétsi, nez 0 stupnll. Vypocet drahy nastroje zabrani vSem vektorim osy
nastroje ve zméneé uhlu vétsi, nez je zadana hodnota.

Maximalni krok Ghlu rychloposuvu
Tato hodnota nastavuje maximalni dovolenou zménu uhlu mezi dvéma sousednimi
rychloposuvy.

Tip: Snizeni hodnoty Maximalniho kroku Ghlu generuje vic bodu; jeji zvySeni
generuje méné bodu.

@ Upozornéni: Kolize jsou provéfovany pouze v polohach nastroje a ne mezi nimi.
Proto, pokud je Maximalni krok uhlu nastaven na velkou hodnotu, systém nemusi
nékteré kolize mezi polohami detekovat. Pokud se to stane, pouzijte zde mensi
hodnotu.

Systém kontrolujte zadek drzaku, predek drzaku a dfik jako prosté valce nebo kuzely, bez
ohledu na jejich skute¢ny tvar. Tyto bezpecnostni vzdalenosti jsou virtualni polotovar, pfidany k
priméru, ktery ma vas zadek drzaku, predek drzaku a drik.

Pokud maji plochy, definované v zalozce Definice souéasti, zadané hodnoty Pridavku, pak
budou hodnoty bezpe&nostnich vzdalenosti a Pridavku se¢teny a udrzuji predek drzaku v této
vzdalenosti od soucasti. Pokud ma napfiklad bezpe&nostni vzdalenost predek drzaku hodnotu
0,2 a vy na plochach nastavite Ponechat pridavek na 0,5, pak se pfedek drzaku nesmi pfiblizit k
soucastibliznez 0,2+ 0,5=0,7.

Priklad: Valcové bezpecénostni vzdalenosti.
Valcové bezpec€nostni vzdalenosti urcuiji tfi linearni hodnoty: Jedna jako primér dfiku, jedna jako
primér predek drzaku a jedna jako pramér zadek drzaku a délka.

Bezpeénostni vzdalenosti - Valcové

4
3 1. Biit
2. Hridel
3 3. Predek
drzaku
4. Zadek

_u.l

TN B N

2A = Bezpecnostni vzdalenosti priméru dfiku; 3A = Pfedek drzaku bezpecnostni vzdalenost;
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Bezpecnostni vzdalenosti - Valcové

4A = Zadek drzaku bezpecnostni vzdalenost

Uhel hibetu
UrCete minimalni uhel bezpecnostni vzdalenosti mezi lopatkou a nastrojem.

m a = Uhel bezpeé&nostni vzdalenosti mezi lopatkou a nastrojem

Ovladaci prvky v zalozce Propojeni pro MultiBlade obsahuiji vybér z béznych ovladacich prvka 5-
0S pro propojeni mezi fezy a propojeni mezi vrstvami, navic k parametrim bezpecénostni oblasti
soucasti, délce posuvu a vychozi poloze.

Automaticky

Pokud chcete zachovat vychozi hodnoty systému (doporuceno), ponechte toto policko zatrzené.
ZruSeni zatrzeni tohoto policka vam umoziuje zadat nevychozi nastaveni vSech nasledujicich
parametr(.

Volby pro Propojeni mezi priichody a Propojeni mezi fezy (dostupné pouze s O maximalni ¢islo vy$Sim
nez 1 v Drahy plochy > Vrstvy) viz nastaveni nize na zaloZce Propojeni. Kazdy fez je veden
priblizné rovnobézné s lopatkami a to od jedné hrany k dal$i. Kazda vrstva je posloupnost fezQ,
kde cela sada postupuje dovnitf od krytu k naboiji.

ZruSite-li zaskrtnuti policka Automaticky, vyberte nastaveni z rozbalovaciho menu urcuijici, jaké
ma byt propojeni z jednoho fezu (nebo fezu rovinou) na dalsi:

* Vyberte Pfima pfimka pro pokracovani pfimo od konce jednoho fezu na zacatek dalSiho,
volitelné s obloukem vnoreni.

* Vyberte Spojovaci spline pro hapojeni vyjeti posledni fezu na najeti nasledujiciho, volitelné s
obloukem vnofeni.

* Vyberte Délka posuvu pro vyjeti o hodnotu zadanou v nastaveni Vzdalenosti, popsaném dale,
volitelné s obloukem vnofeni.

* Vyberte Bezpecnostni vzdalenost pro vyjeti do polohy odvozené z nastaveni Bezpecnostni
vzdalenost, popsaném dale, volitelné s obloukem vnoreni.
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Pouziti
Vyberte, zda ma byt kolem soucasti pouzita valcovita nebo kulovita obalka bezpecnostnich
vzdalenosti.

Radius koule / Polomér valce
Zadejte hodnotu vzdalenosti od stfedu otaceni soucasti.

VySka stfedu koule
Zadejte hodnotu, ktera umisti stfed koule do stfedu soucasti (vySka=0) nebo nad nebo pod néj

(kladna nebo zaporna hodnota).

Autodetekovat rozmeér a pozici
Ve vychozim nastaveni je toto policko zaskrtnuto, takze systém vypocita polomér. Pokud zruSite
zaskrtnuti policka, ru¢né zadejte velikost Poloméru valce.

Délka posuvu
Zadejte, jak daleko nastroj vyjede od fidici plochy pred najetim k dalSimu fezu.

Zacatek v zakladni pozici
Aktivujte toto zatrhavaci policko, aby nastroj zaCinal ze zakladni pozice, kterou definujete dale.

Navrat do zakladni pozice
Aktivujte toto zatrhavaci policko, aby se nastroj vracel do zakladni pozice, kterou definujete dale.

XIYIZ
Muzete zadat souradnice XYZ zakladni pozice nebo muzete kliknout na tla€itko s vynechavkou (
(..]) a pak v dialogu Oznadit zakladni pozici vyberte bod a kliknéte na OK pro navrat do dialogu

procesu.

Ovladaci prvky v zalozce Hrany MultiBlade vam umoznuji fidit chovani nastroje na nabézné a
odtokové hrané lopatky a na odtokové hrané mezilopatky. Obvyklym postupem je pouzit
Zahlazeni rohd pro ofiznuti drahy nastroje od hrany o minimalné polovinu radiusu nastroje a pak
pouzit Prodlouzeni rohl pro prodlouzeni drahy nastroje mirné za hranu.

Zahlazeni roht
PIné (bez ohraniceni): Nastroj se pfevali kolem celé nabézné/odtokové hrany na druhou stranu
lopatky. K dispozici pouze mate-li licenci pro MultiBlade v 5 osach plynule Urovné 2.
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Auto (ohrani¢eni radiusem nastroje): Draha nastroje bude ofiznuta, pokud radius nabézné hrany
nebo odtokové hrany pfesahuje radius nastroje. K dispozici pouze mate-li licenci pro MultiBlade
v 5 osach plynule Urovné 2.

Ohrani€eno délkou
UrCuje, jak daleko ofiznout drahu nastroje zpét na nabézné hrané a odtokoveé hrané.

Ohraniéeno uhlem K dispozici pouze méte-li licenci pro MultiBlade v 5 oséch plynule Urovné
2.

Predstavte si nabé&znou a odtokovou hranu prodlouzené jejich pfirozenymi sméry. Vezméte
tento vektor a zadejte uhel od néj ve sméru fezné strany. K ofiznuti dojde po dosazeni vami
zadaného uhlu.

Tecné
Tecéné prodlouzeni znamena, Ze je draha nastroje prodlouzena ve sméru fezu.

Radialni
Radialni prodlouzeni znamena, Ze je draha nastroje prodlouzena na ndbézné hrané pfimo ke
stfedu ot4€eni a prodlouzena na odtokové hrané pfimo od ni.

K dispozici pouze méte-li licenci pro MultiBlade v 5 oséch plynule Urovné 2.

Dodrzet Ghel vyklonéni ve vzdalenosti
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Pouziti MultiBlade pro 5 os plynule

Tato ¢ast dokumentace pokryva nasleduijici oblasti:

Zaciname s MultiBlade — Obsahuje obecné pokyny k postupu programovani obézného kola
nebo turbinovité soucasti pomoci modulu MultiBlade 5-os plynule.

“Vzorova soucast: Obézné kolo MultiBlade” na strané 23 — Obsahuje konkrétni pfiklady
obvyklych akci a nastaveni pro vzorovou souc¢ast
MultiBlade Sample Impellerl mm.vnc.

Zadiname s MultiBlade

Po otevieni souboru s obéznym kolem nebo turbinou, volbé nastroje s nastroje s kulovou
Spickou (kulovou frézou, drazkovaci frézou nebo kuzelovou frézou), vytvoreni 5 osého procesu a
nastaveni materialu/posuvu/otacek, je obvykly postup nasleduijici:

1.

Nejdrive na zalozce Drahy plochy: Aktivujte Kalkulace zalozena na Multi Blade; v nabidce
Sablon zvolte Hrubovani a Piechod mezi krytem a nabojem (s jednou vyjimkou: pokud neni kryt
vasi soucasti rotacni plocha, musite jako Strategii zvolit Offset od naboje). MUzZete se sem
vratit pozdéji a volby zménit po kontrole vysledku.

V sekci Vrstvy zadejte prozatim O max. ¢islo = 1. Jakmile se budete blizit k dokonceni
Hrubovaci operace, vratite se zpét a zménite na realné Cislo.

PokraCujte na zalozce Definice sou&asti: Definujte fidici plochy jednoho segmentu (naboj,
lopatky+zaobleni, atd.) a zadejte celkovy Pocet segmentl v soucCasti. V sekci segmenty a
nabidce Obrabét zadejte prozatim Urc¢ené ¢islo = 1 (sem se vratite a hodnotu zménite). V sekci
Kvalita zadejte zatim velkou hodnotu Tolerance obrabéni, napfiklad .1 mm nebo ©.005
palce.

V sekci Kvalita zadejte zatim velkou hodnotu Tolerance obrabéni, napfiklad .1 mm nebo
0.005 palce. (Asi bude nezbytna nizsi hodnota, aby byl povrch dostate¢né kvalitni, napf. bez
drazek.) Jakmile se budete blizit k dokon¢eni Hrubovaci operace, vratite se zpét a zménite na
realné Cislo.

Pokud zbytkové obrabite ze stavajiciho télesa, aktivujte Definici polotovaru, vyberte plochy

polotovaru a zadejte hodnotu Posunuti polotovaru. K dispozici pouze mate-li licenci pro
MultiBlade v 5 osach plynule Urovné 2.

PokraCujeme na zalozce Kontrola osy nastroje: V sekci Bezpe€nostni vzdalenost zadejte
skute¢né hodnoty aktualniho nastroje.

V sekci Omezeni zadejte prozatim relativné velky Maximalni krok Ghlu 3 nebo 5 stupfid.
Pozdéji muzete tuto hodnotu snizit a vygenerovat tak presnéji fizeni drahu nastroje.
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4. Vygenerujte operaci (jeden segment, jedna vrstva, nékolik fezt). Vykreslete ji a predbézné
vysledky zkontrolujte.

@

LX)

SRR @@BE D

5. Podle potfeby vylepSete nastaveni. Napfiklad:

- Pokud jste néjakou ¢ast soucasti nebo kontrolni plochu nespravné definovali, vratte se
na zalozku Definice soucasti a CTRL-kliknéte pro doplnéni nebo odebrani ploch. Naboj
by mél napfiklad zahrnovat i malou “prstencovou” plochu tésné nad vodicimi hranami.

- Pokud dochazi k podfezani, zkuste nékterou nebo nékolik z uvedenych zmén:

=V zalozkach Definice souéasti a Kontrola osy nastroje zadejte vétsi hodnoty pro
Pridavek a posunuti/bezpecnostnich vzdalenosti.

=V zalozce Definici sou€asti zadejte mensi hodnotu Tolerance obrabéni.
=V zaloZce Kontrole osy nastroje zadejte mensi hodnotu Maximéalniho kroku dhlu.

=V zalozce Propojeni zadejte vice Stédrou hodnotu pro Bezpec¢nostni vzdalenost nebo
Délku posuvu.

6. Opakujte pfedchozi krok podle potfeby a vzdy nechte vygenerovat a vykreslit drahu nastroje
pro jednu vrstvu jednoho segmentu, nez budete spokojeni s vysledkem. Pokud se to hodi,
vyzkous$ejte jednu nebo nékolik z nasledujicich moznosti:

-V zalozce Hrany: Zadejte hodnoty pro Zahlazeni rohQ (pro zpétné ohraniceni drahy
nastroje) a Prodlouzeni roh( (pro plynulé prodlouzeni drahy nastroje) a jemné tak
doladte chovani nastroje na nabéznych a odtokovych hranach lopatek a mezilopatek.

-V zalozce Definice soucasti: V sekci Kvalita zkuste nastavit posuvniky a dosahnout
vyhlazeni. K dispozici pouze mate-li licenci pro MultiBlade v 5 osach plynule Urovné 2.

-V zalozce Drahy plochy: Zkuste jiné volby v sekci Tfidéni.

-V zélozce Drahy plochy: Zkuste zadat jiné hodnoty v sekci Rezy a pfipadné i Oblast.
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7. Jakmile jste spokojeni s drahou nastroje pro jednu vrstvu jednoho segmentu: V

zalozce Drahy plochy, v Vrstvy, zvySte O max. ¢islo) na 2 nebo 3. V zalozce Propojeni zvolte
metodu Propojeni mezi vrstvami. Znovu vygenerujte drahu nastroje. Experimentujte podle
potfeby s ostatnimi hodnotami a metodami.

V zalozce Definice souéasti, v sekci Segmenty, zadejte Uréené ¢islo 2 nebo 3 a definujte
volby Poc¢ate¢niho uhlu a Sméru. Znovu vygenerujte drahu nastroje. Jakmile jste spokojeni,
zvyste Urcéené ¢islo na hodnotu Poc¢tu segmentd.

Mozna budete chtit vyzkouset i jiné nastaveni Tridit podle a zjistit tak, ktera maximalizuje
produkci konkrétniho nastaveni. K dispozici pouze mate-li licenci pro MultiBlade v 5 osach
plynule Urovné 2.

V zélozce Drahy plochy vyzkousejte podle potfeby realné hodnoty v sekcich Vrstvy a Rezy a
pripadné nastavte dalSi volby, jako je posunuti / bezpecnostni vzdalenosti / tolerance v
zalozce Definice souéasti, bezpecnostni vzdalenosti v zalozce Kontrola osy néstroje a
Propojeni, a volby pro propojeni mezi fezy a vrstvami a jejich tfidéni.

Protoze vice priichod (v sekci Vrstvy) a nizké hodnoty Tolerance obrabéni zvySuiji
@ zatizeni procesoru, jsou to obvykle posledni ménéné parametry béhem
dokonc€ovani Hrubovaci operace.

10. Po dokoncCeni Hrubovaci operace vytvorte nové operace s Obrabénim nastavenym na

Dokoncovani lopatky a pak na Dokoncovani naboje.

Podle potfeby vytvorite také operace pro Dokoncovani spodniho zaobleni. K dispozici pouze
méte-li licenci pro MultiBlade v 5 oséach plynule Urovné 2. Budete muset pouzit nastroj s
mnohem mensim polomérem a budete také muset nastavit mensi hodnotu Tolerance obrabéni
(v zalozce Definice souc€asti, v sekci Kvalita).
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Pro nastroje s mensim polomérem nezapomente pfislusné nastavit posuvy a otacky (v
zalozce Nastaveni) a také posunuti / bezpecnostni vzdalenosti / tolerance.

Vzorova soucast: Obézné kolo MultiBlade

Na instala¢nim DVD jsou k dispozici vzorové soucasti. Lze je také stahnout z adresy
https://online.gibbscam.com (je nutné se prihlasit).

Nazev vzorové soucasti pro 5-os MultiBlade je MultiBlade Sample Impellerl mm.vnc.
* Krok A: Otevreni a prohlédnuti vzorové soucasti

* “Krok B: Vytvoreni a nastaveni procesu 5 os MultiBlade” na strané 24

+ “Krok C: Zadani vychoziho nastaveni procesu MultiBlade” na strané 24

» “Krok D: Generovani, kontrola a doladéni prvotnich vysledkd” na strané 26

»  “Krok E: ZvySeni poctu Vrstev a Segmentu, s Tridénim” na strané 28

+ “Krok F: Vytvoreni dokoncovacich operaci” na strané 30

Krok A: Otevreni a prohlédnuti vzorové soucasti

1. Spustte GibbsCAM, oteviete slozku obsahuijici vzorové soucasti, podslozku 5-Axis-
MultiBlade)\ a oteviete vzorovou soucéast (MultiBlade Sample Impellerl mm.vnc.).

2. Otevrete seznam nastroju, listu Obrabéni, Odkladisté téles a Spravce prvkd.
3. Docasné prepnéte na rezim Barvy prvku.

4. Seznamte se se soucasti a povrchy jejich komponent: ndbojem, krytem, hlavnimi lopatkami
a mezilopatkami, zaoblenimi, atd.

5. Jakmile skoncite, pfepnéte zpét do rezimu barev Gibbs.

i MultiBlzde Sample Impellerl mmwvnc
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Pouziti MultiBlade pro 5 os plynule

1.
2. Spravce prvk:

Prvek #2 (rizova): prava lopatka
Prvek #3 (zelena): mezilopatka
3. Odkladisté Téles

Barvy prvku (ikona)

Plocha naboje

Plocha Krytu

Nabézné hrany lopatek

Odtokové hrany lopatek

. Zaobleni mezi nabojem a
lopatkami

LiSta obrabéni

leva lopatka

©xoNoOA

Krok B: Vytvoreni a nastaveni procesu 5 os
MultiBlade

1. Pretahnéte ikonu Nastroje 1 ze seznamu Nastrojli na prazdné misto v seznamu procesu. Z
listy obrabéni pfetahnéte ikonu funkce 5-os na stejnou ikonu procesu.

Vysledek: Otevie se dialog procesu 5-os plynule na zalozce Nastaveni.

2. Na zéalozce Nastaveni: Kliknéte na Obnovit pGvodni a pak kliknéte na Material. V dialogu
Materialy kliknéte na Vypocet otacek-RPM a Vypocet posuvu pro vyplnéni hodnot pro posuvy a
otacCky a pak zavrete dialog Materialy.

3. Kliknéte na zalozku Drahy plochy. V rozbalovacim menu Kalkulace zalozena na zménte volbu
Plochy na Multi Blade. VSimnéte si, jak se zalozky napravo zméni: Tfi zalozky zmizi (Kontrola
kolize, Hrubovani a Pomocné) a jedna nova pfibude (Hrany).

Krok C: Zadani vychoziho nastaveni procesu
MultiBlade

1. Prohlédnéte si nastaveni Drahy plochy. Napfiklad:

V nabidce Sablona je k dispozici nékolik strategii pro Hrubovani a Dokoncovani lopatky a
muzete zadat volby a hodnoty pro Vrstvy.

Pro Hrubovani a Dokonéovani naboje miiZete zadat volby a hodnoty pro Rezy.

Dokoncovani spodniho zaobleni nabizi zcela jiné parametry. K dispozici pouze mate-li
licenci pro MultiBlade v 5 osach plynule Urovné 2.

2. Pred pokracovanim na dalSich zalozkach nastavte nasledujici:

Sablona / Obrabéni: Hrubovani
Sablona / Strategie: Pfechod mezi krytem a nabojem

Vrstvy / O maximalni ¢islo: 1
Ackoliv to neni realna hodnota, zjednodusi vizualizaci a vyrazné zkrati €as, potfebny pro

3. Kliknéte na zalozku Definice soudasti a prohlédnéte si nastaveni. Pfed pokracovanim na
dalSich zalozkach nastavte nasleduijici:

24



Pouziti MultiBlade pro 5 os plynule

- Lopatky, mezilopatka, zaobleni: Kliknéte na tla¢itko s vynechavkou ([..]). Po vyzvé k vybéru

ploch lopatky obézného kola kliknéte na v§echny tfi fadky ve Spravci prvkl a vyberte tak
plochy pfifazené jedné ze dvou hlavnich lopatek (leva a prava lopatka) a mezilopatky,
pak kliknéte na OK. Plochy lopatky jsou zobrazeny bledémodfe. Nastavte vhodnou
hodnotu Pfidavku, napfiklad @,2 mm.

Tip: PFi pouziti Spravce prvku jako zkratky pro oznacovani ploch dvakrat

{D zkontrolujte seznam zobrazeny v dialogu Vyberte [..] plochu a ujistéte se tak, ze
obsahuje pouze poloZky typu Plocha a nejsou v ném omylem zahrnuty i kfivky
nebo body.

- Naboj: Kliknéte na tladitko s vynechavkou ([.]). Po vyzvé k vybéru ploch naboje kliknéte

na velkou plochu mezi kterymikoliv dvéma lopatkami a CTRL-kliknéte na plochu malého
“prstence” t&sné nad nabéznymi hranami hlavnich lopatek. Protoze je naboj rotaCni
plochou, systém je nyni obeznamen s celym nabojem a jeho zaoblenim u lopatek. Plochy
naboje jsou zobrazeny zelené. Nastavte vhodnou hodnotu Pfidavku, napfiklad @, 2 mm.

- Kryt: Kliknéte na tlagitko s vynechavkou ([]). Po vyzvé k vybéru ploch krytu obézného

kola kliknéte na jednu z tlustych vnéjSich ploch spojujicich nabéznou hranu s odtokovou
hranou. Protoze je kryt rotacni plochou, systém je nyni obeznamen s celym krytem a jeho
prinikem s ndabéznou a odtokovou hranou vSech lopatek. Plochy krytu jsou zobrazeny
tmavozelené.

- Pocet segmentd: Pro tuto soucast, ktera je symetricka s osmi segmentu, zadejte 8.

- Segmenty / Obrabét: Zvolte Uréené cCislo a prozatim nastavte na 1. Pozdéji obrobite nékolik
segmentul a vyzkousite si rizné sméry a tfidéni.

- Kvalita / Tolerance obrabéni: 8.1 mm
Ackoliv je to nerealisticka hodnota, zkracuje dobu nezbytnou pro generovani drahy

vvvvvv

Kliknéte na zalozku Kontrola osy nastroje a prohlédnéte si nastaveni. V sekci Bezpecnostni
vzdalenost zadejte skute¢né hodnoty aktualniho nastroje, napriklad:

- Drik: 9,2 mm

- Predek drzaku: ©,5 mm
- Zadek drzaku: 2 mm

- Uhel hfbetu: @ stupntl

PokraCujeme na zalozce Kontrola osy nastroje: V sekci Bezpecnostni vzdalenost zadejte
skute¢né hodnoty aktualniho nastroje.

V sekci Omezeni zadejte prozatim relativné velky Maximalni krok Ghlu 3 nebo 5 stupfid.
Pozdéji mlzete tuto hodnotu snizit a vygenerovat tak presnéji fizeni drahu nastroje.
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Krok D: Generovani, kontrola a doladéni prvotnich
vysledk

1. Vygenerujte operaci a spustte jeji simulaci. Otocte a pfiblizte/oddalte si predbézné vysledky,
abyste je mohli zblizka zkontrolovat.

1.

.V mistech, kde se draha nastroje déli kvili mezilopatce,

. Ofiznuta draha nastroje na odtokové hrané by méla o

Ofiznuta draha nastroje na nabézné hrané by méla
presahovat vrSek naboje.
Na zalozce Hrany zvyste Prodlouzeni roht pro Nabéznou hranu.

mohou byt nutné zmény v nastaveni.
Na zalozce Definice souc€asti nastavte Vyhlazeni proudnice
mezilopatky.

presahovat nejvzdaleng;si Cast naboje. Na zalozce Hrany
zvyste Prodlouzeni rohl pro Nabéznou hranu.
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4. Nemélo by dojit k podfezani.>
Na zalozce Kontrola osy nastroje zmensete hodnoty v sekcich
Omezeni a Bezpecnostni vzdalenosti. Na zalozce Definice soucasti
zmensete hodnotu Tolerance obrabéni.
5. Zaobleni na nabézné hrané mezilopatky by mélo byt zaoblené. ”'

Po dokonc&eni Hrubovaci operace vytvofite operace pro
Dokoncovani lopatky a Dokoncovani spodniho zaobleni.

6. Zaobleni u odtokové hrany lopatek mlze vyZzadovat vaSi pozornost.
Po dokonc&eni Hrubovaci operace vytvofite operaci pro Dokoncovani
spodniho zaobleni.

7. Podle potreby vylepSete nastaveni. Napfiklad:

- Pokud draha nastroje nepresahuje za nabéznou a odtokovou hranu naboje: Na zalozce
Hrany zadejte kladné hodnoty pro Prodlouzeni rohd.

Nabézna hrana Odtokova hrana Prodlouzeni roht

Teéné 3 mm

Radialni 2 mm
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Tecné 1 mm a Radialni 3
mm

- Pro upravu drahy nastroje v misté, kde se rozdéluje pfi pfiblizeni k mezilopatce, pouzijte
posuvnik Vyhlazeni proudnice mezilopatky na zalozce Definice soucasti:

= Pro co nejblizsi pfiblizeni k zaobleni zmensete vyhlazeni.

»  Pro snizeni vyskytu kostrbatych, ostrych uhla zvétSete vyhlazeni.

Zaobleni  Pf¥iblizeni Vyhlazeni proudnice mezilopatky

Vyhlazeni proudnice mezilopatky: 0.70%

Vyhlazeni proudnice mezilopatky: 3.00%

Vyhlazeni proudnice mezilopatky: 20.0%

- Pokud dochazi k podfezani, zkuste nékterou nebo nékolik z uvedenych zmén:

=V zalozkach Definice souasti a Kontrola osy nastroje zadejte vétsi hodnoty pro
Pfidavek a posunuti/bezpetnostnich vzdalenosti.

=V zélozce Definici sou€asti zadejte mensi hodnotu Tolerance obrabéni.
=V zalozce Kontrole osy nastroje zadejte mensi hodnotu Maximalniho kroku Ghlu.

=V zalozce Propojeni zadejte vice Stédrou hodnotu pro Bezpecnostni vzdalenost nebo
Délku posuvu.

Krok E: ZvySeni poétu Vrstev a Segmentd, s
Tridénim
1. Jakmile jste spokojeni s drahou nastroje pro jednu vrstvu jednoho segmentu:

-V zalozce Drahy plochy, v Vrstvy, zvySte O max. ¢islo) na 2 nebo 3.
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V zalozce Definice soucasti, v sekci Segmenty, zvyste Urc¢ené ¢islo) na 2 nebo 3.

V zalozce Propojeni zvolte metodu Propojeni mezi vrstvami.

2. Znovu vygenerujte drahu nastroje. Vyzkousejte dal$i metody nasledujicim zpisobem:

V zalozce Definice soucasti, v sekci Segmenty, sledujte u€inek jinych metod v sekci
Tridit podle. VyzkouSejte pfipadné i zménu volby Smér.

V zalozce Drahy plochy, v sekci Tfidéni, vyzkouSejte jiné metody zahajeni a sdruzeni

fez( a zmeény jejich poradi.

V zalozce Propojeni vyzkousejte jiné volby Propojeni mezi fezy a Propojeni mezi vrstvami.
VyzkousSejte vykonani jednoho nebo nékolika hrubovacich prichodu v misté, kde prvni
vyjizdi z polotovaru na lopatkach/mezilopatkach/zaobleni, pouziva vétsi Toleranci obrabéni

a mensi pocet fez(l, a obrabi pouze ¢ast oblasti. V poslednim hrubovacim priichodu
pouzijte velky pocet fezll a jako metodu tfidéni zadejte Cikcak.

Vzorové nastaveni: Dvé nasledujici hrubovaci operace

Pro obé operace:
Sablona / Obrabéni = Hrubovani;
Segmenty / Obrabét Urcené Cislo = 2
Pocatecni uhel V segmentu = 1;
Propojeni: Automaticky

2. (2luta):
1. (stfibrnd): Vrstvy / O maximalni vzdalenost =
Vrstvy / O maximalni vzdalenost = 2 mm 5 mm
Rez(l / O maximalni &islo = 4 Rezl / O maximalni ¢islo = 10
Oblast/ Zaéit v = 60%:; Tridéni / Metoda: Cikcak
Definice soucasti / Pfidavek = 0,4 mm Definice soucasti / Pfidavek =
Kvalita / Tolerance obrabéni = 0,1 mm 0,1 mm

Segmenty / Tridit podle: Vrstvy
Kvalita / Tolerance obrabéni =
0,05 mm

3. Znovu vygenerujte drahu nastroje podle potieby. Jakmile budete spokojeni se svym
nastavenim, vygenerujte drahu nastroje pro celou soucast s realistickymi hodnotami:

V zalozce Definice souéasti, v sekci Segmenty, zménte Obrabét na Vse a zmensete
Toleranci obrabéni na 6,01 mm.

V zalozce Drahy plochy, v sekci Vrstvy, zadejte realistickou hodnotu pro tuto soucast,
napriklad celkovy pocet vrstev O maximalni ¢islo = 15 nebo O maximalni vzdalenost = 1 mm.
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Protoze vice prachodi (v sekci Vrstvy) a nizké hodnoty Tolerance obrabéni zvySuiji
@ zatizeni procesoru, jsou to obvykle posledni ménéné parametry b&éhem
dokonc&ovani Hrubovaci operace.

Krok F: Vytvoreni dokon€ovacich operaci

1. Po dokon&eni Hrubovaci operace vytvofte nové operace s Obrabénim nastavenym na
Dokoncovani lopatky a pak na Dokoncovani naboje.

2. Podle potreby vytvorte také operace pro Dokoncovani spodniho zaobleni. K dispozici pouze
méte-li licenci pro MultiBlade v 5 oséch plynule Urovné 2. Budete muset pouzit nastroj s
mnohem mensim polomérem a budete také muset nastavit mensi hodnotu Tolerance obrabéni
(v zalozce Definice souc€asti, v sekci Kvalita).

Pro nastroje s menSim polomérem nezapomente pfislusné nastavit posuvy a otacky (v
zélozce Nastaveni) a také posunuti / bezpecnostni vzdalenosti / tolerance.
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Re3eni potizi / Casto kladené otazky

Tato ¢ast dokumentace umoznuje zodpovédét otazky nasledujiciho druhu.

Pro¢ nemohu ...?

Otazka. ProC nevidim nebo nemohu aktivovat MultiBlade?
Licencovani. Licence MultiBlade pro 5-os plynule je poskytovana oddélené od 5-os plynule.
Pokud nemate licenci pro MultiBlade, neuvidite ho v bézném rozhrani 5-os plynule.

Otézka. Pro& nevidim nebo nemohu pouzivat ovladaci prvky Urovné 2 v MultiBlade 5 os plynule?
Licencovani. Licence Urovné 2 MultiBlade je poskytovana oddélené od licence Urovné 1
MultiBlade. Nemate-li licenci pro Uroveti 2 MultiBlade 5 os plynule, neuvidite jeho funkce v
rozhrani MultiBlade.
Zatrhavaci policko. Mate-li licenci pro Uroven 2 MultiBlade pro 5 os plynule, zobrazi se
zatrhavajici policko (Pokrocily) u vr8ku strany Drahy plochy. Pokud neni toto zatrhavaci policko
aktivovano, neuvidite volby Urovné 2 v rozhrani MultiBlade.

Otazka. Pro¢ nemuzu pouzit vSechny typy nastroju?
Typy nastroji. MultiBlade pro 5 os plynule podporuje pouze nastroje s kulovou Spickou:
kulové frézy, drazkovaci frézy a kuzelove frézy.

Otazka. Pro¢ nevidim bubliny nebo nazvy ikon u ovladacich prvk( MultiBlade?

Bubliny. Misto stru¢ného textu v bublinach MultiBlade nabizi kontextové citlivou napovédu:
Na hlavni listé kliknéte na symbol otazniku (nebo v nabidce Napovéda zvolte polozku Na prvku) a
pak kliknéte na ovladaci prvek MultiBlade pro vyvolani dokumentace k dané polozce rozhrani.

Nazvy ikon. Nazvy ikon jsou k uvadény pouze pro panely nastrojli v horni ¢asti dialogovych
oken. Dialog procesu MultiBlade nabizi vSechny ovladaci prvky v zalozkach, bez nutnosti
otevirat jiné dialogy.

Jak udélam ...?

Obecné informace o pouzivani MultiBlade pro 5-os plynule a vzorova soucast jsou uvedeny v
“Pouziti MultiBlade pro 5 os plynule” na strané 20.

Otazka. Jak udélam ...?
MultiBlade pro 5 os plynule je novy produkt a tato kapitola bude doplfiovana tak, jak se
dozvime vice Casto kladenych otazek.

Proc ...?

Otazka. Proc trvalo tak dlouho nacteni souboru soucasti?
Otazka. Pro¢ se soubor soucasti tak moc zvétsil?

VétSina obéznych kol a turbinovitych soucasti, véetné vzorové soucasti dodané pro
MultiBlade, rozsahle vyuziva fazetky (plosky). To Setfi vypocetni ¢as procesoru (CPU) na ukor
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velikosti souboru. Aby se usetfil prostor, je vzorovy soubor ulozen bez fazetek (velikost souboru
3,5 Mb). Jeho nacitani vyzaduje vic ¢asu pro jeho rozsifeni do fazetkoveho tvaru (30 Mb). Podle
vaSeho nastaveni (Soubor > Preference > zaloZka Soubor > Velikost ukladaného souboru), ukladate
model bud’ jako Objemny (vychozi nastaveni) pro minimalizaci doby otevirani, nebo jako Minimalni
(bez fazetek) pro minimalizaci velikosti na disku.

Otazka. Proc trvalo tak dlouho vygenerovat drahu nastroje?

Doba zpracovani zavisi hlavné na poctu vrstev a celkové toleranci obrabéni. Kdyz planujete
programovani soucasti, mlzete vyrazné zkratit zatizeni procesoru (CPU) do¢asnym nastavenim
Vrstev (O maximalni Cislo) na 1 a Kvality, aby pouzivala véti hodnotu Tolerance obrabéni. V
tabulce je uvedeno, jak vyrazné to mize zmenSit zatizeni procesoru.

Cas Vrstvy Kvalita
186 O maximalni ¢islo = 10 Tolerance obrabéni = 9,01 mm
24 O maximalni ¢islo = 10 Tolerance obrédbéni = 0,1 mm
16 O maximalni ¢islo=1 Tolerance obrabéni=0,01 mm
2 O maximalni ¢islo=1 Tolerance obrabéni=0,1 mm

V zalozce Definice sou€asti maji hodnoty Pridavku a Kvalita > Vyhlazeni maly, nebo Zadny vliv na
vyuziti procesoru. Pokud ov§em obrabite nékolik vrstev, mize nasledujici také snizit dobu
zatizeni procesoru na minimum:

» Segmenty / Obrabét. Pro minimalizaci zatizeni procesoru pouzijte Uréené cislo = 1.

* Omezeni / Maximalni krok Ghlu. Pro minimalizaci zatizeni procesu pouzijte vétsi hodnotu,
napriklad 3 stupné.

Otazka. Proc se vygenerovala draha nastroje Jednim smérem, kdyz bylo zadano Cikcak?

Kdyz zadate Cikcak a systém nemUze uspokojit vSechny parametry toleranci, pfidavku,
naklonu nastroje, omezeni uhlu, atd., pokusi se nejdfive vygenerovat drahu nastroje Jednim
smérem, pokud to Ize. Pokud nemuze vygenerovat drahu nastroje Jednim smérem, zobrazi chybu
ve Spravci uloh 5-os plynule.

Otazka. ProC zobrazila kontextove citliva napovéda (Napovéda > Na prvku) Spatné téma?

Rozsah kontextu je ovladaci prvek, na ktery kliknete, napfiklad zatrhavaci policko, volba nebo
zadavaci oblast. K polozkam, jako je pozadi stranky nebo nazvy zalozek neni pfifazen zadny
obecny kontext.

Otazka. ProC se vygenerovala draha nastroje pouze pobliz nabéznych hran?
Pravdépodobné je pfilis velky Uhel hibetu (zaloZka Kontrola osy nastroje), ktera brani nastroji v
najeti do uzkych prostor.

Otazka. ProC se vygenerovala draha nastroje pouze na jedné poloviné segmentu, mezi plochou
pravé mezilopatky a plochou levé mezilopatky?

Otazka. ProC se ...?
MultiBlade pro 5-os plynule je novy produkt a tato kapitola bude doplfiovana tak, jak se
dozvime vice Casto kladenych otazek.
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Kde jsou informace o0 ...?

Informace v tomto dokumentu mizete vyhledat v obsahu. Ve samotném MultiBlade mazete
pouzit kontextove citlivou napovédu: Na hlavni lité kliknéte na symbol otazniku (nebo v nabidce
Napovéda zvolte polozku Na prvku) a pak kliknéte na ovladaci prvek MultiBlade pro vyvolani
dokumentace k dané polozce rozhrani.

Otazka. Kde jsou informace o0 ...?
MultiBlade pro 5 os plynule je novy produkt a tato kapitola bude doplfovana tak, jak se

dozvime vice Casto kladenych otazek.
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Konvence

Konvence

GibbsCAM dokumentace pouziva dva specialni fonty pro znazornéni textu na obrazovce a
stisknuti kldves nebo pouziti mysi. Ostatni konvence v textu a grafice se pouzivaiji pro
zbéznou informaci, pro potlaceni nerelevantnich informaci nebo pro oznaceni odkazu.

Text

Text na obrazovce. Text s timto vzhledem oznacuje text, ktery se zobrazuje v GibbsCAM nebo na
monitoru. Typickym pfikladem je tlaCitko nebo textovy dialog.

Stisknuti klavesy/mys. Texts timto vzhledem oznacuje stisknuti klavesy nebo pouziti
my3i, napfiklad Ctr1+C nebo kliknuti pravym tlacitkem.

Kéd. Texts timto vzhledem indikuje kod v programu, jako jsou napfiklad fadky v makru nebo
blok G-kodu.

Grafika

Neékteré obrazky jsou upravené pro potlaceni nerelevantnich informaci. “Utrzena” hrana
znamena zamérné vynechani. Cast obrazku maze byt rozmazana nebo zamlzena pro
zvyraznéni popisované polozky. Napfiklad:

104 R !j 01 T

Stroi Vertikaini frézovaci centrum se 5 osami Ll Otevit .I 2 ?
Pracovni prostor | Meziopera&ni pozice | Pokrodilé nastroje |i' s 0.6
4 +
05 f-f: 154 @)
1535 Q; 6o 6

Popisky na obrazku jsou obvykle ocislované (viz vyse) a nékdy obsahuiji i zelené krouzky, Sipky
nebo spojnice pro zaméreni pozornosti na urcitou ¢ast obrazku.

Multilevel Pocketvne = el=]=/E

VEecbecné | KomentaPe | Preference obrdbéni | Nastaveni Stroje
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Odkazy na zdroje Online

(missing or bad snippet)
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Splitter flowline smoothing 14
Stock definition / Stock offset 13
Tool axis smoothing (Part Definition) 14

5-Axis MultiBlade Level 2angle limits
(Tool Axis Control tab) 15

5-Axis MultiBlade Level 2Limits (Tool
Axis Control tab) 15

5-Axis MultiBlade Level2
Sort by (Part Definition > Segments) 14

5-Axis-Advanced MultiBlade
Edge rolling (Edges tab) 18

A

angle step
(tips and warnings) 16

Area (Blade side) 11

Area, settings in Surface Paths 10
Auto (trim by tool radius) 19
Automatic (parameters for Link) 17

Avoid incomplete layers (Surface Paths >

Rest material) 11

B

Blade finishing
(setting) 7

Blade overlap (Fillet finishing) 11

blade, MultiBlade
defined and illustrated 4

Blades,splitterfillets 12

blisks, MultiBlade 4

By big tool diameter (Fillet finishing) 11
By maximum distance (Layers) 10

By maximum distance (Slices) 10

By maximum number (Layers) 10

By maximum number (Slices) 10

C

Check surfaces (Part Definition) 13
Clearance (Part Definition) 13
clearance envelope 18

Clearances, tool (Tool Axis Control) 17
Climb or Conventional (direction) 9
Complete segment (Sort by) 14
Contour, settings in Surface Paths 8
Conventional or Climb (direction) 9
Cylinder radius (clearance) 18
cylindrical clearance envelope 18

D

Direction (Part Definition > Segments) 14

Dynamic lead angle 15

E

Edge extension 19
Edge rolling 18
Edge tilting 19
Edgestab 18
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Index: End at % (Surface Paths > Area) - Number of cuts (Fillet finishing)

End at % (Surface Paths > Area) 10

F

Feed distance 18

Fillet finishing
(setting) 7
controls for 11

fillets, MultiBlade
defined and illustrated 4

First slice feedrate percent 10

First slice, settings in Surface Paths 10
From center away (Ordering) 9

Full (without trimming) 18

G

Global lead angle 15

H

Home position (Link tab) 18
Hub (Part Definition) 12

Hub finishing
(setting) 7

hub, MultiBlade
defined and illustrated 4

impellers, MultiBlade 4

K

Keep tilt angle within distance 19

L

Layer (Part Definition > Sort by) 14

Layers (Surface Paths)
(tips and warnings) 10

Layers, settings in Surface Paths 9

Lead angle
illustrated 15

Lead angle, maximum 15
Lead angle, minimum 15

leading edge of blade
defined and illustrated 4
settings in Edge page 18

Left to right (Ordering) 9
Link tab for MultiBlade 17

M

Machine (Part Definition > Segments) 13

Machine angle limit (Tool Axis
Control) 15

Machining (Surface Paths > Pattern) 7

Machining tolerance (Part Definition
tab) 14

Maximum angle step (Tool Axis
Control) 16

Maximum angle step for rapid moves 16

Morph between shroud and hub
(setting) 8

MultiBlade
activating 5
prerequisites 4
purpose 4
terminology 4

MultiBlade tabs
Edges 18
Link 17
Part Definition 11
Surface Paths 7
Tool Axis Control 14

MultiBlade tips and warnings
angle step 16
collisions 16
quickly visualizing trial toolpath 10
selecting surfaces using Feature

Manager 25

strategies for thin blades 8
zig-zag paths 9

MultiBlade, Level 2
(summary of interface differences) 7
activating 7

N

Number of cuts (Fillet finishing) 11
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Index: Number of intermediate slices (First slice) - Trimmed by length (Edges tab)

Number of intermediate slices (First
slice) 10

Number of segments (Part Definition) 13

)

Offset from hub
(setting) 8

Offset from shroud
(setting) 8

One way (Sorting) 9
Ordering, settings in Surface Paths 9

P

Part Definition tab 11
Pattern, settings in Surface Paths 7

Q

quickly visualizing trial toolpath 10

R

Radial (edge extension) 19

Rest material, settings in Surface
Paths 11

Return to home position 18
Right to left (Ordering) 9
Rotation axis (Part Definition) 13

Rotation axis base point (Part
Definition) 13

Rough all layers (Surface Paths > Rest
material) 11

Roughing (Pattern > Machining) 7

S

segment, MultiBlade
(defined) 13

Shroud (Part Definition) 13

shroud, MultiBlade
defined and illustrated 4

Side tilt angle (Tool Axis Control) 15
Slice (Part Definition > Sort by) 14
smoothing (Part Definition tab) 14

Sort by (Part Definition > Segments) 14

Sorting (Surface Paths tab)
(tips and warnings) 9

Sorting, settings in Surface Paths 9
Sphere center height (clearance) 18
Sphere radius (clearance) 18
spherical clearance envelope 18
Splitter flowline smoothing 14

Start angle (Part Definition >
Segments) 13

Start at % (Surface Paths > Area) 10
Start from home position 18

Stock definition (Part Definition) 13
Stock offset (Part Definition) 13
Stock to leave (Part Definition) 12-13

Strategy (Surface Paths > Pattern)
(setting) 8
(tips and warnings) 8

Surface Paths tab, for MultiBlade 7
surface types required by MultiBlade 4

T

tabs, MultiBlade interface
Edges 18
Link 17
Part Definition 11
Surface Paths 7
Tool Axis Control 14

Tangential (edge extension) 19

Tilt around toolpath (Tool Axis
Control) 15

Tool Axis Control tab for MultiBlade 14
Tool axis smoothing 14

trailing edge of blade
defined and illustrated 4
settings in Edge page 18

Trimmed by angle (Edges tab) 19
Trimmed by length (Edges tab) 19
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Index: Zig-zag (Sorting) - Zig-zag (Sorting)

y4

Zig-zag (Sorting) 9
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