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Uvod

Uvod

Vitejte

Prirucka ZaCiname s GibbsCAM obsahuje souhrnné informace o GibbsCAM, jeho pouzivani a
rozhrani. Je zde k dispozici mnoho informaci o software. Proto vam opravdu doporucujeme se s

Tvorba Geometrie, Soufadnicové systémy - rozSitujici modul, SolidSurfacer nebo MTM.

O systému

Méjte prosim na paméti, ze zabezpecCeni GibbsCAM je nyni aktivovano pfes internet. Pokud
nemate k dispozici pfipojeni k internetu, mlizete aktivovat emailem nebo klasickou postou.

Vyhradte si prosim dostatek ¢asu na odeslani licen¢niho souboru na vasi adresu.

Zpusob Odhadovany ¢as

E-mail v pracovni dobé spole¢nosti Stejny pracovni den, pfi pfijeti pfed 2:00
Gibbs tichomorského letniho ¢asu (PST)
E-mail po pracovni dobé Nasleduijici pracovni den

1-2 pracovni dny plus obvykla doba prepravy zasilky
postou

O Zacdiname s GibbsCAM

Tento dokument je sestaven tak, aby vas rychle seznamil s pouzivanim GibbsCAM a také
poskytl podrobnéjsi celkovy pohled na systém. At uz chcete pfrejit rovnou k praci s programem
nebo precist manualy od prvni stranky po posledni, tato pfiru¢ka vdam muze velmi pomoci.

Klasicka posta

Tato pfirucka obsahuje mimo jiné:

* Rozhrani: Popisuje vdechny spolecné prvky systému. Nezalezi, zda jste novy uzivatel nebo
ostfileny pokrocily profesional, tato ¢ast vam pomuze se seznamit s GibbsCAM a fadou jeho
zmeén. To vam pomuze porozumét programu a zodpovédét otazku: “Na co se to divam?”

* Rychly start, ktery predstavuje proces nebo kroky pouziti GibbsCAM. Lze ho také povazovat
za souhrn zpUsobu pouzivani GibbsCAM.

* Prace se systémem, ktery je podrobnéjsi, nez souhrn: Provede vas procesem vytvareni
soucasti od zacatku do konce. Pro uplné porozuméni kazdému produktu bude nutné precist
si k nému prislusnou pfiru¢ku, ale tato kapitola vam zacatek usnadni.




Uvod

« Priloha: Obsahuje Vyznamovy slovnik termin( pouzivanych v GibbsCAM a v oboru. Mozna si
ho budete chtit a ovéfrit si tak, Zze mluvime stejnou feci. Pfiloha obsahuje také odpovédi na
Casto kladené otazky.

Jak kontaktovat GibbsCAM

Technicka podpora je dostupna pro vSechny uzivatele. NaSe oddéleni technické podpory je
pfipraveno zodpovédét vase otazky od pondéli do patku, od 7 do 18 hodin stfedoevropského
Casu. Lze kontaktovat i pfimo technickou podporu v USA mezi 5 a 17 hod standardniho
pacifického ¢asu, nejlepsi variantou je ovdem emailovy dotaz pondéli az patek, 5.00 az 17.00
pacifického Casu.

* (800) 654-9399

Telefon: " 11.805.523.0004
¢ [[[Undefined variable GibbsVariables.fax_
Fax:
TechSupport]]]
¢ Support@GibbsCAM.com
E-Mail- ¢ Registration@GibbsCAM.com

¢ Sales@GibbsCAM.com
¢ Info@GibbsCAM.com

Pfi kontaktovani oddéleni technické podpory je uziteCné znat nasledujici informace. Informace o
verzi programu, kterou najdete po kliknuti na polozku O GibbsCAMu v nabidce Napovéda vasi
aplikace GibbsCAM.

* Typ pocitaCe * Rychlost CPU a pamét (RAM)

*  Operacni systém * Verze softwaru GibbsCAM




GibbsCAM na internetu

GibbsCAM na internetu

DalSi informace a napovédu naleznete na internetu.

https://online.gibbscam.com
Oficialni stranky GibbsCAM

https://www.gibbscam.com/support
Technicka podpora GibbsCAM

https://forums.gibbscam.com
Diskuzni féra GibbsCAM

http://www.facebook.com/gibbscam
Stranka GibbsCAM na Facebooku

https://www.youtube.com/@gibbscam
Informace a produktova videa

http://twitter.com/gibbscam
Sledujte nas na siti X (dfive nazyvané Twitter)

DalSi uziteCné kontakty:

OPTICAM

http://www.autodesk.com/inventor
Externi internetové stranky, které obsahuiji dalsi informace o produktech
Autodesk Inventor.

http://www.Volumill.com

Externi internetové stranky, které obsahuji dalSi informace o vysoce vykonném
generovani drahy nastroje VoluMill a VoluTurn (UHPT) od spolecnosti Celeritive
Technologies.

https://www.camtek.de/opticam
Externi internetové stranky, které obsahuji dalsi informace o OPTICAM EDM od
spolecnosti Camtek GmbH.




GibbsCAM na internetu

Externi internetové stranky, které obsahuiji dalSi informace o CNC editoru a

@ http://www.predator-software.com
\ virtualnim CNC prohlizeci od spole¢nosti Predator Software, Inc.




Rozhrani

Rozhrani

O softwaru

GibbsCAM podporuje Windows 10 a je kompatibilni s Windows 8 a Windows 7. To mimo jiné
znamena, ze dodrzujeme pokyny pro fizeni uzivatelskych uctd, podporujeme 64-bitové verze
Windows a podporujeme soucasné uzivatelské relace. GibbsCAM uz nepodporuje 32bitova
Windows. Aplikace a ikony dokument( jsou ve shodé s doporucenimi pro uzivatelské rozhrani
Windows 7.

Mezi dalSi rysy programu patfi:

* Podpora nékolika monitort

» Dynamicka zména velikosti oken

» Kopirovani a vkladani dat mezi sou¢astmi a bézicimi instancemi aplikace
* Volné dialogy — dialogy Ize umistit i mimo okno aplikace

« Slicovani oken — kdyz se okna a dialogy ocitnou pfi pfemistovani v urcité blizkosti, umisti se
pfesné vedle sebe. To samé funguje pfi zméné velikosti dialogu.

* Rolovani — okna mohou byt nastavena jako zmen$ena, tj. zobrazuiji jen titulni prouzek a
zvétsi se, kdyz jsou aktivovana mysi

» Okna mohou byt prihledna
e Ulozenirozvrzeni oken kazdého uzivatele

Technologie OpenGL® je zabudovana do software. OpenGL je 3D knihovna, ktera obsahuje
rychlé hardwarové vykreslovani, vysoce kvalitni vykreslovani, zobrazeni vérnymi barvami,
materialovy vzhled, pokrocilé zdroje osvétleni, uzivatelem definované barvy, animované
presunovani oken, stiny, prahledné roviny a uzivatelem definované konfigurace OpenGL. To v§e
poskytuje lepsi kvalitu zobrazeni a vice moznosti uzivatelského nastaveni a pfizplisobeni.

Software GibbsCAM ma dvé Grovné rozhrani. Rozhrani Urovné 1 je zamérné ¢isté a
jednoduché, ale stale zobrazuje hlavni nabidku a seznamy nastrojli, proces(i a operaci a drahu
nastroje.




Rozhrani

- Soubor Zménit Pohed Zmént Prky Okno Modub WEDM Makia Plugins N o milyof Par.. | Hedot Q| — O X

Tabulka Pﬁy :EEIHY Iu;aI Lita ktl I}:EE Wel Nastmje%c‘ mdrriéla:e Pust Sr;j%'e SrEVEC_IE Naj.rvku @

1. Hlavni nabidka
] 2. Rozbalovaci

0 b menu
m 3. Lista piikazu
m@m 4. Seznam
1] nastrojl

5. Pracovni prostor
6. Geometrie
7. Listas
informacemi o
hladinach

LiSta Spravce
pohledu

9. Odpadkovy ko$

o

s

Otverit Spravce der pro kontrolu a obroben der. Q «\‘ﬁ ca1 | e1 | am

Rozhrani Uroven 1

Rozhrani Urovné 2 je tim nejpokrogilej$im rozhranim. Je doporugeno, aby vétsina uzivateld
pracovala v rozhrani této urovné, které je optimalizovano pro snadnou dostupnost a vysoky
vykon. V rozhrani Urovné 2 jsou dostupné véechny moznosti systému. Uroveri 1 obsahuje pouze
podmnozinu prvk( z Grovné 2.

(cc | [=105) Soubor Zménit Pohled Zménit Télesa Prvky Okno Moduly WEDM Macre Macros Makra  Plug-lns  Napovéda Family of Parts:vnc - GibbsC... Hiedat Q.| = B X

oi BE _LE@ Oz & M |ga@a 9%

PE-®0 -, - El-

Lista pfikazu
Plovouci lista
nastroju

Seznam hladin
Seznam
soufadnicovych
systému
Seznam procesu
Obrabéni

Draha nastroje
Seznam operaci

N —

~w

N o

Otverit Spravee der pra kontrolu a obrobeni der.

Rozhrani Urovné 2 s nékterymi prvky dostupnymi také v drovni 1.
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Rychly start

Rychly start

Znacéné jednoduchy

GibbsCAM software je snadné pouzivat. Zde se vas pokusime stru¢né seznamit postupem praci
od vytvoreni soucasti po jeji dokonceni. Ackoliv GibbsCAM nestanovuje pfesnou sekvenci praci
pro vytvoreni soucasti, nékteré véci je nutné udélat pred ostatnimi. Nez mlzete vytvorit soucast,
musite mit kupfikladu soubor, s kterych chcete pracovat; seznam nastroji musi byt definovan
pfred generovanim drahy nastroje, atd. Nicméné jakmile néco v systému vykonate, mizete se
vratit zpét, néco zménit (napfiklad nastroj nebo stav polotovaru) a snadno celou soucast
aktualizovat. Nasleduijici informace predstavuji obecného priivodce procesem vytvareni
soucasti.

Zakladni postup prace v systému

Prace s GibbsCAM zahrnuje pét zakladnich kroku.

* 1. Vytvoreni nebo Otevieni souboru

e 2. Vytvoreni nebo uprava modelu na strané 12
» 3. Vytvoreni operaci na strané 12

4. Graficka simulace soucasti na strané 13

e 5. Generovani kédu soucasti na strané 14

1. Vytvofeni nebo Otevfeni souboru

Muzeme bud vytvofit novy soubor soucasti nebo otevrit stavajici model. To se ¢asto provadi v
dialogu Dokument nastaveni (DCD), jehoz ikona je v listé pfikaz( v pracovnim prostoru vlievo
nahore. Dokument nastaveni obsahuje ovladaci prvky pro spravu soubor(, nastaveni mérnych
jednotek soucasti, komentare a preference, nastaveni polotovaru a dalSi. Dalsi informace viz
“Nastaveni soucasti - dialog tabulka nastaveni ” na strané 20.

Dual Spindle + Ops_Tutorial Completed.vnc EE-ox

Vaeobecné | Komentafe | Preference obrébéni

Sioj | Horzontdini Soustuh -Obecry Dridk v|| Ottt
Materdl fov)
Trida ALLOY STEELS, CAST ozt

Skupina Slitin | Low Carbon U TS

Siiny 220, 8520, 1320, 2915, 2320, 4710, o
4120020, ASTIA AZ17: GRADE WCS,
ASTM AZS2: GRADE LC3. ASTM ASZ:

v
v

Tvrdost 150200 H v Ulo3it Kopii
s

GRADELCA, ASTM AdZ5: GRADE CFZ, v

@® Falee

O Milimetry

Pracovni prostor | Vice-Sougdsti | Mezieperaéni pozice | Pokmcilé néstroje

33 z TypTrnu [HSKBIA -

L w2 Stopka (075 ®
Il © Polomér
‘;‘Pmmér Vjmény Nastroje []
) Auto Bezp. Vadalenost (0.1

Dialog Dokument nastaveni pro soustruzenou soucast

11



Rychly start

2. Vytvoreni nebo Uprava modelu

Pak potfebujete vytvorit model své soucasti nebo upravit model stavajici. Modelovani se provadi
pomoci listy Tvorba geometrie [T s Modelovanim téles (® nebo jejich kombinaci. DalSi
informace viz pfiruCka Zakladni manual a Tvorba geometrie.

Modely soucasti: geometrie a téleso

3. Vytvoreni operaci

Jakmile je model vytvofen, muzete na soucast pouzit obrabéci funkce. To zahrnuje definici
nastroju B, procesu a vytvoreni operaci"J_I. Nastroje Ize vytvofit kdykoliv, kdyz je souCast
oteviena. Procesy a operace Ize vytvofrit po definici nastroja. Dalsi informace viz Zakladni

manual a pfiru¢ka Frézovania Soustruzeni.

Jednt |pales v | PFima Stopka ~ 1 ézovani | Tekesa | | i| Najezd Vg ¢
[ Vlby - O Houbky zprvkus
e ~= O Houibky znsstroje
‘ 101 ] 0.1
! 000 L1
4‘ - o O Ryehlop. do nrw o
= —7%@2‘ =
030952
Kok
o Posadovany Adusii  #Prichodd
% 0.25 0.25 2
0 Owiet  @pritb  @Upiedn. pprg
Nezadycovat pochy v
0025 —
Auto vnoferd v
0025
o
o @ zacbithrany Zacbleni 0
o Bcrczp  @sousednd
5 [ | e 8 o
@ Chl.kapaina
Predni Dk lmsdet 0 Vysoky Tak
i S
1| b o i 1
O3eblona: T Workgroup
Zékiadna soudést | 1; Main Spindle v
| [ |[Nesiraj D% ‘Smér vietene | Doprecu

12



Rychly start

%@
il

/\/

"

Nastroj, proces a vysledna draha nastroje

g7 4. Graficka simulace soucasti

Jakmile jsou definovany operace pro obrobeni soucasti, méla by byt provedena simulace
soucasti. To umozni vizualni kontrolu soucasti a ovéfeni, ze je dosahovano o¢ekavanych
vysledka.

Pomoci grafické simulace obrabéni soucasti (CPR) Ize odhalit mnoho chyb. Také muze byt

vyhodné pouzivat grafickou simulaci v pribéhu vytvareni operaci a ne az skoncite a jste
pripraveni generovat kdd. DalSi informace viz pfiru¢ka Zakladni manual.

Probihajici graficka simulace procesu obrabéni
soucasti (CPR)

13



Rychly start

5. Generovani kédu soudasti

Posledni krok je generovani vystupniho kddu ze souboru soucasti a vytvofeni NC kodu. To se
nazyva Postprocesing. Dalsi informace viz “Generovani Krok za krokem ” na strané 64.

Postprocesor B[e]=/E
Z_[»] Fanuc 64 [VG] MOOT.19.pst O~ [643z0787Ha
ug
2.0033
[f [»| T-NCF G1Z-0197F 39
G4

X 04357, 0646054
” P G3X 0338Y.07421-.0098J-.0003
Valby | Vice Sougasti %0221 06391.0050- 1857F 79
P X.0356Y-.06751 0222J- 0638
[ Oznscené Operace X 1035Y.04571- 0771) 1244
X.0804Y.06681-0183J.0025
X.0238Y.0742+- 0516} 1784
Posloupnost od |1 po [1 Minimalizovat Poget (N) Radek| % 0242Y.06411.0003)- 0035

Cislo Podéteniho Progran 1

G40GTX 02437 0621
Vistup Jednotky: () Palce (@ Milimetry L
58162870
Vioite Peznamky M5
] Viote Vilitelné Pra. Stop pfi Viiméné Nastroje L
[ Minimalizovat pouZitf podprogrami (FILE LENGTH: 21881 CHARACTERS )

(FILE LENGTH: 182.43 FEET)
(FILE LENGTH: 55 60 METERS )

==

Generovani kodu pro obrobeni souc¢asti

14



Prace se systémem

Prace se systémem

Nasleduijici ¢ast obsahuje podrobnéjsi informace o vasem softwaru GibbsCAM. Obsahuije:
Spusténi systému, pak

Otevreni nebo vytvoreni soucasti

Tvorba geometrie,

Vytvareni nastroje,

Vytvareni procesu ,

Operace,

Generovani (Post Processing) .

Spusténi systému
GibbsCAM produkty Ize spoustét nékolika zplsoby.
» Spusténi aplikace pomoci ikony na plose.
Instala¢ni program vytvofi ikonu na ploSe. To je nejsnazsi zpUsob spusténi aplikace.
e Pouziti nabidky Start k spusténi aplikace.

K1liknéte na nabidku Start, pfejdéte na Vsechny programy, pak do slozky GibbsCAM a
nakonec GibbsCAM v2024. K1iknéte znovu mySi a program tak spustite.

» Dvoji kliknuti na soubor soucasti.
Dvoji kliknuti na soucast také spusti systém.

» Vyhledavaci lista Windows

15



Prace se systémem

Hledat

Viude

GibbsCAM

GibbsCAM PDFRs

Migration Tool

Spusténi aplikace pomoci funkce hledani v nabidce Start Windows

To je pravdépodobné ten nejsnazsi zpusob, pokud se vam nedafi najit ikonu aplikace. Oteviete
nabidku Start a zaCnéte psat nazev aplikace, napf. “gi”, a okamzité se zaCne zobrazovat
seznam soubor( a programd, které témito pismeny zacinaji a umozni vam vybér presné té
polozky, kterou hledate.

Otevreni nebo vytvoreni soucasti

Jsou Ctyfi zpasoby, jak vytvofit novou soucast nebo oteviit existuijici.
1. Z nabidky Soubor zvolte Novy nebo Otevrit.

Soubor

OIOF
[ Mowy Tavfit

N~

I
2. Otevrete dialog Tabulka nastaveni kliknutim na tlaCitko Dokumenty v listé Prikazu.

V horni €asti Tabulky nastaveni jsou tlacitka pro tvorbu nové soucasti (Novy) nebo otevreni
stavajici soucasti (Otevrit).

16



Prace se systémem

Bez nazvu.vnc @@ x|
VBeobecné | Komentdfe | Preference obrabéni
Sitroj Horzontalni Soustruh - Obecry Driak L Oitevrit
Material
Trida STAINLESS STEEL " Ulozit
Skupina Slitin | A5TM AZ96 v UlcZit jako
Twrdost 7R 10 125 = UloZit Kopii
Slitimy Default Alloy ZavTit
() Palcs
(®) Milimetry

3. Stisknéte Ctrl+N nebo Ctrl+0 na klavesnici.

Stisknuti Ctr1+N vytvofi novou soucast. Stisknuti Ctr1+0 zobrazi dialog Otevrit.
Zapamatovani klavesovych zkratek mize vyrazné uSetfit Cas.

4. Uchopeni a Upusténi ikony souboru na okno aplikace nebo na ikonu na ploSe.

Otevreni soucasti

Po pouziti pfikazu Otevrit se zobrazi dialog Otevfit soubor sou€asti. Vychozi pozice je slozka
"Dokumenty" nebo adresar naposledy pouzity pfi otvirani soucasti. Zobrazi vam nahled
vybraného VNC souboru a nabizi nékteré zakladni informace o soucasti, jako je jeji rozmér a
material.

17



Prace se systémem

Oteviit soubor soutasti ACIS-SAT (*.=at™.zab;*.asat;*.azab)
- CATIA VA (*.DLV:". model*.ex
i(_-:l - 4 . <« Prod... » Tutorial Parts - C... » v & Prohledat: Tutornial DXF E*.dxﬂ

IGES (".igs;*.iges)

Uspoiddat « Nmrj' slozka Parasolid (*x t*xmit)
Mazev Datum zmény =~ ™ Point list (*.txt)
| MillTurn 24,9, 2014 9:21 VDA-FS (*vda)
'ﬁ Bell Crank 21, 6.2012 1419 STEP I:SFIEtiEE] APID3FAP214 I:*.S-TEP,'*.STP:I
'ﬁ Doodle 21, 6. 2012 14:1% ' |PTC Creo Parametric Part E*.pRT;*.PRT*:]
8 Doodle_MM 29,8, 2013 17:24 STEP (GRAMITE) AP203/AP214 (*5TEP*.5TF)
A Form Tool Completed_Mm 23, 8. 2013 17:25 -Z: -5.0000 PTC Creo Parametric Assembly (".ASM;".ASM")
B Form Tool with Ops 16,2012 14:19 T T Cat.ia V5 (Spatial) (*.CATPart* . CATProduct)
A gear housing 21. 6. 2012 14:19 solid Edge Part (“.PAR)
'ﬁ Hole Manager complete 7.6.201313:21 Solid Edgehssembl}r FASMJ
. . S E e 1aa Rhinoceros Open Murbs (*.30M)
g E:I:S::lzard Tuterial complete ::: Z ::::: 1::1; Version: 103 KE}"CFEEtDr E*CKD:I
B Chasso_wM L 1: 1_4 Autodesk RealDWG (*.dwg;*.dif*)
AL t:“:—t r— T CATIA V5 (Datakit) (*.CATPart;*.CATProduct)
. atne [utoral complete R e ALl 4 :I) W STL E*.Stljl
Material STAINLESS STEEL ‘Lathe Tutorial GibbsCAM Facet Body (*.fb)
aten sthe T9°m2! | GibbsCAM Facet Body2 (*.fb2)
ASTM A296 completed.vne -
e soucastapiio | SOLIDWORKS File (*.5LDPRT)
aktualizovna. | SO |DWORKS Assembly (*.SLDASM)
Mazev souboru: | Lathe Tutorial completed v | | GibbsCAM (*.vnc) Parasolid Emar"’r File F'x_h:l

Parasclid Partition File (*.p_b)

UGS/NX part file (*.prt)

Post Package (*.zip)

Dialog otevfit souboru soucasti zobrazi pouze soucasti takového typu, ktery urcite. V zakladnim
nastaveni jsou to VNC soubory, nativni typ soubort pro GibbsCAM. Pro zménu typu souboru
kliknéte na rozbalovaci menu Soubory typu. To zobrazi typy souboru, které muzete pfimo otevfit.
VSimnéte si prosim, ze toto se liSi podle verze (konfigurace) programu, ktery jste si zakoupili.

DalSi zplisoby otevreni souc¢asti jsou: dvoji kliknuti na soubor sou¢asti nebo jeji pretazeni
a upusténi do pracovniho prostoru nebo na ikonu na plose.

Vytvoreni nového souboru soucasti

Jakmile jste si vybrali jeden ze tfi zplsobu tvorby nové soucasti, zobrazi se dialog. Ten vam
umozni dat novému souboru jméno a vybrat, kde ma byt ulozen. Vepiste jméno souboru
soucasti do textového pole Nazev souboru a projdéte diskem na misto, kde ma byt soubor ulozen.
Kliknéte na Ulozit.
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T 1« VMwareDnD » d2ebbfla Prohledat: d2e66f1a

Mazev souboru; | Ber nazvu

Uloit jako typ: | GibbsCAM (*.vnc)

g_, Prochazeni slozek Storno

Ted', kdyz je vytvofen novy soubor, musi byt souCast nastavena. Musi byt zvoleny jednotky,
velikost polotovaru, druh soucasti a bezpecnostni vzdalenost. To udélame pomoci dialogu
Tabulka nastaveni (DCD). Dalsi informace o Tabulce nastaveni viz Nastaveni soucasti - dialog
tabulka nastaveni .

Import modelu soucasti

Soubaor
ACIS-SAT (*.sat;*.sab;*.asat;*.asab)
-
Soubor CATIA V4 (*.DLV:*.model:".exp)
© * 4 1« DXFFiles » AutoCad Samples
P Parasolid (*x_t;*xmt)
Organize MNew folder Point list (*b]
Mame Date modified VDA-FS (*.vda)
STEP (Spatial) AP203/AP214 (~STEP;* STP)
I .. Export Zabalit Lttt T/eDneeT ez A Z-TFEP(E:SE;;NEIITES EATE@Z?EPZHT(E;?EP sTR)
mport... orL.. allt a : e . : "
P P kratovat | azimuth.ch T1/20/1987 9:36 Al pTC Crep Parametric Assembly (*ASM:*.ASM*)
pokKracovat.. u bflyhse.dxf 11/20/1997 8:37 A|PTC Crec Pararnetric Part (Spatial) (*.PRT;".PRT")
i PTC Crec Parametric Assembly (Spatial) (*.ASM;* ASh
|| campus.dsf 11/20/1997 938 Alp s o8 (Spatial) (vela)
|| chevy.cf 11/20/1987 2:37 A Autodesk Inventor (Spatial) (*.ipt:*.iam)
u elev].def 11/20/1997 2:44 4| Catia VA (Spatial) (*.DLV;*.model;*.exp)
P Solidwarks (Spatial) (*.sldprt;* sldasm)
L | ] elev2.duf 11/20/1997 %:45 Al gs/Nx part file (Spatial) (*.prt)
=l u facility. duxf 1172071997 2:43 a|Catia V5 (Spatial) (*.CATPart;*. CATProduct)
Kreselni... Post.. Komunikac. i /2071997 9:39 a|30lid Edge Part ("PAR)
|| framing.dsf 11/20/1997 939 Al Edge Assembly (~ASM)
o . IJ opera.dif 1172071987 9:39 A|Rhinoceros Open Nurbs (*.3DM)
* Pokrodilé nastroje [} pipesdsf 1172071887 .40 4| KeyCreator (*.CKD)
[ P00 70 e 11/20/1007 QA1 A Autodesk RealDWG (*.dwg,".cbd")
- Aplik < B £204 CATIA VS (Datakit) (*.CATPart:*.CATProduct)
plikace STL (*.stl)
) campus.dxf Date modified: 11/20/1997 9:38 AM GibbsCAM Facet Body (*.fb)
DXF File Size: 1.03 MB GibbsCAM Facet Body2 (*.fb2)
SOLIDWORKS File (*.SLDPRT)
SOLIDWORKS Assembly (*.SLDASM) v
Preference.. Materialy... File name: | campus.cif v D rad v
@ [_oeen ||
Ukondit

Import umoziuje pfidat ke stavajici soucasti dalsi, jiz dfive ulozenou soucast. Aktualni soubor
soucasti mlze byt novy, bez nastrojii nebo geometrie nebo mize byt se soucasti obsahuijici
uplnou geometrii, t€lesa, nastroje a operace. Pouziti funkce Import je dobry zplisob jak sloucit
dvé podobné soucasti nebo pridat upinky a pfipravky.
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Model do souboru soucasti naimportujete kliknutim na volbu Soubor > Q Import... v hlavni
nabidce. Otevre se dialog Importovat soubor , umoznujici prochazet k souboru uréenému k
importu. Zvolte adresar v kterém se soubor nachazi a zménte volbu Soubory typu na typ
souboru, které importujete. Jakmile je soubor zobrazen v seznamu, dvakrat na néj kliknéte nebo
zvolte Oteviit. Tim nactete tuto soucast a jeji nastaveni do pracovniho prostoru.

Dialog importovat soubor zobrazi pouze soucasti takového typu, které urcite. Pro zménu typu
souboru kliknéte na rozbalovaci menu. To zobrazi typy souboru, které mizete pfimo importovat.
VsSimnéte si prosim, ze toto se liSi podle verze (konfigurace) programu, ktery jste si zakoupili.

Nastaveni soucasti - dialog tabulka nastaveni

Nastaveni soucasti se tyka definovani méficich jednotek, velikosti soucasti, typu obrabéciho
stroje, materialu, z kterého se budou soucast obrabét a nastaveni bezpecnostnich vzdalenosti
soucasti. VSechny tyto udaje jsou zadavany nebo vybirany z dialogu Tabulka nastaveni (DCD).
Dialog Tabulka nastaveni (DCD) otevrete kliknutim na tlacitko Dokumenty v listé pfikazu.

Spodni ¢ast dialogu se liSi podle typu nastroje a dalSich faktor(. Podrobnéji je popsana v
priru¢ce Frézovania Soustruzeni.

Zalozka Komentare
Zalozka Nastaveni stroje:
VEeobecné | Komentafe | Preference obrébéni | Nastaveni Stroje VIZ ph’rUéka Frézova,nl,

N —

v R — 3. Pracovni oblasti
roj) IKaln rrezovac| C um se 4 osami W LENTI , -
— 4. Zalozka Preference
erid oY Sl s
Sialc) 9 obrabéni
Trida ALLOY STEELS, CAST o .
- 5. Typ stroje
Skupina Slitin| Low Carban IR v,
s o 6. Tlacitka volby souboru
Turdost 150-200 H ozt Ropit L. . v v
— 7. Materialy: viz pfiruCka
Slitiny 4320, 8620, 1320, 2315, 2320, 4110, Al , , ,
‘ ' © Milimer g 8. Vystup jednotky
. - , 9. Zalozka Pracovni prostor:
Pracovni prostor | Vice-Soudasti | Mezioperadni pozice | Pokrofilé nastroje ViZ pﬁl’u&ka FréZOVénl’.
10.Zalozka Vice soucasti: viz
Rozmér poltovanu a Nufovy bod souséen TTns [cATa (B pfirucka Frézovaninebo
® ok Bezp.Vad  [100 Obrabéni na otoénych
@ | vymeny Nastroie [] stolech (TMS).
- 11. Mezioperacni pozice ; viz
dole.

12.Zalozka Pokrocilé nastroje:
viz pfiru¢ka Zakladni
manual.

13.Rozméry polotovaru a
nulovy bod

14.Zaklady Nastrojového
drzaku
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15. Bezpecnostni rovina
16.Udava, zda je zvoleno
policko Vyména nastroje.

Dialog dialogu Tabulka nastaveni pro zakladni Vertikalni frézovaci centrum se 4 osami

' —
VEzobecné | Komentafe | Preference obrdbéni

T Novs
Material | oy

Stroj |Vertikz‘|lniSou5tn.|h - Obecny Dridk @ V] ‘ | OtevFit@-jl
|
|

UloZit

Trids  |STAINLESS STEEL |

Skupina Sitin | ASTM A296 | Uloitjsko |

Twrdost |2?5t0325 | UlcZit Kopii |

Sitiny Defeult Aloy [ zavit |

(®) Palce @

() Milimetry

5

|
TypTrnu  |CAT 40 @

m () Polomér Vimény Néstrore [
= mel 351Iroe
@ Primer "~ :

[] Auto Bezp. Vzdalenost @-‘I
® ~
z

Dialog tabulka nastaveni pro zakladni horizontalni soustruh

Zalozka Komentare
Nastaveni stroje
Pracovni oblasti
Zalozka Preference
obrabéni: viz pfirucka
Zakladni manual.
Typ stroje
Tlacitka volby souboru
Materialy: viz pfirucka
Zakladni manual.
Vystup jednotky
Zalozka Vice soucasti; viz
pfiru¢ka Frézovaninebo
Obrabéni na otocnych
stolech (TMS).
10. Mezioperacni pozice
11.Zalozka Pokrocilé nastroje:
viz pfiru¢ka Zakladni
manual.
12.Zalozka Pracovni prostor:
viz pfiru¢ka Soustruzeni.
13.Zaklady Nastrojového
drzaku
14.Zobrazit Polomér nebo
Primér
15. Bezpecnostni rovina
16. Pevna bezpecnostni
vzdalenost

W=

No o

© o

Horni polovina dialogu Dokument nastaveni

Zalozka VSeobecné

Typ stroje

Kliknéte pro otevieni rozbalovaciho menu Stroj, kde jsou vypsany vSechny dostupné typy stroju.
To mlze zahrnovat 2- a 3-osé soustruhy a 3-, 4- nebo 5-osé frézky, oboje jak horizontalni, tak
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vertikalni. Skute¢ny obsah menu se lisi podle nainstalovanych moduld. Vyberte si typ stroje,
ktery bude pouzit pro obrabéni vasi soucasti.

Tlagitka volby souboru

Tato skupina tlaCitek umoznuje vytvoreni nové soucasti, otevieni a zavieni stavajici soucasti
nebo jeji ulozeni. Soucast mize byt ulozena pod jinym jménem nebo do jiného umisténi volbou
Ulozit Jako. Kopii soucasti Ize také ulozit pomoci tlacitka Ulozit Kopii. UloZit Kopii pFipoji "kopie" ke
jménu souboru, takze kopie i original mohou byt ve stejné slozce. UloZit Kopii mUzete také pouzit
pro ulozeni soucasti do starsi verze GibbsCAM. Vyberte verzi, v které chcete soucast ulozit, z
rozbalovaciho menu Ulozit jako typ.

Material sou€asti

Zde muzete vybrat material, z kterého bude soucast obrabéna. Zde Ize vytvorit nebo editovat
jednotlivé zaznamy Databazi materialt a doporucenych feznych rychlosti a posuvu. Je zde také
volba pro zakoupeni knihovny materiald CutDATA™. DalSi informace o Materialech viz pfirucka
Zakladni manual.

Vystup jednotky

Zvolte, zda bude soucast definovana v palcich nebo milimetrech. Tato volba muze byt zménéna
kdykoliv, ale stavajici geometrie, nastroje a operace budou muset byt upraveny, aby zméné
odpovidaly. VSimnéte si prosim, ze télesa automaticky zméni méfitko, aby odpovidala soucasti.
To neovlivni generovana data (kod), protoze postprocesory jsou bud metrické nebo v palcich a
prepoctou hodnoty tak jak je potfeba. Podobné télesa a plochy nejsou ovlivnény zménou
mérnych jednotek. Nastroje Ize vytvaret v jakychkoliv mérnych jednotkach.

Zalozka Komentare

Jakykoliv text zadany do komentafe soucasti bude zobrazen v oblasti nahledu na sou¢ast v
dialogu Otevrit a ve vygenerovaném vystupu. Zadat Ize prosty text ve formatu Unicode o
neomezené délce. Uzivatel je odpovédny za to, Ze toto pole bude obsahovat pouze takové
znaky, které jsou kompatibilni s postprocesorem.

Zalozka Preference obrabéni

Tolerance Obrabéni Kfivek
Jedna se o presnost vysky kfivek pouzité pfi obrabéni kfivek/splajnt nebo pfi pouziti 2D/
3D Tvarovych nastrojl. Kfivky se obrabi jako posloupnost malych rovnych usecek. Tato
hodnota je maximalni vzdalenost, o kterou se tyto usecky mohou odliSovat od skute¢né
presné kfivky.

Ddlezité: Hodnotu Tolerance obrabéni kfivek pouzivaji 2D a 3D tvarové nastroje, které obvykle
pfi své konstrukci vyuzivaji obecné kfivky.

Najezd po Pfimce
Pouziva se pfi zadavani najezdu po pfimce a oblouku pro konturovani nebo kapsovani.
Primka najezdu tecna k oblouku udrzuje pfimku tecnou k oblouku. Pfimka najezdu kolma k oblouku
udrzuje pfimku kolmou k oblouku - doporuceno, pokud preferujete CRC od hrany nastroje.
Délka pfimky by méla byt vétSi nebo rovna poloméru nastroje.
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CRC frézovani/soustruzeni
Vyberte typ drahy nastroje pro operace. S volbou Stied nastroje je draha nastroje vypoctena
na osu nastroje, véetné pridavku. Pro Hranu nastroje je draha nastroje vedena na hranu
nastroje, v€etné pfidavku. Volba Konecny tvar generuje drahu nastroje na vyslednou geometrii
a neobsahuje pfidavek.

CRC platnost pfimky najezdu
Je-li zaskrtnuto, je zapnuta kontrola platnosti pfimky najezdu CRC. Kontrola urci, zda je
pfimka najezdu CRC nenulové délky.

Vypustit malé vzdalenosti od profilu
Je-li toto pole zaSkrtnuto, oblouky drahy nastroje, které jsou témér identické (hlavné oblouky
jejichz vzdalenost od profilu od usecky se stejnymi koncovymi body je mensi nez 0,0001
palce), budou v kodu generovany jako jeden rovny pohyb.

Orientovana draha nastroje
Ovliviiuje operace, které pouzivaji zaskrtavaci pole Mnohonasobné orientace v dialogu procesu
Linearni protlacovani. Kdyz se soucast a nastroj vii¢i sobé otaci a nastroj se musi premistit
pro najeti do dalSi polohy protlacovani, mizete zadat, kdy se nastroj otaci do potfebné
orientace pro dalSi protlacovani. Kompletni informace viz pfirucka Protlacovani.

- Pred pohybem:
Je podporovano na vSech strojich. Nastroj anebo soucast se otoCi do spravné orientace
a pak premisti do spravné polohy.

- S pohybem:
To je nejrychlejsi z voleb, ale vyzaduje typ interpolace, ktery neni podporovan na vSech
strojich. Nastroj anebo soucast se otaci zaroven.

- Po pohybu:
Je podporovano na vSech strojich. Nastroj anebo soucast se pfemisti do spravné polohy
a pak se otocCi do spravné orientace.

Pouzit vSeobecna nastaveni pro télesa
Je-li zaskrtnuto, pouziji se vychozi tolerance pro obrabéci procesy. Toto nastaveni lze pro
specifické operace prepsat pomoci volby Pokro¢ila nastaveni v dialozich proces.

Tolerance pro hrubovani
Kdyz je v dialogu procesu zvolena Tolerance: Hrubovani, je tato hodnota pouzita pro
toleranci obrabéni. Tato hodnota se pouziva také jako tolerance polotovaru.

Tolerance pro dokonéovani
Kdyz je v dialogu procesu zvolena Tolerance: Dokon€ovani, je tato hodnota pouzita pro
toleranci obrabéni. Tato hodnota se pouziva také jako tolerance polotovaru.

Tolerance Upinek
Tato hodnota je tolerance, pouzita v draze nastroje, pokud drdha nastroje narazi na téleso,
oznacené jako upinka. Tolerance se pouzije na hodnotu tolerance bezpec¢nostni
vzdalenosti.

Bezpecnostni Vzdalenost od Upinek
To je tolerance bezpec€nostni vzdalenosti pouzitd na upinky, které se vyskytnou pfi
vytvareni drahy nastroje.
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Zalozka Pracovni oblasti

Pracovni oblasti nepfepisuji tvrdé limity stroje, ale misto toho nastavuje vyhodné&jsi mékké limity.
Pracovni oblast je pro systém zamyslena jako doporuceni nebo navrh, které feSeni pouzit
(pokud existuje vic nez jedno feSeni).

Pracovni oblast neméni vlastni drahu nastroje generovanou obrabéci operaci, jen zpusob, jak
nastroj najizdi k obrobku. Systém bude ignorovat pracovni oblasti, pokud jsou mimo tvrdé limity
stroje definované v MDD.

Vieobecné Komentafe Prac. oblasti Preference obrabéni

Prac. oblasti Nazev  Ma pracovni oblast 2 Skupina nastro... Zakladna souéasti
A Positive 1. rotaéni osa Vrchni Vreteno 1
TR e . Vrchni Vieteno 2

Ma pracovni oblast 2 @ Minimum 1,1 Spodni Vieteno 1

A Negative . ) podni reteno

i Negative L) Maximum 0 Spodni Vieteno 2

Novd pracovni oblast

2. rotacni osa

[J Minimum
) Maximum

s Vychozi pracovni oblast
Aktualiz. op Ma pracovni oblast 1

Ma-li stroj dvé nebo vic rotacnich os, bude mit horni polovina dialogu Dokument nastaveni
(DCD) novou zalozku Pracovni oblasti. Ta vam umoziiuje zobrazit pracovni oblasti definované
ve vaSem MDD a pro kazdou soucast muzete vytvofit pracovni oblasti s uzivatelsky
speficikovatelnymi hodnotami pro takové parametry, jako jsou minimalni a maximalni uhly
rotacnich os. Definujete-li vychozi pracovni oblast, je pouzita pro vSechny noveé vytvorené
operace.

Vliv na operace: Zménite-li soucasti definovanou pracovni oblast, zpfistupni se tlacitko *Update
Ops umoziuijici aktualizovat jakékoliv operace, které byly pfifazeny dané pracovni oblasti pred
vasimi zménami. Je-li definovano nékolik identickych pracovnich oblasti, zobrazi se vSechny,
kromé prvniho, Cervené jako informace, Ze tyto pracovni oblasti nelze sparovat.

24



Prace se systémem

Vychozi pracovni oblast

. ] L ) MNeomezené v
V soucqstech, Iftere majl_def_lnovane A Positioe
pracovni oblasti, obsahuje dialog Data M3 pracovni oblast 1
operace rozbalovaci menu Vychozi pracovni  |Ma pracovni oblast 2
oblast. A Negative
MNeomezené

Nastaveni stroje

Tato volba je popsana podrobnéji v pfirucce Frézovania SoustruZeni pro soustruhy s osou B.

Dolni polovina dialogu Dokument nastaveni

Zalozka Pracovni prostor (Frézovani nebo Soustruzeni)

Dalsi informace o této zalozce viz pfiru¢ka Frézovaninebo Soustruzeni.

Polotovar pro frézovani Polotovar pro soustruzeni

Zalozka Vice soucasti

DalSi informace o této zalozce viz pfirucka Frézovaninebo Obrabéni na otocnych stolech (TMS).

Mezioperaéni pozice
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Nastaveni mezioperaénich pozic - UZivatelské vymeény nastroj(i

Pro stroje, podporuijici Pracovni prostor Vice-Souéasti Mezioperacni pozice Pokrocilé nastroje
Uzwatellske. vymeény U?strOJu, Poditek ‘SouEa’;t v|
Ize nyni definovat poCatek Soudact

vymény nastroje na zalozce @ Vyménoo O
Mezioperacni pozice v P F——

dokumentu nastaveni.

» Vychozi nastaveni pred verzi GC2023 je Soucast. To definuje lokaci vymeény nastroje
relativné vici pocatku soucasti. To se hodi v mnoha situacich, napriklad blizké otaceni
revolverové hlavy v obvyklém soustruhu.

» Definice soucasti definuje lokaci vymeény nastroje relativné k pocatku definice soucasti bez
posunuti soucasti.

* Stroj (neni k dispozici pro obecné dokumenty definice stroje - MDD) definuje lokaci vymény
nastroje relativné k nule stroje, coz umoznuje provedeni vymeény nastroje ve stejném
misté stroje bez ohledu na umisténi soucasti.

 Reference definuje lokaci vymeény nastroje relativné vici vychozi poloze skupiny nastroju.
VSimnéte si, ze volba alternativniho po¢atku zméni vyznam vstupnich soufadnic, ale ve
vychozim nastaveni neovlivni vynegerovany kod. Postprocessor se muze také rozhodnout
zmenit rezim generovaného kédu podle vybraného pocatku, to bude vyzadovat upravu
postprocesoru.

Nastaveni mezioperaénich pozic - Dokument definice stroje (MDD)

Pro jakykoliv genericky MDD nebo uzivatelskych MDD, ktery specifikuje Sadu os kanalu (FAS) s
Pozici mezioperacni udalosti, jejichz osy jsou nastaveny na Uzivatelsky, strana Mezioperacni
pozice vam umoznuje rozhodnout, zda definovat nebo nedefinovat polohy vymény nastroju pro
parkovatelné osy.

K dispozici jsou i dalsi ovladaci prvky podle nastaveni v MDD.

* Pokud je v MDD na strané Nastaveni obrabéni zvoleno Zobrazit policko vymény nastroje, bude
na strané Mezioperacni pozice v tabulce nastaveni zaskrtavaci policko Vyména nastroj. Volba
tohoto poli¢ka zobrazi tabulku Osa / hodnota, ktera vdm umoznuje definovat polohu vymény
nastroje pro vSechny uvedené osy.

VSimnéte si, ze pro radialni osu, jako je napfiklad X u jednoduchého XZ soustruhu,
predstavuje zadavana hodnota radialni polohu vymény nastroje a ne hodnotu na poloméru.

* Pokud je v MDD na strané Nastaveni obrabéni zvoleno zaskrtadvaci policko Vyvolat Sdileni
Uzivatelské Osy, pak budou v tabulce Osa / hodnota zadané hodnoty automaticky sdileny pro
v8echny odpovidajici osy v kazdé Sadé os kanalu (FAS).

» Pokud nevyvola sdileni uzivatelské osy uzivatelskych hodnot os, koncovy uzivatel maze
provést nastaveni:

- Pokud zaSkrtnete policko Sdilet hodnoty uziv. os, vami zadané hodnoty jsou sdileny pro
v8echny osy kazdém FAS, jak je uvedeno vyse.
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- Pokud zruSite zaSkrtnuti tohoto poli¢ka, pak se zobrazi rozbalovaci menu, které vam
umoznuje nastavit hodnoty uzivatelskych os pro kazdou FAS Pozici meziopera¢ni udélosti.

Kromé definovani polohy hlavy pfi vymeéné nastrojli dialog Dokument nastaveni uzivateli nabizi
dvé volby pro praci s bezpecnostni vzdalenosti souCasti. Automaticka bezpec¢nostni vzdalenost nebo
Pevna bezpecnostni vzdalenost. Vybeér urci, jak bude systém vypocitavat polohovaci pohyby mezi
operacemi.

To vam umoznuje nastavit pozice vymény nastroje.

ZaloZka Pokrocilé nastroje

Povoluje podrobné nastaveni nastrojovych blok( a upinek. Nastaveni Pokrocilych nastroja viz
priru¢ka Zakladni manual.

Vychozi typ a MDD soucasti

&k

Typ wichozi  Vichozi
soudasti  soudast MDD

*  Perifemni

* Pokrodilé nastroje

~ Aplikace

PFi vytvareni nové soucasti Ize automaticky pouzit vychozi nastaveni a pfipravené seznamy
nastrojl. To zahrnuje informace o nastrojich, procesech, operacich, geometrii a uzivatelsky
polotovar. Tato funkce funguje pro Typy strojii a MDD (dokument definice stroje). MDD musi byt
k dispozici pro kazdy stroj, ktery bude pouzit v GibbsCAMu. Kazdy stroj ma totiz jiné parametry a
moznosti.

Pro aktivaci Vychozich typ( stroju nebo MDD vytvorte novou soucast s pozadovanym typem
stroje nebo MDD s nastroji, polotovarem a ostatnim nastavenim a zvolte Soubor >9 Ulozit

jako Vychozi > Typ vychozi souc¢asti nebo MDD Vychozi soucasti. Toto vychozi nastaveni
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Ize pfepsat opétovnym nastaveni vychoziho typu nebo MDD. Jakmile je vychozi nastaveni
vytvoreno, pfi kazdém vytvoreni nového souboru bude mit zcela stejna data jako vychozi soubor.

Prepinani mezi vychozim nastavenim

Vychozi nastaveni je stanoveno stavajici zvolenou MDD v dialogu Tabulka nastaveni. Zaviete
vdechny oteviené soubory soucasti a vyberte typ stroje ze seznamu MDD a vytvorte novou
soucast, v které maji byt pouzity vychozi hodnoty pro jiny MDD.

[ITvorba geometrie

celkovy prehled vytvareni geometrie v GibbsCAM.
LiSta geometrie,

Spojovani geometrie,

Hladiny (WGQ),

Souradnicoveé systémy (CS).

Tvorba 3D téles
[T] Lista geometrie

Geometrie se vytvari a upravuje pomoci liSty Tvorba geometrie. Lista Tvorby geometrie ma
sedm tlacitek, ktera odkazuji na podliSty pro tvorbu geometrie, jedno tlacitko, které geometrii
spojuje a rozpojuje a jedno tlacitko, které vede do dialogu — Geometry Expert. Kazda podliSta
obsahuje skupinu tlacitek, ktera zobrazi dialog nebo spusti funkci.

- 5. Tlacitko KFivky
o — x
— [ ; E:glitg Efo,g,]yk 6. Srazena hrana/Zaobleni
o / O OA N {7_ ] K Ly 3' Tlaé:'tko Krluin?/ce 7. Geometrie z télesa
0060060009 4 Tgike Tvary 8. Spojit
9. Geometry Expert

Lista Tvorby geometrie

Geometrie je zaklad pro obrabéni soucasti. Bez ni neni co obrabét, pokud nemate nainstalovan
modul SolidSurfacer. Body se pouzivaji pro vrtani, zavitovani.a frézovani zavitu. Pfimky a
kruznice pro hrubovani, kapsovani a konturovani.

Geometrie muze byt vytvarena ¢tyfmi zplisoby:

e Zadanim textu do dialogu,

» Kopirovanim a vlozenim existujici geometrie,

* Rucnim nakreslenim mysi nebo digitalizaci na tabletu. Ru¢né mohou byt vytvofeny pouze
pfimky a body, vSechny dalSi prvky vyzaduji zadani do dialogu.

¢ Importovanim ze souboru.
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Geometrické prvky mohou byt kombinovany do slozitych tvar(. Tyto tvary mohou byt "oteviené"
nebo "uzaviené". Uzavieny tvar je tvar, ktery nema jasné rozpoznatelny konec, jako napfiklad
obdélnik. Otevieny tvar ma konce a neni sam se sebou spojen. To je napfiklad obdélnik o tfech
stranach nebo pfimka napojena na oblouk.

Priklad uzavireného a otevieného tvaru

Pro spojeni dvou prvk(, jako tfeba pfimku a kruznice, musi byt vytvoren bod v misté, kde se tyto
dva prvku protinaji. Bod je dale nazyvan spojovaci bod. Body jsou také v nékterych pfipadech
nazyvany koncové body. Body na koncich otevienych tvarl jsou nazyvany koncovymi.

Tvorba geometrie

Jsou tfi zakladni druhy dialogt pro zadavani geometrie. Prvnim je zadavani pfesnych souradnic
do textovych poli. Druhym je vybér urcitého prvku jako reference, napriklad te¢na ke kruznici
nebo k bodu. Tfetim je definovani rozmér a umisténi konecného tvaru, napfiklad obdélniku.

| Hiadina - wa SMzE| |Obddnk 3=
s l Coede | |
Z0 F | Mane -

—_—

=4

Yichozi polaha

Hladina - WG HEISE] [ = o ¥ |0 Z 0
C |cs C c4 (OO ]| | [¥] Palomér Zaobleni|0.25
b ) | @

Zakladni tfi druhy geometrickych dialogu

Jakmile ma dialog dostatek informaci pro vytvoreni definovaného prvku, zpfistupni se tla€itko
Viykonej nebo pfimo tlacitko jednoho prvku. Kliknéte na tla€itko nebo na Enter na vasi klavesnici
pro vytvoreni prvku. Dialog tvaru zUstane otevien i po vytvoreni prvku, zatimco liSta prvku se
navrati do listy tvorby geometrie, pokud nebylo kliknuto na tlacitko volby opakovaného zadani.

Skryta funkce listy tvorby geometrie je jeji schopnost vytvorit geometrii bez zadani dat do
dialogu. Je-li nejprve vybrana geometrie v pracovnim prostoru a ta poskytuje dostatek informaci
pro definovani prvku, kliknutim na ten prvek v li5té tvorby geometrie se otevfe prislusny dialog
tvorby. Napfiklad, vybér tfi bodll v pracovnim prostoru a kliknuti na tlacitko kruznice na listé
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tvorby geometrie se otevre podlista tvorby kruznice ze TFi prvk( se véemi Udaji naétenymia s
pripravenym prvkem k vytvoreni.

Hladina IF oy
@ @ I Hladina T _ x
Polomir & Dva Body L
DR
e GO O ]
Ft. [|C11

X_ Spojovani geometrie

Nasledujici schéma ilustruje jak je geometrie spojovana.

1.

| |
d
| |
1 2

Na zacatku jsou dvé nespojené primky, jedna vertikalni, jedna horizontalni. Obé pfimky jsou
neukoncené.

Spojovaci bod se pak pfida ozna¢enim obou pfimek a pak kliknutim na tlacitko
Spoijit/Rozpoijit. Pfimky jsou i nadale neukoncené, ale spojené.
Poté pridame kruznici.

Na ¢tvrtém obrazku je oznacena kruznice a horizontalni pfimka a pak je kliknuto na tlagitko
Spojit/Rozpoijit. Je pfidan spojovaci bod jako spojeni kruznice k horizontalni pfimce a pfimka
je ukoncena.

Kruznice je poté spojena s vertikalni pfimkou a je vytvofen uzavieny tvar. Uzavieny tvar
nema pocatecni ani konecny bod a tvofi obvod néjakého tvaru.

Na Sestém obrazku je svisla pfimka vymazana a spojovaci body jsou zménény na koncové
body, kliknutim na tlacitko Spojit/Rozpoijit. DalSi informace viz pfirucka Tvorba geometrie.
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Priklad spojovaci a ukonCovaci geometrie

THladiny (WG)

Hladiny jsou samostatné vrstvy, slouzici k oddéleni riznych skupin geometrie, véetné
polotovaru. To mlize byt velmi pfinosné ve snaze udrzet pracovni prostor prehledny. Zatimco
muze byt zobrazena geometrie ve vice jak jedné hladiné zaroven, pouze geometrie v aktivni
hladiné muze byt upravovana. VSechna vytvofena geometrie se bude nachazet v aktivni hladiné.
Geometrie v hladinach na pozadi bude vykreslena Sedé a nemuze byt oznacena.

Rozhrani Urover 1

Hladiny (WG) jsou pfistupné pomoci listy tvorby geometrie. V pravém hornim rohu listy jsou dvé
tlaCitka. Levé tlaCitko otevira seznam hladin a pravé tlacitko vyvola dialog hladin pro rychlé
prepnuti aktivni hladiny.

Hladina - WG 3 —

-~

Komentdd  Tup

% Hladina 1 ]
% Hladina 2 [
£ Hladina-.. E
L)
]

=HE E
m: @

2 Hladina - ...

Sl e L —

B 4+ Hladina - ...
Mosd

'y Rozhrani Uroven 2

K hladinam je pfistup z listy pfikazt. Pokud kliknete na pfikaz hladiny, otevfe se dialog Hladina
(vlevo dole). Kliknuti na Sipku dolt otevie seznam rychlé volby (vpravo dole).
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Seznam hladin

I_‘ -
IrT
[ ] 1: Hladina 1
” [ 2: Hladina - 2
k.omentar
& Hladina 1 = 3: Hladina - 3
& Hladina 2
&= Hladina- .. s 4: Hladina - 4
& Hlading - ..
5 2+ Hladina - ... = 5: Hladina - WG
Aowd BT
I:ll_ Mova hladina

PFi vytvareni nové soucasti je v ni jen jedna hladina. DalSi hladiny pfidate kliknutim na Nova WG.
Aktivni hladina je zvyraznéna modre. Kliknutim na nazev sloupce v dialogu Hladina usporadate
zobrazeni hladin.

Dialog Hladina ma Ctyfi sloupce: Cislo hladiny, zobrazeni stavu "oka", (Zobrazit/skryt hladinu)
Komentar a Typ.

Menu pravého tlacitka mysi dialogu Hladina

Muzete kliknout pravym tlacitkem na titulni prouzek hladin nebo na zaznam v seznamu
hladin a otevrit kontextové menu. To obsahuje pfikazy, které se u hladin nejCastéji pouzivaji:

o Info o Hladini (WG]

Mova Hladina (WG]

s Smazat (srmazat)

”iz_ minit C5 (XYZ) Viditelnych WG

H'fi'i minit C5 (HVD] Viditelnych WG

1o
I_Ii".’i Info o Hladiné (WGQG)

Volba Informace o hladiné (WG) otevfe dialog, ktery vam umozni urcit chovani geometrie v této
hladiné.
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Hladina - WG #1
(@ Polotowar Soubdsti
@ Otofit [0 x0=a
(™) Wytihnt ) ¥ Osa
@ Z0sa

() Geometrie Scusti

H=/E

Dialog Info o hladiné pro frézovanou soucast

Hladina - WG #1
(@) Polotovar Souldsti
(@) Otodit
() Vytihnuti

() Geometriz SouBssti

[ @l=/E

Dialog Info o hladiné pro soustruzenou

Vyberte Polotovar Soucasti pro pouziti geometrie jako tvar polotovaru nebo vyberte Geometrie

Soucasti pro pouziti geometrie v této hladiné pro definovani soucasti.

Polotovar Soucasti

Je-li vybran Polotovar Soucasti, bude geometrie v dané hladiné pouzita pro vypocty, které
zohlednuji rozméry polotovaru, jako je Autom. Bezp. Vzdalenost a Pouze Material. Geometrii
Ize pouzit jako vychozi stav polotovaru pfi vykreslovani a simulaci, pokud se jednd o
uzavieny tvar. Pokud je pouzit timto zplsobem, Ize tvar polotovaru pouzit pro obrabéci
operace pro upraveni drahy nastroje podle velikosti materialu, ktery ma byt odebran podle

tvaru polotovaru.

Vytazena geometrie v hladinach pro soustruzeni je vytazena podél hloubky.

Souradnicové systémy (CS)

Souradnicovy systém je rovina v prostoru s po¢atkem a tfemi osami. Pfikladem rliznych
souradnicovych systému jsou plochy XY, XZ a YZ. Kromé téchto primarnich rovin je zde navic
moznost definovat neomezené mnozstvi dalSich rovin. Pouzitim téchto dalSich ploch maze byt
definovana geometrie pomoci modulu Souradnicové systémy - rozSifujici modul. Nasledujici
obrazek ukazuje priklad tfi riznych soufadnicovych systéma. Kruznice v kazdém
soufadnicovém systému je ve stejné horizontalni, vertikalni i hloubkové pozici vztazené relativné

ke kazdému systému.
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Geometrie neni obsazena v soufadnicovém systému zplsobem jako je v hladinach.
Souradnicovy systém, pouzity pro definovani geometrie. Lze ho povazovat jako atribut
geometrie a jeho orientaci viici zbytku soucasti. Geometrie mize byt premisténodo a z
souradnicového systému podle potieby.

Souradnicove systémy slouzi k tvorbé 3D geometrie, orientaci rotacnich soucasti pro obrabéni,
vicenasobnych ofsetl pracovnich pfipravku a zakladi modelovani téles. PIné porozuméni
soufadnicovym systémim je zakladem pro pouzivani modulll Soufadnicové systémy a
Solidsurfacer. Souradnicové systémy jsou dostupné pouze v rozhrani urovneé 2.

L — w . y y o
=~ Seznam soufadnicovych systému

cs A=l E
. Komen... “WFO

1 vr ¥ ioving

2 2 YR rovina

c! B HZ zpétky

4 L2 2 rovina

Herses 05

Seznam souradnicovych systému je podobny seznamu hladin. Seznam soufadnicovych
systému (CS) umoznuje pfistup k ovladani soufadnicovych systému. Pfi tvorbé nového dilu je v
seznamu pouze jeden soufadnicovy systém: rovina XY pro frézované soucasti a rovina XZ pro
soustruzené soucasti. DalSi soufadnicové systémy se tvofi se vytvafi kliknutim na Novy CS.
Aktivni soufadnicovy systém je zvyraznén. "Oko" na levé strané seznamu zobrazi a skryje
soufadnicové systémy. Nazev CS muaze byt zménén kliknutim na zaznam ve sloupci Komentar.
Seznam CS také obsahuje polozky, které urcuji, ke kterému soufadnicovému systému je
vieteno pfifazeno (pouze pro obrabéni na multifunkénich centrech MTM) a stanovuje na ktery
ofset upinacich pfipravku je soufadnicovy systém namapovan (vyzaduje Soufadnicové systémy
- rozSifujici modul). Kliknutim na nazev sloupce setfidite seznam CS.

l/. Lista soufadnicové systémy

Souradnicovy systém je po svém vytvoreni automaticky identicky s aktualnim soufadnicovym
systémem. Lista Soufadnicoveé systému vam umoznuje zmeénit orientaci nového soufadnicového
systému, zménit jeho pocatek, pfepinat jeho osu hloubky nebo ho rychle pfifadit k jedné ze
z4kladnich soufadnicovych rovin.

"5 Tvorba 3D téles

Trojrozmérna télesa a to bud plna télesa nebo télesa z ploch, mohou byt pouzita navic nebo
misto geometrie jako model soucasti. Proces tvorby téles zahrnuje pouziti graficky
samostatnych objektl (t€lesa a plochy) a kombinovani, Gpravy a manipulaci s nimi pro vytvoreni
kone¢ného modelu soucasti. Proces modelovani téles zacina vytvofenim jednoduchého tvaru,
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nazyvaného zakladni nebo primitivni téleso. Pfiklady zakladnich téles jsou koule, krychle,
orotovany nebo vytazeny 2D tvar, atd.

Zakladni operace, ¢asto nazyvané jako Booleovské operace, jsou pficteni, odecéteni nebo prinik
téchto zakladnich téles pro vytvoreni nového, odlisného tvaru. Pokazdé, kdyz je provedena
Booleovska operace, je vysledkem vzdy jeden objekt. Timto zpisobem muze uzivatel pfi
modelovani téles pracovat pouze s jednoduchymi objekty namisto stovek téles.

Moznosti modelovani téles jsou pfistupné pres ikonu Modelovani téles v listé Pfikaz(. Kliknuti na
toto tlacitko otevre liStu, kterd obsahuje zakladni funkce Booleanovské algebry a tlaCitka pro
otevieni dvou podlist tvorby téles. Tyto dvé podlidty jsou Tvoreni téles a Pokrocilé modelovani téles.

1. Tvoreni téles 6. Soucet
2. Pokrocilé modelovani )
7. Rozdil
3. Rozfiznout 8 Pranik
00060 06 e 4. Uvolnit o Oddaleni
5. Nahradit

Podlisty téles nabizi pfistup k tvorbé zakladnich trojrozmérnych téles a jejich upravam. Zakladni
téleso je puvodni téleso, vytvorené z geometrického tvaru nebo textového zapisu do dialogu,
ktery téleso definuje. Zakladni télesa jsou zakladem tvorby prostorovych modelu. Funkce pro
tvorbu jednoduchych téles jsou umistény v listé Tvoreni téles.

. Koule

.1
OB UESH 2| 2 Kyche e e
0000600 73 f;- gg’;nom 7. Solidify

Lista Pokrocilé Modelovani Téles poskytuje pfistup k jinym nez zakladnim funkcim
Booleanovské algebry, které mohou byt na télesa pouzity. To zahrnuje zaoblovani hran a tvorbu
skorepinovych nebo offsetovych téles.

1. Skofepina/Offset
@ = 0% D 2. Zaobleni
0 900 3. Rozpoijit téleso/Spravit
=~ 4. Protazeni

&

Povrchy mohou byt také vytvoreny pomoci 3D modelare. Modelar vytvari objekt, nazyvany

plocha. Plocha je podobna plnému télesu, které je tvofeno pouze plochami. Plocha je jeden
povrch. Nicméné povrch nema objem jako ma téleso. Povrch je tvofen pouze plochami, zatimco
téleso se sklada z ploch a zaroven prostoru, ohrani¢eného témito plochami. Lze na to nahlizet
také tak, ze povrch je podobny nekonecné tenkému nafukovacimu balénku, zatimco pIné téleso
je spiSe kule¢nikova koule.

E 1. Rovina 7. Plocha z modelu
ovVeEayd)o 2. Vytazeni Plochy 8. OhraniCit/ Uvolnit plochu
00960006000 3. Otodit 9. Spoijit plochy
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4. Loft 10. Rozpojit plochu
5. Coonsovy drahy 11.Uvolnéni & Prodlouzeni
6. Tazeni plochy

50 Vytvorfeni vzorovych téles

zakladni tvar. Na prvnim obrazku mame jednoduchou krychli, vytvofenou tlacitkem Krychle v
listé Tvoreni téles. Druhy snimek zobrazuje Ctyfi zakladni télesa, dvé koule a dvé zkosena
vytahnuti. Koule byly vytvofeny pomoci tlacitka Koule (také k nalezeni v listé Tvofeni téles).
Zkosené vytazky byly vytvoreny tlaCitkem Vytahnout v listé Tvoreni téles spolu s vybranou
geometrii. Vybrana geometrie poskytla tvar se zaoblenymi hranami pro aplikovani vytazeni. Treti
obrazek ukazuje vysledek odecteni kouli a vytazkl z krychle. Pro tuto operaci bylo pouzito
tlaCitko Rozdil, nachazejici se v listé Modelovani téles.

Hladiny a Soufadnicové systémy v télesech

Odkladisté téles 3T —x

* @

Koule(l) Krychle(2)

< ©

Krychle(3) Krychle-Koule(7)

N Baas i/

Télesa a povrchy nejsou obsazené v hladinach. Jsou bud vykreslené v Pracovnim prostoru nebo
umisténé v Odkladisti téles. Odkladisté téles je malé okno v kterém jsou uskladnéna télesa v
zajmu prehlednosti. Téleslim je pfifazen soufadnicovy systém odpovidajici aktivnimu
soufadnicovému systému v okamziku vytvoreni télesa. Nékteré modelovaci funkce, jako je
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vytahnuti a otoCeni téles jsou charakteristické pro dany soufadnicovy systém, coz znamena, ze
aktudlni soufadnicovy systém je pouzit pro vytvoreni télesa. Jiné modelovaci funkce, jako tfeba
spojeni nékolika rovnobéznych profila (loft), nezavisi na aktualnim soufadnicovém systému.

Vytvareni nastroje

Rychly navod (tvorba nastroj(i)

Definovani nastroje je snadné. Prosté nasledujte tyto pokyny.

2O

astroje

Frezovacich nastroje 4

Frézovaci # Jednt |palce v
6‘@ & | o [ Volby

HWFr KPR Sp. | Lolli | Soudek
Seznam nastiojl je prazdng nebo obsahuje ikony I +
nastrajll. Dvojklikem, na prézdné pole vytvafite & | & .A @ & I
hiow list, ha ikonu oteviete list pro dpravy. Rybina Nistrénd| Celni Jbi. Fr.N|Drad. Fr)Fr. =i ==l
Tazenim zménite pozici ikory. Oznacte a smadte 7 !
nepotfebng nastroje. Poudite pravé Haditko ﬁl ? @ E !
my# pro presouyvant Wtk ||SE.E || Navre, e TedZp Mypwit| 28vit.

Pl 62O

P.Zavit |[Z3hiub. |WPstruZ|| SréSed |N.2a.Hr | 2D Twar

&

30Twar

TG1:Vrchni

SoustruZeni # Pozice 1

[l &&= & |[E

80°C | 757E (557D | 257w | Kh.R | Cre. s

Ald| @ = o ca

Tij. T |/tgn. | Pétia. F|| 55°K | Obd. L | 23pich

Drigk Nastr w | |Frézovaci v Drizk 1/15 =
EE%;:%ETW E::t:z drzhu. T @
I?'ig;f.“Prum Korekce Délky Mastr. # |1
E'E\litmu: Komp. Korekce Nastr. # |51
3813
Material néstroje ngﬁleso @) v | [ Mastroj ID # Smér vistene DopFedu‘J
Komentar J
1. Kliknuti na tla¢itko seznamu nastroji v listé prikazl otevie seznam nastroju.
2. Dvakrat kliknéte na ikonu v seznamu nastroju.
3. Vyberte druh nastroje z matice tlacitek.
4. Definujte v textovych polich nebo rozbalovacich menu rozmér nastroje.
5. Zadejte orientaci nastroje.
6. Zadejte vylozeni nastroje z drzaku a kompenzaci korekce nastroje.
7. Vyberte material nastroje z rozbalovaciho menu.
8. Zvolte smér vietena.
9. Pridejte komentar, je-li to nutné.
10. Zavrete dialog nebo dvakrat kliknéte na dalsi ikonu (prazdnou nebo plnou) pro ulozeni

nastroje.
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Dialogy Tvorba nastroje

Dvojim kliknutim na prazdnou ikonu je vytvofen novy nastroj a otevie se dialog Nastroj. V
nastrojovém okné je nastroj plné definovan. To zahrnuje mimo jiné druh nastroje, jeho rozmér a
material. V jednom okamziku muze byt otevieno pouze jedno nastrojové okno. Velikost dialogu
nastroje Ize zménit kliknutim a tazenim za okra;j.

VSechny dialogy tvorby nastroje maiji spolecné prvky, jako matici typl nastroju, zpasob zadani
materialu a rozmérl nastroj, orientace vietene a nastaveni korekci. Kromé toho v§echny
nastrojové dialogy maji pole Komentér. Tento komentar bude pfipojen k vyslednému kodu na
zacatku kazdé operace, ktera nastroj pouziva. Priklady v§ech jednotlivych dialogl tvorby
nastroje jsou dale.

Frézovacich nastroje #1 E@l=/E
Frézovaci # |IJed|-|t mm v Ffimo Stopka v 254 GJ

D B & | @f vy

DwFr || K (ke Sp LnII| Soudek

5 | e | ||

Rybina Nastréng) Gelni JbF,Fr N Drid.Fr | Fr. 28w,

? @ ! | !7 ! 127 — -
MEk E T 8 = 0 1. Druh nastroje
ﬁ LD e S U e 2. Nakres nastroje
o~ ol | % 3. Nakres drzaku
T 4. Specifikace drzaku
5. Délka Mimo Drzak
6. Korekce Délky Nastroje #
7. CRC Korekce #
Dridk N3str v | |Frézovaci W Q}Bﬁko;k q GEn 5 8. Material néstroje
|1| P.eTjn Déka: | Deélkaz drédiu 0 (5] 9. Nastroj ID #
: 4 h:-., Prim fosseebaivilae) ! 6 10. Komentar Nastroje
Deu;a — Komp. Korekee Nistr. # |51 6)
ﬁ o
Matenéw v [] Nastroj ID # g Smér vietene [Dopfedu

Komentaf ‘D
=

Dialog tvorby frézovaciho nastroje

Dialog tvorby soustruznického nastroje ma mnoho voleb pro definovani bfitové destiCky. Kromé
prvka spolecnych pro vSechny dialogy tvorby nastroje, ma dialog soustruznického nastroje
zalozku pro prepnuti zpét a vpred mezi frézovacim a soustruznickym nastrojem a schéma pro
urceni orientace desticky. Ramecek Dalsi umoznuje uzivateli definovat specialni desticku. DalSi
informace viz sekce "Tvorba nastroje" v pfirucce Soustruzeni.
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Soustruznicke nastroje #14 =] &

Frezavor BING ¥ | Jednt pale v Radius Spicky [0.008 v | €

SoustruZeni # [] Jiné

Vepsany primér | 7/32 W

E b\& < 0|0 [ 7y Tlouitka (332~

0°C || 75°E |55°0 | 35 | KhoR | .5 e J

AlB| @ & o o

Tij. T ||tan. ' |Petia. P 55* K | obd. L | 23pich (4)

Oala| <\ W

Upich. ||2&w. H|2év. LT|35°WHN | 2D Twar | 30 Twar

T o

Uil

Druh nastroje

Typ Desticky
Specifikace desticky
Orientace desticky
Definice Nastrojového
drzaku

agrwnN =

Vivtdvaci w Drik 1/2 Korekce # |14 N3 i
A1 oreee 6. Nastaveni nastroje
c210 Del.Vys. |0 Rampa odlehéeni |0 £z :
[ 7. Data Nastaveni nastroje
02 DélkaDrz. |4
1.6 bezp vzd Zela
10.5 min. dira
5.0° Uhel k &elu
5.0° Uhel k primé
4.5° Max vnofeni
e————
Material ndstroje | HSS v | [] Nastroj ID # Smér vietene |Dopfedu v
Komentar GJ

Dialog tvorby soustruznického nastroje

Pro moduly Frézovani/Soustruzeni (soustruh s pohanénymi nastroji) a obrabéni na
multifunkénich centrech Ize upravit dialog Frézovaciho nastroje a pridat nékolik polozek z
dialogu soustruznického nastroje a schéma orientace nastroje. Schéma orientace nastroje
umoznuje urceni osy najizdéni nastroje a také plochy k obrobeni.
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Frézovaci ndstroje
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SoustruZnické nastroje
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e | me | oo | 35w 1. Druh nastroje
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T g@w PQP e o 2. Orientace Nastroje

|| p | =g 3. Data Nastaveni nastroje

Upich. | Zdv. N |[Zw. LT| 35N 3D Twar

| Protlatovaci trny e | W
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III Frecni Daks: | Dékaz dridku ]
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3 Korekee Polom. Nastr. £

ﬁ . 24

Materizl nastroje HSS Smér vietens

KomentsF [

Dialog tvorby nastroje pro Frézovani/Soustruzeni

Seznam nastroju

TE Presunout Do...

o1 MNajit..

Tridit nastroje

fo  Ulodit Vybrané Nastroje...

Ea Macist nastroje 3
[i;:’é Prohlizet/Zménit seznam ndstrojd

Bm  Spravce nastrojd...

Malé ikony

Velke ikony

Seznam nastrojli mize najednou obsahovat jak frézovaci, tak soustruznické nastroje. Kazdy
nastroj ma vlastni obrazek, coz vam usnadni rychle rozpoznat o jaky nastroj se jedna. Kliknuti na
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dalSi ikonu, kdyz je nastrojovy dialog otevien, zavie aktualni nastrojova dialog a ulozi vase
zmeény.

Seznam nastrojul je pristupny pomoci tlacitka na listé pfikazi. Seznam muze pro jednu soucast
obsahovat maximalné 999 nastroj. Nastrojové ikony nemusi nasledovat jedna za druhou;
mohou mezi nimi byt volna mista.

Pro prochazeni ikonami nastroju aktivujte nastrojovy seznam kliknutim na néj na jakémkoliv
misté. Chcete-li rolovat po vice ikonach najednou, stisknéte Ctrl+kolecko mysi. Dale popsané
seznamy Procesu a Operaci mohou byt ovliadany obdobnym postupem. Pro prochazeni riznymi
vytvofenymi nastroji kliknéte na rolovaci Sipky umisténé na vrcholu a spodku seznamu nastrojU.
Nastroje mohou byt kdykoliv v seznamu prerovnany, dokonce i po vytvoreni vyrobnich postupd,
bez nutnosti znovu prepracovat vyrobni postupy. Chcete-li zménit pofadi nastroju, jednou
kliknéte na ikonu nastroje, kterou chcete pfesunou a pretahnéte ji do vkladaciho bodu. Systém
automaticky upravi operace, aby byla zohlednéna zména v poradi a Cislech nastroju.

Specifikace nastroju Ize upravit kdykoliv béhem vytvareni nastroju. Ovsem pokud byly operace
vytvoreny s danym nastrojem, je nutné takové operace prepracovat. Operaci prepracujete tak,
ze dvakrat kliknete na ikonu operace v seznamu operaci a kliknete na tlacitko Prepis. Nové
specifikace nastroje budou zac¢lenény do drahy nastroje dané operace.

PretaZeni nékolika nastroju

Lze oznacit skupinu nastrojl a pretahnout je jako skupinu do seznamu procesU. Nastroje se v
seznamu Procesu objevi na tom misté, kde uvolnite tlacitko mysi bez ohledu na to, zda jsou
ikony prazdné nebo uz obsahuji funkce obrabéni. VSechny stavajici nastroje budou nahrazeny.
Nastroje muzete také vkladat mezi ikony procesu.

Nastroj nebo vice nastroju mlzete také pretahnout na vice ikon procesu.
Oznaceni vybéru ikon:

1. Vyberte prvni ikonu.
2. Drzte stisknutou klavesu Shift a oznacte posledni ikony vaseho vybéru.

Oznaceni nékolika ikon:

1. Vyberte prvni ikonu.
2. Drzte stisknutou klavesu Ctrl a oznacte vSechny ikony, které chcete pretahnout.

Pretazeni vice nastroju do seznamu procesu:

1. Vyberte ikony nastroj, které chcete pretahnout. Nastroje budou zvyraznény.

2. Pretahnéte nastroje do pozadovaného umisténi v seznamu procesu a uvolnéte tlacitko
mysi. Horni ikona ve skupiné bude vlozena tam, kde je ikona ruky a uvolnéno tlacitko
mysi.

Pretazeni nastroje na vice ikon v seznamu procesu:

1. Vyberte ikonu procesu, kterym chcete pfifadit nastroj nebo nastroje. lkony procesu se
zvyrazni.

41



Prace se systémem

2. Vyberte nastroj nebo nastroje, které chcete pouzit.
3. Drzte stisknutou klavesu Alt, pretahnéte nastroj nebo nastroje na vybrané ikony procesti a
uvolnéte tlaCitko mysi.

Kontextové menu seznamu Nastrojl

Kliknutim pravym tlacitkem kamkoliv v seznamu nastrojl toto menu otevrete.

TE Presunout Do...

1 Najt..

Gl Tridit nastroje

Fo  Ulodit Vybrané Nastroje...

FH Macist nastroje 2
[i?'a Prohlizet/Zménit seznam nastrojd

Bm  Spravce nastrojd...

Malé ikeny

Velké ikony

T Pfesunout do:

Posunout Mastroj
o E=E MUzete pouzit volbu Pfesunout do pro premisténi ikony do
lkar 1 konkrétni pozice podle jejiho &isla, nebo ji presunout na posledni
| Ffeiit na Posledni | misto v seznamu.
A Najit:
Pade lkan #[=] 15 \v/’olbu Najit mvﬁl%ete pouzit prgvyhledéni konkl:étrlivikony podlejejiho
: Cisla, nebo prejit na posledni ikonu. U operaci muzete hledat také
podle Cisla nastroje.

|
tﬁ Tridit nastroje

Tato volba setfidi nastroje podle jednotlivych skupin nastroji a mezi skupiny nastroj budou
vlozena volna mista.

EEUIoiit oznacené nastroje

Tato volba ulozi vybrané (zvyraznéné) nastroje do souboru *. t1lst. (Kliknutim, pfechazenim
nahoru/dold a Shift+kliknutim oznacte blok ikon nastroja, Ctrl+kliknutim zvyraznite jednotlivé
ikony.) To Ize provést také v dialogu Spravce nastrojll. Pfejdéte do pozadovaného adresare a
udélejte z néj tak vychozi adresar pro ukladani a nacitani seznamu nastroju. Zadejte nazev
souboru a kliknéte na tlacitko Ulozit.
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© v 1 1 <« Plocha » Toolfiles » v ¢ | | Prohledat: Tool files »
Nastroj#| Typ Nast. | Tt Jednotiy | Pol. Nast.[ =
Uspofadat + Nova slozka =
1 Vrtani mm 18.75d R
2 HrubovaciVE mm 155d i Hudbs ® o Nazev Datum zmény Typ
| Obra
3 Dokonzovaci VF mm 1254d & ., 'tky 1! Lathe 6.2.2014 1356 Slozka soub
4 Mavrtavak mm 8.0d i Flocha o Mill imperial 28.2. 2017 1412 Sloka soub
4 Stafené soubory = = =
5 Vrtani mm 5.0d X o Mill Metric 6. 8. 2014 13:56 SloZka soub
B Videa
J 22l i Mistnidisk (C) ¥ < >
1 Piesunout Do...
. Nazev souboru:  Blockl v
o Najit..
Tiidit nastroje Ulozit jako typ: | Soubory nastroje (*.tlst) ™
Ulozit Vybrané Nastroje... .
I L\,J ~ Skijt slozky | otevit || stomo |
Nacist nastroje 3 :

Postup doplnéni nastrojli do stavajiciho souboru: Nactéte seznam nastrojl, vyberte vSechny
nastroje v€etné téch, které maiji byt doplnény a pak soubor znovu ulozte, coz pfepiSe starou
verzi. Nastroje Ize také podobnym zplisobem smazat.

il
Nadist nastroje

00 ©
Oznatts Typ Nastroje B v | -
Hrubovéni Kapsy 211 ®
< 1 L« Ploha » Toolfiles » v & | Prohledst Tool files » v , . .
+ \ E— o 1. Nacteni souboru nastroje
A spofédat +  Nova slosks = . o , ., . b
s || voi | | e : 2. Nacte nastroje z nastroje
Dokenéeni kapsy A ¥ A ) .
—— )l Lathe 6.8.201413:56 Slodks soutord N ISCAR Tool AdV|Sor nebo
| + 1\ Millimperial 28220171412 Slotks soubard Ceponcs o . N .
o L *\, Mill Metric 6.8.2014 1356 Sloka soubord Jlne knlhovny nastroju
B T —— Ty 3. Hledani souboru nastroje
néstroji
:k Nizev soubory: | tools v| [ soubory nstroje (*4ist v|
=
e

1. Nastroje Ize nacitat s dfive ulozeného souboru seznamu nastroji *.t1st. Jedna se seznam

dfive uloZeny pomoci volby Ulozit oznacené néstroje.

Ulozeny seznam nastroju Ize vlozit do jakéhokoliv souboru soucasti pomoci pfikazli Nacist
nastroje nebo Ize nastroje také nacist do dialogu volby nastroje pfi vytvareni procesu, viz
vyse.

2. Nastroje Ize nacitat z nastroje ISCAR Tool Advisor nebo podobného souboru *.xml.

3. Pouzijte vyhledavaci nastroj pro nalezeni konkrétnich velikosti nastrojl ve stavajicich
ikonach nastroju. Jednodu$e zacnéte zadavat velikost nastroje a vyberte jeho pfesnou
velikost z rozbalovaciho seznamu.

1

e , , .o
ESpravce nastroju:

Vice informaci viz Zakladni manual.

Malé/velké ikony
Vyberte velikost zobrazeni vSech ikon listy nastroja.
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" V4 /4 =0
4™ Spravce nastroj

Spravce Nastroju poskytuje rozsifené zobrazeni seznamu Nastroju ve formatu tabulky. Kazdy
sloupec obsahuje typ parametru a kazdy radek obsahuje nastroj. Seznam lze pfizpUsobit a Ize v
ném provadét tfidéni, ukladat ho a tisknout.

Dalsi informace o funkcich spravce viz pfiruCka Zakladni manual.

Tvorba Procesu

Pro vytvoreni procesu potiebujete zvolit typ procesu a nastroj.
Zobrazena lista obrabéni se bude lisit podle MDD, které jste vybrali v dialogu Tabulka nastaveni.

Soucast, ktera se odkazuje na stroj, ktery umi soustruzit, nabizi listu obrabéni s ikonami
soustruzeni Kontury, Hrubovani, Zavitovanim a Vrtanim.

Soucast, ktera se odkazuje na stroj, ktery umi frézovat, nabizi listu obrabéni s ikonami frézovani
Kontury, Kapsovani, Vrtani a Zavitovani. Je-li ve vaSem systému instalovan Solidsurfacer, bude
v listé frézovacich operaci také ikona Frézovani ploch a tlacitka lokalni definice polotovaru.
Mate-li i jiné moduly, zobrazi se i jiné ovladaci prvky.

Oznatte typ procesu Hledat Oznafte typ procesu Hledat

SoustruZeni _ Frézovani A |~
A || B || |=Z Lm
-l kA PR

Hrubovani
E Diny Kontura Hrubowvani Favit
220 G74/75 | VoliTum G @

Pomocné = Flocha Adv3D | |Rad Kontur| |Rad Kapsa

U & ||| Ll | €

VMM Utilta
Rot. Hrub. B0 Hr Vnoreni | | WoluMill

LiSta obrabéni soustruzenim a liSta obrabéni frézovanim

Poznamka: Procesy, které se na listé zobrazi, zavisi na tom, pro které moduly mate licenci a
jsou aktivovany. To se mlze liSit také podle Dokumentu definice stroje (MDD) pfifazeného
aktualné zvolenému typu Stroje v dialogu Tabulka nastaveni.
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Pokud je stroj schopen frézovat i soustruzit, jsou na jeho listé obrabéni dvé rozbalovaci nabidky.
Tyto rozbalovaci nabidky zobrazuji volby frézovani a soustruzeni dostupné pro pouzity
dokument definice stroje (MDD) a umozniuji pfistup do obou typu obrabéni z jedné listy.

Vytvareni procesu

Proces je definovan nastroje a obrabéci funkci. Dvakrat kliknéte na ikonu procest pro vytvoreni
procesu. Vyberte typ procesu z voleb dostupnych pro vas stroj. Pak vyberte nastroj, ktery ma byt
pouzit. Najedete-li na ikonu nastroje, zobrazi se o ném vic informaci pro potvrzeni, Zze mate
spravny nastroj.

Pokud uz vite. ktery nastroj chcete pouzit, miizete jeho ikonu pfetahnout na prazdnou ikonu
procesu a pak vybrat typ obrabéni.

gA

%

al

[ENEENRE I
IZEE
GARE
JAE

UL
¥

1. Dvakrat
kliknéte
na
prazdno
u ikonu
procesu.

2. Vyberte typ procesu. 3. Vyberte typ nastroje.

Na ikoné procesu se ted zobrazi ikona typu obrabéni a Cislo vybraného nastroje.

T | T 1|
Bingl? 7 Ingh:7

Jakmile jsou tyto polozky na misté, otevie se dialog pfisluSného procesu. Bezpecnostni
vzdalenost, hloubka fezu, otacky a mnozstvi udaju se vyplnuje v dialogu Procesu. Vlastni dialog
se bude liSit v zavislosti na typu vybrané obrabéci funkce. Dialogy Hrubovani, Konturovani,
Vrtani, Zavitovani a Frézovani ploch se od sebe odlisuji, ale maji mnoho stejnych prvku, jako
schéma Najezd/Vyjezd. Detailni popis naleznete v manualech Frézovania Soustruzeni.
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Proces #1 Hrubowvéni Proces #2 Hrubovaci

Hrubovani | otogit | Kapsa I Pryek Frézovan | Télesa | Fené strany | offset/
Stranafezu X+ © Vnéjsi primer 45 1 4.5 Offset " (O Hioubky z prvku
() Obrabét 2. stranu )it prtime T i
- Rt sS O Houbky z ndstroje
B opred . Nasirje [ | Materia
(D) ostré hrany Ofedn plocha == F= 101 'j 0.1 T
Ozpét avpied (O zadni plocha Otadky: otfmin | 3000 . .
Typ hrubovéni  Soustruseri v Tx Fosuv ndjezdy | 10 DR !; QM o
] e [£ 30
Posuv kontury 20 ° / 0.5
T w Zakladna souddst | 1: vieteno 1 v Sikafezu 0.31
- Styl brubovéni I
. . Vitezd
Oodstén © Pouze material DRI Krokxr -
Bezp. vad 25 O primka Poadovany  Aktudini = Prichodd
OPiny 0.25 0.25 2
Dok préichod Krok rychip. - ) :
Prodousit zacstek 0 0 50¢ Ffinka 0 Ovyett @Prvniblb @ Upfedn. porg
Olsrateritya Zaobleri hran 0 O Pokrodié Nezachycovat plochy ha
Sraeni tyée
fid. 2 Y i + 0025 —
Pfid. na dokon 0.25 Pridavek kapsy Auto Vnofeni ~
¥r Pridavek 0.125 Pidavek ostrivky = 0,025
Z Piidavek 0.125 2 Pridavek 0
[ stidéni feaného zatizeni presah ) 8 Zacbit hrany T
Preruseni tiisky 8 Chiadici kapaiina . 5 Bcrczp B sousledn
e B ChiKapslina Dodateéné prichody ]
Dodtateni @ Chiadicikapalina
([0 préichozi vieteno
([Prodieva @ chlKapaina
([ Prichozi Vietena
Nastoje [Wf | Material
Max otmin 1000 Bos Upfednostiiovat pevné cyidy
Ve mjmin 1000 s dironcet 0.254 (OPousit polotavar [ Zablona: 1: Warkgroup
o | Pouze material
. v
Posuv ngjezds 0.01 mmjot Qs smery fezu I
8x @« Bz @z Ignorovat tvar predeSicho ndstroje B
Posuvkontury | 0.01 mjot Nejkrangssi Tuar Jako Ostrov Zakladna soutasti 1 vieteno 1 ~
Komenta?
KomentsF

Dialogy procesu soustruzeni a frézovani

Pouziti stejné funkce obrabéni na nékolik procest

Tu samou funkci obrabéni miizete rychle pouzit na nékolik proces(: funkce obrabéni se pouzije
na vSechny vybrané ikony procest a pro prvni vybranou ikonu procesu se otevfe dialog.

Pouziti stejné funkce obrabéni na nékolik procest:

1. Vyberte ikonu procesu, kterou chcete zmeénit.
2. ALT-dvojkliknéte na ikonu obrabéni, kterou chcete pouzit, nebo ikonu obrabéni ALT-

pretahnéte do seznamu procesu.

Smazani seznamu procesu

Pred vytvofenim nové skupiny operaci byste méli smazat nebo upravit ikony Procesu, které jste
pouzili pro vytvoreni pfedchozich operaci. Kdyz kliknete na tlacitko Vykonej nebo Prepis, jsou
vS§echny ikony procest v seznamu procesu pouzity pro vytvoreni operaci, a to i pokud uz byly
operace vytvoreny s pouzitim téchto ikon. Méli byste smazat ikony procesu po vytvoreni operaci
a zajistit tak, Zze omylem nevytvorite operace podruhé.Kliknuti na tlacitko Vycistit Vycistit
smaze vSechny procesy v seznamu procesu.
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Seznam procestl

Zmeénit proces...
Zmeénit nastraj...

B Oteviit Nastroj..
I Presunout Do...
E'\ Majit...
Ulofit seznam procesd...
Maéist seznam procesd k
EH Spravce procesd
Zobrazit Vykonej/Piepis

Malé ikony

Velké ikony

Seznam procesl miize obsahovat maximalné 99 ikon procesu. Ikony procesl nemusi
nasledovat jedna za druhou; mohou mezi nimi byt volna mista. VSimnéte si prosim, Ze v jednom
seznamu lze vytvofrit vice procesu najednou. Jakakoliv kombinace obrabécich procesl muze byt
seskupena dle potfeby.

Po vytvoreni operaci mohou byt procesy smazany, protoze informace z procesu je ulozena v
operaci.

Programovani vice€etnych procesu

Pokud seznam procestl obsahuje vic nez jednu ikonu procesu, kdyz kliknete na tlacitko [ww=
vytvori se vic nez jedna operace. VSechny operace pouzivaji stejnou geometrii. Kdyz jsou
dokoncené operace umistény do seznamu operaci, jsou “propojeny.” Kdyz dvakrat kliknete na
jednu operaci, oznaci se vSechny operace vytvorené se stejnym seznamem procesu. To vam
umoznuje snadnéji ménit geometrii. Propojené operace |ze presouvat v seznamu procesu bez
ztraty propojeni. Obvyklé pouziti nékolika procesu je hrubovani a dokoncovani stejného tvaru
jednim nebo rdznymi nastroji.
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L

Vrtaci procesy
Hrubovaci proces
Konturovaci proces
Zavitovaci proces

LN =

o0 O

Pokud je ve stejném seznamu procest pouzito nékolik ikon procesu stejného typu, je kazda
ikona pouzita na vybranou geometrii. M{izete napfiklad pouzit tfi vrtaci procesy pro vrtani,
zavitovani a valcové zahloubeni stejnych bodl nebo kruznic. Vytvofri se tfi samostatné operace
pro vykonani kazdé z téchto funkci.

Pokud je ve stejném seznamu procesu pouzito nékolik ikon procest rizného typu, u€inek
kazdého procesu se zméni v zavislosti na ostatnich procesech v seznamu proces(l. Pokud se
vrtaci proces zkombinuje s hrubovacim nebo konturovacim procesem, vrtaci proces vyvrta
vstupni otvory pro dalSi proces. Pokud je konturovaci proces zkombinovan s hrubovacim,
konturovaci proces provede dokoncovaci priichod kolem stény vSech vybranych kapes a
ostravk.

Pokud se vytvori nékolik operaci ze stejného seznamu procesu, jsou propojeny. Dvoiji kliknuti na
propojenou ikonu operace oznaci vSechny ostatni operace, vytvorené ze stejného seznamu
procesu. Seznam procesu se obnovi a oznaci se geometrie. Propojeni se zachova, i pokud se
zméni poradi operaci v seznamu operaci.

Kontextova menu seznamu procesu

Zmeénit proces...
Zménit nastroj...

B Oteviit Nastroj..

T Prezunout Do...

E\ Majit...
Ulogit seznam procesd...
Maéist seznam procesd 3

EH Spravce procesd

Zobrazit Vykonej/Prepit
Malé ikeny

Velké ikony
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O k1liknéte pravym tla¢itkem na seznam procestl a zvolte z menu pozadovanou polozku.
Kromé Najit a Spravce procesti mlizete zvolit:

Zménit proces/nastroj
Zménit typ procesu nebo nastroje, pouzity v aktualnim procesu.

hOtevﬁt nastroj

Otevrit dialog nastroje aktualniho procesu.

S
- PFresunout do:

Posunout Mastroj  [T]=[E]

Muzete pouzit volbu Pfesunout do pro premisténi ikony do konkrétni

lkon 1 pozice podle jejiho Cisla, nebo ji pfesunout na posledni misto v
| Fisiit na Posledni | seznamu.

EO\ Najit:

Padle Ikar 1¢E| 15 Volbu Najit mGzete pouzit pro vyhledani konkrétni ikony podle jejiho
_ Cisla, nebo prejit na posledni ikonu. U operaci mlzete hledat také podle
Cisla nastroje.

=
——HUlozit/ = Nadcist soubor procesu

Seznamy procesl Ize ulozit do souboru .prc2 pro opétovné pouziti.

[ o el

s
S==

o

HIRI

—-Spravce procestl:
Viz Spravce nastrojl .

Malé/velké ikony
Vyberte velikost zobrazeni vSech ikon listy nastroja.

i

Spravce procesl

Spravce procesl obsahuje rozsifené zobrazeni Seznamu procesu ve formatu tabulky. Kazdy
sloupec obsahuje typ parametru a kazdy fadek obsahuje proces. Seznam Ize pfizplisobit a Ize v
ném provadét tfidéni, ukladat ho a tisknout.

Dalsi informace o funkcich spravce viz Zakladni manual.

@} Operace

Jedna operace vyrobniho postupu se sklada z drahy nastroje, bezpecnostnich vzdalenosti,
udaju o nastroji, posuvech & otackach a nastaveni chlazeni. Je to vizualizace G-kédu a bude
pouzita jako zdroj jako G-kédu pro jeho odeslani do CNC stroje.
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Operace se vytvari z procesu GibbsCAM. Proces je kombinace nastroje a obrabéci funkce
(hrubovani, tvarové obrabéni, vrtani) aplikovaného na geometrii nebo télesa. Procesy se
pouzivaiji pro definici vSech nastaveni operace.

1. Prvnim krokem pro vytvoreni operace je mit definovan model souc€asti spolu se seznamem
nastroju pro obrabéni soucasti.

2. Pakkliknéte na tlacitko Listy obrébénig v listé prikazl pro otevieni seznamu procesu a
operaci.

3. Dvakrat kliknéte na ikonu procesu pro vytvoreni procesu. Tim se otevie okno, kde mlizete
vybrat typ procesu a pak vhodny nastroj. Nakonec se otevie dialog pro nastaveni parametru
operace.

4. Pak vyberte geometrii nebo téleso, které ma byt obrobeno a kliknéte na tlacitko Vykonej | vvkene
nad seznamem ikon procesu. To vytvori drahu nastroje pro operaci. Opakujte tento postup
dokud neni soucast hotova.

5. Nakonec spustte grafickou simulaci procesu obrabéni a zkontrolujte soucast.

[3 || soubor Zménit Pohied Zménit Téesa Prky Okno Moduly WEDM Makra Plugins Naporéda i

L3 Ho 18 0%

R ST @ nastroge | camn & st

Multilevel...

EIltgl

Hledat Q '="8 X

eeeee

Nastroje
Polotovar
Geometrie
Draha nastroje
Operace
Procesy

00:00:00 =
- ca1

Calkorj E2s Procesu
© it B,

we1 pates

NoosrwLN =

LiSka obrabéni
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Proces #2 Hrubovaci

Kapsa | Prvek Frézovani | Télesa I Oteviend Stranyl O‘Ffset,fohraniéem'l M&jezd e * Lt

Offset w () Hioubky z prvku
Hloubky z nastroje
Nastroje [ ] | Materidl ° y 2
1 01 Ij 0.1 t
Otadky: otfmin 3000 |
T EE— Rychlop. do o
Posuv najezdy | 10 ORyehlop A_E 0
] T+

Posuv kontury 20 o / 0.5
Sitka fezu 0.31
Majezd a Vyiezd Krok Xr
() Pifimka Pofadovany  Aktudini # Priichodd

am 0.25 0.25 2

90° Radius S
© 907 Fiimka i} [ vyjeti 8 Prvni hib B Upiedn. ppro
() Pokrodilé Nezachycovat plochy v
Pfidavek kapsy £ 0.025

reaveR sy Auto Vnofeni e Pa ra metry
Pridavek ostrivku £  0.025

Z Piidavek 0
FPy 0 @ zaoblit hrany Zacblent 0

B crczap B sousledné
B chladid kapalina

B chl.Kapalina

[ Prichozi Vieteno

Dodatefné prichody 0

[Tl Pousit polotovar [_] Sablona: 1: Workgroup
Pouze material
Ignorovat tvar piedeslého nastroje . L
Nejkrajngid Tvar Jako Ostrov ZéMadna sousdsti | 1: vieteno 1 -

Komentaf

Komponenty operaci

Definice obrabéného tvaru

Po vyplnéni dialogu procesu musite definovat obrabény tvar. Obrabény tvar je geometrie, na
kterou bude proces pouzit.

Pro funkce konturovani a hrubovani musite vybrat geometrii, ktera bude operaci pouzita jako
obrabény tvar. Pro hrubovaci operace musite vybrat alespon jeden uzavieny tvar pro kapsovani
nebo tvar polotovaru pro ¢elni frézovani. Pro gravirovaci operace mlzete jako obrabény tvar
vybrat nékolik tvara.

Pro konturovaci operace, kde obrabite jeden tvar, je obrabény tvar definovan Obrabécimi
znaCkami.
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Obrabéci znacky urCuji Casti geometrie, které budou pfi vytvareni drahy nastroje pouzity jako
obrabény tvar. Znacky se zobrazi, kdyz oznacite geometrii. Pfetahnéte obrabéci znacky do
pozadovanych mist na geometrii. Obrabéci znaCky se nepouzivaji pro funkce vrtani a zavitovani.

Podrobné informace viz sekce "Obrabéci znacky" ve vasi pfiru¢ce Frézovani nebo Soustruzeni.

Z procesu se stane operace

o Operace se automaticky vytvofi po zadani pozadovanych parametrt v dialogu

procesu, vybrani geometrie nebo télesa k obrobeni a pak kliknuti na tlacitko Vykone;j.
Vykone

(Tlacitko Vykonej je k dispozici v pracovnim prostoru v prihledném dialogu, z titulni listy dialogu
procesu a také po kliknuti pravym tlacitkem kamkoliv do pracovniho prostoru.)

To vygeneruje jednu nebo vice operaci a drah nastroje.

Proces #1 Hrubovaci [ & X — x
Kapsa | Pruek Frézovani | Teless | Otevfené Strany | Offset/Ohraniceni| Najezdvi < 1>
Offset ~ () Hloubky z prvku
Hloubky z nastroje
Nastroje ] Materidl b i J
1 0.1 0.1 T
Otadky: otjmin 3000
. CIRychiop. do A 0°
Posuv najezdu 10
1 ===
Posuv kontury 20 ° 2 (o= |
Sitka fezu 0.325
naiezd 5 Viterd e
O Pimka PoZadovany  Aktusini # Préichodi

P.., “w 0.25 0.25 2
repls
e © 30° Fiimka 0 O vyjeti @ rrunibib @ Upiedn. pprg
O Pokrodile Nezachycovat plochy ~
T * 0.025
Pridavek kapsy P =

Piidavek ostrOvku = 0.025

Z Pridavek 5}

18 zaoblit hrany Zaobleni O
B CRC zap 8 sousiedne

8 Chladici kapalina

& chl.Kapalina

([ PrAchozi vietene

PFesah o

Dodateéné priichody 0

() Air Blast
8 Pouzit polotovar [ S=blona 1: Profiler
[ Pouze ma teridl
Ignorovat tvar predeflsho nastroje
zakladna soudésti | 1: Main Spindle -

[ Mejkrain&ssi Tvar Jako Ostrov
Komentar

Proces, vybrana geometrie a vysledek kliknuti na tlacitko Vykone;.
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Kliknuti na tlacitko Vykonej pouzije procesy, definované v seznamu, na vybranou geometrii a
vytvofi tolik operaci, kolik bude potfeba. Vytvofi se ikony operaci a zobrazi se v seznamu
Operaci. Kapsa mlze obsahovat proces obrobeni vstupniho otvoru nasledovany hrubovanim,
dokoncovanim a pfipadné i zpétnym vyvrtavanim v jedné skupiné procesul.

Pokud jsou nékteré z ikon operaci zvyraznény zlutou barvou, je k dispozici takeé tlaCitko Prepis.
Kdyz provedete zmény informaci v seznamu procesu, kliknéte na tlacitko Prepis pro nahrazeni
operaci v seznamu novymi operacemi.

Operace obsahuji dokoncené drahy nastroja. Draha nastroje je tvofena skute¢nymi pohyby,
které nastroj vykona. Draha nastroje je zalozena na obrabé&ném tvaru. Postprocesor pouziva
data operace pro vygenerovani G-kodu.

Nezapomernte zruSit oznaceni operaci, aby nemohlo dojit k provedeni nezadoucich zmén.
Oznaceni ikon operaci zruSite vybérem prazdné ikony, nebo bodu vlozeni mezi ikonami.

Seznam operaci

bl 8= & [Fi Data Operace..
"l; Wytycovaci Znacky...
BE Oteviit Nastroj...

gz Operace do Geomerie
!LE?__I Piepsat Ozn. Operace
5| Prepsat Viechny Operace
fig Presunout Do..
i Majit...

Tridit Operace

%% Modifikatory operace...
|--_-|'.E=.| Spravce Operaci...

Malé ikony

Velké ikony

Mastaveni preferenci otdéenl pro operaci

Seznam operaci a jeho kontextové menu

Software pouzije seznam operaci pro vygenerovani vysledného programu, ktery je pak odeslan
do CNC stroje. Ikony operaci nemohou byt pfesunuty mimo seznam operaci. Mohou byt tfidény
a usporadany. Pro editaci Udajl procesu operace dvakrat kliknéte na operaci a proces bude
nahran zpét do seznamu procesu. Kliknuti na tlacitko Prepis zmény ulozi.
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Maximalni poCet operaci na jednu soucast je 16 000. Ikony operaci nemusi nasledovat jedna za
druhou; mohou mezi nimi byt volna mista.

Ikony operaci maiji kontextové menu, pfistupné po kliknuti pravym tlacitkem na ikonu.
Menu obsahuje fadu pfikazu, které Ize pouzit na operace nebo na jeji drahu nastroje. Jsou zde i
obvyklé vyhledavaci a premistovaci funkce. Zde muaze byt zménéno umisténi ikony v seznamu,
provedeno vyhledavani nebo zmény ve vlastni draze nastroje. To zahrnuje zménu otacek v
urcitych bodech drahy nastroje, pfistup k nastrojum, pouzitym pro operaci a prevod drahy
nastroje na geometrii a uzamceni dat v operaci. Uzamc&eni dat a zména charakteristickych
informaci o operaci mize byt provedena pomoci dialogu Data operace vyrobniho postupu. Viz Data
operace.

=i =P & Baliky ikon operaci

Seznam operaci nabizi Ctyfi volby uspofadani ikon Operaci:

1. [PHlindividuaini: Bez uspotadani.

2. Reiim procesu: Po sobé nasledujici operace jsou
uspofadany dohromady, pokud pochazi z jednoho
procesu a vSechny nalezi do stejného kanalu.

3. Reiim seznamu procesu: Po sobé nasledujici operace
jsou usporadany dohromady, pokud pochazi ze skupiny
procesu obrabéjici stejnou geometrii a v§echny nalezi
do stejného kanalu.

4. @Ruéni rezim: vdm umoznuje vytvofit baliky po sobé
nasledujicich operaci, které nalezi do stejného kanalu.
MUzete tam umistit i prazdné ikony a operace na
odlisnych vietenech.

Kontextové menu seznamu operaci

V seznamu Operaci je k dispozici dale popsané kontextové menu pro vyhledani, spravu a
Upravu operaci :
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'=;] Data Operace...
hl: Vytycovac Znacky...
BE Oteviit Nastroj...

b= Operace do Geomerie

s Prepsat Ozn, Operace

"E.—I Prepsat Viechny Operace

fE Pfesunout Do..
SH  Najtt...
Tridit Operace

Q}E?I Meodifikatory operace...
I":I%I Spravce Operaci..

Malé ikony

Velkeé ikeny

Mastaveni preferenci otafeni pro operaci

Kontextové menu ikon operaci

Okliknéte pravym tlacitkem kamkoliv v seznamu operaci a vyberte z menu pozadované
funkce. Na vybér je:

E Data operace:
Zobrazi dialog s daty operace. Viz Data operace.

N
U Vyty€ovaci znacky:

Zobrazi dialog Vyty€ovaci znacky a drahu nastroje pro aktualni operaci. Mizete upravit rizna

data drahy nastroje, ktera zavisi na poloze. Viz "VytyCovaci znacky" v manualu Frézovaninebo

SoustruZeni.

A=
A= I0teviit nastroj:
Zobrazi dialog nastroje, ktery je pfifazen této operaci.

=
! Operaci do geometrie:

Prevede zvyraznénou drahu nastroje operace na geometrii. Tato geometrie miize byt upravena

dle potfeby a Ize na ni aplikovat konturovaci operace obrabéni sttedem nastroje. To se tyka

operaci konturovani, hrubovani a frézovani ploch. Muze se to hodit pfi vyhybani se upinkam

nebo drzakdm nebo upravovani drahy nastroje kapsy nebo profileru dle vlastnich pozadavki.

1= -~ - e
(oVE Prepsat oznacené operace:
Tato volba znovu vygeneruje drahu nastroje pro jakoukoliv zvolenou (zvyraznénou) operaci.
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Eﬂ'l Prepsat v8echny operace:
Tato volba znovu vygeneruje drahu nastroje pro vSechny operace.

=
-1 Pfesunou do:

Posunout Mastroj  [T]=[E]

Volba Posunout Do se pouziva pro pfemisténi ikony do konkrétni

lken |1 pozice podle Cisla nebo pro pfemisténi ikony do posledniho
| Prejit na Posledni | mista v seznamu.

,D% Najit:

Paodle lkan n|z| 15 Funkci Najit mUzete pouzit pro vyhledani konkrétni ikony podle
_ jejiho Cisla nebo prejit na posledni ikonu. U operaci mlzete
vyhledavat také podle Cisla nastroje.
18
= TFidit operace:

Poradi operaci v seznamu operaci se zméni podle Cisla nastroje a pofadi vzniku, od nejmensiho
Cisla nastroj po nejvyssi. Viz “Tridéni operaci” na strané 61.

Pamatujte prosim, ze tfidéni operaci muze byt oSidné. Miizete napfiklad systému
@ fict, aby zavitoval diru pfed jejim vyvrtanim. Nezapomernte prosim zkontrolovat
vysledky tfidéni, abyste dosahli takového vysledku, ktery chcete.

S ,
"'DSpravce operaci:
Zobrazi Spravce operaci .

Malé/velké ikony
Vyberte velikost zobrazeni vSech ikon listy nastroja.

e Spravce operaci

Spravce operaci obsahuje rozSifené zobrazeni Seznamu operaci ve formatu tabulky. Kazdy
sloupec obsahuje typ parametru a kazdy radek obsahuje operaci. Seznam lIze pfizpusobit a Ize v
ném provadét tfidéni, ukladat ho a tisknout.

Dalsi informace o funkcich spravce viz pfiruCka Zakladni manual.
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Data operace

MuzZzete upravit rizna nastaveni operaci v dialogu Data operace. Abyste to mohli provést, kliknéte
pravym tla¢itkem na operaci v seznamu operaci. Mizete zménit a uzamknout hodnoty v dialogu
Data Operace, je-li z jedné ikony Procesu vytvoreno vice operaci. Mizete zménit urcité
nastaveni pro jednu operaci bez zmén ve vSech operacich vytvofenych stejnou ikonou Procesu.
Pokud je napftiklad pfi Frézovani vice kapes obrabéno z jedné ikony Procesu, je pro kazdou
vytvoren oddéleny proces. Pokud je nutné zménit Bezpecnostni rovina Najezdu nebo Vyjezdu,
abyste se vyhnuli upince mezi dvéma kapsami, Ize zménit hodnoty bezpecnostni roviny v
dialogu Data operace pro jednu operaci. Hodnoty Bezpecnostnich vzdalenosti dalSich
hrubovacich operaci nebudou ovlivhény.

Muzete definovat vlastni drahu najezdu a vyjezdu nastroje. To vam umoznuje definovat lokace
nastroje, aby nedoslo ke kolizi mezi nastrojem a polotovarem u operaci, jako je zpétné
vyvrtavani, frézovani s pravouhlymi hlavami a soustruzeni na vnitfnim nebo vnéjSim praméru.

Poznamka: Tato funkce vyZaduje aktualizaci postprocesoru. S Zadosti o aktualizaci
postprocesoru se obratte na svého prodejce nebo oddéleni postprocesor( Gibbs.

[ | Mastavit najezd Pousit vibdr Zaskrtnuti poliCka Pokrocily Najezd/Vyjezd otevie
dialog Pokrocily Najezd / Vyjezd umozniujici zvolit

Vyjezd jako obraceny wyjezd .. .. .
uzivatelsky najezd anebo vyjezd.

[ | Mastavit wijezd Poudit vybér

Muzete také definovat,ze je cesta vyjezdu obracenym smérem najezdu. Kdyz kliknete na
nékteré z tlaCitek Nastavit, vyzve vas dialog k definovani drahy jejim vybé&rem v pracovnim
prostoru. Kliknuti na Pouzit vybér nastavi tuto drahu jako uzivatelsky najezd nebo vyjezd nez
nastroj najede do Bezpecnostni roviny najezdu operace.
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Bezp. Vzd. N&j. Z ”g Bezp. Vzd. Vj. Z . [ Pousit Autom. Bezp. Vad.

Fless Yy @ow  Ocow

[rrogramovy stop Max ot/min [JProgramovy stop

Otadky: 3000 Vi m/min 45

Posuv néjezdu | 10 Posuv 0.004 mmjot

— o [
Posuv Kontury E Posuv Kontury | 0,004 - .

Z CRC Zap 2 CRC Zap L
[&ablona ' 1: workaroup = P = O P =

@
= 53 L
Aktual. Sablonu CRC Korekee #

Otodit Chladici kapalina

Chladicikapalina
Chl.Kapalina

c

Chl.Kapalina
Pokr. Najezd / Vijezd [ | | & Pokr. Najezd / Viiezd [ | |

Koment. Op. Koment. Op.

Pomocnéa Data Pomocna Data
Ma Zacatku Op Na Zaatku Op

Na Kond Op MNa Kond Op

Frézovaci dialog Soustruznicky dialog

Dialog data Operace souc¢asné& umoziuje pfepsani nékterych polozek, jako jsou otacky a
nastaveni najezdu/vyjezdu. A co je dulezitéjsi je text, ktery Ize vygenerovat v G-kodu, ktery je pro
operaci specificky a moznost uzamknout hodnoty kliknutim na ikony zamku. Pokud je souc¢ast
oteviena na jiném pocitaci s jinymi otaCkami a posuvy, ptvodni nastaveni nebude neumysiné
prepsano. Odemknuti tohoto nastaveni umozni zmény operace. DalSi informace viz pfirucky
Frézovania SoustruzZeni.

Mori Seiki (a jiné stroje) umi provadét soustruznické operace, které pouzivaji nastroje
frézovaciho typu, které se otaci. Aby byla oznaCena frézovaci operace, kde se ovsem soucast
otadi (na soustruzich, frézovacich soustruznickych strojich a multifunkénich strojich), zadejte
spinning_mill do sekce komentaF operace v dialogu data operace. Tim se zajisti i spravna

simulace soucasti a jedna se sou¢asné o pozadavek pro generovani kddu.

Modifikatory operace

Pokud zménite operaci pomoci modulu, jako je napfiklad Transformace drahy nebo HSM > Zménit
posuvy a otacky, je zména pfi generovani drahy nastroje ztracena. Modifikatory operace se trochu
liSi, protoZze vdm umoznuji zachovat instrukce, které jste poskytli pro zménu drahy nastroje. PFi
kazdém obnoveni operace tlaCitkem Prepis jsou vS8echny modifikatory operace znovu pouzity.

Pouziti modifikatorl operace

Kliknéte na operaci pravym tlaCitkem a zvolte Modifikatory operace. Dialog Modifikatory operace
obsahuje seznam modifikator operace. V levém okné jsou zobrazeny vS§echny modifikatory
dostupné pro dany typ operace; v pravém okné se zobrazuji vSechny, které byly pfifazeny
vybrané operaci.
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Po kazdém pridani modifikatoru se zobrazi jeho dialog. Nastaveni parametr( pro vétSinu dialogt
modifikatoru je stejné, jako pro pfislusny modul s vynechanim ovladacich prvkua pro vybér
operaci nebo vytvareni novych operaci. Nékteré modifikatory mazete pridat i nékolikrat,
napriklad Zménit posuvy a otacky. Ostatni, napfiklad 5-osé drahy nastroje, Ize pfidat jenom jednou.

V seznamu pfifrazenych modifikatorli mizete zménit poradi, v kterém se aplikuji, a mizete
zapnout nebo vypnout jeden nebo nékolik modifikatoru. Kliknéte na tlacitko Upravit (nebo
dvakrat kliknéte na modifikator) pro zobrazeni nebo Upravu nastaveni parametra.

Kdyz kliknete na Vykonej, operace se upravi: Ikona operace je oznacena znaménkem plus (+) ve
svém levém dolnim rohu a vygeneruje se pfislusna draha nastroje.

Muzete zkombinovat nékolik modifikator( operaci, ale musite byt opatrni pfi pouziti dvou (nebo
vic) modifikator(i, pokud oba méni drahu nastroje. Obecné doporuceni je: Pouzivejte selsky
rozum. Néktera konkrétni upozornéni jsou uvedena dole.

NI =] &
T2 T2
f' Lo
g @I G Date Operace.. Sprava modifikatord pro operaci 4 HEZDE
M VytyCovaci Znadky.. =
T3 JE] Oteviit Nastroj.. Dostupné modifikatory operace Pfirazené modifik dtory operace 3
4 == FaS—— Zménit posuvy a otacky Pridat 55 Zménit posuvy a otacky @‘
E erace o . y .
@I b [ Konverze 5-osé drahy nastroje Transformace drahy T3
= 75 Prepsat Ozn. Operace Vysokorychlostni obrabéni <« Odebrat Zrménit posuvy 3 otaky 4 @
5 7| Piepsat Vechny Operace Rychloposuv na Posuv o< Odlebrat vie Transformace drdhy 1
@‘ Presunout Do... Transfarmace drahy Zménit posuvy a otdky T2
= S . Pievést na trochoidni Pievést na trochaidni 5
I @ Tridit Operace 3
S Modifikitory operace... 3
T5 Posunout doli
o Sprévce Operaci., =
7 -
@ Malé ikany Vikongj ] @
T2 Velké ikony
Ta
] MNastaveni preferenci otaceni pro operaci 2 @
bl 4 ¥ v

Poznamky k pouziti modifikatorli operace

» Podrobné informace o jakémkoliv konkrétnim modifikatoru operace viz Privodce moduly.
Modifikatory operace jsou v mnoha ohledech jako moduly s tim rozdilem, Ze pfetrvavaiji a
jsou znovu pouzity pfi kazdém prepsani operace.

« Data modifikatoru operace jsou ulozena v kazdé operaci, ne v procesu nebo skupiné
procesu. Pokud je napfiklad skupina procesl pfifazena tfem operacim, pouziti
modifikatoru na druhou operaci nema zadny ucinek na prvni nebo treti.

» Modifikatory nelze ulozit na operaci nezavisle. NemUzete kopirovat nebo prenaset
modifikatory z jedné operace do jine.

» Modifikatory se aplikuji postupné&, bez komunikace mezi modifikatory: Koncovy stav
modifikatoru n je vychozi stav modifikatoru n+1. Proto se mlze draha nastroje vyrazné
zmenit, pokud by byla stejna skupina modifikator(i pouzita v jiném poradi.

 Kliknuti na tlacitko Prepis na li5té obrabéni zachova stavajici modifikatory, ale kliknuti na
tlacitko Vykonej ve stejné listé nikoliv; vytvofi jednu nebo nékolik novych operaci bez
kopirovani modifikatoru.

» Nekombinujte konverzni modifikatory (napfiklad Konverze 5-osé drahy nastroje nebo Prevést
na trochoidni) s Zadnym jinym modifikatorem kromé pfipadu, kdy by za nimi nasledoval
modifikator Zménit posuvy a otacky nebo Transformace drahy.
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Upravovani operaci

Operace Ize ménit témito zplsoby:

Opétovné vytvoreni procesl operace:

Dvakrat kliknéte na ikonu operace v seznamu operaci. Znovu se vytvofi ikony procesu. Oznaci
se geometrie a vSechny obrabéni znacky se znovu umisti na mista, kde byly pfi vytvoreni
operace. VSechny operace, vytvorené ze stejného seznamu procesu jako vybrana operace, se
také oznaci.

Nahrazeni vybranych operaci:
1. V seznamu operaci dvakrat kliknéte na operace, které chcete nahradit.

S operaci souvisejici ikony operaci se zvyrazni a v seznamu procesu se zobrazi odpovidajici
procesy.

2. V seznamu procesu dvakrat kliknéte na ikonu procesu, ktery chcete zménit.
Zobrazi se dialog procesu.

3. Zadejte informace, nebo vyberte volbu, kterou chcete zménit.

®©

4. Kliknéte na tladitko Prepis| Ffepi& | \/ybrané operace se nahradi upravenymi operacemi.

To se hodi, kdyz se z jedné ikony procesu vytvari nékolik operaci, protoze mizete provadét
zmény v jedné operaci bez zmén ostatnich operaci, které byly vytvoreny ze stejného procesu.
Dalsi informace viz Seznam operaci.

Zmeéna operace:

1. Kliknéte pravym tlaCitkem na ikonu operace a zvolte El Data operace.

2. Zmeénte nebo uzamknéte hodnoty, jako jsou napfiklad roviny bezpecnostnich vzdalenosti a
posuvy a otacky.

3. Zavrete dialog operace.
Prepsani vSech operaci v souboru souéasti:
V nabidce Upravy zvolte Pfepsat vdechny operace Ef!'.! Systém prepocte vSechny drahy
nastroju a polohovaci pohyby podle nového poradi operaci.
Zména poradi operaci podle &isla nastroje a poradi vytvoreni:
[=]
!
Tiidit Operace

Zvolte Tridit . Operace se setfidi podle Cisla nastroje a pofadi vytvoreni.
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Seznam operaci mlzete také ru¢né preskupit pretahovanim ikon na jina mista v seznamu.

Poradi obrabéni ve vysledném NC programu odpovida pofadi operaci v seznamu operaci. Proto
je poradi ikon operaci v seznamu operaci velmi dalezité.

Efektivni programovani s vyuzitim viceCetnych procesli miize vytvorit operace s ne zcela
optimalnim pofadim obrabéni. Mizete zménit pofadi v seznamu operaci a vytvofrit lepsi poradi
obrabéni. Pfi zméné poradi operaci ovsem zohlednéte dale uvedené. Pfi pouziti volby
Automaticka bezpecénostni vzdalenost nebo Pouze Material systém zohlednuje pfi vytvareni
polohovacich pohyb a drahy nastroje pro kazdou operaci stav materialu.

Zmeéna poradi operaci mize zménit vychozi stav materialu pro stavajici operace. Pokud zménite
poradi operaci, pfidate je, nebo odstranite ze seznamu, nezapomerite zkontrolovat drahy
nastroji a polohovaci pohyby. Provedte grafickou simulaci sou¢asti a provéfte kolize nastrojq,
zbyte€né prejezdy, nebo nespravné polohovaci pohyby. Pokud je nutné provést Upravy, musite
operace prepsat.

Pfrepsani vdech operaci v souboru soucasti je velmi snadné pomoci funkce Prepsat vsechny
operace z nabidky Upravy. Po pfepsani operaci systém pfepocte vsechny drahy nastroji a
polohovaci pohyby podle nového poradi operaci.

Tridéni operaci

Tridéni operaci:

Kliknéte pravym tlaCitkem do seznamu operaci nebo na fadek v operaéni ndvodce a zvolte Tridit
Operace.

Funkce Tridit Operace pferovna viechny operace v seznamu Operaci. Tridéni nejdfive posoudi
soufadnicovy systém a rozdéli operace v ramci bloku soufadnicového systému. Pak usporada
posoudi dalsi blok operaci se stejnym soufadnicovym systémem, atd. Systém vSechny operace
prozkouma a pokusi se je seskupit podle Cisla nastroje pro minimalizaci po¢tu vymeén nastroju.
VSechna prazdna mista v seznamu Operaci jsou odstranéna.
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Pfed tfidénim Po tfidéni

0. TypOp |TypNast.  |CS 0.5 TypOp | Typ Nast.  |cs

1 Kontura | Stredici Vrtak 1. XY plane 1 Kapsa |Vywrt.Tyé 1. XY plane
2 |Kapsa |WywrtTyé 1. XY plane 2 |Kontura | Stredici Vrtdk 1. XY plane
3 Kapsa DokoncovaciVF @ 2. G35 3 Kapsa DokonéovaciVF| 2.G35

4 Kapsa |DokonfovaciVF| 2.G35 4 Kapsa | DokonfovaciVF| 2.G35

5 Kontura Stredici Vrtak 1. XY plane 5 Kontura | Stiedici Vrtak 1. XY plane
] Kontura | KulovaValFr 2. G55 6 Kapsa |StfediciVridk 2. G55

7 |Kontura KulovaValFr 2.G55 7 |Kontura KulovaValFr 2. G55

8 Kapsa | Stiedici Vrtdk 2.G55 8 Kontura  KulovaValFr 2.G535

9 Kontura | Vrtdni 1. XY plane 9 Kontura Vrtanf 1. XY plane
10 |Vrtani  Hrubovaci VF 1. XY plane 10 (Vrtani | Hrubovaci VF 1. XY plane
11 |Kapsa | Zavitnik 1. XY plane 11 |Kapsa | Zavitnik 1. X¥ plane
12 |Kontura Stredici Vrtak 1. XY plane 12 |Kontura Stiedici Vrtdk 1. X¥ plane
13 |Kontura Vrtdni 2.G535 13 |Kontura Vrtani 2.G55

14 |Kontura Vrtani 2. G535 14 |Kontura Vrtani 2. G55

15 |Kapsa  Vywrt.Tyé 1. X¥ plane 15 |Kapsa | WywrtTyé 1. XY plane
16 |Kapsa Celni Fr. 1. XY plane 16 |Kapsa | CelniFr. 1. XY plane
17 |Kapsa DokonéovaciVF| 1.XY plane 17 |Kapsa |DokonéovaciVF@ 1.XY plane
18 |Kapsa DokonéovaciVF| 1.XY plane 18 |Kapsa  DokoncovaciVF 1.XY plane
19 |Kapsa | DokonéovaciVF| 1.XY plane 19 |Kapsa |DokoncovaciVF| 1.XY plane
20 |Kontura Dokonéovaci VF|  2.G33 20 |Kontura Dokonfovaci VF| 2. G35

21 |Vrtani | DokeoncovaciVF| 2, G535 21 |Vrtani |DokonfovaciVF| 2. G533

22 |Kontura KonvexniSpicka  2.G55 22 |Kontura | Konvexni Spicka| 2. G553

23 |Kontura Stredici Vrtak 1. XY plane 23 | Kontura | Stredici Yrtak 1. XY plane
24 |Kontura | Stredici Vitak 1. XY plane 24 |Kontura  Stredici Vrtak 1. XY plane
25 |Kapsa |Valec 2. G55 25 |Kapsa |Vilec 2.G535

26 |Kontura KulovaValFr 2.G55 26 |Kontura KulovaValFr 2.G535

Operace, vytvorené v seznamu ProcesU (skupina procesu pro obrabéni stejné geometrie), jsou
setfidény podle jejich pofadi v seznamu Proces(i v okamziku jejich vytvoreni. Napfiklad,
dokoncovaci operace nejsou umistény pred hrubovaci operace v seznamu procesu. Operace Ize
rucné premistit jejich pfetazenim do Zzadaného umisténi v seznamu Operaci. Poradi obrabéni ve
vysledném NC programu je stejné, jako v seznamu Operaci. Proto je poradi ikon v seznamu
Operaci velmi dllezité. Operace miizete reorganizovat kdykoliv b&hem programovani souc¢asti.

Pamatujte prosim, Ze tfidéni operaci mlze byt riskantni. Napfiklad, mizete takeé fici
@ systému, aby zavitoval diru pred jejim vyvrtanim. Pamatujte prosim, Ze je nutné
zkontrolovat vysledky tfidéni a ovéfit, Ze jste dosahli zadouciho stavu.

TFidit na vice Urovnich

Volba Tridit na vice Grovnich... otevie dialog, kde si mUzete vybrat az Ctyfi sloupce, které chcete
pouzit jako kritérium tfidéni. ZaSkrtnéte policka Vzestupné pro tfidéni ve vzestupném poradi, bez
zaskrtnuti se pouzije sestupné poradi.
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—Fadné— ~| [ . | [—Zadné— Py
Mastroj# Proc# Op#
o g — Mas. Id # Typ Op Typ Op
Tridit n Typ Nast. WFO# WFO=
Hloubka Hloubka
Tl. dest. MNjPosuy MjPosuv
Druhé Tridéni [ vzestupng Dél. dest. Otadky Otacky
Sif, dest. Max otfmin Mazx at/min
. . . - = Komentai nastroje KPaosuv KPosuv
Treti Tfidéni [ vzestupné Korekee CRC# Pridavek Pridavek
Dél# PPidavek PPfidavek
Ctvrts THdeni [ vzestupné #Biitd ZPfidavek ZPidavek
Dél. bfitu XPridavek ¥Pfidavek
Délka nastr. Nast. Mast,
vylozeni Srageni
| oK | | g Dal. rad. Stoupani Stoupani
Hor. rad. Pfimka n&jezdu Pfimka n&jezdu
Uhel Epicky Pfimka wyjezdu Pfimka vyjezdu
Stopka Pol. najezdu Pol. ndjezdu
Zanoreni Polomér vyjezdu Polomér vyjezdu
Relief cela Harni Herni
Religf priméru Chladid kapalina Chladici kapalina
Stoupéni nastr. BH n&jezdu BH najezdu
Ffednastaveni X BH wyjezdu BH wyjezdu
Fednastaveni Y Prichody Priichody
Prednastaveni Z HISab. Hlsab.
SN Krok Krok
Poz. 5N ¥ | |Uhel pozice ¥ | |Uhel pozice v

Tisk drahy nastroje

~ rokroéilé nastroje

Po vytvoreni operace Ize vyslednou drahu nastroje vytisknout. Sekce Preference tisku na zalozce
Preference>Zobrazeni urcuiji, jak systém zpracuje barvu pozadi a kontrast ¢ar. Mlzete zvolit tisk
Cernobile, v plnych barvach nebo barevné na bilém pozadi. Kdyz je pozadovana draha nastroje
na obrazovce, zvolte Kresleni z podmenu Tisk v nabidce Soubor.

GRAFICKA SIMULACE PROCESU
Graficka simulace procesl obrabéni je proces vykonavani vizualni inspekce operaci, které jste
vytvorili. Graficka simulace procesl obrabéni prochazi kazdou operaci, zobrazuje pohyb

vykonany kazdym nastroje a to jak obrabi souc¢ast. Soucast mlzete graficky simulovat jakmile
mate alespon jednu nebo vice operaci. To muze byt velice uzite¢né pro odladéni chyb v draze

nastroje. Graficka simulace se otevre kliknutim na tlaCitko Simulace v listé prikazl. DalSi
informace o CPR viz kapitola Grafickd simulace v pfiruCce Zakladni manual.
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Generovani (Post Processing)

Po vytvoreni a zkontrolovani operaci pro obrobeni soucasti je nutné generovat kéd ze souboru.
Generovani (PostProcesing) vytvori textovy soubor (NC Program), ktery je mozné prenést do
fidiciho systému ze souboru soucasti (souboru VNC). Postprocesory, charakteristické pro rizné
fidici systémy stroje, jsou pouzity pro vytvoreni textového souboru ze souboru VNC. Tohle
v§echno muzete provést v dialogu Postprocesor. Do dialogu se dostanete kliknutim na tlacitko
Generovani na listé prikazu.

Generovani kodu soucasti je velmi snadné. Po otevreni dialogu jednoduse vyberte
Postprocesor, pojmenujte generovany G-kod, nastavte pozadované parametry a kliknéte na
Proces. Jakmile je G-kdd vygenerovan, mlizete vystup odeslat na stroj.

Vybér Post procesoru
Nézev programu
Komunikace
Vystupni textové okno
Vystup

Vice soucasti

ourwn =

Dialog PostProcessor

Pouzijte obrazovku Soubor > Preference > Nastaveni G-Code Editoru pro nastaveni Editoru, ktery
budete pouzivat pro editaci svych soubor( s vygenerovanym kédem. Podrobnosti viz pfirucka
Zakladni manual.

Generovani Krok za krokem

Po vytvoreni a zkontrolovani operaci pro obrobeni sou¢asti je nutné generovat kéd ze souboru.
Generovani (PostProcesing) vytvori textovy soubor (NC Program), ktery je mozné prenést do
fidiciho systému ze souboru soucasti (souboru VNC). Postprocesory, charakteristické pro rizné
fidici systémy stroje, jsou pouZzity pro vytvoreni textového souboru ze souboru VNC. Tohle
vSechno mulzete provést v dialogu Postprocesor. Do dialogu se dostanete kliknutim na pfikaz
Generovani na listé prikaz(.

Generovani kodu soucasti je velmi snadné. Po otevreni dialogu jednoduse vyberte
Postprocesor, pojmenujte generovany G-kod, nastavte pozadované parametry a kliknéte na
Proces. Jakmile je G-kod vygenerovan, mlzete vystup odeslat na stroj.

Nasleduijici vas provede generovanim kdédu ze souboru soucasti.

1. P¥i prvnim spusténi vasi verze GibbsCAM byste méli nastavit své preference
postprocesingu. Zalozka Komentare Postprocesoru v preferencich vam umoznuiji zvolit data
komentard, ktera budou generovana systémem do NCF souboru. Je-li polozka zaskrtnuta,

e
. . , ]
data budou vlozena. Tento dialog naleznete v nabidce Soubor v podmenu o Preference.
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Nastaveni staCi provést pouze pro prvni pouzivanou verzi programu, ale pokud si to budete
prat, tak pro kazdy dal$i program ho muzete zménit.

b, nebo pistiove
[pozet did
[¥Istav prvniho néstroje

[specini furkee

[VIDéka ve stopich

[VIDéka v metvech
Kty podrg

)i podorg

V tuto chvili byste méli také zadat své Nastaveni editoru G-kdédu a preference Nastaveni Komunikace.

Comnastaveni

Nastaveni Editoru G Kédu Nazev protokols [Fanuc | [Fanucam | [ oot |

O zakézat Editor GKsdu
@ Intermi

Prochzet

oaby  [m@ v o ]

Speciikace z3kd prodevy.

i

Port [coms phnka: 0 | 0

Kot [IF & et [0 ] o0

A0
i:10

[] Ozna&ené Operace

Cislo Poi&tetniho Programu |1 |

Posloupnost od ,1—| po ,1—||:| Mini
Wystup Jednotky: () Palce (@) Milimetry

VleZte Pozndmky

WloZte Volitelné Prg. Stop pfi Vyméné Nastroje

lizovat Poget (N) Radek

[] Minimalizovat pouZiti podprogrami

3. Vyberte postprocesor.

Kliknuti na tla€itko volby Postprocesoru zobrazi dialog Vybrat Postprocessor. Projdéte tam,
kde uchovavate vase postprocesory, vyberte soubor a kliknéte na Otevrit. Tim se definuje
postprocesor soucasti.
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Vybrat Postprocesor E

© - 1 + Sample parts files ofi... » Posts v ¢ Prohledst Posts »
Uspofadat = Nova slozka = H @
Nizew °

|| Fanuc 6M [VG] MOD1.19.pst
|| Fanuc 6M [VG] NMU23.19.pst
|| FANUC 11M [EMS] CJ08.16.PST
|| Fanuc 16T [VG]IMLE0D.19.pst

_| Siemens 840D Fadal [VG] UM1003.1'
< >

Viyberte soubor, jeho nahled cheete zobrazit.

v| |PostProcesor (".POST;"PST;".E v

Nézev souboru:

4. Pojmenujte program.

Kliknuti na tla€itko Vystupni Soubory otevre dialog Vybrat vystupni soubor. Projdéte tam,
kde mate ulozeny vygenerované soubory soucasti, pojmenujte soubor a kliknéte na Ulozit.
To vytvofi NCF soubor pro ulozeni kodu, ktery bude vygenerovan.

Vybrat Vystupni soubor E
© ~ 4 [l » Tentopeéi.. » Dekumenty » v| ¢ | Prohledat: Dokumenty r

Nazev souboru: | 111030013,012,ncf v

Ulozit jako typ: | Soubor NC wystupu (*NCF) v

. Prochizeni slotek Stomno

5. Nastavte jakékoliv pozadované volby vystupu.

V sekcich Volby a Kopirovani Soucasti dialogu Postprocessor je k dispozici fada voleb, které
Ize nastavit. Podrobnosti viz manual Frézovani.
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Volby  Kopirovani Soudasti
[] Oznatené Operace

Cislo Poddtetnihe Program 1 =

b

Posloupnost od [1 | po |1 | 2] Minimalizovat Poget (N) Radek

Vistup Jednotly: () Palee (@) Milimetry
Viegte Pozndmky
[] VieEte Valitelné Prg. Stop pfi Vyméné Nastroje
[] Minimalizovat pouZiti podprogrami

Volby — Kopirovani Soudasti
PouZit nulove body

6. OtevFem’ textového (vystupniho) okna.

Pokud jste pro vystup z nabidky Preference nezvolili editor kddu (Post editor) a chcete kéd
zobrazit, oteviete Vystupni textové okno kliknutim na tlacitko Textoveé okno. To otevie
vyskakovaci okno na boku, v kterém se bude zobrazovat kod v pribéhu svého generovani.
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Postprocesor IS <
Z ||| Fanuc 6M [VG] M001.19.pst [y [G43z.0787H4
Me
B 1.NCF B
p 1 - G1Z-0197F.39
G41X 04357 0646054
G3X.0338Y.07421-0092)- 0003
Valby | Viee Sougdsti %0222 06391 005J- 1857F 79
. ¥ 0356Y-0575 02220639
(] Oznatené Operace X 10357 04671 0771J 1244
Eislo Poiteiniho Prooral 1 X 0904Y 06691 0183 0025
i Fhraleein o X.0338Y.07421- 0516.-.1784
Pos] tod [ ] o . . | |X.0242Y 06411.0003J-0099
‘osloupnos po Minimalizovat Pofet (M) Rédek GAGTX 12437 0627
ystup Jednotly: Falce (@ Milimetry EﬂgZ{H}BB'
i ) G91G2870.
VleZte Pozndmky M5
[] ViaZte Volitelné Prg. Stop pii Wiméné Nastroje B
Minimalizovat pousiti - (FILE LENGTH: 21891 CHARACTERS )
[] Minimlizovat pouZtf podprograms ( FILE LENGTH: 182.43 FEET)
{FILE LENGTH: 5560 METERS )
——

7. Kliknéte na Proces.

Kliknuti na tlacitko Proces vygeneruje kod, ktery bude odeslan do fidiciho systému. Pokud jste
zvolili Uzivatelska aplikace z nabidky Preference, zobrazi se kéd v aplikaci, jakmile bude
vygenerovan. Dle velikosti programu to mlze trvat i nékolik minut a proto nebudte
prekvapeni pokus se aplikace nespusti okamzité.

8. Uloite soubor.

Jakmile je kdd vygenerovan, ulozte soubor bud’ kliknutim na Ulozit nebo pomoci volby Ulozit z
nabidky Soubor vami zvolené aplikace Post editoru.

9. Odeélete soubor do fidiciho systému.

Jakmile je kdd vygenerovan, muzete poslat NCF soubor do fidiciho systému. Kliknéte na

pfikaz Soubor > Komunikace Jéi ' pro otevieni okna Komunikace. Hned vedle tlacitka NC
soubor by mél byt zobrazen nazev vami ulozeného NCF souboru. Kliknutim na Poslat
odeslete vygenerovany vystup do fidiciho systému.

Komunikace H=lE
Typ Souboru
i@ MCF [text] 1. Odeslat data
(71 WNC [bindmi] 2. Pfijmout data
3. I}IC soubor
e 4. Ridici systém
ﬂ@ 0 e 2 =0 5. Poslat/g’lv'ijmout/Stop
e Pl 1@ | 6. Stavova lidta
(6]

68



Komunikace

Komunikace

Systém obsahuje integrovanou komunikaci. Pro komunikaci s CNC stroji Ize pouzit i
komunikacni bali¢ky jinych vyrobcl. Néz bude mozné data odeslat do CNC stroje, je nutné

nastavit parametry komunikace. Zalozku Com nastaveni najdete pod Soubor > Preference.

Tento dialog se pouziva pro nastaveni komunikacnich protokoll potfebnych pro odeslani
souboru do fidiciho systému nebo pfijeti souboru z fidiciho systému. Rizné fidici systémy maji
rizné protokoly (parametry). Potfebné specifikace protokolu viz manual fidiciho systému stroje.

* Protokoly

«  Komunikace s CNC

Protokoly

Pridani
Pro pfidani nového protokolu napiste novy nazev a zménte nastaveni stroje. K1iknéte na
tlaCitko Pridat. Nazev se zobrazi v seznamu.

+ Zobrazeni Com nastaveni
- Rozhrani
. Nastaveni obrabéni Nazev protokol | Fanyc 6M v| [Fanucem Pridat
Soubor "
. Import/Export B Odstranit
{.. Autemat. ulozeni Pfenosovd Rychlost 9600 v Spec zadatek a konec souboru
Soufadny systém
i Komentafe postprocesoru Parita Licha v BOF:
: Pokrodilé nastroje Datové bity 7Bitd v EOF:
. Nastaveni Editoru G Kédu
Stop bity 1Bit v
Ruéni XONMOFF v Specifikace znaki prodievy
Port Com 1 v Fiimka: 0 1/60
Konec bloku LF v Znak: |0 1/60
Ufiv, ECB
-
Zména
iSiemens Sinurnetik 850T vi
Fanuc &
Fanuc 15M
Fadal 88
Fadal MP32
Okuma OSP-U100
Yasnac Mz
Siermens Sinurnetik S50T

Protokol Ize zménit tak, Zze se vyberte ze seznamu protokol( a informace se upravi. Zmény se
ulozi automaticky.

Odstranéni
Protokol odstranite jeho vybranim ze seznamu a kliknutim na tlacitko Odstranit.
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Komunikace s CNC

Pro odeslani nebo pfijeti souboru z CNC stroje kliknéte na tlaCitko Komunikace v dialogu
Postprocessor.

Dialog Komunikace
Dialog Soubor > Komunikace se pouziva pro odeslani nebo pfijeti soubort do a z CNC stroje. Pro
pfenos muzete definovat Typ souboru, bud textovy (ASCII), nebo soubor soucasti (binarni).

Komunikace ma
Tep Souboru 1. Rezim Odeslat
a MCF [test] data
(0 WNC [Binami] 2. Rezim Pfijmout

data

3 3. Nazev programu
n o Fanuc 150 @[] 2 Nebidka
ﬂ Foslat protokold

5. Stavova lista
L5 ]

Odeslani souboru do fidiciho systému

Odeslani souboru do fidiciho systému: zkontrolujte, ze je zapnuty rezim Odeslat data, vyberte
protokol, tlaCitkem NC soubor vyberte soubor a kliknéte na Poslat. K1iknutim na tlacitko Stop
prenos zrusSite. Stavova lista zobrazuje stav pfenosu.

Prijeti souboru z fidiciho systému

Soubor Ize pfijmout z fidiciho systému po otevreni dialogu Komunikace z dialogu Postprocesor,
nebo z nabidky Soubor. Tlacitko rezimu Pfijmout data by mélo byt stisknuto. Vyberte spravny
protokol z rozbalovaciho menu Protokol. Nazev pfijatého programu se zadava kliknutim na
tlacitko NC Soubor. Jakmile je vSechno spravné nastaveno, kliknéte na tla€itko Prijmout a pak
odeslete program z fidiciho systému. Pokud je z dialogu Postprocessor otevieno textové okno,
bude se v ném program vypisovat béhem svého pfijimani.

Doporucujeme ukladat editované NCF soubory, pfijaté zpét z fidiciho systému
stroje, pod jinym jménem nez originalni NCF soubory, které byly pavodné do fidiciho
@ systému odeslany. Timto postupem nedojde k pfepsani editovaného NCF souboru,
pokud by byl znovu zpracovan puvodni VNC soubor. Dojde napfiklad k
vygenerovani kodu ze souboru soucasti SAMPLE.VNC a vytvofi se pfitom textovy
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soubor SAMPLE.NCF. V programu jsou provedeny zmény v fidicim systému stroje
a soubor s témito zménami je odeslan zpét a pfijat do pocitace, ale pod nazvem
SAMPLE1.NCF. Pokud je soubor SAMPLE.VNC pozdé&ji znovu vygenerovan,
neznici soubor SAMPLE1.NCF, ktery obsahuje zmény provedené na stroji.

Odesilani jinych soubort .NCF

Jakykoliv textovy soubor, jehoz pfipona odpovida nastavené v textovém poli Post v
Preference/Soubor/Pfipona souboru, Ize odeslat do fidiciho systému. DalSi informace o
pfiponach souboru s vystupnim kédem viz kapitola Generovani (Post Procesing).
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Konvence

GibbsCAM dokumentace pouziva dva specialni fonty pro znazornéni textu na obrazovce a
stisknuti kldves nebo pouziti mysi. Ostatni konvence v textu a grafice se pouzivaiji pro
zbéznou informaci, pro potlaceni nerelevantnich informaci nebo pro oznaceni odkazu.

Text

Text na obrazovce. Text s timto vzhledem oznacuje text, ktery se zobrazuje v GibbsCAM nebo na
monitoru. Typickym pfikladem je tlaCitko nebo textovy dialog.

Stisknuti klavesy/mys. Texts timto vzhledem oznacCuje stisknuti kldvesy nebo pouziti
my3i, napfiklad Ctr1+C nebo kliknuti pravym tlacitkem.

Kéd. Texts timto vzhledem indikuje kod v programu, jako jsou napfiklad fadky v makru nebo
blok G-kodu.

Grafika

Neékteré obrazky jsou upravené pro potlaceni nerelevantnich informaci. “Utrzena” hrana
znamena zamérné vynechani. Cast obrazku maze byt rozmazana nebo zamlzena pro
zvyraznéni popisované polozky. Napfiklad:

104 R !j 01 T

o centrum se 5 osami v Oteviit
127

VEecbecné | KomentaPe | Preference obrdbéni | Nastaveni Stroje

Multilevel Pocketvne = el=]=/E

Stroi Vertikaini frézovar

Pracovni prostor | Meziopera&ni pozice | Pokrodilé néstroje |ii e 06
05 f% 154 @)
1535 Q) S 3

Popisky na obrazku jsou obvykle ocislované (viz vyse) a nékdy obsahuiji i zelené krouzky, Sipky
nebo spojnice pro zaméreni pozornosti na urcitou ¢ast obrazku.

Slabé zelné hranice, které obepinaji oblasti s grafikou, obvykle zvyrazfuji mapu obrazki. V
online napovédé nebo PDF prohlize¢i muzete kliknout na zelené ohrani¢enou oblast pro
nasledovani odkazu.
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Odkazy na zdroje Online

Odkaz URL Akce / popis
Prejit http://www.GibbsCAM.com Otevfe hlavni stranky GibbsCAM.
Otevre stranky s omezenym pfistupem
. ) . . obsahuijici material ke stazeni. Vyzaduje ucet
Prejit hitps://online.gibbscam.com GibbsCAM Online sluzby - pro nastaveni uctu
se obratte na podporu GibbsCAM.
Prejit https://store.GibbsCAM.com Otevre stranky GibbsCAM Student Store.
Otevre wiki (encyklopedii) obsahuijici
Prejit https://Macros.GibbsCAM.com dokumentaci a pfiklady maker GibbsCAM.
VyZzaduje ucet GibbsCAM.
Otevre ¢lanek ve znalostni databazi,
Konturovaci operace pouzivajici nastroje pro
Prejt http://kb01.GibbsCAM.com frézovani zavitd, ktery podrobné popisuje.
spravny zpusob programovani konturovacich
proces(l pouzivajici nastroje pro frézovani
zavitd.
Spusti vaseho postovniho klienta a vytvori
Prejit mailto:Support@gibbscam.com novou zpravu adresovanou oddéleni technické
podpory CAMBRIO pro GibbsCAM.
Spusti vaseho postovniho klienta a vytvori
Prejit mailto:Registration@gibbscam.com novou zpravu adresovanou oddéleni
registrace CAMBRIO pro GibbsCAM.
Spusti vaseho postovniho klienta a vytvori
Prejit mailto:Sales@gibbscam.com novou zpravu adresovanou oddéleni prodeje
CAMBRIO pro GibbsCAM.
. . . Otevre externi stranky, které obsahuji dalSi
Piejit http://www.autodesk.com/inventor informace o produktech Autodesk Inventor.
Otevre externi internetové stranky, které
Preiit hto-//www.celeritive.com obsahuiji dalSi informace o tvorbé ultra-
EL L P : ' vykonné drahy nastroje VoluMill (UHPT) od
spolecnosti Celeritive Technologies.
Otevrie externi stranky, které obsahuji dal8i
Prejit http://www.predator-software.com informace o CNC editoru a virtualnim CNC

prohlizeci od Predator Software, Inc.
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Pfiloha

Priloha

Vyznamovy slovnik

Tento vyznamovy slovnik ma objasnit terminy a jejich pouziti v pfiru¢kach GibbsCAM. Nékteré z
terminG mohou na prvni pohled vypadat jako bézné pouzivané v primyslovém odvétvi, ale jejich
vyznam muze byt v produktech GibbsCAM odlisny.

2.5D télesa

Soufadnicové
systémy -
rozSifujici modul

Téleso

Uzavieny Tvar

Souradnicovy
system

Hrana

Plocha

Geometry
Expert

Modul 2.5D Télesa vam umoznuje importovat a upravovat nebo vytvaret
modely téles. Modely mohou byt kapsovany, hrubovany a konturovany bez
nutnosti vytvaret obrysovou geometrii. .

Soufadnicové systémy - rozSifujici modul dale rozSifuje moznosti modulu
Produkéni frézovani. Souradnicové systémy - rozSifujici modul umozriuje
definovat obecné souradnicové systémy pro tvorbu a obrabéni geometrie.
Je ur€en pro praci s 3D geometrii, 4 a 5ti osé rotacni polohovani, obrabéni
na polohovacim oto¢ném stole a/nebo definovani ofset upinacich
pripravkd.

Téleso je termin, uzivany pro objekt typu téleso nebo plocha vytvofeny
systémem. Kazdé téleso je jeden objekt tvofeny plochami a prostorem, ktery
je témito plochami ohraniCeny. Télesa jsou stavebnimi kameny pfi tvorbé
modelu soucasti.

Uzavfeny tvar je soustava geometrie, ktera nema ziejmy pocatek nebo
konec. Tento tvar tvofi uzavienou smycku.

Souradnicovy systém (CS) je rovina v prostoru s po¢atkem a tfemi osami.
Osy jsou horizontalni, vertikalni a osa hloubky. Standardni soufadnicovy
systém je rovina XY (frézovani) nebo rovina ZX (soustruzeni). Osami roviny
XY jsou osa X (horizontalni), osa Y (vertikalni) a osa Z (hloubka). DalSimi
standardnimi souradnicovymi systémy jsou roviny XZ a YZ. Nestandardni
CS jsou definovany pomoci horizontalni, vertikalni a hloubkove osy a
oznaceny HVD.

Hrana je kfivka nebo pfimka mezi dvéma plochami. Téleso musi mit dvé
plochy, spojené v kazdé hrané.

Plocha je jeden povrch télesa nebo plochy stény. Plochy jsou povrchy, které
"védi" o ostatnich povrsich, kterymi jsou obklopeny. Napfiklad, strana
krychle je povazovana za plochu. Kazda plocha je ohrani¢ena smyckami.
Jedna plocha je ohrani¢ena jednou smyckou.

Geometry Expert je prostiedek tvorby spojité geometrie pomoci rozhrani,
které je podobné listu tabulkového procesoru.
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ZcCasti
definovany bod

Seznam

Smycka

Obrabéci
znacky

MDD
(Dokument
definice stroje)

Modelovani

Multifunk&ni
obrabéni

Otevieny tvar

Pocatek

Produkéni
obrabéni

Termin tykajici se zadavani hodnot pro jednu osu (X, Y, Z, atd.) béhem
tvorby geometrie pomoci Geometry Expert. Geometry Expert mlze
potfebovat pouze hodnotu na jedné ose, umi totiz vyuzit stavajici teCné
vazby.

GibbsCAMsoftware obsahuje tfi seznamy: seznam nastrojli, seznam
procesu a seznam operaci. Seznam nastroju obsahuje vSechny nastroje
pouzité pro obrobeni aktualni soucasti. Seznam procesu obsahuje docasné
udaje pouzité pro definici operaci. Seznam operaci obsahuje vysledné
operace, které budou pouzity pro obrobeni soucasti.

Smycka je fada spojenych hran, které vymezi plochu.

Obrabéci znacky se pouzivaiji pfi vytvareni frézovacich kontur nebo
soustruznickych operaci. Obrabéci znacky urc€uji pocatecni a koncové body,
sousledné nebo nesousledné obrabéni a strany geometrie pro obrobeni.

V terminologii GibbsCAM je Dokument definice stroje (MDD) misto, kde jsou
ulozeny a utfidény vdechny aspekty konkrétniho stroje, v€etné linearnich a
rotacnich os, jejich skupin nastrojli, vieten (stanic souc¢asti) a pomocnych
stanic, a jak jsou spolu propojeny a zorganizovany do skupin kanald os,
mezioperacni pohyby, atd. Sou€asné specifikuje postprocesory, chlazeni,
prodlouzené cykly a pro stroj dostupna télesa pro simulaci a zaznamenava
preference pracovnich oblasti, limity, bezpe&nostni vzdalenosti a mnoho
dalSich polozek.

Kazda polozka v dialogu Dokument nastaveni v menu Stroj je samostatny
MDD. MDD obsahuje 3-, 4- a 5-0sé frézky a 2- nebo 3-osé soustruhy,
dratove fezacky a ostatni.

Modelovani je proces definice tvaru a rozmérl soucasti na pocitaci. Obvyklé
zpusoby modelovani zahrnuji draténé modelovani (2D a 3D), modelovani
povrchu a téles. Modelovani téles je metoda definovani soucasti jako plného
objektu namisto draténého modelu nebo soustavy povrchu.

Soubézné obrabéni na multifunkcnich centrech (MTM) rozSifuje moznosti
modulu Produkéniho soustruzeni. MTM podporuje programovani stroja s
vice vieteny a vice nastrojovymi hlavami.

Otevreny tvar je soustava geometrie, ktera neni zcela ukoncena. Pocatecni i
koncovy bod tvaru je definovan. Otevieny tvar mize, ale nemusi byt
ukoncen.

Pocatek je stfed soufadnicového systému. Umisténi pocatku je HO, VO, DO.
Je to misto, kde se osy protinaji.

Produkéni obrabéni odkazuje na zakladni 2D funk&nost GibbsCAM,
zpravidla na urovni moduld. Napfiklad, jak Frézovaci tak Soustruznicky
modul jsou moduly Produkéniho obrabéni. Navic bude jako Produkéni
priru¢ka oznaCovana prirucka Tvorba geometrie.
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Povrch (plocha)

Import téles

SolidSurfacer

lkona

VytyCovaci
znacky

Vrchol
Hladina

Plocha je nazev oznacujici povrchy vytvofené nebo importované do
systému. Plocha je objekt tvoreny (vice) plochami, ktery ovSem nema objem
nebo tloustku. Sklada se pouze ze svych ploch.

Import téles je modul, ktery umoznuje uzivateli importovat modely téles a
provadét jednoduché upravy modelu, v€etné vytazeni geometrie. VSechny
obrabéci operace jsou provadény na vytazené geometrii.

SolidSurfacer (Objemovy modelarF) je ¢ast produktu GibbsCAM, ktera
umoznuje tvorbu 3D modelt téles a pfimé obrabéni 3D téles a povrchu.
Modul SolidSurfacer vyzaduje modul Soufadnicové systémy - rozSifujici
modul.

Ikona je zapis v seznamu. Jsou zde ikony Nastroju, Procesu a Operaci.
Dvakrat kliknéte na ikonu pro pfistup do jejiho obsahu nebo nastaveni jejich
parametr(.

VytyCovaci znacky jsou ruc¢ni prepsani posuvl a ostatnich aspekt operaci.
Obvykle jsou pouzivany pro zpomaleni posuvu pfi hajezdu do rohu a
opétovné zrychleni pfi vyjeti z rohu.

Vrchol je spole¢ny koncovy bod dvou hran.

Hladina mlze byt povazovana za vrstvu, ktera oddéluje skupiny geometrie.
Pomaha tak udrzovat Pracovni prostor prehledny. Hladiny mohou byt také
pouzity pro definovani polotovaru podle geometrie v nich obsazené.
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