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Uvod

Uvod

Vitejte u prirucky GibbsCAM Zakladni manual. GibbsCAM je modularni aplikace v tom smyslu,
Ze ruzni zadkaznici mohou mit podle svych potfeb riizné funkce. Jinymi slovy, ne kazdy potfebuje
funkce pro Frézovani/Soustruzeni nebo modul SolidSurfacer.

Ale velka ¢ast rozhrani GibbsCAM a funkci je sdilena napfi¢ mnoha moduly. Tato pfirucka
dokumentuje vétSinu polozek spole¢ného rozhrani, které GibbsCAM obsahuje. Nékteré moduly
a nebo software tfetich stran vytvafi svij vlastni zaznam do nabidkové listy. Tyto moduly nejsou
v této priru€ce zahrnuty. Pokrocilé nastroj, Reportér a Moduly jsou vdechny popsany v
samostatnych pfiruckach.

Spolu s touto pfiruckou doporucujeme precist i manual Zaciname s GibbsCAM.




Komponenty Hlavni obrazovky

Komponenty Hlavni obrazovky
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Hlavni nabidka

Hlavni nabidka

Hlavni nabidka je uzivateli kdykoliv pfistupna. Nabidka umoznuje pristup k mnoha funkcim
systému pres samostatna podmenu. Nékteré polozky se mohou nebo nemusi zobrazit v
zavislosti na nainstalovanych volbach.

G [ZEEEE soubor Upevy Zobrezeni Zmény Telesa Prky Okna Moduly Makra OPTICAM Nipovida  <Souéast>.vnc - GibbsCAM Hiedat Q,
O 0O 0 OOVOO O @ ® @

1. LiSta rychlého pfistupu
Listu Ize podle potfeby upravit a prodlouzit.

Viz soubor pfizpisobeni uZivatelského 8. Nabidka Okna
rozhrani Customizing the Ul.htm 9. Nabidka Moduly
10.Nabidka Makra

2. Nabidka Soubor 11....
3. Nabidka Upravy 12.Nabidka Napovéda
4. Nabidka Zobrazeni 13.Zobrazeni nazvu aktualniho souboru
5. Nabidka Zmény 14.Hledani pfikazu.
6. Nabidka Télesa
7. Nabidka Asistenti

Hledani prikazu
Hledani pfikaztl vam umoznuje najit pfikaz prostym napsanim ¢asti jeho jména.

I < IENENs
@] Tabulka nastaveni.. o=
?@1: TaZenim mysi = l
[1} |x Text [XU

Odoznadit text

Odoznadit viechny textové poznnamky ve stavajici hlading.

€ Tworba.. & Muzete najet kurzorem na zaznam v seznamu a dojde k

L e zobrazeni napovédy (viz obrazek vlevo). Kliknéte pro
spusténi prikazu. Kliknéte bud na ikonu = hlavniho nebo
& podmenu pro zvyraznéni pfikazu v uzivatelském rozhrani
(blika zluté), ale nespustite ho.
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Hlavni nabidka

Pokud je polozka v menu vystinovana, nelze ji zvolit. Zvoleni geometrie nebo jiné prislusné
polozky na obrazovce muiize zménit polozku menu, ta opét zEerna a maze byt vybrana.

Nabidka Soubor

Soubor
= sowwor | KB g <®
|
E [ B Balik =
Oteviit Mowj Zaviit
»
H & Qe =
Ulofit  Ulofitjake Ulozit |f§ DUl spindl.  OrientedTu...
koppi... o L]
Index CB5 -.. = Oriented Tu...
Typ vichozi  Vichozi 'm M"‘/ Soutast -
soudasti  soucast MDD Lathe Tutori
_
L, @ o RN
Import... Export.. Zabéllt a ‘m :m lﬁ lﬁ 'ﬂ 'ﬂ
pokrafovat.., Hot Punchav..  Mill Tutorial...  Dual Spindl..  Live Right A... HaasVF_RA.. Lathe Tutori...  TMS Tutarial...
i » e .
Kreselni,, Post.. Komunikac. .n 'ﬂ
~  Pokrodilé ndstroje Porting Sam... Double Tur... Haas_D530S...
i
@ @ BF 5-Axis-Forting ChUsershGibbsCAM User\Desktop\Sample parts files original
Preference.. Materidly... P& Haas_DS3055Y_IT_DEMO C\Users\GibbsCAM User\Desktoph\Intermediate Teoling'\ToolBlocks
@ b= Fixtures C\Users\GibbsCAM User\Desktop)Intermediate Tooling
Ukonéit = Haas VF4 Ch\Users\GibbsCAM User\Desktop\Intermediate Tooling\ToolBlocks

Systém bude evidovat soucasti, které byly pouzity naposledy a zobrazi informace o slozkach. Po
najeti kurzoru na nedavno otevieny soubor se zobrazi vétsi nahled na soucast.

Kliknuti na ikonu Spendliku v zobrazi sou€asti tento soubor sou€asti ulozi na nasténku. To je
posuvna oblast umoznujici seskupeni soucasti a umoznujici ulozeni i jinych soucasti, nez
nedavno pouzitych. Pro skryti/zobrazeni $pendliki pouzijte ikonu velkého $pendliku na vr$ku
nasténky. VSechny informace o naposledy otevienych soucastech a nasténka se pfi ukonceni
GibbsCAM ulozi pro pouziti pFiste.

Kromé standardnich ovladacich prvkd Windows pro praci se soubory jsou k dispozici i dalsi, dale
popsane volby:

Polozky v nabidce Soubor

~
=7 orevt
Zobrazi se dialog Otevrit. Vyberte pozadovany typ souboru nebo zvolte Vsechny soubory (*.*).

Vyhledejte soubor, ktery chcete otevrit a kliknéte na Otevrit. Pokud je uz néjaky soubor otevien,
bude uzavien a vami vybrany soubor se otevre.
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Hlavni nabidka

% Ulozit Kopii

To ulozi aktualni soubor pod jinym jménem nebo verzi a umozni vam pokracovat v praci s
pUvodnim souborem— puavodni soubor zlistane otevieny.

Soubor Ize ulozit ve formatu starsi verze. VSimnéte si prosim, Zze ulozeni souboru do starsi verze
muze zpusobit ztratu schopnosti nebo funkci, které nejsou ve starsi verzi k dispozici. Hlavné u
soucasti s drahou nastroje vytvorenou pomoci Pokrocilého 3D Obrabéni, 5-os plynule nebo
VoluTurn nedoporucCujeme soucasti zpétné ukladat do GibbsCAM 12 nebo starsich.

T ychozi soucéasti
E/ yp vy

Muzete urcit, ze urcity soubor soucasti je vychozi souc¢ast pfifazena k jednomu ze dvou typl
obrabéni (fréza nebo soustruh) nebo dokumentu definice stroje (MDD):

* Pro uloZeni souéasti jako vychozi pro jeji typ zvolte Soubor > E’ Typ vychozi soucasti.

* Pro ulozeni sou¢asti jako vychozi pro jeji MDD zvolte Soubor > Vychozi soucast
MDD.

Vysledek: Soucast je ulozena do zvlastni slozky (slozka Default Parts) se specialnim nazvem
souboru (pro Typ vychozi soucasti) New Mill Part.vnc nebo (for MDD Vychozi soucasti) New 3
Axis Vertical Mill.vnc. Nazev a umisténi slozky Default Parts Ize najit pfes Prizkumnika —
obvykle C:\Users\<jméno uzivatele>\AppData\Roaming\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze>
\DefaultParts\. Po vytvoreni nové soucasti bude nakopirovano MDD Vychozi soucasti, pokud
pro toto MDD existuje; jinak bude nakopirovan Typ vychozi souc¢asti, nebo, pokud neni
nastavena vychozi soucasti pro MDD nebo typ obrabéni, budou nova soucast prazdna.

Definice:

V terminologii GibbsCAM je Dokument definice stroje (MDD) misto, kde jsou ulozeny a utfidény
vSechny aspekty konkrétniho stroje, v€etné linearnich a rotacnich os, jejich skupin nastroj,
vieten (stanic soucasti) a pomocnych stanic, a jak jsou spolu propojeny a zorganizovany do
skupin kanall os, mezioperacni pohyby, atd. Sou¢asné specifikuje postprocesory, chlazeni,
prodlouzené cykly a pro stroj dostupna télesa pro simulaci a zaznamenava preference
pracovnich oblasti, limity, bezpe€nostni vzdalenosti a mnoho dalSich polozek.

Vymeéna dat

QE‘_—L Import/Export

Dialogy Import a Export umozniuji import a export riznych typu soubor( do a z aktivni soucasti.

|
VSechny importované typy Ize pfimo otevfit pfikazem Soubor > l“'——-"'OtevFit. Konkrétni informace
o interpretaci a prekladu kazdého souboru najdete v pfirucce Vyména dat.

11



Hlavni nabidka

@ Zabalit a poslat
=

Muzete snadno vytvaret a pouzivat soubory balikl (*. gcpkg) obsahuijici souc¢ast GibbsCAM a
prenosnou ¢ast prostiedi, kterou soucast vyzaduje nebo ocekava.

Poznamka: Pamatujte na problematiku vlastnickych prav, nez budete sdilet soucasti a
prostfedi s ostatnimi. Mzete mit napfiklad soubor soucasti, na ktery se vlastnicka prava
nevztahuji, ale jeho pfidruzeny postprocesor, nebo soubory souc¢asti Simulace stroju,
mohou podIéhat licencim nebo smlouvam o utajeni.

Viytvoreni baliku: V hlavni nabidce Soubor > @h Zabalit a poslat.
V baliku je obsazen:

» Soubor soucasti (vzdy)

» Dokument definice soucasti (MDD) (vzdy)

e VMM (vzdy, je-li pfitomno)

« Sablona pro zakladni pomocné operace (vzdy, jsou-li pfitomny)
» Soubory simulace strojli (volitelng, jsou-li pfitomny)

» Soubory pokrocilych nastroju (volitelné, jsou-li pfitomny)

e Soubor postprocesoru (volitelng, je-li pfitomen)

e Makra uzivatelskych vrtacich cyklu (vzdy, jsou-li pfitomna)

» Soubor diagnostiky systému

Pouziti baliku: JednoduSe pfetahnéte soubor *. gcpkg do GibbsCAM. Bude vytvorena docasna
"replika" prostfedi, ktera bude automaticky smazana po zavieni soucasti.

Periferni zarizeni

Tisk vykresu
e

Vybér volby Kresleni (Ctrl+P) vytiskne geometrii, drahu nastroje a vykreslené zobrazeni tak, jak
je zrovna na obrazovce. Pfesny vystup se bude ménit podle nastaveni preferenci Tisk; viz “Tisk ”
na strané 23.

EL]| Generovani
IG1l

Volba Post... je aktivni, pouze pokud byl proveden postprocesing souboru. Vygenerovany vystup
Ize také vytisknout z dialogu Postprocesor.

)@ Komunikace

Dialog Komunikace umoznuje uzivateli specifikovat odesilani a pfijimani textovych nebo VNC
souboru do a z fidiciho systému stroje. Dialog Komunikace lze také otevfit z dialogu
Postprocesing. DalSi informace o pouziti tohoto dialogu a generovani kédu (Postprocesingu) viz
prirucky Zaciname s GibbsCAM a Frézovaci modul nebo SoustruZnicky modul.
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Hlavni nabidka

Pokrocilé nastroje

v oy
UKM obsahuje podporu Knihovny nastrojovych blokt (vSeobecné oznaceni zahrnuijici bloky
adaptér(, drzaky drzaka nastroja, pravouhlych a nastavitelnych hlav, atd.) a

B Knihovny upinek (skli¢idel, koniku, lunet, atd.). PFi nastavovani souc¢asti mizete vidét
umisténi a orientace nastrojovych bloku a nastavit posunuti, a mizete Fidit zobrazeni nastroju a
nastrojovych blok({i ve skupiné nastroja. Dalsi informace viz “ Preference Pokrocilé nastroje ” na

E
strané 47. Mlzete také zménit konfiguraci stroje pomoci = Data stroje.

Aplikace

{C}} Preference

Volba Preference otevira dialog, ktery vam umoznuje nastavit vSechny preference a chovani
GibbsCAM. To zahrnuje komunikaci s CNC, nastaveni pfipony vychoziho souboru a podrobnosti
o tom, jak ukladat soubory a nastavit vystupni zobrazeni a také spolupraci s mysi nebo
digitizérem. V8echna nastaveni Preferenci jsou popsana v “ Preference” na strané 13.

@Materiély

Tato volba otevira dialog Materialy, ktery vam umoznuje prohlizet, pfidavat a upravovat
vlastnosti materialti a obrabécich posuvu. Uplny popis této funkce viz “ Materialy” na strané 50.

@ Ukon¢it

To uzavie GibbsCAM.

{0} Preference

Dialog Preference zobrazuje zalozky obsahuijici ovladaci prvky ovliviujici rizné ¢asti systému.

1. Preference Zobrazeni, dale
- 2. “Preference Rozhrani” na strané 28

- Zobrazeni
- Rozhrani 3. “Preference Obrabéni” na strané 34
Mastaveni obrabéni . ) .
.. Soubor 4. “Preference Soubor” na strané 38
- Import/Bxport 5. “Preference Import/Export” na strané 40
- Automat. uloZeni
. Soufadny systém 6. “Preference Automaticke ulozeni” na strané 41
.. Komentéfe postprocesoru “ . , A .
Rosth 7. “Preference Soufadny systém” na strané 41
i Com nastaveni
- Pokrogilé nastroje 8. “Komentare Postprocesoru ” na strané 43
... Nastaveni Editoru G Kadu . .

9. “Preference Com nastaveni” na strané 46

13



Hlavni nabidka

10. “ Preference Pokrogilé nastroje ” na strané 47

11. “ Nastaveni editoru G-kédu ” na strané 48

‘@ Preference Zobrazeni

—

- Rozhrani Simulace obrabéni Tisk

- Mastaveni cbrabéni

. Soubor [[JAutomat, rozmér néstroje Geometrie a drdha ndstr. | Obrazovka na Bilém v

- Import/Export
- Butomat. uloZeni |

Zménit Nastaveni Op/Mastroj ... Simulace Obrazovka na Bilém v

- Soufadny systém | Zménit nastaveni Sim. stroje ... Télesa

- Komentare postprocesoru
... Com nastaveni A Dr&tény model
T Zobrazeni

- Pokro€ilé nastroje

- Nastaveni Editoru G Kadu Zobrazeni |GibbsCAM 2015 305

Vzd. od profiu

0.001 mm

L

Sim OpMastroj | Zobrazeni

Sim Stroje |Zobrazen|‘

| Zménit nastaveni zobrazeni. .. Jasnost miizky

Velkostznatek  |Maly f

Zobrazit v ndhledu Jiné' soustruZnickeé driaky Pfimky pro vysoké stupné kfivek

Preference Zobrazeni ovliviiuji, co vidite na obrazovce nebo co vytisknete.

Simulace obrabéni

Sekce Simulace obrabéni specifikuje preference zobrazeni v pribéhu virtualniho obrabéni
soucasti, véetné zplisobu zobrazeni nastroju.

Automaticky rozmér nastroje

Tim se upravi délka nékterych nastrojli, aby byly co nejlépe zobrazeny pfi simulaci obrabéni.
Velmi dlouhé nastroje jsou zkraceny a kratké nastroje prodlouzeny té€sné nad polotovar, aby byly
viditelné. Timto zpisobem nebude pfi simulaci kratky nastroj skryty uvnitf kapsy. Je-li
Automaticky rozmér nastroje vypnuto, systém zobrazi nastroje tak, jak skutec¢né vypadaiji. To se
hodi hlavné pro soustruzeni zavitl, drazkovani a nékteré frézovaci operace. Aktivujte
Automaticky rozmér nastroje mate-li starsi pocita¢ nebo pokud se délkami nastroji nezabyvate,
protoze se tim rychlost simulace obrabéni zvysi.
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Hlavni nabidka

1.Aktivovano
2.Deaktivovano

Priklady aktivované a deaktivované volby Automaticky rozmér nastroje.

Zménit Nastaveni Operace/Nastroje

Kliknuti na toto tlacitko otevie dialog, ktery vam umozriuje definovat, jak ma vypadat a fungovat
vykreslovani nastroje a soucasti. To zahrnuje i kvalitu a vzhled simulace a feSeni kolizi. Dalsi
informace viz Nastaveni pro Simulace Op, Simulace nastroje a Simulace stroje

Zobrazeni

Nastaveni Zobrazeni pfimo ovliviuje vzhled pracovniho prostoru GibbsCAM. Kromé pouhého
"vzhledu" pracovniho prostoru maze toto nastaveni pfimo ovlivnit vykon systému. K dispozici
jsou tfi kategorie a kazda maze byt nastavena jinak.

Zobrazeni

Kategorie Zobrazeni ovliviiuje pracovni prostor a télesa.

Simulace operace/nastroje a Simulace stroje
To ovliviiuje, jak bude simulace vypadat a jak se bude chovat.

Mate na vybér z nékolika pfedvoleb, napf. GibbsCAM 2005 No OpenGL, GibbsCAM 2006, GibbsCAM
2005 OpenGL a Fady dalSich. Pro Sim Operace/nastroje a Simulaci stroje muzete mit rizné
nastaveni. Nebo mUizete nastavit, aby Simulace operace/nastroje nebo stroje pouzivaly stejné
nastaveni jako je v Zobrazeni vybérem volby “Zobrazeni” z rozbalovaciho menu.

GibbsCAM 2005 No Open GL pouziva simulaci souc¢asti a chovani jako ve starSich GibbsCAM.
Starsi systémy mohou s touto volbou pracovat nejlépe. Pri pouziti této volby Simulace Operace a
Simulace nastroje i nadale pracuje, ale velmi se podoba dfivéjsi historické simulaci ("CPR").
GibbsCAM 2005 OpenGL ma také starsi vzhled,oviem pouziva technologii OpenGL pro
akceleraci téles a Simulaci operace/nastroje. Standardni zobrazeni je GibbsCAM 2015 3DS.
GibbsCAM 2006 CR a GibbsCAM 2006 SW jsou variace zobrazeni GibbsCAM 2006.

Zménit nastaveni zobrazeni...
Kliknuti na toto tlacitko otevie dialog, ktery vam umoznuje definovat vlastni zobrazeni vzhledu a
vybirat mezi volbami. Tak Ize urychlit zobrazovani v systému.
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Dialog Nastaveni vzhledu

Konfigurace
Tento seznam ukazuje dostupné predvolby. U aktualni pouzivané predvolby je Cervena Sipka.

Tyto predvolby nelze ménit, ale miZete jednu pouzit, zkopirovat ji a kopii si upravit.
Doporucujeme si zménit nazev své vlastni pfedvolby dvojim kliknutim na novou predvolbu a
prepsanim nazvu na svj vlastni. V této kapitole popsané volby ovliviiuji vzhled a vykon systému
GibbsCAM. Takeé dalsi faktory ovliviuji vykon a vzhled. Vice informaci o grafickych kartach ,
ovladacich a rlizna doporuceni najdete v kapitole “Priloha” na strané 202.

Zalozka VSeobecné
Polozky v této zalozce ovladaiji zakladni prvky rozhrani, které jsou pouzity ve vSech ¢astech

systému.

Aktivovat OpenGL akceleraci
Tato volba zapina a vypina OpenGL. VétSina pocitacl (od zobrazeni, pres vykreslovani
drahu nastroje po simulaci) vyuziva pro akceleraci OpenGL. Toto zaskrtavaci policko by
proto mélo zlstavat zapnuté s vyjimkou starSich nebo méné vykonnych pocitacu nebo
grafickych karet, které s OpenGL dobfe nepracuiji.

Aktivovat dialog pri RMB
Je-li tato volba aktivni, mGzete vyvolat dialog Nastaveni vzhledu stisknutim a pfidrzenim
pravého tlaCitka mySi v prazdném misté pracovniho prostoru, jinymi slovy ne nad télesem,
drahou nastroje nebo geometrii.

Po zméné pohledu Bez lupy
Je-li tato volba aktivni, systém automaticky zrusi pfiblizeni soucasti pokud zménite pohled
prostrednictvim tlacitek trackballu nebo klavesovou zkratkou nékterého standardniho
pohledu. Systém nezrusi zménu velikosti pohledu pokud soucast otoCite nebo posunete.

Poloprihledny pretahovaci obdélnik
Je-li tato volba aktivni, systém pouze lehce vystinuje oblast ohrani¢enou mysi pretazenym

obdélnikem.

Pretahovaci obdélnik bez ¢astecné
prihlednosti

Polopruhledny pretahovaci obdélnik
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Animace zmény pohledu
Tato volba urcuje, jak rychly je pfechod mezi standardnimi pohledy.

Prahlednost roviny
Tato volba ovlada, jak "pIna" je rovina soufadnicového systému. Rovina soufadnicového
systému vyplnuje mfizku aktivniho soufadnicového systému. Rovinu Ize zapnout a vypnout
tlacitkem Zobrazit CS v plovouci Listé tkond.

Zalozka Svétla

Model mlze byt osvétlen az ¢tyfmi svétly. Pozice kazdého svétla vzhledem k soucasti mlize byt
uréena pomoci hodnot vektoru XYZ, v rozsahu od -1 do 2551. Nebo m{izete nastavit smér
osvétleni tak, ze ho uchopite mysi a pohnete s nim v nahledu. Kazdé svétlo ma barvu
definovanou hodnotou RGB (Red Green Blue) v rozpéti od 0 do 255. Nebo muzete kliknout na
tlaCitko barvy a vybrat si odstin barvy z nabidky. Vybér barvy je popsan v “Barvy ” na strané 22.

Zde vidite priklad télesa osvétleného Ctyimi svétly. Volba Mékké stiny je aktivni.

wieohecnd | Svetla |Télesa || CPR,Sim || Pozadi || Systéml

smer  |-0.220ff [-0.220f | o880 @.
: =]
= i DR R R &

smer |-0.664]] | 0.745]0)| nos7 }H-|.
: <]
“ bfuzs W53 @153 B1ss B =

smer | 0.564(f|| 0.615]0) 0551 m‘|.
* Dfuze D IER ER R

, Smér |-D.18EI|ﬁ'||D.D2D|-H'||IZI.18EI|H|.D
" ofuze (153 153 @153

Zalozka Barvy
Pruhlednost téles, ploch a fady dalSich polozek Ize nastavovat. Vybér barvy je popsan v “Barvy ”
na strané 22.

Vlastnosti materialu
Upravit Ize i Vlastnosti materialu téles. Tim urcCite, jako jaky material budou télesa vypadat.
Zadanim hodnot Zrcadleni, svétla Prostredi a Lesklosti Ize docilit plastového, hlinikového nebo
nerezového vzhledu télesa.

Zrcadleni
Hodnota Zrcadleni je mira odrazu svétla télesem a barva odlesku. Nizka hodnota (barva)
znamena, ze je povrch matny. Vysoka hodnota (jasnéjsi barva) znamena, ze je povrch
velmi reflexni. Pro tuto volbu mazete vybrat barvu nebo ji definovat jako RGB hodnoty.

Prostfedi
Hodnota Prostfedi ur€uje barvu vSesmérového osvétleni soucasti. Pro tuto volbu mizete
vybrat barvu nebo ji definovat jako RGB hodnoty.
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Lesklost
Lesklost je velikost nebo intenzita odleskl. Hodnota je v rozmezi 0 az 255. Nizké hodnoty
vytvari vétsi odlesky (které jsou méné intenzivni). Velké hodnoty vytvari mensi, velmi
intenzivni jasné skvrny. Zde vidite dva pfiklady soucasti s nizkou a vysokou lesklosti.
NizSi nastaveni lesklosti vytvari vétsi, méné intenzivni odlesky. Velké hodnoty vytvari
malé, intenzivni odlesky.

NiZe jsou dva priklady rezimu osvétleni, abychom vam ukazali, jak mGze rizné osvétleni
ovlivnit lesklost. Modely maji dvé rlizna nastaveni barvy soucéasti. Dvé horni télesa
vyuzivaji vychozi nastaveni. Dvé dolni télesa maji nizSi hodnotu Zrcadleni a Ctyfi svételné
zdroje.

1. Nizka lesklost
2. Vysoka lesklost

Priklad Lesklosti s vyuzitim vlastniho nastaveni osvétleni.

Pred-vybérové vlastnosti
Polozky v této sekci ovladaji vzhled polozek, kdyz pfes né nebo na né najede mys, je-li

aktivni ﬁ Prepinac Predvybérového zvyraznéni:
Pevné hrany Je-li aktivni, budou v pfedvybéru zobrazeny hrany pfedvoleného télesa.

Svételna prihlednost Nastavuje prahlednost predvybéru. Hodnota mensi nez 20 bude velmi
jemna, zatimco maximalni hodnota, 255, ucini predvybér neprahlednym.

Svételna tloustka Nastavuje Sifku pixell osvétleni a hran, které obklopuji polozky v
predvybéru.

Zalozka Sim

Polozky na zalozce Sim vdm umoznuji nastavit barvu rozlicnych polozek zobrazovanych v
simulaci Stroje, simulaci Operace, simulace Nastroje, atd. MUzete zde zménit vychozi barvy
objekttl, zobrazovanych pfi simulaci, nastavenim jejich RGB hodnot zapisem nebo posuvnikem,
nebo kliknutim na pfislusné tlacitko barvy a naslednym pouzitim nabidky, jak je popsano v
“Barvy ” na strané 22. Rzné barvy Ize nastavit pro vybrana télesa (Cil), drahu nastroje (Rez),
interference (Kolize), primarni barvu obrabéciho nastroje (Nastroj) a jeho Stopku a Drzak nastroje),

18



Hlavni nabidka

aktualné vybranou operaci (Vybrané operace), chyby (Chyba nastroje a Chyba néastroje) a barvu
nastroje pfi rychloposuvu (Rychloposuv).

Muzete nastavit Uroven prahlednosti upinek, polotovaru a nastrojii. Hodnota "0" prihlednost
vypne (polozka je nepriihlednd), zatimco maximalni hodnota 255 ucini polozku zcela
pruhlednou. Prahlednost upinky anebo polotovaru se ovlada v menu, které se otevira kliknutim
pravym tlacitkem na listu Ovladani Simulace. Prahlednost nastroje se nastavuje pomoci tlacitek
Zobrazit jen polotovar, Zobrazit prahledny nastroje a Zobrazit nastroj na listé Ovladani Simulace.

Priklad prahledné upinky.

ZaloZka Pozadi

Polozky v tabulce Pozadi umoznuji definovat barvy pozadi soucasti, pro niz probiha simulace
obrabéni. Muzete upravit jak pozadi tvofené jednou barvou (definované nastavenim Barvy), tak
gradientni (barevné pfechody). Gradient pozadi se sklada az ze Ctyf barev, po jedné v rohu
Pracovniho Prostoru.

Vaeobené | Svétla | Barvy | Sim Pozadi | systém

Gradient 1 58 95
Gradient 2 . 13
Gradient 3 . 16
Gradient 4 . 20

Barva . 49

[¥] Gradient
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i
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MEkké sty |vypnutj v

L./
Gradient

Tato volba prepina jednobarevné pozadi na gradientni a usnadnuje tak rozliSeni mezi
standardnim vykreslovanim a rezimem OpenGL, ktery mize byt pomalejsi. Barvy pozadi lze
zde upravit (viz vySe) zménou vychozich barev.
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Osa Tazeni
To zapina/vypina zobrazeni malé cervené (horizontalni), zelené (vertikalni) a modré
(hloubka) znacky osy v kterémkoliv ze Ctyf rohu pracovniho prostoru. Tato znacka pomaha
vizualizovat orientaci soucasti a najede-li na ni s mysi, aktivuje se do€asny trackball. Vyberte
umisténi pro zobrazeni znacky nebo ji vypnéte.

Mékké stiny
Tato volba aktivuje vykresleni stin( téles. Stiny nejsou vytvareny podle svételnych zdroj(, ale
jsou od modelu prosté Dolt, Dozadu hebo Do boku. Stiny mohou pomoci s orientaci soucasti,
ale mohou vykreslovani zpomalit.

Zalozka Systém

Tyto volby obvykle neni nutné upravovat. Volby na této zalozce mohou pomoci zlepsit vykon
simulace Operace nebo Nastroje v zavislosti na vaSem procesoru (CPU), velikosti dostupné
pameéti, grafické kart&, typu monitoru a jeho displeji. MZe byt nezbytna trocha experimentovani
pro nalezeni optimalniho nastaveni pro kazdy konkrétni pocitac. Obecné plati, ze pocitaCe s
vykonnéjsimi/rychlejSimi kartami nebudou muset tyto volby ménit.

Seznam monitoru
Toto je optimalizace rychlosti. Doporucujeme tuto volbu zapnout, mate-li rychlou grafickou
kartu s 128+MB paméti. Tato volba generuje geometrii téles do posloupnosti pfikaz(
OpenGL oznacovanych jako "display lists" (seznamy zobrazeni). Vyuziti Display listd muze
zvysit vykon simulace a na nékterych grafickych kartach, poskytuje zlepSeni vykonu pro
vykreslovani vSech téles. Obecné Display listy vyuziji hlavné novéjsi karty s hardwarovou
akceleraci geometrie. Vyuziti této volby vyzaduje velké mnozstvi paméti grafické karty.

Jsou dva pripady, kdy muze byt vypnuti Display lista pfinosem.

a. Pokud zjistite v padech historické CPR nebo Simulace néjakou pravidelnost (jedna se asi
o dusledek problému se spravou dat vyrobce grafické karty/MachineWorks).

b. Nékdy muze vyuziti display listll mit za nasledek velmi pomalé vykreslovani. Takovou
situaci je obtizné odhadnout, ale je to nasledek nedostacujiciho managementu display
listd na strané implementace OpenGL vyrobcem, coz je obvykle v pfipadé, kdy graficka
karta sdili pamét s RAM pocitace. Ukazkovym ptikladem je, kdyz bude vykreslovani
dlouhého konturovaciho prichodu pomalejsi s display listem nez bez ného. Je to proto,
ze urcité implementace OpenGL vyrobci grafickych karet, Spatné pracuji s paméti display
listd. VSechny malé zmény na konturovaném polotovaru a data, doplnéna do display
listu, mohou svou neefektivitou negativné ovlivnit rychlost simulace.

Casteéna aktualizace
Toto je optimalizace rychlosti. Caste¢na aktualizace nechava systém prekreslit pouze ty ¢asti
obrazovky, které byly zménény. Grafické karty, které pouzivaiji Display listy, nékteré budou
tézit a Caste¢nych aktualizaci, ostatni nikoliv. Casteéna aktualizace je obzvlasté uziteéna pfi
optimalizaci prekreslovani obrazovky béhem animace Simulace/CPR a hlavné, jsou-li Kroky
podle Rozliseni mensi a animace bézi plynuleji. VSimnéte si prosim, Ze nékteré grafické karty
nepodporuji funkci ¢asteénych aktualizaci. Dani za pouziti Caste¢nych aktualizaci je, ze u
nékterych grafickych karet mohou nastavat situace, kdy neni ¢ast obrazovky vykreslena
spravné.
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Vrcholové pole
Tato volba usporada topologii télesa jako efektivni, na body zredukovanou sit a pouziva
funkce OpenGL pro odeslani dat do grafického adaptéru. Tato volba vyZaduje dalsi pamét
pro ulozeni siti a dodate¢ny vykon procesoru pro predvypocet siti. Mize to znamenat velké
zvySeni rychlosti na systémech s prisluSnou grafickou kartou, tedy s dostatkem pameéti.

Mékké stiny
Aplikuje rozostfujici filtr na vrhany stin. U nékterych sou€asti s velmi velkym pomérem
hrani¢niho objemu (napf. MTM) mohou mékké stiny eliminovat vSechny detaily promitnutych
prvku. Na nékterych grafickych kartach to mize mit velky vliv na vykon vykreslovani téles.

Ovladac¢
Vyberte typ vykreslovani OpenGL, které bude pouzito pfi pfistim vykreslovani — bud’ pristi
oteviené soucasti nebo pfi pristim spusténi GibbsCAM. Na vybér jsou volby:

Hardware
Toto je pIné akcelerované OpenGL. Tato volba pouziva OpenGL pro vykresleni veSkeré
geometrie, coz zahrnuje télesa a drahu nastroje. Tento rezim vyzaduje prekresleni
pokazdé, kdyz je pfes geometrické okno pfetazeno jiné, prekryvajici se okno.

Software OpenGL
Toto je softwarova simulace OpenGL. Je to standardni implementace napfi¢ vSemi
hardwarovymi platformami Windows, takze by méla na vSech pocitacich pracovat stejné,
ovSem neobsahuje Zadnou akceleraci. Tento rezim nepodporuje stiny a pouziva ne-
OpenGL metodu pro vykreslovani geometrie, ktera neni typu téleso. Tato volba
nevyzaduje prekresleni pfi pfetazeni prekryvajiciho se okna pres geometrické okno. Tato
volba nabizi kompatibilnéjSi vysledky, ale na ukor rychlosti a vykonu. Tato volba by méla
byt pouzita pouze pokud vase graficka karta ma Spatnou nebo zadnou podporu OpenGL
nebo pokud mate potize pfi praci s grafikou.

P-Buffer
Toto je CasteCné akcelerované OpenGL. Tato volba pouziva akcelerované OpenGL pro
vykreslovani 3D geometrie a stin(, ale, jako rezim Software, pouziva ne-OpenGL zplisob
vykreslovani geometrie, ktera neni typu "téleso" a nevyzaduje prekresleni pfi premisténi
presahujiciho okna pfes okno geometrie. Tento rezim neni podporovan na vSech
grafickych kartach, ale zda se, ze pracuje dobfe na kartach NVIDIA. Tato volba poskytuje
vysoce kompatibilni vykreslovaci systém, ovSem na ukor rychlosti.

Prihlednost ploSného télesa
Tato volba nastavuje viditelnost ploSnych téles. PloSna télesa jsou vytvarena ze souboru
STL. Vice informaci naleznete ve Frézovacim manualu.
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Info o Ovladaci

[ bl
Informace oyvadace DpeniGL |
# Typ Bufl. Typ Barva [R-G-B-4] 2 Sablona  Accum. [B-G-E-4)
1 32 [8-8-8-0 2 E4[1E-16-1E-16] PN
2 ICD 5GL RGBA  32(8-8-8-8) 24 n E4[16-16-16-1E) =
3 ICD  5GL RGBA  32(8-8-8-0) 24 a B4[16-16-16-1E)
4 ICD SGL RGBA  32[8-8-8-8) 24 a B4[16-16-16-1E)
5 ICD SGL RGBA  32(8-8-8-0) ] n B4[16-16-16-1E)
E ICD  5SGL RGBA  32[8-8-2-8) 1] 1 B4[16-16-16-1E)
7 ICO DBL RGBA  32[8-8-8-0) 24 1] B4[16-16-16-1E) fhal
Fripomny
Frode|ce: MWYIDA Corporation GL_ARE_color_buffer_ »
Simul&tar: GeForce 200 GL_ARE_depth_testure —
v 201 GL_ARE_draw_buffers ‘
st = GL_ARE_fragment_pro
GLU Yerze: 1.2.2.0 Microzoft Corporation GL ARE fragment oro ™
Celkem Grafické Paméti 306.046
Yolné Grafické Paméti [MB]:  [247 312 [ Frdit ] [ 0k ]

Tato volba otevira dialog s pfehledem aktualné dostupnych OpenGL ovladacu v pocitaci,
jejich podporovanymi dopliiky a velikosti pouzivané a dostupné grafické paméti.

Testovat obnovovaci frekvenci
Tato volba testuje pocet prekresleni obsahu obrazovky za jednu sekundu.

Barvy
ONEOCOONM
(g § o gmpey § | ,
O—EEEEEEER 1. Standardni barvy
EEEEEEEN 2. Vlastni barvy
IEEEEEER 3. Mixér barev
4. Hladina sytosti
o—__ = 5. Pfidat vlastni barvu
EEEN i ]
6. Pouzit vlastni barvu
al ~ °
0— - Hto

Dialog Nastaveni Flash CPR vam umoziuje vybrat barvu ze Ctyficeti standardnich barev. Kliknuti na
tlacitko Standardni Barva, stejné jako stisknuti tlaCitka Escape, dialog uzavfe a barvy nebudou
zmeénény.

Vlastni barvu vytvorite tak, Ze kliknete blizko barvy, kterou chcete pouzit, pomoci posuvniku ji
presné nastavite a kliknete na jedno ze dvou tlacitek napravo od mixéru barev a posuvniku.
Horni tlacitko (“Pfidat vlastni barvu”) zvoli nastavenou barvu a pfida ji do listy ulozenych
vlastnich barev. Dolni tlacitko barev (“Pouzit vlastni barvu”) zvoli barvu, ale nepfida ji do liSty
ulozenich vlastnich barev.
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Tisk

Geometrie, télesa, draha nastroje a vykreslené zobrazeni, to vse Ize vytisknout pomoci volby
Kresleni v podmenu Tisk. Sekce Tisk v preferencich Zobrazeni vam umoznuje urcit, jak bude
systém pracovat s barvou pozadi a barvami vykreslené scény na obrazovce.

Pro tisk geometrie a drahy nastroje a pro simulaci jsou k dispozici samostatna nastaveni. Volba
Obrazovka vytiskne prfesné zobrazeni tak, jak vypada na obrazovce, s ¢ernym pozadim a
barevnym zobrazenim. Volba Obrazovka na Bilém, vytiskne snimek obrazovky barevné, ale na
bilém pozadi. Volba Cerna na Bilém pfevede viechny barevné objekty na ¢ernou a vytiskne je na
bilém pozadi. Pokud pouzivate ¢ernobilou tiskarnu, méla by byt vybrana volba Cern4 na Bilé, coz
zaruci, ze vSechny ¢asti geometrie budou na vytisku viditelné, v€etné téch ve svétlych barvach.
Mate-li barevnou tiskarnu, Ize pouzit jakoukoliv volbu.

Télesa

Sekce Télesa v preferencich obsahuje nastaveni, ktera ovlivniuji grafické zobrazeni téles a ploch.

— Tlacitko Plochy téles (umisténé v plovouci listé ukon)
G- &P I PaF uréuje, zda budou télesa a plochy vykresleny jako
objekty nebo draténé modely. Draténé modely téles
nebo ploch budou zobrazeny bud jako Hrany nebo
Fazetky, podle nastaveni volby Dratény model.

Hrany a Fazetky v rezimu Draténého modelu

Vzdalenost od profilu

Profil je rovna Cara, spojujici jakékoliv dva body na oblouku nebo kruznici. Vzdalenost od profilu
je vzdalenost od profilu k oblouku nebo kruznici. Toto nastaveni urCuje rozliSeni fazetek pfi
vykreslovani téles a ploch. Cim mensi vzdalenost od profilu, tim blize bude fazetka k oblouku
nebo kruznici a vysledkem bude lepsi vykreslené zobrazeni. Je-li nastaveni prilis§ tésné, mize
byt vykreslovani téles a Booleovské operace velmi pomalé. Nastaveni 0,01 palce nebo 0,25 mm
je pro vétsinu systému doporucené jako optimalni.

Jasnost mrizky

Volba Jasnost miizky je pouze pro rozhrani Urovné 2. Posuvnik ovlada jasnost mfizky
souradnicového systému v nakresu polotovaru. Jas lze upravit pfesunutim posuvniku.
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Zbyvaijici polozky

Velikost znacek

Zobrazit Ize malé, stiedni, velké nebo extra velké znacky.

Zobrazit v nahledu "Jiné" soustruznické drzaky

Zaskrtnéte-li toto poli¢ko, budou se u soustruznickych desti¢ek bez definovaného drzaku
nastroje zobrazovat "pseudodrzaky" (nakresleny obdélnik) v okné nahledu na nastroj.

Jiné v Upravit... -40.0° Uhel k Gelu Jiné v Upravit... -40.0° Uhel k Zelu
50.0° Uhel k prim 50.0° Uhel k prim
49 5° Max vnofen J 45 5% Max vnofen

[ ] zobrazit v nahledu 'Jiné' soustruznické draky Zobrazit v nahledu Jiné' soustruznické driky

Pfimky pro vysoké stupné kfivek

Toto nastaveni je pouzivano pfi importu kfivek vysokého stupné do systému. Hodnota urCuje
pocet pfimkovych segmentu, které budou vykresleny pro vytvoreni kfivky. Pro hladsi vykresleni
kfivky zadejte velké Cislo. Pro rychlejsi vykresleni kfivky zadejte mensi Cislo. Tato hodnota
ovliviiuje pouze rozliSeni vykresleni kfivky a ne toleranci obrabéni.

ot o

JotNastaveni pro Simulace Op, Simulace nastroje a Simulace stroje

—
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Fresny
Wykon
Cbrabéni
Pal za sekundu

Rychle
[ ]

Vzd. Od Profilu pro Obrabéni | 0.0015 | palee
Wzd. od Profilu pro Télesa

{®) vzd. od Profilu

-

() 2% vzd od Profiu Télesa %

Posuvny ovladad
Délka

Max Posuy 10

Poudit

Uhel

palce 51L|pﬁ|f|

Max Rychloposuy | 25

palce IIISHJpﬁEI

Prvek
[ kruhowé Zavity

Kolize /Chyby programu
[ ]Pipnut
[ signél Polotovaru

Kolize Tolerance

Tolerance podfiznutl

[ statistika...

[ ] Aproximovat Oblouky

[ ] Zprava na Obrazovku
[ ] Zastavit Simulaci

]

Ufivatelske

Presny
Vykan
Obrabéni
Poli za sekundu

Rychle
[ |

Vzd. Od Profilu pro Obrabéni palce
Vzd. od Profilu pro Télesa

(®) vzd. od Profilu

051 e

() =% vzd od Profilu Télesa %

Posuvny oviadad
Délka

Poudit

Uhel

Max Posuv 10

palce | 2 stuprid

Max Rychloposuv | 25

palce | 30 stupfid

[ ] autom. Rozsah
Prvek
[ ] Kruhowé Zavity

Kolize /Chyby programu

[ Piprut
[ ]signal Polotovaru

Kolize Tolerance

Tolerance podfiznuti

[ ] statistika...

[ ] Aproximovat Cblouky

[1Zpréva na Obrazovku
[ | Zastavit Simuladi

0

Uiivatelske

Zde jsou samostatné dialogy pro nastaveni simulace operace/nastroje a simulace stroje. Oba
maiji stejné volby, ale ukladaji do samostatnych datovych souboru. Oteviraji se na zalozce
preferenci Zobrazeni (Soubor > Preference > Zobrazeni):

Tyto dialogy Ize také otevrit kliknutim pravym tlacitkem na pfislusny dialog simulace.

Vykon
Pretahnutim posuvniku vykonu zvolite nastaveni pro vétsi pfesnost nebo rychlost, nebo si
zvolite vlastni nastaveni.
Obrabéni
Poli za sekundu
Vétsi pocet poli za sekundu znamena vyssi kvalitu, ale mensi rychlost.

25



Hlavni nabidka

Vzdalenost od profilu télesa

1. Vzdalenost od
profilu

Toto nastaveni je rozlideni zobrazené obrab&né soucasti. Cim mensi hodnota, tim vyssi
kvalita zobrazeni a vétsi vykon vyzadovany systémem, coz muze mit podle moznosti vaSeho
systému za nasledek pomalejsi vykreslovani.

Vzdalenost od profilu pro télesa

UrCuje rozliSeni téles (soucast, polotovar a upinky) pfi vykreslovani.

Vzdalenost od profilu
Pro Vzdéalenost od profilu mizete zadat konkrétni hodnotu, nebo procento
Vzdalenosti od profilu télesa:

Volba % vzdalenosti od profilu télesa pouziva hodnotu nastavenou v
dialogu Vlastnosti. Nastaveni na 100% pouzije Vzdalenost od profilu,
zatimco nastaveni 10% je 1/10 Vzdalenosti od profilu télesa.
Akceptovatelna je jakakoliv procentni hodnota mezi 1 a 100. Cim vy3si
procento, tim rychlejSi zobrazeni télesa, ale méné hladky vzhled.

Posuvny ovladac¢

Tato polozka ovliviuje odezvu a kvalitu vykreslovani. Velikost Uhlu miize mit velky vliv na pomér
rychlosti vykreslovani a kvality, hlavné v rotacnich operacich. Malé Cislo vytvofi velmi malé uhly
otaCeni a tedy velmi plynulé zobrazeni. Velké Cislo muze vytvorit vykreslenou soucast, ktera neni
tak hladka, ale velmi rychla. Pamatujte prosim, ze to nema zadny vliv na drahu nastroje, pouze
na vykreslenou soucast.

Pro Simulaci stroje umoznuje zaskrtavaci policko Autom rozsah pouzit velikost polotovaru pro
definovani minimalnich a maximalnich délek posuvu a rychloposuvu.

Prvek
Kruhové zavity
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Tato volba vykresli “kruhové” zavity misto Uhlednych spiralovych zavita. Aktivace této volby
urychli vykreslovani zavitu.

Aproximovat Oblouky
Tato volba vykresli obloukové prvky jako posloupnost UseCek. Aproximované kruznice
mohou zvysit stabilitu vykreslovani.

Kolize/chyby programu

Kontrola kolizi a chyb v programu neni k dispozici pro simulaci Op a simulaci stroje. MUzete
zvolit jakékoliv nebo vSechny zplsoby upozornéni na kolizi: Volba Pipnuti aktivuje zvukovou
vystrahu; Zprava na obrazovku vygeneruje chyby do okna zaznamenani kolizi Chybové konzoly a
Signal polotovaru zajisti vizualni upozornéni na chybu rozblikanim vykreslovaného polotovaru.
Zastavit animaci zpUsobi zastaveni grafické simulace pokud je detekovana kolize.

Kolize tolerance
Volba Kolize Tolerance umozfiuje zadat rGznou hodnotu pro soucasti v metrickych jednotkach i
palcich. Jakakoli kolize v téchto vymezenych tolerancich generuje kolizni varovani.

Tolerance podfiznuti
Tolerance podriznuti vam umozriuje urcit, kolik odebraného polotovaru Ize ignorovat aniz by to
mélo byt povazovano za podfiznuti. Pfetahnéte posuvnik doleva pro snizeni (tésné;jsi
tolerance) nebo doprava pro zvySeni (volnéjsi tolerance).

Statistika

Kdyz je aktivovana volba Statistika, otevie se okno, pokud aktivujete Simulaci. V okné se
zaznamenava aktualni obnovovaci frekvenci vaseho pocitaCe a také vSechny zaznamenané
chyby relace CPR.

Ridici Panel Statistiky

HE &

Zacatek Sim \wevoje: 9813953 ms

Zatatek Poditadio Ramedkd: 9514015 ms

Konec Sim Wevoje: (lapsed: 24719653196 [24719.000000] ms)
FP3 Poditadlo Ramedkd: 0.081092 ms

Facatek Sim Wevoje: 9544171 ms

Zacatek Padtadlo Ramedkd: 9844171 ms

Konec Sim Wyvoje: (lapsed: 1997,531536 [2000,000000] ms)
FP3 Poditadlo Ramedkd: 11.513902 ms

Reset
Resetuje vdechny hodnoty na vychozi nastaveni.
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{@}Preference Rozhrani

- Lobrazeni Rozhrani
= Rozhrani| )
- Mastaveni obrabéni Velikost okna Urovefi
- Soubor [ spustit maximalizované
- Import/Export

restartu povoleno =
. Automat, ulozent (po restartu poveleno) Novd a stévaji

- Soufadny systém

Urovefi stivajid soufasti 2

Dizlogy Oteviit soucast Stavajici
[IPréhledné dialogy
Zakladni stinéni Wybér

- Komentare postprocesoru
.. Com nastaveni’
- Pokro€ilé nastroje

- Nastaveni Editoru G Kadu
EXER

Pozicovani uchycenim okna

Cilovd pixel tolerance

Tolerance Ghlu Dno [ Sténa

Tolerance zaobleni ploch

Dialogy zatahnout
[[]vidy zobrazit néhled nastroje

Dialogy podle aplikace

Zamknout ligty téles [ ploch

[ Zoom ke Kurzoru My

Automaticky kontrolovat aktualizace pfi spusténi
[l omezit dialogy na obrazovku

Prihlednost plovoud liSty nastrojd [ Otevfit dislog procesu pfi nacteni Op

2o [ (5o [ 2
IPovait Zap E% Vip E% | Statistika poufivani...

Priihlednost seznamu ikon | Licenéni aktualizace. ..

rovelit 7ap |50 | = o Wyp 50 | 2e Licenéni valby ...

Kalibrace digitizeru ...

Polozky na této zalozce ovliviuji zakladni interakci GibbsCAM, v€etné toho, jak vypada a jak se
chova. Volby na této zalozce vam mimo jiné umozni nastavit zakladni velikost GibbsCAM,
rozhrani, které pouzijete, jak se budou dialogy chovat a také jak se bude chovat funkce vybéru.

Velikost Okna

Tato volba ur€uje, zda aplikace zabere celou vasi obrazovku (Spustit Maximalizované) nebo bude
po spusténi v rezimu okna. Volba S programovou listou ponecha viditelnou modrou listu (titulni
prouzek s nazvem aplikace a tlaCitkem uzavieni). Deaktivace tohoto policka skryje liStu, takze
horni menu programu bude na vr§ku vasi obrazovky.

Pokud neni aplikace maximalizovana, Ize velikost okna zménit posunutim hrany okna.
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Dialogy
Prahledné dialogy

Preference .—[
- Zobrazeni Rozhrani

--Rozhrani

o | Face 1 Body{462)
- Nastaveni obrabéni Velkost okna Uraveft P @
e : List 1 A
Soubor [[] Spustit maximalizované Uroved stvajic soufést 2 \ =
e et (po restartu povoleno) — S
Automat. ulozeni MNova a stavajicl

Koementare postprocesoru

7 :
- Com nastavent [#] Préhledne dialogy

Zakladni stinéni

oy
Cilové pixel tolerance
o
Tolerance Ghlu Dno / Sténa El
Tolerance zaobleni ploch 0.00127

[ vzdy zobrazit nahled néstraje

-- Pokrodilé nastroje
-- Nastaveni Editoru G Kad

80 T % Resetovatvie| Pouit

i
—F

Dialogy zatéhnout

Dialogy podle aplikace

[[]Zoom ke Kurzoru My
Zamknout ligty téles [ ploch

Automaticky kontrolovat aktualizace pfi spusténi
[ omezit dialogy na ohrazovku

| Prihlednost plovoud ity néstrojd [ 0teviit dialog procesu pfi nateni Op

| [VIPovelit Zap |50 [S-ep Vyp |50 | S :I
| “ = = Statistika pouZivani, ..

Aktivace této volby umozriuje nastavit kazdému dialogu vlastni priihlednost. Pro vSechny
dialogy, s vyjimkou téch, které byly pfizplsobeny, Ize definovat vychozi nastaveni
prihlednosti.

Kdyz je volba Prihledné dialogy aktivovana, titulni prouzek vSech dialogl bude obsahovat
ikonu ().

Kliknéte na ikonu pro zobrazeni posuvniku, ktery vam umozni nastavit pozadovanou
(ne)prahlednost dialogu.

Pokud neni funkce Prahledné dialogy aktivovana, ikona je skryta a dialogy jsou neprahledné.

Pozicovani Uchycenim Okna
Aktivace této volby zpUsobi, Ze se budou okna a dialogy "uchycovat" k okniim pobliz. To
umoziuje snadné a pfesné polohovani oken.

Dialogy Zatahnout
Aktivace této volby zpUsobi, Ze se budou dialogy automaticky "zatahovat", jakmile mys opusti
prostor dialogu a zUstane zobrazen pouze titulni prouzek. Po opétovném najeti mysi na titulni
prouzek se dialog opét "roztahne" a zobrazi sv(j obsah. Aktivace této volby doplni ikonu do

titulnich prouzkd. Pokud sméfuje "$pendlik" v ikoné ( T ) doll, dialog se nezatahuje. Kdyz

sméfuje Spendlik nahoru ( = '), dialog se muze zatahnout.
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Dialogy podle aplikace
Je-li tato volba aktivni, vSechna okna a dialogy se pretahuji spolu s presunovanym hlavnim
oknem aplikace.

Zamknout LiSty Téles/Ploch
Tato volba ovliviuje listy modelovani téles a ploch, jejich podliSty a dialogy. Aktivace této
volby zpusobi, ze podlisty a dialogy "sledu;ji" liStu Modelovani téles a Modelovani ploch. Je-li
vychozi lista pfesunovana, vdechny listy a dialogy, pfistupné z této zakladni listy, se budou
presunovat také.

Priahlednost plovouci liSty nastroju

Tato volba umoznuje urcit stupen prihlednosti LiSty nastrojl a prizpisobenych plovoucich list
nastroju. Zvolte Povolit pro zménu vychozich hodnot. Hodnota Zapnuto uréuje prahlednost listy
nastroju, kdyz najede kurzor na polozku v plovouci listé nastrojd. Hodnota Vypnuto ur€uje
pruhlednost listy nastrojll, kdyz je kurzor mimo plovouci liStu nastroja. Vychozi hodnoty ucini
plovouci listy nastrojd po najezdu mysi témér neprahledné (80% Zapnuto) a témér prahledné
(20% Vypnuto) ve zbytku Casu.

Urovenh

Preference Rozhrani umoziiuiji uzivateli pfepinat mezi rozhranim Urovné 1 a 2. | kdyz by mél
uzivatel pouzivat rozhrani, které nejlépe vyhovuje jeho znalostem a potfebam, je doporu¢eno
pracovat v rozhrani Urovné 2. A to proto, e rozhrani Urovné 2 je vice propracované a
optimalizované a poskytuje uzivateli obsahlejsi pracovni prostfedi. Volba Nova a stavajici vam
umoznuje zvolit vychozi Uroven rozhrani, kterou by mél systém pouzit. Otevrit soucast vam
umoziuje stanovit, zda systém otevie stavajici soucast v urovni rozhrani, v kterém byla puvodné
vytvofena nebo v urovni rozhrani, ktera je pravé v systému pouzivana.

Uroven 1
Toto rozhrani nabizi vSechny funkce pro produkéni Frézovani a Soustruzeni s pouzitim listy
Ptikaz(l. PIna funkcionalita Urovné 1 ovéem neumoziuje vyuziti funkci rozsifujiciho modulu
Souradnicové systémy, Polohovani otocnych stoltl (TMS), Multifunkéni obrabéni (MTM),
Import téles, 2.5D Télesa, Solidsurfacer a Simulace obrabécich strojul.

Uroven 2
Rozhrani Urovné 2 poskytuje uzivateli pokrocilé funkce, véetné listy Pfikazu a plovouci lity
ukonu. Rozhrani Urovné 2 je nezbytné pro zakazniky s moduly Frézovani/Soustruzeni,
Polarni a cylindrické frézovani, MTM, Souradnicové systémy - rozSifujici modul, Import Téles,
SolidSurfacer, Simulace obrabécich stroji nebo Polohovani oto¢nych stoll a je k dispozici
pro vSechny uzivatele.

Otevrit sou¢ast
To definuje uroven rozhrani, v které bude stavajici soucast oteviena. Soucast otevie vnc
soubor a nastavi uroven rozhrani tak, aby odpovidala urovni pouzité pro vytvoreni souboru.
Stavajici otevie vnc v pravé pouzivané urovni rozhrani.
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Vybér
Cilova Pixel Tolerance
Tato volba urcuje, jak presni nebo nepfesni mlzete byt pfi oznacovani prvku geometrie v
pracovnim prostoru. Vychozi nastaveni je 5 pixell. To znamena, ze objekt v pracovnim
prostoru bude pfi kliknuti mysSi vybran, kdyz bude lezet do 5 pixell od Spicky kurzoru a
nebude vybran, pokud leZi 6 a vice pixelu od Spicky kurzoru mysi. Pokud je v tomto rozsahu
vice nez jeden prvek, systém vybere ten nejblizsi.

Tolerance Uhlu Patro/Sténa
Tato volba je pouzivana s funkcemi vybéru ploch pfi kliknuti pravym tlaCitkem na téleso.
Kazda plocha, ktera spada do, v tomto dialogu stanovené tolerance bude oznacena.
Napfiklad, pfi oznaovani stén s vychozim nastavenim 10° budou oznaceny vSechny plochy,
které jsou v rozsahu 80-100° od vybrané plochy.

Tolerance zaobleni ploch
Tato volba je pouzivana pfi oznaCovani ploch. Pfi oznaCovani zaoblenych ploch se Tolerance
zaobleni ploch pouziva pro detekci kulovych zaobleni.

Zbyvaijici polozky

Vzdy zobrazit nahled nastroje
UrCuje, zda je zobrazen nahled na nastroj pfi najeti s kurzorem nad ikonu nastroje.

Valcova Fréza Hubovaci
lkona #
Primeér
Rohovy radius
# Biitd
Délka bfitu
Délka z drigku

R&EYER-

V&E komentaF se objevi zde

Zoom ke kurzoru mysi
Funkce zmény méfitka zobrazeni koleckem mysi: je-li zaSkrtnuto poliCko Zoom ke Kurzoru Mysi, je
stfed zobrazeni umistén u kurzoru, jinak je pouzit stfed okna.
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.1
[

Zoom ke Kurzoru Mysi neni zaskrtnuto (nahore):
zména zobrazeni na stied okna

Zoom ke Kurzoru Mysi nenizaskrtnuto (dole): zména
zobrazeni na kurzor
Automaticky kontrolovat aktualizace pfi spusténi
Kdyz je toto policko zaskrtnuté, systém bude kontrolovat, zda je k dispozici ke stazeni novéjsi
verze softwaru. Zruste zaSkrtnuti pro deaktivaci této funkce.

Otevrit dialog procesu pfi naéteni Operace
Je-li toto polic¢ko aktivovano, otevre se dialog procesu vzdy, kdyz uzivatel dvakrat klikne na
operaci.

Uzivatelské statistiky

Kdyz je GibbsCAM nainstalovan, dialog pozada o povoleni ke sbéru statistickych dat o
pouzivani. Ta jsou tvofena obecnymi technickymi Udaiji (napfiklad pouzity operacni systém a
graficky podsystém) a takeé statistika o softwarovych modulech, ktera je specificka pro
GibbsCAM, jako je frekvence volani knihoven/modull a vykon softwaru GibbsCAM. Nikdy se
neshromazduji osobni identifikovatelné informace (jako je nazev spolecnosti nebo uzivatelské
jméno, identifikace pocitaCe nebo sité, atd.) a nejsou shirany zadné informace o konstrukci
soucasti nebo jejim nazvu. Nikdy nejsou informace shromazdovany bez povoleni a povoleni
muze odebrat bud spravce systému nebo (pokud to spravce dovoli) uzivatelé GibbsCAM.com.

P¥i instalaci — nebo kdykoliv pozdé&ji spusténim Bin\GCStatsAdmin.exe — spravce povoli nebo
zakaze sbér dat o pouzivani a také rozhodne, zda ma nebo nema byt jednotlivym uzivatelim
dovoleno prepsat volbu spravce.

Pokud uzivatelé maji toto opravnéni, mohou ho vyuzit dle svého uvazeni: Soubor > Preference,
zalozka Rozhrani, tlacitko Statistika pouzivani. VSechny zmény v nastaveni vstoupi v platnost
hned po kliknuti na tlacitko OK.
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Licenéni aktualizace
GibbsCAM Instalace licence @

Licentni soubor GibbsCAM nenalezen.

POZOR.: Zabezpeleni GibbsCAM je aktivovano pfes internet, Pokud nejste
pFipojeni k internety, miZete zabezpeteni aktivovat emailem nebo klasickou
podtou, Poditejte prosim s pfislugnym Easem potfebrnym na odeslani souboru
g licenci na vagi adresu,

Pakud mate platny praduktosyy kad GibbsCaM a jeiké jste neabdrieli sviij licenéni
soubor, akkivujte zabezpedeni GibbsCAM spukénim registracniho nastroje;

« Spuskik registracni naskrog. ..

Pokud jste obdreli platny licencni soubor od Gibbs and Assoriates a potfebujete ho
akkivovat rucné:

« Uchopte a pretabnéte svih licencni soubor na tento dialog

+ \yhledat licendni soubar v barnko podikad, .

Pokud nemate platny produkkosy kad GibbsCAM a potfebujete pomoc, konkakkujte Gibbs
and Associates
Telefon: (800} A54-9399 E-Mail: support@gibbscam.com
{805) 523-0004

Dialog Instalace licence nebo Licenéni aktualizace vam umoziuje pfetahnout licen¢ni soubor RLM
(*.lic) na dialog kvdli instalaci aplikace, vyhledat v pocitaci licen¢ni soubor (*.lic) nebo spustte
Registracni nastroj kvuli ziskani licen&niho souboru (*.lic) prostfednictvim aktivacni sluzby
Gibbs.

Vsimnéte si, ze tato verze pouziva spravce licenci Reprise (RLM), ne licen¢ni server Cimatron
(CimLM). Pokud se pokusite pouzit soubor CimLM *.cml misto souboru RLM *.lic, nebude to
fungovat.

@ Aktivace prodejce - Pokud vam bude vas prodejce pomahat s vasi instalaci,
pripravte si své registracni soubory (a hardwarové klice, mate-li) predem.

Volby Sitové licence

Tato preference je k dispozici pouze pro uzivatele, ktefi maji sitovou licenci. Tato preference
uzivatelim umoznuje nastavit volby licence (moduly), které budou ovéfovany na licen¢nim
serveru. Vyberte volby, ktery chcete pouzit a kliknéte na Provérit. Pokud jsou volby, které chcete
pouzit, dostupné, mizete pak kliknout na OK; jinak budete muset zvolit jiné nastaveni produktu.

Nastaveni se hodi, pokud nejsou vdechny moduly k dispozici nebo pokud nejsou potfebné.
Napriklad: vase spolecnost licenci pro 5 Frézovacich moduld, 5 rozSifujicich modul(
Souradnicové systémy, 3 moduly Solidsurfacer a tfi dalsi uzivatelé pravé pouzivaiji
SolidSurfacer, stale jesté mizete pouzivat licenci Frézovaciho modulu a modulu Soufadnicové
systémy, protoze pro oba jsou k dispozici jesté dveé licence.
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Kalibrace digitizéru
Tato volba umoznuje uzivateli nastavit funkce tabletu. Vychozi nastaveni je Tablet jako mys.

Tablet jako digitizér pracuje na tfech mistech: 1) Kalibrace 2) Bod mysi, 3) Pfimka mysi. Po
aktivaci volby Tablet jako digitizér je nutné zadat kalibracni body. Pro tento ucel Ize pouzit
jakékoliv tfi body na vykresu. Umistéte kurzor do textového pole, vyberte bod na soucasti
pomoci snimace digitizéru a zadejte souradnice X a Y. Tento postup zopakujte pro dva dalSi
body.

Kalibraci je nutné provést pro kazdou soucast, kterou chcete digitalizovat a kalibrace neni
sdilena mezi jednotlivymi spusténymi aplikacemi GibbsCAM. Kalibraci Ize provést s i bez
oteviené soucasti.

{@} Preference Obrabéni

- Zobrazeni Nastaveni obrabéni
- Rozhrani

i obrabéni| . . P Anir
Vychozi CRC frézovani |Naposled pousity Privodce vrtanim
- Soubor

- Import/Export

- Butomat. uloZeni

Vchozi CRC soustruzeni |Naposled pouiity | Data dér ...

.. Soufadny systém

- Komentare postprocesoru Prvky nabidky tfidy drizkd v EBT30 | Tabulka dér pro Srouby ...

- Com nastaveni

- Pokro€ilé nastroje [ ignorovat posuv FMAX
- Nastaveni Editoru G Kadu

| Tabukazavitd ...

[ rievzaty N&jezdVijezd CRC na hranu néstroje

Sprévee dér
MNékteré preference obrébénijsou
uloZeny se soudasti a lze je nalézt
v Dokumentu Nastaveni,

Preference...

Preference ...

ZaloZka Nastaveni Obrabéni v Preferencich obsahuje nékolik voleb chovani systému pfi
generovani drahy nastroje.

Vychozi CRC frézovani/soustruzeni

Tato volba vam umoznuje nastavit vychozi chovani Kompenzace poloméru nastroje v operacich.
Jedna se o vychozi volbu, pro jakoukoliv konkrétni sou¢ast mlzete toto vychozi nastaveni
potlacit v Dokumentu nastaveni, zalozka Preference obrabéni. Vychozi volby typu CRC jsou
Stfed nastroje, Hrana nastroje, Kone¢ny tvar a Naposled pouzity. Draha nastroje, zobrazena na
obrazovce, se nebude pfi zméné nastaveni ménit, ale vygenerovany kéd se pfislusné upravi
podle vasi volby. Navic, pokud pfevedeme drahu nastroje na geometrii, vysledna geometrie
bude reflektovat pouzity typ CRC.
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PFi pouziti zvlastnich tvarovych nastroju pro soustruzené soucasti nepouzivejte volbu Hrana
nastroje, protoze v kalkulaci je pouzit cely tvarovy nastroj. Doporu€enou volbou je Stred nastroje,
protoze to je metoda pouzivana systémem pro zobrazeni drahy nastroje (oranzové cary). Bez
ohledu na zvolené nastaveni se veSkera vykreslovana draha nastroje zobrazuje jako na stfed
nastroje.

Stred nastroje
Draha nastroje je vykreslena na obrazovce vzdy s timto nastavenim, bez ohledu na skuteCny
zvoleny typ CRC. Pro tuto volbu je draha nastroje vypoctena na stfed nastroje véetné
pfipadného nastaveni polotovaru. Pfi pouziti volby Stfed nastroje by méla mit korekce v CRC
registru v tabulce nastroju fidiciho systému hodnotu rozdilu mezi polomérem aktualniho
pouzivaného nastroje a polomérem nastroje pouzitého v systému béhem programovani.
Pokud jsou nastroje shodné, CRC korekce by méla byt nula. Pokud je aktualni nastroj mensi,
Ize pouzit zapornou hodnotu.

Hrana nastroje
Pro tuto volbu je draha nastroje vypoctena na hranu nastroje vCetné pripadného nastaveni

polotovaru. Nastaveni CRC korekce v fidicim systému bude nastaveno na velikost nastroje.

Korekce, pouzita v CRC registru, musi tvofit cely polomér nastroje. Draha nastroje je vedena
na hranu nastroje, v€etné geometrie nastroje. Potfebujete také postprocesor, ktery
podporuje vystup pro Hranu nastroje. Pokud neni vas postprocesor kompatibilni, zobrazi se
vystrazna zprava. Rozméry, vygenerované v kodu, jsou stejné jako rozméry na vykresu.
Pokud zvolite Hrana nastroje, bude se draha nastroje i nadale zobrazovat jako stfed nastroje.
Hrana nastroje ovlivni pouze vystupni kod. Draha nastroje se v Hrubovacich operacich
vypocitava podle stfedu nastroje, pokud neni aktivovan rezim Hrana nastroje. V takovém
pfipadé (protoze se CRC aplikuje pouze na posledni prichod) bude posledni priachod
vypocten z hrany nastroje

PFi pouziti volby Hrana nastroje, byste méli zadat polomér skute€ného nastroje v CRC registru.
Jsou-li pouzity nastroje s ukosem nebo nastroje s polomérem rohu, musi uzivatel spocitat
prislusnou hodnotu korekce v zavislosti na ukosu.

Nelze zadat zapornou hodnotu délky pfimky pro najezd/vyjezd Hrana Nastroje

@ CRC. To znamena, ze neni mozné dosahnout najezdu pouze po kruznici. Pro Stied
nastroje jednoduse zadate délku pfimky “90”. Pro Hranu Nastroje musite zadat délku
primky rovnou radiusu nastroje.

Koneény tvar
S touto volbou je draha nastroje vypoctena na vyslednou geometrii soucasti a neobsahuje
pridavek. Vygenerovany G-kod v podstaté kopiruje vykres vasi soucasti. Nastaveni CRC
korekce v fidicim systému by méla byt velikost nastroje plus pfipadny pfidavek. Tato volba
podporuje Hrubovani vyvrtavanim, DokonCovani vyvrtavanim, Konturovani a Kapsovaci
operace typu Offset. Pro operace kapsovani a hrubovani vyvrtavanim musi byt Sitka fezu
vétsi, nez primér nastroje, jinak je v kodu generovan stfed nastroje. Tato volba je uréena pro
pouziti jako dokon&ovaci prichod.

Naposledy pouzity
Tato volba zachova aktualné nastavenou korekci CRC.
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UPOZORNENI/: Systém pracuje s korekcemi nastroje mnohem Iépe nez vétsina
stavajicich dostupnych fidicich systému. Bez ohledu na vasi volbu v preferencich,
vSechny vykreslené drahy nastroju a graficka simulace obrabéni bude
vypocitavana a zobrazovana pomoci korekéniho mechanismu systému. Proto je

G_) mozné, aby graficka simulace v systému vypadala dobfe, zatimco nastroj,
obrabéjici podle vygenerovaného kédu nebude obrabét spravné. Pokud je korekéni
mechanismus fidiciho systému méné pokrocily, nez ten v systému GibbsCAM, je
mozné, ze Fidici systém stroje vygeneruje korekce a chyby, které budou mit za
nasledek kolizi.

Co pfesné znamena radius oblouku a délka pfimky v CRC? Radius kruznice je primér nastroje
pro vSechny typy CRC. Délka pfimky je poZzadovana vzdalenost, ve které ma byt hrana nastroje
od pocatecniho bodu geometrie.

1. Obrabéci znacCka
2. Délka pfimky z dialogu Procesu

Pfimkové 90-ti stupriové pfiblizeni

Pro volbu Stred nastroje je délka pfimky a radius oblouku vzdalenosti osy (stfedu) nastroje, coz
znamena, ze 90° oblouk o poloméru 9 mm v ose nastroje umisti hranu nastroje 9 mm pod
vyslednou sténu.

Hrana Nastroje CRC definuje délku pfimky a radius oblouku vzhledem k poloze hrany. Pokud
zadate "9” jako délku pfimky, hrana nastroje zacne na geometrii a pfimka v délce radiusu
nastroje bude vystupem v G-kédu jako zacatek pro CRC. Ve vysledku nebude “Zadny pohyb.”
Je-li pouzit najezd pfimka-radius, musite vizualizovat ekvivalentni kone¢nou geometrii pro
priblizovaci radius, ktery vznikne z vami zadaného radiusu. Délka pfimky je méfena od pocCatku

kruznice této kone¢né geometrie.

1. Hrana nastroje k soucasti = osovy radius

Najezd Hrana nastroje

VSimnéte si prosim, ze draha nastroje pro najezd/vyjezd s délkou pfimky “0” neni spravné
vykreslen. Vystupni draha se zda byt spravna. Vystupni drahu mlzete zkontrolovat tak, ze
operaci pfevedete na geometrii. Vykreslovana oranzova draha nastroje neni vystupni draha, ale
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spiSe predvidany aktualni pohyb nastroje po spusténi/ukonceni CRC. Pokud v Preferencich
aktivujete Pfimka Najezdu Tec¢na ke Kruznici @ Hrana nastroje, je lehce vidét, jak tyto hodnoty pracuiji.
Uplné& prvni pohyb je pfimka pod thlem. Nastroj dosahne pozice, ekvivalentni koneéné
geometrii, v pocate¢nim bodu najezdové drahy. Pfedpokladejme, Zze na prvni pohyb bude
pouzito G41 a oranzova draha prejde Sikmo k pocatecnimu bodu osy drahy nastroje. Nad osou
zustane, dokud CRC neodjede na posledni draze .

1. Zapnuti CRC pohybu

2. Radius najezdu

3. Vysledna kruznice hrany nastroje
4 .Konecna geometrie pro G-kod

Zacatek G41 Hrana nastroje

Prvky nabidky tfidy drzaku

Toto nastaveni vam umoznuje zvolit, které frézovaci drzaky budou nabizeny v dialogu Tabulka
Nastaveni. VétSina uzivatell nebude pouzivat vSechny tfidy drzaki, takze touto volbou si
muzete zkratit jinak dlouhy seznam polozek.

Ignorovat posuv FMAX

Kdyz je toto policko zaSkrtnuto, nebudou pfi zadném pohybu soustruzeni pouzity maximalni
posuvy. VSechny pohyby, naprogramované jako Maximalni posuv, pouziji misto toho posuv
pouzity bezprostfedné predtim. To je obvykle Posuv na konture, pokud nebyla zménéna
predchazejici pomocna znacka napfiklad na Uzivatelska. Pamatujte prosim, ze pokud byl vas
postprocesor napsan pred zpristupnénim této funkce, budete potiebovat jeho aktualizaci.

Zdédény Néjezd/Vyjezd CRC Na hranu nastroje

Zaskrtnéte tuto volbu pro zapnuti generovani hodnot spolu s Uhlem najezdu a vyjezdu v G-kédu,
ale pohyb se odchyli o radius nastroje. Vychozi stav je nezaSkrtnuto, kdy zobrazeny
Najezd/Vyjezd bude odpovidat uhlu Najezdu/Vyjezdu, ale v G-kodu budou hodnoty liSici se o
radius nastroje.

Privodce vrtanim

Sekce Priivodce vrtanim obsahuje tlacitka pro pfistup k nastaveni preferenci Dat dér. Tato
nastaveni ovladaji chovani Pravodce vrtanim. Navic zde Ize ziskat pfistup k seznamu
preddefinovanych Sroubu a definicim zavit(. Dialogy Tabulka dér pro $rouby a Tabulka zavit jsou
listy, které obsahuiji standardni data a uzivatelem zadané definice Sroub(l a dér pro zavity. Tyto
volby jsou plné popsany v manualu Prvky.

Spravce Dér
Otevre dialog, ktery umoznuje nastaveni preferenci Spravce dér. Podrobny popis je v manualu

Prvky.

5-Osy preference
Tim se otevfe dialog, ktery vam umoznuje nastavit parametry ukladani do mezipaméti pro
vypocCet 5 osé drahy nastroje. Ukladani do mezipaméti pouziva dalSi prostor pro urychleni funkce
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Prepis pfi praci s aplikaci.

Pokud byla pfi praci vytvofena 5 osa draha nastroje, pak aktivace ukladani do mezipaméti
znamena, ze funkce @Pfep% v dané draze nastroje pfepocte pouze zménéna data namisto
prepoctu vSech dat. U komplikované drahy nastroje a na pocitaci s rychlym 1/O, jako je napfiklad
pevny disk SSD (solid-state drive) nebo EFD (enterprise flash drive), to mize vyznamné zlepsit
vykon.

{@} Preference Soubor

- Zobrazeni e
- Rozhrani

.. Mastaveni obrabéni Zpét Pamét’ EI MB

.. Import/Export Velikost ukl, souboru |Objemné

- Automat. uloZeni [vystraha pfi pfepsani souboru vystupu
- Soufadny systém
[[] s souborem spustit novou aplikaci

- Kementare postprocesoru
.. Com nastaveni [l Pousit Zakadni Souiast pfi otevieni soubord jinych nes YNC

- Pokroilé nastroje L -
. Nastaveni Editoru G Kédu Cesta kieznym datfim

| C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM\22. . ; ACUDATA. bt |

Adresar fontd Prochdzet ...

| C:\WINDOWS fonts |

[ cesta k pfidavnym VMM, MDD & Simuladi stroje

Cesta k VMM, MDD & Simulace Prochézet ...

| C:\ProgramData\CAMBRIOGIbbsCAMY22, . 1A

Volby ze zalozky Soubor urcuiji, jak GibbsCAM nacita a zapisuje polozky v souborech.

Zpét pamét
Tato volba ur€uje velikost paméti v MB rezervované pro funkci Zpét.

Velikost ukladaného souboru

Tato preference vam umoziuje fidit velikost souboru, které obsahuji télesa. Soubory Ize ulozit
jako Objemné nebo Minimalni (bez fazetek). Ulozeni bez fazetek vytvoFi mensi soubor, ale bude
vyzadovat vic Casu pro jejich opétovné vygenerovani pfi pfistim otevieni souboru. Na
pomalejsich pocitacich mize toto vygenerovani trvat docela dlouho a to podle velikosti a poctu
téles.

Vystraha pfi Pfepsani Souboru Vystupu

Tato volba aktivuje vystrahu, pokud pfi generovani kodu prepisujete stavajici NCF soubor. Tato
volba také otevre dialog Ulozit, coZz vdm umozni zvolit jiné jméno pro novy soubor s kdbdem a
ochranit tak star3i soubor.
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Se souborem spustit novou Aplikaci

Tato volba urc€uje, jak bude systém postupovat pfi otevieni souboru VNC. Je-li zvoleno Se
Souborem Spustit Novou Aplikaci, bude s oteviranym souborem spusténa dalSi instance
GibbsCAM. Pokud tato volba neni aktivovana, bude soubor otevien v aktivni spusténé instanci
GibbsCAM. Pokud je jiz soubor otevien, budete v pfipadé potfeby pozadani o ulozeni
otevieného souboru.

Pouzit Zakladni Soucést pfi otevieni soubori jinych nez VNC
Aktivuje nacteni MDD nebo typu vychozi soucasti stroje pred importovanim souboru pfikazem
Oteviit. Neni-li zaskrtnuto, pfikaz Otevfit naimportuje soubor do prazdné soucasti.

Cesta k feznym datim
Ve vychozim nastaveni systém hleda soubor Materialové databaze podle zde zadané cesty a
nazvu souboru. Vychozi cesta je C: \ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze> \.

* Pokud jste nezakoupili CutDATA, soubor Materidlové databaze ma vychozi nazev
Material.txt je-li prazdny, ovSem pokud obsahuje uzivatelska data, pak MATERIAL . txt.

* Pokud jste zakoupili CutDATA, ma soubor Materialové databaze vychozi nazev
CutDATA. txt.

V kazdém pfipadé mulzete chtit soubor pojmenovat jinak (nedoporuceno) nebo muizete chtit
soubor ponechat v dostupnéjSim nebo vhodné&jSim umisténi, jako je slozka My Documents nebo
plocha. Kliknuti na tlaCitko Prochazet vam umoziuje definovat, kde ma systém hledat vas soubor
materialové databaze.

Adresar fonta

Tato volba vam umozniuje ru¢né nastavit adresar s fonty, ktery bude pouzit v dialogu Vytvareni
textu. Néktefi uzivatelé mohou definovat jinou slozku pro gravirovaci fonty, coz umozni snadné;si
vyhledavani ve fontech, které jsou v systému dostupné. Systém automaticky vyhledava umisténi
slozky s fonty operac¢niho systému, takze vétSina uzivatelll mize toto nastaveni ignorovat.
Pokud se ovSem fonty, které maji byt pouzity pro gravirovani, nenachazi ve vychozi slozce
systému pro fonty (C: \WINDOWS\Fonts), bude nutné toto nastaveni zménit. Jednoduse oznacte
cilovou slozku, obsahuijici fonty, a kliknéte na OK. VSimnéte si prosim, Zze s funkci Vytvarfeni textu
Ize pouzit pouze fonty TrueType.

Cesta k pfidavhym VMM, MDD & Simulaci stroje
Tato volba vam umozriuje ru¢né nastavit adresar, kde systém hleda VMM, MDD a modely
Simulace stroje.

Zrychlené nacitani procest
Vyrazné zvySi vykon systému pfi nacitani seznamu procesu s vyuzitim dalSi paméti.
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{@} Preference Import/Export

- Zobrazeni

.. Rozhrani

- Mastaveni cbrabénr

- Soubor

- Import/Export

- Butcmat, uloZeni

- Soufadny systém

- Komentafe postprocesoru
- Com nastaveni

- Pokrogilé nastroje

- Mastaveni Editoru G Kadu

Import /Export

Ffipona souboru

Post:

iz
]
ke

IGES:

DF: dxf

=3

Seznam bodd: tx
Parasolid: ¥_t, xmt

SAT: sat, sab, asat, as
CATIA V4 DLY, model, exp

YDA vda

Zvolte Konfigurad Solidworks pii impartu

ychozi prekladad
STEP Spatial W
Solidwarks Solidworks W

Inventor Inventor

FTC Creo PTC Creo

Polozky ze zalozky Import/Export ovliviiuji, jak jsou pfenadena data z a do aplikace GibbsCAM.

Pripona souboru

Zde nastavujete pripony, které budou pfifazeny urCitym typim souboru, které jsou systémem

vytvareny:

» Pripona z kolonky Post bude pfidana k textovému souboru, ktery systém vygeneruje pfi
zpracovani souboru soucasti v postprocesoru. Vychozi pfipona je NCF.

» Pripony, pfifazené k IGES, DXF a Point List, se pouzivaji pfi importu a exportu geometrie.

» Pripony, pfifazené k Parasolid, SAT, CATIA V4 a VDA se pouzivaji pro import a export soubor( s

télesy.

Kazdy zapis v dialogu mGze obsahovat vice pfipon pro dany typ souboru. Napfiklad, soubory
Parasolid mohou mit pfiponu x_t nebo xmt podle aplikace, v které byl soubor ulozen. Pfipony
musi byt oddéleny ¢arkou a mezerou.

Zvolte konfiguraci Solidworks pfi importu
Konfigurace SolidWorks umoznuje vytvoreni nékolika variant sou¢asti nebo sestav v souboru
SolidWorks. Je-li zaskrtnuto, zobrazi se pfi importu dialog umoznujici volbu konfigurace.

Neni-li zaskrtnuto, bude pouzita aktivni konfigurace.
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Vychozi preklada¢
V této sekci mlzete urcit, které volby importu/exportu budou pouzity ve vychozim nastaveni pfi
operacich, jako je Soubor > Oteviit nebo pretazeni a upusténi. DalSi informace viz pfirucka

Vyména dat.

@ Preference Automatické ulozeni

. Zobrazeni Automat. uloZeni
- Rozhrani

.. Mastaveni obrabéni Povolit Autom. UloZeni
- Soubor . )
- Import/Export Kazdj EI Minuty
Jako zélo#ni soubor
- Soufadny systém
- Kementare postprocesoru Pfedpona [#] Aut. smazat
- Com nastaveni
- Pokro¢ilé nastroje [ Aut. ulogit pfi nedinnost
- Nastaveni Editoru G Kédu

20 Mirty

[ vystraha autom, ukladani

Preklenout zalohovad misto
Adresai zalohy Prochézet ...

| C:\Usersh 0 = \AppDatalRoaming\CAMBRIO\GbbsCAMY22, v,

GibbsCAM umoziiuje automaticky ukladat soubor, na kterém pracujete. Méli byste védét, ze
ulozeni smaze vSechny dostupné kroky funkci Zpét a Znovu.

Ve vychozim nastaveni se soubory soucasti automaticky ukladaji do stejné slozky, v které byly
otevieny. Toto vychozi nastaveni mizete zménit volbou Preklenou zalohovaci misto a zadanim
adresare zalohy.

K dispozici je volba uloZeni Jako zalozni soubor. Pouziti této volby ma vyhodu v tom, ze muzete
pokraCovat v praci se svym aktualnim souborem jako obvykle, s moznosti pouziti funkci Zpét a
Znovu. Vytvoreny zalozni soubor je do¢asny a mlize byt automaticky smazan, kdyz zvolite Zavfit
GibbsCAM (ackoliv automatické mazani mlzete zrusit, chcete-li). Zalozni soubor bude pouzit,
pouze kdyz se software zhrouti nez ho Zaviete GibbsCAM.

Preference Soufadny systém
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- Zohbrazeni Soufadny systém
.. Rozhrani

- Wastaveni obrabéni Novj CS
-~ Soubor

- Import/Export [ vlastni definice

- Automat. uloZeni [Jreference geometrie

B Soufadny systém
- Komentéfe postprocesoru [Reference drahy nastraje

. Com nastaveni ) )
[ . [ Rotace mima rovinu
- Pokrogilé nastroje

- Mastaveni Editoru G Kédu

[ IMowy €S nastavit jaka viditelny

Zalozka Souradny systém uzivatelim umoznuje nastavit pokyny pro automatické vytvareni novych
soufadnicovych systému. Zacinajicim uzivatellim je doporu¢eno zaskrtnout véechny polozky v
sekci Novy CS. Tak bude vytvaren vétsi pocet souradnicovych systému, ale geometrie nebude
modifikovana.

Tyto volby ovliviuji asociativitu mezi soufadnicovymi systémy, geometrii a drahou nastroje.
Kdyz nejsou tyto volby zaSkrtnuty, geometrie a draha nastroje mize ménit svou polohu a
zohlednovat tak upravy soufadnicového systému, z kterého vychazeji. V nékterych pfipadech to
nemusi byt zadouci, takze Ize tyto volby pouzit pro nastaveni pozadované asociativity CS
uzivatelem.

Vlastni definice
Ma ucinek pfi upravé CS v okamziku, kdy je sou¢asné oznaCena geometrie.

- Kdyz je tato volba zaSkrtnuta, systém automaticky vytvofi novy soufadnicovy systém
misto aktualizace stavajiciho CS. To se stane, pokud byla vybrana geometrie pro Upravu
CS aje prifazena do upravovaného CS. Vysledek je, ze pro Upravu zvolena geometrie
nezméni své umisténi. Geometrie bude i nadale nalezet do soufadnicového systému, v
kterém byla vytvofena, misto toho, aby se jeji umisténi v 3D prostoru zménilo a
odpovidalo umisténi nového CS.

- Pokud tato volba neni zaskrtnuta, jakékoliv upravy v CS zpusobi, ze se geometrie v CS
pfesune spolu s CS.

Reference geometrie
Ma ucinek pfi upraveé CS, ktery obsahuje geometrii.

- Kdyz je tato volba zaSkrtnuta, tak pfi Upravé CS, ktery byl pro stavajici geometrii pouzit,
systém vytvofi novy soufadnicovy systém namisto Upravy stavajiciho CS, coz mlze
zpusobit posunuti geometrie.

- Pokud tato volba neni zaskrtnuta, jakékoliv Upravy v CS zplisobi, Ze se geometrie v CS
pfesune spolu s CS.

Reference drahy nastroje
Ma ucinek pfi upraveé CS, ktery byl pouzit pro obrabéni.
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- Kdyz je tato volba zaSkrtnuta, pak pfi provedeni zmény v CS, ktery byl pro operaci pouzit
jako CS Obrabéni, systém vytvofi novy soufadnicovy systém namisto zmény stavajiciho
soufadnicového systému. Tim se zabrani zméné polohy drahy nastroje.

- Pokud tato volba neni zaSkrtnuta, vSechny upravy CS, ktery byl pro stavajici drahu
nastroje pouzit, bude mit za nasledek upravu drahy nastroje.

Rotace mimo rovinu
Ma ucinek pfi upravé CS, ktery byl pouzit pro obrabéni.

- Kdyz je tato volba zaSkrtnuta, systém automaticky vytvori novy soufadnicovy systém pri
kazdém otoCeni geometrie mimo rovinu, v které byla umisténa. Otoceni mimo rovinu
znamena rotaci geometrie kolem jeji horizontalni nebo vertikalni osy, a ne kolem osy
hloubky.

- Pokud tato volba neni zaSkrtnuta, geometrii Ize otoCit a nedojde ke zméné CS.

Novy CS nastavit jako viditelny
Kdyz je tato volba zaSkrtnuta, bude na obrazovce zobrazen ukazatel orientace CS pro
jakykoliv systémem automaticky vytvoreny CS, vychazejici z téchto preferenci.

{0+ Komentéafe Postprocesoru

- Zobrazeni KomertaFe postprocesomn
- Rozhrani

.. Mastaveni cbrabéni VEeobecné Kazda operace

- Soubor [Jrozgiené znaky Operace #aTyp
- Import/Export

.. Automat. uloZeni Komentai operace

Hlavicka programu
- Soufadny systém

Mézev programu Komentaf hladiny

® Komentafe postprocesoru

... Com nastaveni KomentaF programu
- Pokrodilé nastroje

Cislo nastroje a typ

.. Mastaveni Editoru G Kadu

Kiéd formatu

Nazev formétu

Datum a ¢as

Absol, nebo pfirstkove
Pofet did

Stav prvniho nastroje

[ spediéini funkce

Komental nastroje
Patidka programu

Délka ve znacich

Délka ve stopach

Délka v metrech
KaZdy podprg

Ciglo podprg

Preference v dialogu Komentare Postprocesoru uzivateli umozni urcit data vystupnich
komentar, vkladanych do NCF souboru generovaného systémem. Je-li polozka zaskrtnuta,
data budou vloZena. Na konci této kapitoly je jednoduchy program, ktery ukazuje pouziti vétSiny
téchto voleb.
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Rozsifené znaky
Aktivace této volby povoli generovani znakd mimo sadu ASCII 1-128 do vystupniho kodu. Pro
pouziti této funkce by mél vas stroj podporovat sadu ne-anglickych znakau.

Nazev programu
Tato volba vygeneruje nazev souboru soucasti na zacatek programu.

KomentaF programu
Tato volba vygeneruje pfipadny komentar, zadany v dialogu Tabulka Nastaveni do pole
“Komentar”. Komentar bude umistén v hlavi¢ce programu.

Kéd formatu
Tato volba vygeneruje ID Cislo postprocesoru, ktery byl pouzit pro generovani programu. 1D Cislo
bude umisténo do hlavi¢ky programu.

Nazev formatu
Tato volba vygeneruje pfesny nazev postprocesoru, ktery byl pouzit pro generovani programu.
Nazev bude umistén v hlavi¢ce programu.

Datum a €as
Tato volba umisti do hlavi¢ky datum a Cas, kdy byl program vytvoren.

Absolutné nebo pfirtstkové

Program bude v hlavi¢ce obsahovat informaci, zda je vystup generovan absolutné nebo
prirlstkove.

Pocet dilt

Tato volba uvede v hlavi¢ce pocet dill, pro které je generovan kod.

Stav prvniho nastroje
Tato volba urcuje, zda postprocesor oCekava prvni nastroj ve vieteni nebo ve vyméniku nastroja.

Specialni funkce

Tato volba je ve vychozim nastaveni vypnuta. Je-li aktivovana, postprocesor generuje vysvétleni
prikazl typu Pomocna data, ktera jsou pro tento postprocesor k dispozici. To mlize byt také
velmi dlouhy text.

Operace Gislo a typ
Pro kazdou novou operaci v programu bude generovano Cislo a typ operace.

KomentaF operace
Tato volba vygeneruje na zaCatku programu pfipadny komentaf, spojeny s operaci.

Komentar hladiny
Tato volba vygeneruje nazev hladiny na zacatku kazdé operace.

Cislo néstroje a typ
Tato volba generuje Cislo a typ nastroje na zaCatek kazdé operace.

Komentar nastroje
Pokud je k nastroji pfifazen komentar, bude vypsan na zacatek operace.

Délka ve znacich
Tato volba vygeneruje do zapati programu délku programu ve znacich.
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Délka ve stopach
Tato volba vygeneruje do zapati programu délku programu ve stopach.

Délka v metrech
Tato volba vygeneruje do zapati programu délku programu v metrech.

Cislo podprogramu
Pro operace, které maji podprogramy, bude Cislo podprogramu generovano jako komentar.

%

O1(PROGRAM: POSTEXAMPLE.NCF ) Nézev programu

( Toto je komentar z dialogu Tabulka nastaveni. ) Komentar programu
(FORMAT: FANUC 6M [VG] M001.19M.PST) Nézev formatu
(3/21/06 AT 3:57 PM) Datum a cas
(VYSTUP V ABSOLUTNI MILIMETRY) Absolutné nebo pfirdstkové
(POCET SOUCASTI: 1) Pocet dill
(PRVNINASTROJ NENI VE VRETENI ) Stav prvniho néstroje
N1G17G40G80

N2T1

N3M6

( Operace 1: Diry) Operace Cislo a typ
(Vrtani jedné 13mm diry ) Komentar operace

( Hladina vrtani ) Komentar hladiny
(T 1:13. VRTAK) Cislo nastroje a typ
(13mm vrtak) Komentar néstroje
N4G54

N5S3000M3

N6G90G0X20.Y20.

N7G43250.H1

N8MS8

N9Z2.5

N10G81G99X20.Y20.2-53.906R2.5F250.
N11G80G0Z2.5

N12M9

N13G91G2820.
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N14M5

N15M30

%

( DELKA SOUBORU: 502 ZNAKU ) Délka ve znacich
( DELKA SOUBORU: 4.46 STOP ) Délka ve stopach
( DELKA SOUBORU: 1.43 METRU ) Délka v metrech

Jednoduchy program ukazuijici vétSinu dostupnych voleb postprocesoru v praxi

@ Preference Com nastaveni

- Zobrazeni Com nastaveni
.. Rozhrani

- Mastaveni obrabéni Nazev protokols | Eanyc 6M | Fanuc 6M | | Pfidat |

- Soubor
- Import/Export

Spec zacatek a konec souboru

. Butomat. uloZeni Pfenosowa Rychlost  |9600

- Soufadny systém

- Komentafe postprocesoru Parita Licha BOF: |

™ Com nastaveni|

- Pokrogilé nastroje Datové bity 7 Bitd ECF: |
- Mastaveni Editoru G Kédu

Stop bity 1Bit

RuEn XON/XOFF v Specifikace znakd prodlevy

T
Port Com 1 Pfimka: ) ]

Konec bloku LF Znak: |0

Ui, ECB

Aby bylo mozné odeslat soubor s kddem do CNC stroje, musi byt nastaveny parametry prenosu
dat v dialogu Soubor > Preference > Com Nastaveni. Tento dialog slouzi pro nastaveni
dvoucestné komunikace mezi fidicim systémem a pracovni stanici pro odesilani a pfijimani dat.
Rlzné fidici systémy maji riizné protokoly nebo parametry. Specifikace pfenosového protokolu
najdete v manualu k fidicimu systému stroje.

Pridani protokolu

Novy komunikac¢ni protokol pfidate tak, ze napiSete nazev nového protokolu, zménite nastaveni
tak, aby odpovidalo vaSemu CNC stroji a kliknete na tlaCitko Pridat. Novy protokol se zobrazi v
seznamu.
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Zména protokolu:

Fanuc &

Faruc 15M
Fadal &5

Fadal MP32
Ckurma OEP-UL00
Yasnac Maz

Siemens Sinumerik S50T

Pro zménu nastaveni protokolu ho nejdfive nactéte v seznamu a informace zménte. Zmény se
automaticky ulozi po uzavfeni dialogu nebo po nacteni jiného protokolu ze seznamu.

Odstranéni protokolu:
Pro odstranéni protokolu jednoduse vyberte pozadovany protokol ze seznamu a kliknéte na
tlacitko Odstranit.

{0+ Preference Pokrocilé nastroje

.. Lobrazenr Pokrodilé nastroje
- Rozhrani

.. Nastavenr obrabéni Umisténi Slogky Dat

- Soubor
- Import/Export (@ 5systém  C:'\ProgramData\CAMBRIO\GbbsCAM) Xx. . 2 [ ntermediate Tooling

-~ Automat. uloZeni () Uzivatel | C:\ProgramData\CAMBRIOGIbbsCAMY x, . = \Intermediate Tooling Prochazet...

- Soufadny systém
- Komentare postprocesoru
.. Com nastaven’ Typ pohledu

B Pokrocilé nastroje L
- Nastaveni Editoru G Kédu (O Ryehly nahled

(®) Dynamicky pohled

Zde miizete nastavit vychozi slozku pro Pokrocilé nastroje.
Vychozi zobrazeni miizete nastavit bud’ na Rychly nahled (statické zobrazeni) nebo Dynamicky
pohled:

*  Rychla nahled je vhodny pro pomalé systémy s nevykonnou grafickou kartou.

»  Dynamicky pohled je pro vétSinu systému doporucen, protoze muzete posunovat, otacet a
zvétSovat/zmensovat nahled prostfednictvim mnoha pohybud mysi a klavesovych zkratek,
které pouzivate v pracovnim prostoru, jako je CTRL-tazeni pro posunuti, stisknuti
prostredniho tlacitka mySi a tazeni pro otaceni, otaceni koleCkem pro zménu velikosti,
CTRL+U pro zobrazeni bez pfiblizeni/oddaleni a tak dale.
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{@} Nastaveni editoru G-kddu

Preference

- Lobrazeni Mastaveni Editoru G Kadu
.. Rozhrani

.. Mastaveni obribéni () Zakézat Editor G Kadu

- Soubor (®) Interni editor
- Import/Export

- Automat. uloZeni
. Soufadny systém Cestainizewv aplikace | CYWindows\system32inotepad. exe Prochdzet

() Uzivatelsks aplkace

- Komentare postprocesoru Dodatené volby
-- Com nastaveni
- Pokrogilé nastroje Pikazowy Fadek,

M [\astaveni Editoru G Kodu

Jedi pouzita tato volba, tato informace bude predana do uzivatelskeého editoru.
PouZijte 3ef pro nazev souboru, %ep pro cestu a %es pro Uplnou cestu a nazew
soubaru,

Zde muzete vybrat aplikaci pro zobrazovani a editaci soubor( s vygenerovanym kédem.

Nastaveni Editoru G Kodu

Po vygenerovani souboru s kddem systém automaticky spusti vami vybranou aplikaci a zobrazi
generovany vystup.

Zakazat Editor G kédu
Muzete zvolit zakaz editoru, a i tehdy budete moci prohlizet vygenerovany kod v dialogovém
okné Postprocesoru.

|E| Fanuc 6M [VG] NMU39.19.pst NS44G41X 545 4444F 79
N345G2X1.0441Y.08961.0017)-1897
N34EG1X.2144Y- 3793
|E| Mill Tutorial Completed_ MM.NCF N947G2X-004Y.43571-2144J.3793
mwx.4mv.m1
Valby 2
NS50GA0X 4726T 4305
[] Dzna&ené Operace AR
pe N952G 1Z-0004F 39
e e NI53G41X 9497TY 4348F 79
Cisiof Programu|1 | N54G2X1.0333Y 0981 0016- 1801

Posl tod 1 1 _— . - N355G 1X 2097Y- 371
‘asloupnos: po [] Minimalizovat Podet (N) Radek NOSEE2X. D035Y 42611-2087) 371

Wystup Jednotky: Palce (@ Milimetry mﬁg‘]‘gg ’
. . N359M9
Wlezte Poznamky NS60GS1G28Z0.
WloZte Volitelné Prg. Stop pfi Wyméné Nastroje Hgg;ugﬂ
O t pouitl podprog 2

( FILE LENGTH: 22045 CHARACTERS )
( FILE LENGTH: 183.71 FEET )

i

48



Hlavni nabidka

Interni editor
Editor G-kddu, zabudovany do GibbsCAM, nabizi tyto funkce:

Funkce pro editaci a praci se soubory, jako je Vyjmout/Kopirovat/VloZit, Zpét/Znovu a

Ulozit/Ulozit jako.

Kontextové barvy, které na prvni pohled rozliSuji polozky, jako je kdd, popis kodu a
parametry v jednotlivych G-kédech a M-kédech.

Moznost editovat nékolik podprogramu. Kazdy podprogram je v oknu umistén ve své vlastni

zalozce.

Pri editaci vice kanall mGzete vybrat bud nezavislé rolovani, kde je kazdy kanal na ostatnich
nezavisly, nebo synchronizované rolovani, kde je kazda linie G-kddu upravena podle
potfeby, takze jednotlivé kanaly zGstanou vyrovnany podle své synchronizace.

B Editor G kodu:Mill Tutorial copy copy.vnc

Soubor  Upravit Format Pohled  Okno

S e I 9 O -|Zadns
Mill Tutorial copy copy.NCF

%
01( MILL TUTORIAL COPY COPY.NCF )
( MILL TUTORIAL PART PRINT #6 )
FORMAT: FANUC &M
16. 4. 2019 AT 13:31 )
OUTPUT IN ABSOLUTNI INCHES )
PARTS PROGRAMMED: 1 )
FIRST TOOL NOT IN SPINDLE )
G17G40G80
T1
M6
OPERATION 1:

HRUBOVACT )

WORKGROUP )

TOOL 1:
G54
53000M3
G90GOX-3.3822Y2.94
G43Z2.H1
M8

G1Z0.F10.
GOX-3.94Y2.7434
Z2.
X-5.9225Y-2.94
G1Z0.

X3.94F20.

¥1.73

G0Z2.

W W T4 NTC

3. CELNI FREZA )

[VG] NMU99.19.PST )

Operace

Operace: 1: HRUBOV...
Operace: 2: HRUBOV...
Cperace: 3: HRUBOV...

Prizplsobeni: Mizete nastavit barvy a font jak chcete a mlizete editovat a vytvaret definice

synchronizace.
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T T P R |

Gédu Voloy | Sty textu G ksdu | Synch, Definice |

Prsma locida Cansdle T1p | [Mastavit. | Gsdu Volby | Styltextu G ksdu | Symch. Definice |

Errmme=s I:l SrEhEEES Nézew Fanuc M500 fal
o ) v - =
P - - i - fior St 2 o 1100 z

| | =D iy

Linesrni pohyby Sifedy knunic

[] B Ty St
Otécky = Posuvy. Cisla Fadka M500to 599

Zmény Nastroje Zmény korekei nastr

[] B kol

Sync Fadek Lekaci fadek sync.

[ A ——— -

Komentsfe

]

Potrebujete-li trvalé zobrazeni editoru G-kodu, oteviete ho z nabidky Moduly pomoci pfikazu

g Oteviit editor G-kddu. Mate-li svUj vlastni editor, Ize ho také otevfit z nabidky Moduly

&

pomoci Externi Editor G kédu.

Uzivatelska aplikace

Jako vlastni editor muzete pouzit jakoukoliv aplikaci, jako je nap¥. Notepad nebo Word, ktera je
schopna otevfit a Cist textové soubory ASCII. Kliknéte na tlacitko Prochazet a vyhledejte viastni
editor, ktery chcete zvolit.

Pokud chcete vyuzit prenaseni proménnych do vlastniho editoru, mizete zvolit zaskrtavaci
policko Dodatec¢né volby. Kdyz je tato volba aktivni, %f vlozi nazev souboru, %p vlozicestu az
po slozku, ktera soubor obsahuje a %s vlozi cestu a nazev souboru.

4% Materialy

|
é QUENCHED 288
Vita 4548 H QUENCHED 127X 15.24 0127
Vit 4548 H QUENCHED 0.254XY 74676 0076
Vyté 548 H QUENCHED 12707 59436 0127
Vit 4548 H QUENCHED 254XY 47.244 0.305 hd
8 | [Now Materis | [ a | [ Upravittei | [ Novy Matril | [ Smazat Matil | | import Mateily

mimin 12192

M| mmiot (0076

CuR

Materidlova databaze s a bez CutDATA
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Materialova databaze se otevira v nabidce Soubor @ Materialy. Materialova Databaze se
pouziva pro uchovavani a rychlé nacitani doporu¢enych posuvu a otacek pro razné typy
materiald. VSechny informace v materialové databazi musi zadat sam uzivatel, pokud si ovSem
nezakoupil materialovou knihovnu CutDATA™. Pfistup do databaze je mozny také po kliknuti na

tlagitko Material v kterémkoliv z dialogti Procesd.

Pokud jste nezakoupili CutDATA, soubor Materialové databaze ma vychozi nazev
Material.txt je-li prazdny, ovSem pokud obsahuje uzivatelska data, pak MATERIAL . txt.
Pokud jste zakoupili CutDATA, ma soubor Materialové databaze vychozi nazev CutDATA. txt.

Databaze je usporadana hierarchicky. Tfida muze obsahovat vic nez jednu skupinu slitin a je v
hierarchii Uplné nahore. V ramci skupiny slitin mazete zadat materialy. Materialy jsou tfidény
podle rozsah( tvrdosti a typu fezll. Kdyz vyberete skupinu slitin, aktivuje se textové pole Slitiny,
kde Ize prochazet viemi slitinami, které spadaji do této skupiny slitin.

Trida g Slitiny 9
COMPY ES Defautt Alloy

CONTROLLED EXPANSION ALLOY'S

COPPER ALLOYS, CAST

COPPER ALLOYS, WROUGHT

DUCTILE CAST IRONS

FLAME [THERMAL] SPRAYED MATER

FREE MACHINING ALLOY STEELS, v

| Nova Trida | | Upral.fitTFl'da| |SmazatTF|'da

Skupina Slitin

Nm.ra'Slitina| |Upral.ritSlitina| | Smazat Slitina |

Druh Obr Twrdost Podminky Hioubka MatNast mmot-mm.z
Vyrtavani AS CAST 0.254XY
Viyrtavani 40-150 AS CAST . HSS
Virtavani 40-150 AS CAST . HS5
Viyrtavani 40-150 AS CAST . Karbidova DestiE...
Vyrtavani 40-150 AS CAST 127X Karbidova DestiE...
Wyrtavani 40-150 AS CAST 2540 Karbidové Destis...

H
H
H
H
H
H

| Upravit Materil | | Moy Materiz] | | Smazat Materisl | | Import Materidly |

@| Navthoui | mimin 13716 g

Komentaf:

8} @ Vieotet OwsteicRRM | mmict [0.102 10)
@ ViessPosau | cuf @

Dialog Materialy
1. Trida 6. Tlacitko Vypocet otacek-RPM
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Dialog Materialy

Textové pole Slitiny g Lfg;ﬁ;ypmet posuvu

Skupina slitin 9. Ve (obvodova rychlost)

znam dat material(
'?I?’:léitio Ndavrhnutl' 10'%% . .
11. Pramér fezu (soustruzeni)

aRrLDN

Tfida
Dialog vy$e zobrazuje nékteré riizné tfidy databaze CutDATA™. Po vybéru tfidy se seznam
Skupina slitin naplni skupinami.

Skupina slitin:
Skupina Slitin obsahuje seznam vSech slitin, které spadaji do tfidy materialll a Ize je obrabét se
stejnymi parametry. Po vybéru stavajici skupiny slitin se do seznamu materialli nactou materialy.

Slitiny
To je velké textové pole, které pfi pouziti CutDATA uz obsahuje seznam vSech slitin, které jsou
ve skupiné slitin. Informace v tomto poli je dostupna k editaci, pokud je oznacena slitina.

Seznam dat materialu
Materialy v tomto seznamu jsou seskupeny podle druhu obrabéni, tvrdosti a materialu nastroje.

Komentar
Pokud byl zadan komentaf, bude zde zobrazen.

Upravit material
Uprava informaci o materialu:

1. Vyberte Tfidu, Skupinu slitin @ Druh obrabéni.

2. Kliknéte na material, ktery chcete editovat.

3. Zadejte pozadované informace.

4. Zavrete dialog. Informace v seznamu Materiall se zaktualizuje.
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STAINLESS STEEL

X Hloubka |0.076

Podminky |Kalené| Velikost Mastr. 3.175

Material Na’tst.l HS5 mimin 13716
Druh Obrabén, Vyrtavani mmiot

Komentaf

Nasledujici nastaveni jsou k dispozici pouze z dialogu Upravit material nebo Novy material.

Tvrdost

Text v tomto poli je pouzit pro nastaveni rliznych rozsaha tvrdosti, které Ize vSechny obrabét se
stejnym nastavenim pro urcity material.

Stav

Toto je stav materialu. Vztahuje se k hodnoté tvrdosti. Je pouzivan pouze pro informaci a
neovlivni zadné vypocty.

XY Hiloubka

Toto textové pole slouzi pro zadani hloubky, do které nastroj zajede do materialu. Osy se méni
podle zvoleného druhu obrabéni.

Velikost nastroje

Toto je primér nastroje.

Material nastroje

Toto rozbalovaci menu je seznam vSech dostupnych materiald nastroje.

Druh obrabéni

Toto rozbalovaci menu je seznam rtiiznych druht obrabéni, které jsou v databazi dostupné.
Vc (obvodova rychlost)

Hodnota v tomto poli bude po vybéru materialu pouzita jako navrhovana obvodova rychlost ve
stopach/milimetrech za minutu.

pal/z (mm/z)

Hodnota v tomto poli bude pfi volbé materialu pouzita jako navrhovany posuv v palcich na
otacku (nebo milimetrd na otacku pro metrické jednotky).

Komentar

Toto pole umoznuje zobrazit dopliujici komentar pfi zvoleni materialu v dialogu Materialy.

Pozor prosim: pfi mazani jakékoliv polozky v Materidlové databazi (Tfida, Skupina slitin
nebo Materidl) je nutna velka opatrnost, protoze to nelze nijak vratit zpét.
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Import Materialu
Kliknuti na toto tlacitko otevre dialog, kde mlzete vyhledat a vybrat soubor *. txt s délenou

tabulkou, ktery definuje material.

Importovani materialu do databaze

Import Materialy vam umoziuje importovat vlastni data materialu do Materialové databaze. Tuto
moznost mlzete vyuzit at uz jste zakoupili materidlovou databazi CutDATA® ¢i nikoliv. Tato
funkce vam umozniuje definovat nové typy materialt a obrabécich parametr(i v externim souboru
a provadét hromadny import do databaze, bud' s pfipojenim ke stavajicim idajiim nebo s
vytvorenim uplné nové vlastni databaze. Data mohou byt vytvorena v jakékoliv aplikaci, ktera
muze ulozit nebo exportovat textovy soubor s délenou tabulkou, jako je napfiklad Microsoft
Excel nebo Notepad. Doporucujeme pouzit néktery tabulkovy procesor, kde je mozné data
prehledné zobrazovat.

Kliknéte na tlacitko Import Materialy pro vyhledani spravné slozky a otevieni souboru, ktery
obsahuje uzivatelska data.

Ve vychozim nastaveni je materialova databaze ulozena v datové slozce aplikace GibbsCAM:
C:\ProgrambData\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze>

Vychozi jméno souboru CutDATA je CutDATA. txt; Vychozi jméno prazdného souboru
materialové databaze je Material.txt; vychozi jméno uzivatelského souboru materialové
databaze je MATERIAL.txt; text velkymi pismeny signalizuje, Zze jsou v ném ulozena uzivatelska
data. Pokud v této slozce soubor neni nebo pokud je prazdna slozka nastavena v Soubor >
Preference > Soubor I/0, pak bude pfi startu aplikace automaticky vytvoren prazdny soubor
materialové databaze. Jakykolivimportovany material bude pfipojen k pravé popsanému
souboru.

Proces importu pouze data pfipoji do stavajici databaze, zadné zaznamy nebudou prepsany.
Proto mohou vzniknout duplicitni zaznamy. Tyto kopie |ze smazat pomoci tlacitka Smazat
material.

Je podporovano ¢trnact kategorii dat. Kazdy novy materialovy zaznam musi byt na
samostatném fadku a mezi kazdym udajem musi byt tabulator. VSechny kategorie musi byt
vyplnény; tedy pokud pro definovany material nemate udaj (¢asto komentar), pak musite vepsat
"NULL" (bez uvozovek). Kazda kategorie méa konkrétni typ dat, které mlze &ist. "Retézec” je text
a "realné cCislo" je kazdé neiracionalni Cislo, napt. -4, 0, 8 nebo 0.1215.

Kategorie Datovy typ | Priklad

Trida text Slitina oceli, Odlévana
Skupina Slitin text Nizkouhlikaté

Komentar Slitiny text To je nizkouhlikata slitina oceli
Tvrdost text Pfes 50 HRC
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Kategorie Datovy typ | Priklad
Stav text Uhlicena &/nebo Kalena a popousténa
Material nastroje text T Karbidovy monolit
Druh obrabéni text Celni Val.Fréza, Obvodova
Hloubka fezu reaine 75
Cislo
Velikost nastroje Ee;alne 6
Cislo
SFPM reaine 45
Cislo
palec/’ot_acka nebo rvgalne 0.102
mm/zavit Cislo
Komentar 0 nebo 1 0 pro zadny nebo 1 pro pouziti komentare
Komentar text NULL (pokud neni pouzit komentar)
Metricky O nebo 1 0 pro palce nebo 1 pro metrické miry

T Tento textovy fetézec musi odpovidat textu pouzitému ve stavajicim dialogu Materialové
Databaze. To znamend, Material Nastroje musi byt:

HSS

Povlak HSS TiN

Karbidova Desticka

Karbidovy monolit

Diamant

Jiny.

I Tyto textové fetézce musi odpovidat textu pouzitému v stavajicim dialogu Materialové
Databaze. To znamena, Ze Druh obrabéni musi byt

Vyvrtavani C. Vyvrtavani Vrtani

Gelni VAl Fréza, Obvodova | S&M ValFTeza, |« o freza
Drazka

Vystruzovani Zahloubeni Zavitovani

Soustruzeni Upichovani Zavitovani.
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Nasleduje pfiklad materiadlového zaznamu, tak jak je vidét v Microsoft Word. Sipky znamenaji
tabulator a toto (9) by mél byt enter.

Alloy Steel, Cast - Low Carbon - To je nizkouhlikatd slitina oceli -
Pres 50 HRC - Uhlicena a / nebo kalena a popousténa - Karbidové téleso
- Celni valcova fréza, obvodovd > 75 > 6 > 45 - 0.102 > 0 > NULL >
19

» Data nerozliSuji velka pismena, ale rozliSuji pouzity jazyk. Jinymi slovy, pokud
pouzivate francouzskou nebo Spanélskou verzi GibbsCAM, musi byt pouzit
lokalizovany Material Nastroje a Druh obrabéni.

@ * Pokud je zaznam neuplny, bude pfeskocen; tj. pokus ma zaznam pouze 13
tabulatoru, bude cely presko¢en nebo pokud ma prazdné pole (nema vyplnéno
“NULL”"), bude také pfeskocen. Pokud je zaznam preskocCen, bude importovani
pokracovat od dalSiho platného zaznamu.

* Importovani probiha okamzité a nelze ho prerusit.

Volba Material v dialogu Procesu

Kliknuti na tlaCitko Material v Procesu otevie Materialovou databazi. Vyberte material kliknutim
nejdfive na Trida, pak na Slitina a pak na pozadovany material. Po vybéru materialu (je pak
zvyraznény modre) mlzete v dialogu procesu vyplnit Otacky: ot/min, Posuv najezdu a Posuv na
kontufe podle dat z Databaze materialll a to bud’ kliknutim na tlacitka v dialogu procesu nebo na
Vypocet otacek a Vypocet posuvu v dialogu Materialy.

Nasleduijici tlacitka jsou aktivni, pouze pokud se do dialogu pfejde pres dialog Procesu.

Navrhnuti

Kliknuti na toto tlacitko fekne systému, aby vybral material ze seznamu, ktery nejpresnéji
odpovida podminkam obrabéni otevieného dialogu Procesu. Nejdfive se pokusi najit
odpovidajici druh obrabéni. Pak odpovidajici tvrdost, hloubku fezu a material nastroje.

Vypocet otacek-RPM
Toto tlacitko vypocte velikost otacek a hodnotu umisti do dialogu Procesu.

Vypocet posuvu
Vypocte velikost posuvu a umisti ji do textovych poli Posuv v dialogu Procesu.
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Nabidka Upravy

I-

Zpét  Znovu

o Nabidka Upravy obsahuje volby, které vdm umozfiuji upravovat
z a vybirat obsah souboru.

L VYimout Kopirovat  VIozit

~L e 1. Sekce ukonu a schranky obsahuje standardni pfikazy
N

K = e Windows pro odstranovani a vkladani textu a prvka. V
e e intr odumma nabidce Preference - Soubor miiZete nastavit velikost paméti
vyhrazené funkci "Zpét / Znovu".

V’ng% p.@ PIQ 2. Oznaceni a odoznaceni,

kruznice ' ' PN > 2t H

oy W 3. Qeometry Expert. Tyto Ctyfi polozky se pouzivaji s

s mE m8 nastrojem Geometry Expert.
o "/"” A 4. Jsou-li v geometrii soucasti nebo téles provedeny zmény,
= = .';;é;; L volba Pfepsat viechny operace automaticky prepracuje

primky v ’ , ’ . v ’

Fn s FRT ram vSechny operace a nova draha nastroje zmény zohledni.

D7/ | Of O yop J y

KFivlcy )S:'Etl z‘,o,cf‘x Télesa

=
Hrany Stéth'
i . oznaceny...

B o
Stavajici C5 Podle

o B R

&= (ol G

Podle Podie D Podle nazvu
komenta... télesa... télesa...

Bl ~  Odoznadit Specialni

4 Geometry Expert

VloZit fadek Pouzitjing Smazat fadek Prevratit
pranik viech...

Schranka

of Iy I

Vyjmout Kopirovat Vlozit

Schranka slouzi jako docasné ulozisté pro geometrii, télesa, text, nastroje nebo ikony proces.
Schranku najdete v hlavnim menu > Upravit > Schranka. Mzete pouzit i standardni klavesové
zkratky Windows.

og Volba Vyjmout (Ctrl+X) smaze vSechny oznacené polozky a presune je do schranky.
VesSkery obsah schranky bude pfi tom prepsan.
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I:li Funkce Kopirovat (Ctrl+C) vykona to samé, jako Vyjmout, ale nesmaze vybrané polozky a
do schranky umisti jejich kopii.

@ Volba Viozit (Ctrl+V) mlze provést dvé véci. Je-li néco oznaceno, bude vybér prepsan
obsahem Schranky. Pokud neni nic oznaceno, obsah Schranky bude vloZzen bud do kresliciho
okna nebo do aktivniho textového okna podle toho, zda Schranka obsahuje text nebo geometrii.

Schranka muze v jednu chvili obsahovat pouze jedno z toho. To znamena, Ze v ni muze byt bud
text nebo geometrie, ale ne oboje. Je-li do Schranky, ktera obsahuje geometrii, zkopirovan text,
geometrie ve schrance bude smazana.

Vyjmuti a vlozeni je snadny zpUsob jak pfesunovat geometrii mezi hladinami v jednom souboru
soucasti. Také muzete presunovat Geometrii, T€lesa, ikony nastroju a ikony procesu mezi
soucastmi. Pokud vyjimate nebo vkladate objekty mezi nékolika otevienymi aplikacemi
GibbsCAM, pak aby pfikaz fungoval, musi se jednat o shodné verze GibbsCAM. Objekty a
polozky Ize Vyjmout, Kopirovat a Vlozit i po ukonceni a opétovném spusténi GibbsCAM.
Zkopirujete-li obrabéci procesy, systém automaticky vytvofi nastroje, které budou pfifazeny k
procesum. VSimnéte si prosim, Ze mlzete kopirovat pouze polozky pracovniho prostoru
(geometrie a télesa) nebo polozky v seznamu Nastroju nebo Procesu.

Oznacdeni a odoznaceni

@71 Oznadit/ ¢! Odoznadit vie

Oznaci/zrusi oznaceni vSech dostupnych prvkl v pracovnim prostoru

i~ PFevrétit vybér
M

Je zruSen vybér oznacenych polozek a oznaceny v8echny doposud neoznacené prvky.

{m= -1 Oznacit/Odoznacit podle atributu

LH

Oznacit/Odoznacit podle atributi E = E
Atribut: |Ugivatelsks barva - [ omaat |
Porovnavat:  [CINe  [Ravno ~| [ odozmact |
Hodnota 1: | [EEEI P ~ |

Tyto polozky oteviraji dialogové pole, které vam umoziuje specifikovat atribut, porovnavac a
hodnotu porovnani. Kdyz kliknete na tlaCitko Oznacit, vS8echny odpovidajici prvky a télesa jsou do
vybéru pfidany.; Kdyz kliknete na tlaCitko Odoznacit, vSechny odpovidajici prvky a télesa jsou z
vybéru odebrany. Informace o atributech a porovnavacich viz pfiruCka Prvky.
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1 1 Tazeni mysi
Lo

Po aktivaci Tazeni mysi mizete pretahnout kurzor pfes urcitou oblast a oznacit tak vSechnu
geometrii v této oblasti. Funkce je stejna jako se stisknutou klavesou Shift a kliknutim-tazenim

mysi.

Oznadit Specialni

Kruznice
==

Pro vybér kruznic jsou k dispozici tfi volby. L_QJ Vsechny Kruznice oznaci vSechny kruznice v
aktivni hladiné. PIny, Polomér a PIny, Rozsah priméru otevie nasledujici dialogova pole.

\ Podle Rozsahu Praméru
=

Tento dialog vam umoznuje vybrat Uplné neukoncené kruznice v aktivni hladiné jejichz
primér je roven nebo v ramci rozmezi zadaného do textovych poli.

Podle Rozsahu PrL‘E| |

kit Priimér 3

r
1
1
1
L

b aw. Primér g

Oznadit

r@" PIn3, radius
L=

Tento dialog vam umoznuje vybrat vSechny uplné, neukonCené kruznice v aktivni hladiné s
polomérem, ktery je roven hodnoté zadané v textovém poli.

Polomér 127

Oznadit

Body
Pro Body Ize pouzit tyto volby:

“iViechny Body oznaci véechny body v aktivni hladiné.

M _BiSpojovaci Body oznaci vdechny body pouzité pro oznaceni goemetrie v aktivni hladiné.

--HiKoncové Body oznaci vSechny body pouzité pro ukon€eni oteviené geometrie v aktivni
hladiné.
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PFimky
Pro vybér Pfimek jsou k dispozici tfi volby.

r==-1
1 “
|

7] Vsechny primky oznaci vSechny pfimky v aktivni hladiné.

|

Vi

LZ__JPosuvy oznaci vS§echny pfimky v aktivni hladiné oznacené jako “Posuv”.

r==-"
[ I |
|
-
#

2" IRychloposuvy 0znaéi véechny pFimky "Rychloposuvi” v aktivni hlading. Viz kapitola o
nabidce Zmény, kde najdete vice informaci o geometrii Posuvu a Rychloposuvu.

rﬁ KFivky

-—_4

Oznaci vSechny kfivky nebo splajny v aktivni hladiné.

5 Kot
L Ko

Tato volba oznaci vSechny koty v aktivni hladiné.

rA’ Text

| |

Oznadi vSechny textové popisky, zadané v aktivni hladiné.

i1 Plochy
N}

Oznaci vSechny plochy v pracovnim prostoru a otevie Odkladisté téles.

fﬁ’;Télesa
L=

Oznaci vSechna télesa v pracovnim prostoru a Odkladisti téles, je-li otevieno.

.' V&echny profily

1
(L]

Budou oznaceny vSechny tvary profilQ.

f@’:Hrany

|
Volba Hrany oznaci vSechny hrany vybranych téles a ploch, které jsou v pracovnim prostoru.
VSechny hrany, které nechcete oznacit, musi byt odznaceny ru¢né.

"<>" Stény z ozna&enych profilt
LodT

Plocha, ohrani¢ena aktivnim profilem, bude oznacena.

:rdj’:Stény z oznaéenych hran
L

Budou oznaceny vSechny stény spojené s vybranymi hranami.

r-‘“:Stéva jici CS

/===
Volba Stavajici CS umoziuje rychlé oznaceni veSkeré geometrie a téles v aktivnim soufadnicovém
systému. Geometrie nebo télesa, definovana v jiném nez aktivnim soufadnicovém systému,
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nebudou onacena.
r]__-' Podle hloubky
g}

Pro vybér prvkl Podle hloubky zadejte hodnoty Z a Do (jinymi slovy hodnoty hloubky) a definujte
tak maximalni a minimalni parametry vybéru. Po kliknuti na tlacitko Oznacit jsou pak oznaceny
v8echny prvky v tomto rozmezi (celé nebo ¢astecné). Pokud do tohoto rozmezi spada jakakoliv
Cast spojité geometrie, budou oznaceny pouze prvky v tomto rozsahu. Nebudou oznaceny
zadné spojovaci body nebo prvky mimo zadany rozsah.

p23| Podle reference

| I

Pro vybér prvku Podle reference zadejte Cislo Reference, které odpovida pozadovanému vybéru.
Cisla Referenci jsou systémem pfifazena vSem vytvofenym geometrickym prvkim. Lze je
zobrazit zapnutim Oznaceni prvk( v nabidce Zobrazeni. Vybér se provede po kliknuti na tlacitko
Oznacit.

| Podle komentafre télesa

.

Podle Komentare @@H

K.omentar

r-—-
1
1
1
L___

Celj K.omentaf
Paorovnat Presné

Ozradit

Pro oznaceni (odoznaceni) téles podle komentare jednoduse zadejte kritéria vyhledavano do
dialogu Podle Komentare a kliknéte na Oznacit. To oznaci vSechna télesa, jejichz pole Komentar
obsahuje toto vyhledavaci kritérium.

Vyhlédavani mize byt velmi konkrétni, napfiklad pfesné jméno télesa nebo naopak velmi prosty,
jako je napriklad oznaceni vSech téles s pismenem "s" v komentari. Je-li zatrzeno Cely Komentar,
budou vybrana pouze télesa s pfesné shodnym komentarem, jako je ten ktery jste zadali. Je-li
zatrzeno Porovnat presné, je bran ohled i na velka a mala pismena, i pokud bylo zadano “rounded”
a téleso nebo plocha obsahovala v komentafi “Rounded”, nebude zvoleno.

Ponechate-li pole nevyplnéné, budou oznacena vSechna télesa bez komentare.

r==-"

D! Podle ID Télesa

| I

Pro oznaceni télesa pomoci Oznacit > Podle ID télesa zadejte Cislo ID Télesa, které odpovida télesu
nebo plose, kterou chcete oznaéit. Cisla ID pfifazuje systém kazdému vytvofenému nebo
importovanému télesu, a lze je zobrazit otevienim vlastnosti télesa. U téles v Odkladisti téles,
pokud je aktivni Zobrazeni > Zobrazit ID télesa, je ID télesa pfipojeno k nazvu télesa.
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Podle jména

riabeh

Pro vybér téles (ploch i plnych téles) Podle jména se zadavaji néjaké udaje do pole Jméno a tim se
vybér vymezi. VSechna télesa maji nazev — bud’ automaticky vytvoreny (napfiklad Koule 35)
nebo uzivatelem zadany. Kdyz je zvoleno Celé jméno, budou zvolena pouze télesa, jejichz jména
presné odpovidaji zadanému textu. Je-li zatrzeno Porovnat presné, je bran ohled i na velka a mala
pismena.

Priklad: Pokud zadate do pole Jméno text "round", nebude do vybéru zahrnuto téleso
pojmenované “Rounded”, pokud je nékteré ze zaskrtavacich poli¢ek zvoleno.

Odoznacdit Specialni

Polozky v tomto podmenu zrusi oznaceni geometrie nebo téles vybraného typu. Polozky v
podmenu Odoznacit maji stejné parametry jako v podmenu Oznacit (popsaném vyse).

Geometry Expert

= = B

VioZit fadek Pouzit jiny Smazat fadek Pevratit
prunik viech..,

ﬁ Vlozit Fadek
+
Tato volba vlozi prazdny fadek do tabulky nad pravé vybrany fadek. Po naplnéni viozeného

fadku potfebnymi informacemi, systém prepocte tvar a pokusi se zahrnout vliozeny prvek do
stavajiciho tvaru, bude-li to mozné.

@ Pouzit jiny prinik

Tato volba bude v menu prepinat mezi Pouzit pranik #1 a Pouzit prinik #2. Tato volba umoznuje
vybrat rizné praseciky mezi soubéznymi prvky v tabulce. Volba je dostupna, pokud prvek,
definovany aktualnim fadkem, protina ve dvou mistech prvek definovany nasledujicim fadkem.
Funkce zméni prasecik, vybrany v pfedchozim dialogu, na tu druhou dostupnou moznost.

E Smazat fadek
4

Tato volba vymaze vybrany fadek z tabulky. Ihned po smazani fadku systém upravi zbyvajici
tvar tak, aby byly zachovany pfislusné spoje, je-li to mozné.

Ef& PFevratit vSechny Ffadky

Tato volba je aktivni, pouze pokud je oteviena tabulka (list) aplikace Geometry Expert.
Pouzijete-li ji, prevrati pofadi fadku v tabulce, coz zméni smér tvaru nacitaného do aplikace
Geometry Expert. byl importovan nebo vytvoren nastroji pro konstruovani obecnymi CAD tvary.
Pokud je do tabulky nacten tvar, ktery nebyl vytvoren v aplikaci Geometry Expert, systém se
rozhodne, zda bude postupovat ve sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek pfi nacitani
prvk( do tabulky. Zvoleny smér tvaru muze ovlivnit velikosti ahlt pfimek a smér oblouktd. Muze
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se stat, ze systém nacte prvek v opatném sméru, nez je zadouci. Po nadteni tvaru do tabulky
vyberte volbu Prevratit véechny Fadky pro prevraceni pofadi prvku. Tato volba je k dispozici, pouze
pokud tabulka obsahuje fadky prvku.
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Nabidka Zobrazeni

Puhled|
7 o v -

Shora Zdola Zpiedu Zezadu
g @ C
) Y
Zprava Zleva Isometricky Obraceny iso

).

Standardni Obraceny Raovina bracena

Stnd.  obrabéniop.  rovina..
g
,_ﬁ Eiﬂ ®

Bez zvétieni Prekreslit Predchozi

A P & o

PribliZit Oddalit  Zabér doleva Zabér
doprava

$ P O D

Zabér nahoru Zabér dolu Otodit doleva Otodit
doprava

q
-

L

RozloZit s RozloZit
nahledem

XY.Z
L

Pozice Mysi...

Oznaceni Body | Prodlouzi Zobrazit
piimky polotovar...

& |@ || (|

Zobrazit Zobrazit| | Zobrazit | Zobrazit koty
geometrii | Prvky Dér | télesa

r

Oznadit
Stranu Plochy
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Nabidka Zobrazeni obsahuje prikazy, které méni vzhled obrazovky a zplsob zobrazeni objekta.
To zahrnuje pracovni prostor, objekty v pracovnim prostoru, geometrii, télesa, hladiny a
soufadnicové systémy.

« Orientace zobrazeni a Ovladani dale
*  “Rozlozit/Soufadnice” na strané 67
*  “Viditelnost” na strané 66

y V 4

Orientace zobrazeni a Ovladani

@ @ Shora Zdola

(Ctrl+E) Pohled Shora je standardni, vychozi pohled na rovinu XY pfi Frézovani a ZX pfi
Soustruzeni. Zdola je pohled z opacné strany.

m g Zptedu Zezadu

(Ctrl+F) To je pohled na rovinu XZ, Zezadu je pohled z opacné strany.

@ @ Zprava Zleva

(Ctrl+G) To je pohled na kladnou rovinu YZ pfi Frézovani a kladnou ZY pfi Soustruzeni. Zleva je
pohled z opacné strany.

[<I>] LIJ Isometricky Obraceny Iso

(Ctrl+I) Toto je "globalni" zobrazeni. Soucast je vykreslena tak, ze jeji rozméry jsou vSechny
stejné prizplsobené (deformované). Obraceny iso je pohled na isometrickou sou¢ast z opacné
strany.

m m Standardni Obraceny pohled

(Ctrl+H) Tato volba je pro Frézovani/Soustruzeni, Multifunkéni obrabéni, Soufadnicové systémy
- RozSitujici modul, SolidSurfacer a dalSi produkty, které z téchto modulli vychazeji. Standardni
pohled je ekvivalentni Pohledu Shora pro soucasti obrabéné na 2-osych frézkach nebo
soustruzich. U soucasti s vice soufadnicovymi systémy Standardni pohled otaci pohled na
soucast vzdy kolmo (3D normala) vi¢i aktivnimu soufadnicovému systému. Standardni pohled
vzdy zobrazuje soucast s kladnou osou hloubky sméfujici ven z obrazovky. To ma za nasledek
zobrazeni soucasti otocené do polohy, v jaké bude obrabéna. Obraceny standardni je pohled ze
zaporné strany aktivniho soufadnicového systému (CS).

& Rovina obrabéni operace Obracena rovina obrabéni operace
Kliknutim zvyraznéte operaci, pak zvolte tuto volbu. Zobrazi se rovina obrabéni operace.

r}j Bez Lupy

(Ctrl+U) Také oznacované jako bez "zoomu". Tim se nastavi méfitko zobrazeni polotovaru na
maximalni rozmér, kdy je zobrazen cely nakres polotovaru. Vysledné méfitko vychazi z velikosti
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polotovaru a aktualniho pohledu.

.. Prekreslit

(Ctrl+R) Tato volba pfekresli zobrazeni na monitoru a tak uzivatel snaze rozlisi, co se na
obrazovce pravé vykresluje. Geometrie drahy nastroje nebo simulovana soucast mohou byt
pomoci této volby pfekresleny.

w—_ Predchozi pohled
@ p

(Ctrl+K) Tento pfikaz zméni aktualni pohled na zobrazeni, v kterém jste pracovali predtim.

}-E )9 Priblizit Oddalit

(Ctrl++) ZvetSi/lzmenSi méfitko pohledu a zvétSi/zmensi ho o 25%pfi kazdém stisknuti Ctrl++.

Viditelnost

A23 Oznaceni
|

(Ctrl+L) Pokud tuto volbu aktivujete, bude vedle kazdého geometrického prvku na obrazovce
vykresleno jeho oznaceni. Kruznice a oblouky budou oznaceny C#; Pfimky L#; Body P# a
Bezierovy kfivky (obecné kfivky) B#. Cislo # je uréeno pofadim vzniku prvki a bod(.

B © Body

m O

(Ctrl+3J) Pokud je tato volba zapnuta, budou zobrazeny v§echny body (samostatné, spojovaci a
ukoncovaci).

/" Prodlouzit pfimky
‘e
Pokud je tato volba aktivni, vSechny nespojené pfimky budou protazeny az na hranici
polotovaru. Pokud je vypnuta, budou pfimky zasahovat pouze mezi objekty, mezi kterymi byly
vytvoreny.

@'“ Zobrazit Polotovar & Pogatek
Pokud je tato volba zapnuta, bude zobrazeno Sedé ohranieni polotovaru a symbol pocatku.
(" 1. Zobrazit Geometrii

(Ctrl+[) Je-li aktivovano, pfekresli se pouze body, pfimky, kruznice/oblouky a kfivky. Vykresli
tak geometrii pfes simulované zobrazeni soucasti.

@Zobrazeni prvkl typu dira

Tato volba pfepina zobrazeni prvku typu dira. Vrch diry je zobrazen jako kfizek. Dno slepé diry je
zobrazeno usecCkou kolmou na osu diry.

g Zobrazit télesa

Pokud je zapnuto, budou zobrazena vSechna télesa a plochy v pracovnim prostoru.
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|[+——|

T Zobrazit kéty

Zde se zapina a vypina zobrazeni kot.Nebo, pokud model obsahuje PMI (produktové a vyrobni
informace), otevie rozbalovaci menu tlacitka Zobrazit kéty plovouci listy nastroja, takze muzete
zvolit, které polozky zobrazit nebo skryt.

r Oznadit Stranu Plochy

Je-li aktivovano, budou zaporné a kladné strany vSech ploch vykresleny v riznych barvach.

Rozlozit/Souradnice

5’ Rozlozit s nahledem

Zobrazi vSechny spojené tvary s mezerou oddélujici je od ostatnich pfi pohledu z perspektivy
kamery. Zobrazi se vlozené okno nahledu. Najeti nad jakoukoliv ¢ast okna nahledu pfiblizi hlavni
pohled do tohoto mista.

[

Jako vySe, ale bez okna nahledu.

Rozlozit

"Zf Pozice mysi

My [ @]l=] B My [ @]l=] B
Z 00140720 H-1903.21048
—+ #r -o00.00000 + v-1048.47935
D+300.00000
z/o
A wrlo Hio
a 0 O ]
oo
Py " -
0
Ry
0
2D souradnice 3D souradnice

Dialog pozice Mysi Ize také aktivovat pfes kontextové menu geometrie. Horni ¢ast dialogu
umoznuje uzivateli zjistit absolutni dvourozmérné (X a Y) nebo tfirozmérné (X, Y a Z) soufadnice
kurzoru. P¥i pohybu kurzoru se hodnoty aktualizuji. Dolni ¢ast okna zobrazuje pfirtstkovou
vzdalenost mezi dvéma vybranymi body, relativni vzdalenost mezi vybranym bodem a kurzorem
a uhel pfimého spojeni mezi vybranymi body nebo bodem a kurzorem.

Po oznaceni dvou bod pomoci mysSi zobrazi dialog Pozice Mysi vzdalenost mezi vybranymi
body jako vzdalenost pfirlistkovou. Kazdy ozna¢eny bod bude potvrzen ¢ervenou znackou na
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méfitku v dialogu. Po oznaceni jednoho bodu systém zobrazi vzdalenost (a uhel) mezi vybranym
bodem a kurzorem.

Nabidka Zmeny

Zménit

4 Posunout

S
L L
Posunutr Zrcadlenf.., Abs.
Hloubk... Otoéent...
fr
i
© 1 A
2D Otoéeni.. MEéftkovani.., Abs.
Fosunut...

ja

Posunutr...

-  Kopirovat

IZI LL }1 LIer
L L
Kopirovat Kopirovat  Kopirovat

+Posuno... +Zreadlit... +Abs...

IIS l' EHEI

Kopirovat Kopirovat  Dup+=Abs
<20 Otodit.. <MEfitkova.. Posunout...

Yo D

Kopirovat Koplrovat
+Posunout.,

4 (Geometrie

= —_—
o] 11 I
Tiidit., Prepnuti Prepnuti

Status.. Sténa/..

+
3N
Délena
Kfivka..

«  Teleso/Plocha

@l

smriténi,.,  Prepnuti
Strany Plochy
- (5

)(YIZ HVP

1 1
Iménit C5 Zménit C5
vz) HVD)

Geometrii  Stodit
Marovnat geometrii

~  Pridavek

& M A

Polot.Pfizp... Polot.Pfizp.. Posunout
Soudasti  Vid. Soudasti podatek...
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Nabidka Zmény obsahuje pfikazy pro zménu stavu geometrie a téles. VSechny volby v této

+
nabidce, kromé +"ﬂ Posunout Pocatek soucasti, vyzaduji oznaceni geometrie nebo télesa pfed tim,
nez lze pouzit jejich funkci.

Nékteré z voleb maji nékolik obrazku, jeden pro Frézovaci modul a jeden pro Soustruznicky
modul. Nékolik voleb povazuje Frézovani/Soustruzeni jako samostatny pfipad. Funkce kazdé
volby je identicka pro modul Frézovaci i Soustruznicky; ovsem dialogy se trochu lisi kvuli riznym
oznacenim os.

Yiditelné Hladiny (/3]

Tato volba k zaskrtnuti se nachazi u nékolika funkci, které jsou vyvolavany z nabidky Zmeény.
Funkce Ize pouzit na vdechny hladiny nebo také na jakékoliv vybrané prvky. Volbu aktivujete
zatrzenim pole Viditelné hladiny (WG) a kliknutim na tlacitko Vykonej. Viditelné hladiny jsou
v8echny hladiny, které jsou zobrazeny v Pracovnim prostoru, véetné hladin na pozadi. K
polozkam Prevratit Oblouk, Zménit CS (XYZ) @ Zménit CS (HVD) v nabidce Zmény neni pfifazen dialog.
Tyto tfi funkce Ize také aplikovat na vSechny polozky ve Viditelnych WG (hladinach) tim, ze je
pouzijete v kontextovém menu seznamu hladin, oteviraném kliknutim pravym tlaCitkem na seznam
hladin.

e« Zménit
« Dalsi pfikazy Zménit
e Obalit/Polotovar
Zmenit

Posunuti Hloubky/Radius
L ky

Tato volba nastavuje absolutni soufadnici Z veSkeré oznacené geometrie na zadanou hodnotu Z.
Tato volba neni dostupna pfi praci v Soustruznickém modulu, a proto je v menu vystinovana.

I{H}I Zrcadleni

Zrcadleni [ E|  x |

Hodnoty pro Zrcadlent

FIEE
Wy [
Fz [o

[ widitelné Hladimg  %vkong]

Zrcadleni @@ x|

Hodnoty pro Zrcadleni

Oz |2
[] s |0

[] widitelné Hlading  */vkone]

Zrcadleni @El x|

Hodnoty pro Zrcadleni

[z |24
] s |0
My [0

[] widitelné Hlading  vkone]

Frézovani

Soustruzeni

Frézovani/Soustruzeni
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Tato funkce presune oznaenou geometrii nebo télesa na druhou stranu osy nebo os kolem
bodu na ose, zadaného do textového pole. Kliknuti na Vykonej vykona funkci zrcadleni. Tento
dialog mlze zustat na obrazovce otevien pro dalSi pouziti, zatimco pouzivame jiné funkce.

I7 Absolutni otogeni
L)

Absolutni 2D Otacer [ o] =| B3
Clkly
= an

Do |45

K.aolem
by 10
£ 10

[ ] widitelné Hlading | Ywkonej

Tato volba otoCi oznacenou geometrii nebo télesa kolem zadaného bodu o absolutni uhel. Jinak
feCeno: Geometrie bude oto¢ena z uhlu na jiny uhel kolem zadaného bodu v textovych polich X a
Y (frézovani) nebo Z a Xr (soustruzeni).

Drzeni stisknuté klavesy Alt zobrazi virtualni body, jako jsou stfedové body usecek, stfedy
kruznic, vrcholy téles, body rohl a hran krychlového polotovaru a fadu dalSich. Kdyz na virtualni
bod Alt+kliknete, zkopirujete jeho hodnotu do textového pole. Tomu se fika naéitani bodu
nebo virtualniho bodu. Uhel geometrického prvku Ize také uréit z prvku pomoci funkce
dotazovani.

Kliknuti na Vykonej vykona funkci oto¢eni. Tento dialog mlize zUstat na obrazovce otevien pro
dalSi pouziti, zatimco pouzivame jiné funkce.

["7 2D Otogeni

+

2D Otaceni B[@|=|E

K.olem

Okel 15

[ ] Widitelné Hlading  “vkone]

Tato volba otoci vybranou geometrii nebo télesa kolem zadaného bodu v textovych polich Xa 'Y
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(frézovani) nebo Z a Xr (soustruzeni). Vybrany prvek bude otocen o zadanou velikost v textovém
poli Uhel a to bud’ CW (clockwise - ve sméru hodinovych ruci¢ek) nebo CCW (counterclockwise -
proti sméru hodinovych rucicek), podle vaseho vybéru. Kliknuti na Vykonej vykona funkci otoCeni.
Tento dialog muze z(istat na obrazovce otevien pro dalSi pouziti, zatimco pouzivame jiné funkce.

I:I Méritkovani

Méritkovani [ @]=|E
b Efitkovani
Hodnota | 25.4

ketrick) Prevod

palce #% mm

mrn s= palce

[] Zahmout D
[ ] widitelné Hlading  “okone

Tato volba zméni velikost vybrané geometrie v zadaném méfitku. Cislo v poli Hodnota je pomér k
jedné, kdy jedna je stavajici velikost. TlaCitka palce >> mm nebo mm >> palce méni pfislusné
méfici jednotky. Frézovaci modul ma volbu Zahrnout Z . Pokud je volba Zahrnout Z zapnuta, Z
souradnice vybrané geometrie budou také podrobeny procesu zmény méfitka. Zahrnout Z
nebude mit zadny vliv, pokud se vybrana geometrie nachazi v Z0. Kliknuti na Vykonej vykona
funkci méfitkovani. Tento dialog mlze z(stat na obrazovce otevien pro dalsi pouziti, zatimco
pouzivame jiné funkce.

tl Absolutni posunuti

L
Absolutni Posunutr [ el=|E
Z Pozice Do Pozice
Y1148 Yoo 119
£ 0 £ 0
= 0 = 0
[ ] widitelné Hlading WG] Wykone

Tato volba pfesune vybranou geometrii nebo télesa ze stavajiciho mista do nové polohy. Jedna
se 0 absolutni pohyb o zadanou vzdalenost. Kliknuti na Viykonej vykona funkci posunuti. Tento
dialog mize zustat na obrazovce otevien pro dalSi pouziti, zatimco pouzivame jiné funkce.
VSimnéte si prosim, ze nemusite pouzit hodnotu pfimo souvisejici s geometrii nebo télesem.
Jinak fe¢eno: mlzete prvek presunout z jeho stavajiciho umisténi do nové pozice na zakladé
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Z Pozice a Do Pozice X20Y20.

h Posunuti
Posunutl  [&[w]=|E

Haodnata Offzetu

Ho |5
v |5
D o

[ ] viditelné Hladiny | %ukone

Tato volba pfesune vybranou geometrii nebo télesa o zadanou vzdalenost. Kliknuti na Vykonej
vykona funkci posunuti. Tento dialog muze zUstat na obrazovce otevien pro dal$i pouziti,
zatimco pouzivame jiné funkce.

Dalsi pfikazy Zménit

Kopirovat

Kopirovat a...

. Kopimt I
[

Kopirovat Kopirovat  Kopirovat
+Posuno.. +Zrcadlit... +Abs...

+7 \ |~
Uy 5

Kopirovat Kopirovat  Dup=Abs
=20 Otofit... =Méftkova... Posunout...

Y W

Kopirovat Kopirovat
+Posunout.,

Tato volba objekt zkopiruje a navic provede vybranou akci. Na vybér je Posunuti hloubky,
Zrcadleni, 2D Otoceni, Méfitkovani nebo Posunuti. Nejdfive bude vybrana geometrie
zkopirovana. Poté, v zavislosti na vybrané volbé, bude vybrana geometrie presunuta do jedné
nebo vice novych umisténi, podle zadaného &isla v poli "krat".

[II£| Kopirovat

(Ctrl+D) Tento pfikaz kopiruje oznacenou geometrii nebo téleso do stejného mista. Po jeho
pouziti je dalSim krokem pfesunuti zkopirovanych objektt do jiného umisténi, napfiklad s
pouzitim dalSich voleb v této nabidce. Kromé toho je Kopirovat uziteCné pfi vytvareni nespojitého
prvku ve stejném misté, jako je aktualné spojity prvek.
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Geometrie
B 1 Tridit
ol

Tridénf [ e]=/E

) Do mfizky (Cikcak) Poéatetni Foh
Hlzvni Oza '3?51' ot -Z?;Z- Yt

® H xR Oy

Oy

' Kok 254

H tax. Fozted 254

() Daldi Mejblizs Dira

) Zpétné v Mfizce

[ ] widitelné Hladiny (iG] Wkone|

Tato volba je dostupna pouze pro modul Produkéni Frézovani (Frézovaci modul). Poskytuje
uzivateli moznost tfidit pofadi vybéru vybranych skupin bodl a nespojitych kruznic. Jakmile jsou
body a kruznice setfidény, jsou referencni Cisla (oznaceni prvkd) zménény, aby odpovidaly
novému poradi. To je zvlasté uziteCné pfi provadeéni vrtacich operaci, protoze systém vrta diry v
poradi, v jakém byly oznaceny. Jsou tfi mozné volby tfidéni: Do Mrizky (Cikcak), Dalsi nejblizsi dira, a
Zpétné v mrizce. Jednotlivé volby jsou popsany dale.

Do Mrizky (Cikcak)
Tato volba umoznuje uzivateli fidit, jak budou body a kruznice oznaCovany. P¥i pouziti volby
Do Mrizky, systém vytvafi obdélnik kolem vybrané skupiny bodu, jak na obrazku v dialogu.
Tento obdélnik je rozdélen na kone¢né useky (mfizku), nejdfive na fadky a pak na Ctverce.
MFizka bude vytvorena se zaCatkem v bodu v pravém hornim rohu, ktery se ve vybraném
obdélniku nachazi.

Uzivatel urCuje, ktery roh obdélniku ma byt oznacen jako prvni, pomoci prepinacli Po¢ate¢ni
roh. Napfiklad pro volbu X+ Y+ za&ne oznacovani v pravém hornim rohu; X- Y+ v levém
hornim rohu, atd. Volba Hlavni Osa (X nebo Y) a zadani Kroku vytvofi Fadkovani pfimky bud’
horizontalni nebo vertikalni, podle zvolené hlavni osy. Max. Rozte¢ rozdéli radkovani pfimky na
Ctverce mfizky, které Ize prohledavat, zda v nich nejsou body. Krok a Max. Rozte¢ vytvafi
rastrové primky a Ctverce, které oblast rozdéluji ve stylu mfizky a kde jsou rozdéleny vybrané
body, které se nachazi v definovaném obdélniku.

Systém oznaci bod nejblize pocate¢nimu rohu (bez ohledu na to, v jaké fadce to je) jako prvni
bod a pak bude pokracovat s dalSim nejblizSim bodem v dané ¢asti mrizky. Pokud se v ni
nenachazi Zzadné dalSi body, systém prejde na dalSi nejblizSi sekci a oznaci dalSi skupinu
bodu. Systém vzdy nejdfive postupuje po fadce (kroku) a pak postupuje napfi¢ nebo dolt do
dalSiho Ctverce, kde hleda dalSi bod. To pokracuje, dokud nejsou nalezeny a oznaceny
vSechny zvolené body ve skupiné.
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v v

Tato volba hovofi svym nazvem sama za sebe. Systém zacina s prvnim vybranym bodem

nebo kruznici a pak oznacuje bod nebo kruznici, ktera je mu nejblize. Tento postup se

opakuje, dokud nejsou oznaceny vSechny diry. Tato volba je vyuzivana pfi vytvareni kfivek.
Zpétné v Mrizce

Tato volba prevraci (reverzuje) puvodni poradi vybéru skupin bod nebo kruznic. Posledni

bod, ktery byl vybran, je nyni oznacen jako prvni a tak dale.

“*\ Prevratit Oblouk

(Ctrl+T) Kruznice muze byt plné spojena pomoci mensiho oblouku nez 180° nebo vétsiho nez
180°. Systém automaticky zvoli mensi oblouk nez 180° jako pIné spojeny prvek. Potfebujete-li
opacny oblouk, vyberte spojeny oblouk a pouzijte volbu Prevratit Oblouk. Jinymi slovy, aktivaci
Prevratit Oblouk Feknete systému, aby pouzil opac¢nou stranu spojeného oblouku.

ﬁ Pfepnuti Statusu Posuvu

1. Vychozi bod, za€ina
rychloposuv

2. Zacina posuv

3. Zacina rychloposuv

Prepnuti Statusu Posuvu Pfepnuti Statusu Posuvu umoznuje uzivateli pfepinat status geometrie z
Cary posuvu na ¢aru rychloposuvu. To se hodi obzvlasté pfi hrubovacich operacich, jak je
znazornéno ve Frézovacim vyukovém prikladu, kde jsou kresleny pfimky mysi, ménény hloubky
a definovany Posuvy nebo Rychloposuvy.

Tento obrazek zachycuje posloupnost pohybu nastroje. PreruSovana ¢ara znazornuje
rychloposuv, plna ¢ara znazornuje pracovni posuv. VSimnéte si, ze najizdime rychloposuvem do
soucasti. Na druhém obrazku jsme prepnuli pfimky z Rychloposuvu na Posuv pracovni, kde
nastroj najizdi dol do soucasti.

t ] Pfepnuti Sténa/Vzduch

Tato volba prepina geometrii mezi prvkem sténa (svétle modra) a vzduch (Cervend). Pouziva se
pfi kapsovani, hlavné pro kapsy s otevienou stranou. Nastroje nezajedou do sténové geometrie,
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ale mohou obrabét v prvcich typu vzduch. Vice informaci naleznete ve Frézovacim manualu.

4+ Délena Krivka

+

Délens Kinka HoE
@ Primky (o
Piesnost 01

Yidbeing Hiadire

Deélena Krnvka EoE
@ Pimky Oblouky
Prasnost oo

Viditelng Hisding | Yakone |

Diélend Kfivka A=
Pimky @ (blouky
Pesnas] 01
Widlehé Hlading

Délena Kivka FoE
Frimky @ Oblouky
Plesnost 0.0

[ Vidielné Hiadiry | Vikone; |

Priklad rizného nastaveni déleni krivky.

Déleni kfivek umoznuje prevadét hladké krivky (NURBS) na série pfimkovych nebo obloukovych
segmentu, které aproximuiji tvar kfivky. Prvky nebo segmenty se mohou skladat z pfimek nebo
oblouku. PFi prevadéni kfivky na segmenty musite zadat Pfesnost. Zadana Presnost je vzdalenost
od profilu, ktera bude pouzita pro stanoveni, jak pfesné budou segmenty aproximovat kfivku.
Cim vy38i pfesnost, tim vice segmentl bude vytvoreno pro aproximovani kfivky.

Déleni kfivek do Oblouki je obecné vhodnéjsi, nez segmentovani do Pfimek. Oblouky umozni
hladsi drahu nastroje a kratSi vystupni G-kod.

Skupina obrazku zachycuje rozdil mezi segmentovanim kfivky do pfimek a oblouku pfi dvou
riznych nastavenych presnostech. Jak mlzete vidét, i mala prfesnost s oblouky je hladsi nez
vySSi presnost s pouzitim pfimek.

Téleso/Plocha

@ Smréténi

smrsteni

(@) Jednotné
Y
£

S = | Smrsténi
05 () Jednotné
®d 005
Yoon
YWukone|

EHIEE = |

Wukone|
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Funkce Smrsténi je uréena pro pouziti pfi vytvareni forem pro kompenzaci faktoru smrsténi, ke
kterému dochazi pfi vyrobé, a tedy kompenzaci miry smrsténi viévaného materialu pfi tuhnuti v
dutiné formy. Volba Smr$téni umoznuje uzivatelim provést jednotnou nebo osovou redukci nebo
zvétSeni vybranych téles. Rozsah Smrsténi je -10% az 10%. Vybrané téleso |ze zmensit nebo
zvétsit az o 10% jeho puvodniho rozméru.

Vysledny rozmér = (100 - Smrsténi%) * Vychozi rozmér /100

@™ Pfepnuti strany plochy
=

Volba Prepnuti strany plochy pfevrati vnitfni stranu na vnéjsi stranu plochy. Tato volba se hodi pfi
prevadéni ploSného modelu na objemovy pomoci funkce Offset. Pokud jsou povrchy pfevedeny
na télesa offsetovanim, musi byt offset (posunuti) vypocten z jedné nebo druhé strany povrchu.
Nastaveni offsetu Max a Min jsou uvazovana od jedné ze stran plochy. Aby byl offset proveden z
druhé strany, pouzijte pfikaz Prepnuti strany plochy.

CS
XYZ Zmé&nit CS (XYZ)

Po pouziti pfikazu Zménit CS (XYZ) bude veSkera oznaCena geometrie pfifazena aktivnimu
soufadnicovému systému. Geometrie zlistane ve svém puvodnim umisténi v 3D prostoru. Zméni
barvu, aby bylo zfejmé, zZe je ted v aktivnim soufadnicovém systému. VSechny vybrané oblouky
budou segmentovany (zménény na pfimkoveé segmenty) pokud jsou nové pfifazeny
soufadnicovému systému, ktery pouziva jinou zakladni rovinu nez systém pavodni. Pokud neni
nainstalovan modul Soufadnicové systémy - RozSitfujici modul, bude tato polozka v nabidce
vystinovana.

HVD Zmgnit CS (HVD)

(Ctrl+\) Pfipouziti Zménit CS (HVD) bude veSkera oznaena geometrie pfifazena aktualnimu
soufadnicovému systému a HVD soufadnice geometrie budou zachovany. To znamena, ze
geometrie bude upravena tak, aby byla rovinna vzhledem k umisténi nového CS se zachovanim
relativni polohy. Pokud neni nainstalovan modul Soufadnicové systémy - RozSifujici modul,
bude tato poloZka v nabidce vystinovana.

Obalit/Polotovar

"+ Geometrii Narovnat

Pouziti této volby zméni zobrazeni obalové geometrie na rovinnou geometrii a zrusi v dialozich
rezim prace na poloméru.
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Stocit geometrii

33'4% + S
"‘

Aktivace této volby v menu "obali" veSkerou geometrii v jakékoliv Obalenahladiné a pfepne
dialogy geometrie do rezimu prace na poloméru. Geometrie bude "stocena" kolem soucasti na
poloméru nebo hloubce, v které byla definovana. Tato volba se nej¢astéji pouziva v rozhrani
Urovné 1 nebo jako alternativa tlagitka Obalova geometrie v li$t& nastrojd v rozhrani Urovné 2.

@ Polotovar Pfizplsobit Soucasti

(Ctrl+€) Kdyz je tato polozka zvolena, zméni se velikost zobrazeni tak, aby byla zobrazena
veskera geometrie v soucasti (v€etné viditelnych i skrytych hladin). To se hodi napfiklad pfi praci
s importovanymi soubory.

?ﬂ Polotovar PfizpUsobit ViditeIné Soucéasti

(Ctrl+]) Kdyz je tato volba aktivovana, zobrazeni v okné se zvétSi nebo zmensi tak, aby se
zobrazily vSechny viditelné prvky pracovniho prostoru bez zbyte¢ného prazdného mista. To se
hodi hlavné pfi praci se soubory soucasti, které obsahuji skryté (s=) hladiny nebo polozky v
Odkladisti téles.

[:I Posunout Pocatek Soucasti

Pocatek
Pocate | @l B3 EIEEI
£akladna Soucasti
= 1 "
513 Feteno 1 W
by 1
£ 22
£ 1
#“ro
Wukone| v I
Wukone|

Tato funkce vas miize uSetfit starosti s prepocitavanim rozméru definice polotovaru v dialogu
Tabulka nastaveni, pokud je nutné upravit po¢atek soucasti. Tato volba posune pocatek
soucasti relativné k VESKERE geometrii v KAZDE hladiné ptirGstkové o hodnoty, vepsané do
prisludnych textovych poli os. Jinymi slovy, aktualni umisténi X0, Y0, Z0 nebo Z0, X0 se zméni
priristkové o hodnoty zadané do tohoto dialogu a bude stanoveno nové X0, Y0, Z0. P¥i praci s
MTM (multifunk&ni obrabéni) si mizete vybrat, které vieteno bude upraveno. Kliknuti na tlacitko
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Vykonej pfesune pocatek. Tento dialog mlize zlstat na obrazovce otevien pro dalSi pouziti,
zatimco pouzivame jiné funkce.

Nabidka Télesa

Téleza

1]
{ i
x

Smazat
historii.

S

X 8

Crdstranit Zjednoduigit
nevyui..,

Provéfit Provéfit Provéfit
platno... platno.. obrabé..

E

Menu Télesa obsahuje nastroje pro ovérovani platnosti télesa a drahy nastroje. VétSina polozek v
tomto menu jsou systémové vyvojarské nastroje, které jsou jen velmi malo pouzitelné pro
koncové uzivatele; mohou byt ovSem v nékterych pfipadech uzite¢né jako zpusob diagnostiky
problému s télesy.

ﬁ Prestavét
&)

Tento pfikaz aktualizuje vSechna télesa, u kterych byla provedena zména v jejich historii. Tento
prikaz je také aktivovan po kliknuti pravym tlaCitkem na téleso a je Casto pouzivan zaroven s
prikazem Obnovit. Tuto funkci nelze vzit zpét.

Provérit Sebeprotinajici se smycky
Je doporuceno tuto volbu ponechat aktivovanou, aby bylo zajiSténo optimalni vytvoreni 3D drahy
nastroje. Vypnuti volby nijak nezvysi rychlost systému.

Podmenu Nastroje

Arzenal systémovych nastrojli pro diagnostiku problematickych téles se nachazi pravé v tomto
menu. Jsou zde rizné nastroje pro kontrolu a opraveni téles a také dokumentacni a vystupni
data. Kazda polozka je popsana ve své prislusné kategorii.

Provéreni platnosti

Tyto funkce zadné pripadné chyby neopravuiji, ale jsou to tyto nastroje, které jednoduse feknou,
zda je vase téleso platné nebo ne. To mlize pomoci pfi feSeni problému pfi obrabéni téles.
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= Proveéfit platnost télesa

Jakmile kliknete na tuto polozku, systém provede kontrolu platnosti vSech oznacenych téles.
Pokud neni plocha platna, bude odoznacena po ukoncéeni kontroly a tak muze uzivatel problém
lehce nalézt. Pro kazdou neplatnou polozku se také zobrazi chybova zprava popisujici prislusny
problém.

. Provérit platnost ploch
y

Tato polozka provede kontrolu platnosti ploch na oznacenich povrsich. Tuto polozku Ize také
spustit kliknutim na tlacitko Kontrola plochy v dialogu Spojeni plochy a hodi se v tom pfipadé, kdy se
funkci spojeni plochy nepodafilo objevit problémové oblasti pred pokusem o opétovné spojeni.

11 ~. Provéfit obrabéni ploch
P

Tato polozka ovéfuje platnost vSech oznacenych ploch v tom smyslu, zda je Ize uspésné obrobit.
Funkce Provéfit moznost Obrabéni Ploch je nutna pouze pouzivate-li pfi tvorbé operaci s plochami
generator Gen 2. Po provéreni ploch(y) systém zobrazi zpravu, zda kontrola ploch(y) probéhla
uspésné nebo chybové hlaseni o kazdé Spatné plose.

Q‘ Odstranit nevyuzité vétve

Tento pfikaz provéfi vybrana télesa nebo plochy, zda nemaji nepotfebné prvky. Pokud dvé
polozky sdili stejny podkladni povrch, bude téleso zjednoduseno. V tomto pfikladu méme kouli a
kvadr. Koule (tvofena plochami) sdili spole¢ny zakladni povrch s jinou plochou. Po spusténi
prikazu bude tato plocha navic odstranéna z modelu. Jedna hrana kvadru se ve skute¢nosti
sklada ze dvou protinajicich se pfimek. Pfimky budou upraveny tak, aby vytvofily jednu hranu.

@ Zjednodusit

Tato funkce se pokusi pfevest NURBS plochy na plochy analytické v ramci zadané velikosti
tolerance. Po importu souboru s plochami jsou ¢asto analytické plochy pfevedeny na plochy
NURBS; tato funkce pfevede NURBS plochy zpét na analytické. Geometrie télesa je
zjednoduSena vzdy, kdyz je to mozné. Téleso bude definovana pfimkami, kruznicemi, koulemi,
krychlemi, valci a misto B-kfivkami (splajny).

Vicenasobné spojeni
Vicenasobné spojeni je volba, pouzivana s funkci Solidify (Pfevod z ploSného na objemovy
model). Pokud je aktivovano vicenasobné spojeni, funkce Solidify provede postupné pokusy o
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prevod povrchu a ploch na 3D model, se zac¢atkem v zadané toleranci. Plochy, které se dotykaiji
v ramci zadaného nastaveni, budou spojeny; vSechny plochy, které se nedotykaji v zadané
toleranci, budou podrobeny dalSimu pokusu s volnéjsi toleranci. Bude proveden jesté treti pokus
s jeSté volngjsi toleranci. Vicenasobné spojeni je ve vychozim nastaveni zapnuto.

Provéfit lomené ¢ary ohran. ploch

Tato polozka ovéfi platnost ofiznutych polopfimek plochy a zaruci tak jejich korektni obrobeni.
Provéfit lomené ¢ary ohran. ploch je nutné, pouze pokud pouzivate pro praci s plochami generator
Gen 2.

Provéfit hrany ohraniCené plochy
Tato polozka ovéfi platnost ofiznutych hran plochy a zaruci tak jejich korektni obrobeni. Provérit
hrany ohranicené plochy je nutné pouze pokud pouzivate pro praci s plochami generator Gen 2.

Provérit Zafrézovani Op

Systém vykona provérku, zda vybrané operace nepodfezavaiji oznaceneé téleso. Podfezani je
definovano jako stav, kdy je nastroj mimo 50% tolerance obrabéni. Tento pfikaz funguje pouze
pro Celni valcové frézy kulové. Pokud operace podfezava, budou od nastroje vykresleny dvé
Cary, které podrezani znazorni. Prvni ¢ara/ pfimka vychazi ze stfredu nastroje na Spicku a druha k
bodu podfezani. To je ilustrovana na nasledujicim obrazku.

Oznacené Operace do Bodu

Tento pfikaz vytvafi body na za¢atku a konci vSech prvkl vybrané operace. Tento pfikaz Ize
pouzit pro vSechny druhy operaci na télesech. Pfikaz Oznacené Operace do Bodu se hodi pro
méreni drahy nastroje. Snimek napravo ukazuje radkovaci operaci, tvorenou pfimkovymi
segmenty. VSimnéte si fady bodl vytvorenych pfikazem Oznaéené Operace do Bodu. Pokud by byl
fadkovaci fez definovan oblouky nebo kfivkami, byly by body odliSné.
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Oznacené Operace do KFivek

Tento prikaz vytvari kfivku mezi ostrymi rohy vSech operaci frézovani ploch. Aby pfikaz pracoval,
musi byt otevien dialog kfivek. Tolerance vytvorenych kfivek z drahy nastroje je definovana
nastavenim v dialogu kfivek. Tento obrazek zachycuje kfivky vytvofené z radkovaci operace,
definované pfimkovymi segmenty.

Oznacené Operace do souboru LightWork
Tento pfikaz odesle oznacené operace do souboru Lightwork.

Oznacené Operace do Textového Souboru

Tento pfikaz vygeneruje textovy soubor z drahy nastroje. Text bude obsahovat soufadnice
vSech prvku. Pfimkovy prvek bude popsan vychozi a koncovou souradnici X, Y a Z. Oblouky
obsahuji vychozi a koncové body, soufadnice X, Y a Z, polomér oblouku a jeho orientaci.

GE do textového souboru

Pro pouziti této funkce musi byt otevien Geometry Expert. Pouziti tohoto pfikazu odesle obsah
Geometry Expert do textového souboru, pojmenovaného GEDump . txt. Soubor je vytvofen na
pracovni ploSe.

Smagzat historii t8lesa
“.

Tento pfikaz smaze historii vSech oznaCenych téles pfi vytvareni zakladniho télesa. Lze na néj
pouzit funkci Zpét.

Nabidka Asistenti

Prvky

- o
T T

Spravee dér Privodce
wrtanim

Spravie  Spravee
prekd  atributd
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Nabidka Asistenti umoznuje pfistup ke dvéma nastrojim pro prvky typu Dira a dvéma nastrojim,
které vam usnadni praci s uzivatelem definovanymi prvky.

»  Spravce Dér vam pomaha identifikovat a obrabét diry v modelech téles.

*  Prlvodce vrtanim umoznuje rychlé vytvareni operaci s dirami s pouzitim dostupnych
nastroju a geometrie.

»  Spravce prvkl poskytuje dalSi funkce pro spravu atributt typu Prvek a prvka, které byly
oznaceny atributy typu Prvek.

«  Spravce atributd vam umozniuje vytvofit a spravovat (zobrazovat/tfidit/upravovat/atd.)
datové znacky, které jsou pficlenény k riznym prvkam: atributy mohou byt typu celé Cislo,
realné Cislo, text, barva nebo prvek.

VSechny volby v této nabidce jsou podrobné popsany v pfirucce Prvky. Tato pfiruka je pfilozena
k instalaCnimu médiu a Ize ji i stahnout z https://online.gibbscam.com.

Iy Priivodce vrtanim

Pravodce vrtanim automatizuje proces vytvareni dér. Privodce vrtanim muze vykonat jednu
vrtanou diru nebo miiZze sestavit Sablonu zavitovych dér s pouzitim vice nastroju pro jakykoliv
pocet dér. Privodce vrtanim vykona vSechny tyto Ctyfi snadné kroky a pfitom vas jimi provede.

Prirvodce vitanim — Krok Jedna: Tvar Diry | eal=y ] Prinodce vrtanim - Krak Cryfi: Sestavit ey

1 Ornadte tvar diry \h 4 Sestavit Obrabéei Proces & Vyr. Postup “\m

LU}

* Sestavit Obrabéci Proces

| * Sestavit Vyrobni Postup

2] [ Do et | Da [ Zwit ][ Dekenst | [ cZpa |

Dva z krokt Praivodce vrtanim

/L Spravce Dér

Hskupin Tvp CS = Spustit 4FR
TSN
_ Ditapro #o.. [ 1[2)
Vitak 12 Ffizpiizobit sloupce

1 =
I A
1 Dirapra #ro.. 3
1 Wikdk 12 L
1 Wtk 1
1 Wikak 1

-

[an] ' Uzamknout vibér
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Spravce Dér umoznuje rozpoznani dér v modelu, definici geometrie, vytvareni skupin a rychlé
definovani prvkud. Ze Spravce Dér mlizete pouzit Privodce vrtanim (nebo pouzit Auto Privodce
a pouzit ho nékolikrat) pro vytvafeni operaci a seznamu nastrojl, nutnych pro vytvoreni dér.

Spravce Dér je uréen pro modely s velkym mnozstvim dér, primarné téles. Ovéem i uzivateliim,
nepracujicim s 3D modely, se muze velmi hodit seskupovani a tridéni dér.

"1 Spravce atributl

Spravce atributd ufivatele M=l =]
® @& @
Atrbut 1l 2| Typ Hiadina-WG| 1D télesal ID| AttribComparedd |
Usivatelska barva 0 Plocha - Import2(2)| c0000002 IOESEEETINL
SDL/TYSA_COLOUR =lll1  Plocha - Import2(2) coooooo1 NOZSSIETINL
SDL/TYSA_DEMSITY
SDL/TYSA_TRANSLUCENCY| ||[2 Plocha -~ Import5(5) c000000c {NOZEEOITINNLL
AttribCompare42 3 Plocha | Imports(6)| c0000026 NNZSEEEMNL
v 4 Plocha ---|  Imports(6)| c0000025 NESEEEMNL
ElementSelect1? -
P F—TR— - 5 Plocha -~ Imports(6) c0000021 OZSSEETNL
E—— & Plocha -~ Import5(6) c0000019 OSSR
EI--Tn_"alesafgeometriefprvky ~||7 Plocha --- Import8(g) cﬂﬂﬂﬂﬂdﬁ!
- [Jsolids In Workspz |8  Plocha ---|  Import8(8)| c0000003 INEZSSEETIL
EI--I:]SDIidS In Body Bai[ | . ;I
L0 Lpagei = 9 Plocha Import8(8)| <0000001
- Cervky 10 Plocha - Importl0(10) c0000003 [OZSEETIL
B-DWorkgrows ~ 111 --- Import15(15) c0000005 OZSSORZNINL
S 1 Workaron ™
4 | 1 |

Spravce Atribut zobrazuje informace ve tfech polich:

¢ V hornim levém rohu dvousloupcova tabulka vypisuje atributy definované pro aktualni
soucast. Podle obou sloupcl je Ize setfidit. Po oznaceni jednoho nebo vice nazvu atribut(
se zobrazi pfislusné sloupce v seznamu objektt napravo.

¢ Vlevém dolnim rohu je okno Filtr Prvk(, které vam umoznuje urcit, které objekty se zobrazi
v seznamu prvka.

» Napravo je tabulka objekt(, které splnuji filtracni kritéria. Kazdy kvalifikujici se objekt se
zobrazi jako fadek hodnot. Buriky zcela vpravo zobrazuji hodnoty atributd, jejichz nazvy
jsou aktualné vybrany.

—===a

i

Spravce prvku

Spravce prvkl vypisuje uzivatelem definované prvky v tabulce, kde se zobrazi jejich ID, Popis,
Typ (na zakladé vybéru prvku nebo na zakladé porovnani atributtl), oznaceni Upravit a Barva:
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Spravce prvkd =
& & @& B 5 O

1D Popis - Typ Upravit Ba

-1 SDL/TVSA_TRANSLUCENCY Vybér | Ne ( | ~

1 AttribCompared2 Atibut Ano =I5 | +|

2 AttribComparedd atibut Ne  [(OZSS0REA | ¥ |

3 |ElementSelectl? Vjbér Ne B

Pro Upravu Popisu, oznaceni Upravit (pro prvky na zakladé porovnani atributtl) nebo Barvy, dvakrat
kliknéte na odpovidajici bufiku.

Nabidka Okna

< Usporadani

—

Zaviit okno  Favfit Vie

= L

Kaskada Minimalizov...
vie

- Sprévci
i o

Spravce  Spravce
hladin  operaci...

= B
+++|
Spravece Spravce
a x .
procesu,, nastroju,.,

[P

Nabidka Okna umoziiuje ovladat okna a dialogy. Umoznuje také pfistup k souhrnnym informacim
o soucasti, obsahu seznamu nastroja a souhrnu operaci souc¢asti.

* Usporadani, dale
« “Spravce Nastroja, ProcesU , Operaci a Hladin ” na strané 85
Usporadani
Zavrit VSe
Zavie vSechna oteviena podmenu.

% Kaskada

Usporada dialogy tak, aby byly vidét titulni prouzky, ale okna dialogl se prekryvala.
Zobrazeno zde:
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Hladina - WG EE - x
Hladina - WG I & — x P | 1
XY rovina 0 & -
Odkladité téles 3 — x

Minimalizovat VSe

Tento pfikaz po zapnuti zmensi vSechny dialogy do podoby titulnich prouzk( a umisti je podél
spodni hrany okna pracovniho prostoru, jako je zobrazeno zde:

T IZ 189 x| 5B A X | XYrovinaF @ X | Odkladiite télesE 3 X

Prace s velkym mnozstvim procest

Pokud zakladni sloZzka, definovand volbou Nastavit adresar, obsahuje 500 a vic pod[pod]...]]slozek
s procesy (nebo pokud celkovy pocet procest presahne 2500), nebudou v nabidce Procesy
zobrazeny v8echny slozky (nebo vSechny procesy). Misto toho se v nabidce Proces zobrazi nova
polozka: Spravce procest. Kliknuti na tuto volbu otevie dialog, ktery zobrazuje hierarchii, kterou
|ze otevirat: zakladni slozku, podslozky v ni a tak dale. Tak muzete rychle a snadno vyhledat
proces, ke kterému chcete mit pristup. Pravy horni roh dialogu Spravce procest ma tlacitko

Prochazet E] které vam umoznuje zménit zakladni slozku pro vase procesy.

Spravce f— Nastroja, == Procesu , 5— Operaci a /=

Hladin

Reporty spravcl jsou pristupné z nékolika mist.
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Spravci jsou vzdy k dispozici v hlavnim menu na zalozce Okno.
Spravce  Spravee

hladin  operacl...

= i
Spravce  Spravee
procesd... nastrojd...

[r[l

Kliknéte pravym tlacitkem na Seznam nastroji/procesd/operaci/hladin a z nabidky zvolte Spravce ....

Spravce operaci a Spravce nastroju jsou umistény na listé Prikazu.
Zobrazeni dat

V kazdém rozhrani Spravce muizete vykonavat kteroukoliv z téchto ¢innosti:

» Vybrat, které sloupce se maji zobrazit a v jakém poradi kliknutim pravym tlacitkem na
hlaviCku sloupce a vybérem PrizpUsobit hlavicky.

« TFidit zobrazeni jednoduchym kliknutim na hlavicku pozadovaného sloupce. Uvidite, ze
“setfidéni” je oznateno symbolem trojuhelniku v hlavi¢ce, sméfujicim nahoru nebo dol(, kdy
dolll znamena setfidéni sestupné.

» Kliknuti pravym tla¢itkem kamkoliv do fadku zobrazi menu, s kterym muzete:
- TFidit cely seznam ikon, nebo vyhledat ikony a pfesouvat je v seznamu.
- Otevrit pfislusny dialog.
- lzolovat podmnozinu fadkua.

» Tisknout nebo ukladat data pomoci ikon umisténych v hlavicce.

K dispozici je mnoho datovych typu. Spravce nastroji umi zobrazit az 35 sloupcu, Spravce
procesU az 50, Spravce Operaci az 79 a Spravce Hladin az 47. Pfi najeti na hladi¢ku sloupce
zobrazi bublinova napovéda strucny popis.
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Body | Pfimky | Kruznice | Kiivky |

= 0

#| Typ| €| Loc1]| Loc[2] | Loc[3) | Uhel | Kon | Obalové| Hioubka |

| WFO#| Hioubka | Z Krok | #0pak. Poprg | NjPesuv| 01— || 1. Zakazat editaci (vychozi)

Pokrocilé 30 frézovani 0 -60.0 - - 1971.0 12 2. Povolit editaci po||' dat
operace
3. Povolit editaci poli dat
- — procesu
|WFO#| Hloubka ‘ Z Krok| #0pak. Poprg‘ NJPosuv| Ota 4. Tisk
-21.15 |- = 1893.0 62( 5. Ulozit

Nastroj#| Typ Nast. | Tl Jednotky| Pol. Nast. | Veps. pr. dest. TI. dest.| Dél. dest.|
1 Hrubovaci VF mm 250d
Hrubovaci VF mm 12.5d
KulowvaValFr  mm 12.5d

Editace dat

Dialogy Spravci obsahuji vykonné funkce pro editaci. Kliknuti na tlacitka Povolit editaci poli dat
nastroje (zobrazeno vyse) zvyrazni vSechna editovatelna pole. Mlzete upravit hodnotu v
editovatelném poli, nebo mlzete pouzit jednu hodnotu na nékolik vybranych zaznamu najednou.

Hromadny vybér

Muzete vybrat nékolik ikon a zvyraznit tak nékolik fadka, a naopak. Nicméné — dileZité! — budte
pfi pouziti rezimu Editace velmi opatrni a to hlavné s volbou kontextového menu Pouzit hodnoty pro
vybrané..., ktera kopiruje hodnotu z pole pod kurzorem mysi do vSech zvyraznénych, svétle
zelenych poli ve stejném sloupci, a to bez ohledu na to, zda jsou vidét v pravé zobrazené Casti
tabulky. Volba Pouzit hodnoty ... neni k dispozici, pokud nékteré ze zvyraznénych poli nejsou
vhodné pro zapis hodnoty z pole, na které jste kliknuli pravym tlaCitkem.)

Upozornéni: V rezimu Editace muze jedno kliknuti zpUsobit globalni zmény s velkym dopadem a
tyto zmény nelze vratit zpét.

Editace dat:

1. Kliknéte na # povolit editaci poli dat nastroje. Zobrazi se vystrazna zprava.
2. Kliknéte na OK. Pole, které mlzete editovat, se zvyrazni zelené.
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3. Dvakrat kliknéte na pole, které chcete zménit a vepiste informace. Nebo, pokud si véfite,
muzete kliknout pravym tlacitkem na pole, jehoz hodnotu chcete zkopirovat do vSech
editovatelnych poli a v kontextovém menu zvolte Pouzit hodnotu na oznacené operace. To

neni dobré pouzivat, mate-li pochybnosti o vysledku.
/>

Vicenasobné zobrazeni

Spravce umoziuje vicenasobné zobrazeni a kazdé zobrazeni Ize prochazet samostatné.

Typ Mast. Tl Jednotky Mastroj® | Nas. |d #| Typ Mast. Tl Jedne ™
Wrtani v 1 = Wrtani v

Hrubovaci VF v

- Hrubovaci VF v

2
Dokoncovaci VF v 3 - Dokoncovaci VF v
4

Mavrtavak W Mavrtavak W

Ll erf_r

E oo
> < >

Ll erf_r

Typ Mast. Tl Jednotky | Pol. Na * Typ Mast. Tl Jedne ™
Wrtani W 0.75d Wrtani W
HrubovacVF v 0.625d HrubovacVF v

Dokoncovac VF v 05d Dokoncovac VF v

Mavrtavak 0.25d Mavrtavak W

Vrtani 0.201d w Vrtani
>

Rozdéleni tabulky spravce:

» Vytvoreni nebo premisténi vodorovného rozdéleni: najedte s kurzorem tésné vlievo od
vodorovného posuvniku dole. Kdyz se kurzor zméni na <> nebo 1k, kliknéte a tdhnéte

ho vpravo nebo vlevo, ¢imz se vytvofi nebo presune vodorovné rozdéleni.
» Vytvofeni nebo pfemisténi svislého rozdéleni: najedte s kurzorem tésné nad svisly

y ~ v s - . - - - o
posuvnik vpravo. Kdyz se kurzor zméni na I nebo =, kliknéte a tahnéte ho doli nebo
nahoru, ¢imz se vytvofi nebo presune svislé rozdéleni.

Kontextova menu spravce

Dialogy Spravcl obsahuiji tato menu po kliknuti pravym tlacitkem:
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» Kontextové menu titulniho prouzku
» Volbu pfizpusobeni zahlavi
» Kontextové menu fadku nastroje

Kontextové menu titulniho prouzku

Neni k dispozici pro Spravce Hladin . Vybér polozek z kontextového menu titulniho prouzku:
Kliknéte pravym tlacitkem na titulni prouzek a vyberte z menu pozadovanou polozku.

Kontextové menu ikony

nastroje

Kontextové menu ikony

procesu

Kontextové menu ikony

operace

Tisk...

Zobrazit Vybrané nastroje
Iz' Zobrazit viechny nastroje

Tridit na Vice drovnich...

Pouzit Poradr Tridéni

Zobrazit vybrané procesy
|E| Zobrazit viechny procesy

Tridit na Vice drovnich ...

Tisk...

(]

Zobrazit vybrané/vSechny néastroje:
Zobrazi vybrané nebo vSechny polozky ve spravci.

TFidit na vice arovnich
Volba Tridit na vice Grovnich... otevie dialog, kde si muzete vybrat az Ctyfi sloupce, které chcete

pouzit jako kritérium tfidéni. ZaSkrtnéte policka Vzestupné pro tfidéni ve vzestupném poradi, bez
zaskrtnuti se pouzije sestupné poradi.

Zobrazit Oznacené Op.
Zobrazit Viechny Op

Tridit na Vice drovnich...
Pouzit Poradi Tridéni
Vypoditat TP Dél/Cas

Tisk...

—Fadné— ~| [ . | [—Zadné— Py
Mastroj# Proc# Op#
e pe Mas. Id # Typ Op Typ Op
Trrdlt @ n Typ Nast. WFO# WFO=
T | |Hobke Hioubka
. v s . X = Pol, MNast, 7 Krok Z Krok
Prvni Tridéni Nastroj# v | [lvzestupng Veps. pr. dest, #0pak. Poprg #0pak. Poprg
Tl. dest. NjPosuwv MNiPosuyv
Druhé Tfidéni | Tl. dest. v | [ |vzestupng Dél. dest. Otaky Otadky
SiF. dest. Max ot/fmin Max at/min
. . . - = Komentaf nastroje KPosuy KPosuv
Treti Tridéni #Biitd R4 I:‘ et Korekce CRC# Pridavek Pridavek
Del# PPfidavek PPidavek
Cturts ThidénT | Relief cels w| []vzestupnaé =Bt ZPfidavek ZPfidavek
Dél, biitu XPfidavek ¥Pfidavek
Délka nastr. Mast, Mast.
WyloZeni Srageni
Frusit Dol. rad. Stoupani Stoupani
Hor. rad. Fimka n&jezdu Fiimka n&jezdu
Uhel gpicky Pimka wyjezdu Fimka vyjezdu
Stopka Pol. ndjezdu Paol. ndjezdu
Zanofeni Polomér vijezdu Polomér vyiezdu
Reliéf Zela Horni Horni
Religf préméru Chladicl kapalina Chladici kapalina
Stoupani nastr. BH n&jezdu BH najezdu
Ffednastaveni X BH vyjezdu BH vyjezdu
Ffednastaveni Y Priichody Priichody
Pfednastaveni Z HISab. HIsab.
SM Krok Krok
Foz. SN ¥ | |Uhel pozice ¥ | [Uhel pozice hd

Kliknuti na OK prenese poradi po tfidéni polozek ve vasem spravci nastrojli/operaci na stavajici

seznam nastroju a operaci.
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Dulezité: Pouziti zmén po tfidéni zméni poradi vasSich operaci. Pokud nejste opatrni,
® muzete tak fici systému, aby proved| néco nezadouciho, napfiklad zavitovani diry

pred jejim vyvrtanim. Systém neobsahuje upozornéni, které by vas varovalo, ze

tfidéni muze byt Skodlivé. Méli byste ale vzdy pamatovat na mozné nasledky.

Prizplsobeni Zahlavi

Kliknéte pravym tlacitkem na titulni prouzek a vyberte Prizplsobit hlavicky. Tato volba vam
umoznuje vybrat sloupce, které chcete zobrazit nebo skryt ve vypisech Spravce a usporadat je v

pozadovaném poradi.

Kliknuti na typ dat zobrazi stru¢ny popis polozky na spodku obrazovky. Polozka je souasné
zvyraznéna v okné viditelnych sloupcu. V§imnéte si prosim, Ze data se mohou zobrazit ve

zprave jen jednou.

Dostupné Sloupce

71 Operace
By F/s
By s

£ Proces

Bz Typ Op

200 b
By NjPosuv
By Otécky
-2y Max ot/min
By KPosuv
By Pridavek

Ffidat >

Ffidat Yle »>

<< Odstranit <

<< Odstranit ¥le

Posunout Mahan

Pozunout Diolu

Viditelné Sloupce

Typ Op

NjPosuy
Otacky

Mazx ot/min
KPosuv
Pridavek
PPridavek
ZPridavek
XPridavek
Nast.

B Cemtont

&= Krak - Z Krak pri Frézovani Kontury na K.apsy J

Zruit

« Zobrazeni nebo skryti sloupce: V poli Dostupné Sloupce vyberte hlavicku sloupce a kliknéte

na Pridat>>.

«  Skryti viditelného sloupce: V poli Viditelné Sloupce vyberte hlavicku sloupce a kliknéte na

< <Qdstranit.

*  Presunuti viditelného sloupce: V poli Viditelné sloupce vyberte hlavicku a kliknéte bud’ na
Posunout nahoru (pro posunuti vievo) nebo Posunout doll (pro posunuti vpravo).
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Kontextovému menu informacniho radku

Spravce nastroju  Spravce procesu Spravce operaci Spravce Hladin

i Info o Hladini (WG)

Mova Hladina (WG)

]| Data Operace..
—— Oteitt proces.. A P Ty Smazat (smazat)
Oteviit Mastroj... Mo VytyEovac Znacky..
Presunout Do... Pfesunout Do... B Oteviit Nastroj. “E Zminit CS (XVZ) Viditelnych WG
Najt... (i &5 Operace do Geomerie "0 Zminit CS (HVD) Viditelnych WG
Tiidit nastroje Pouzit hodnotu na vybrané procesy ’E‘ Prepsat Ozn, Operace Zobrazit véechny hladi
Uloit Vybrané Mastroje = s . L TE =Gy L2 0T
"L:%I Pfepsat Véechny Operace
. . Zobrazit jen aktualni hladinu
Pouzit hodnoty pro vybrané nastroje 15  Presunout Do...
-E:l Naji Smazat skryté hladiny
Tridit Operace Slouéit viditelné hladiny

5 Modifikitory operace...
r_-‘E:! Spravce Operact...

Malé ikony

Velké ikany

Mastaveni preferenci otaCenl pro operaci

Volby kontextového menu fadku vyvolate kliknutim pravym tlacitkem nafadek a pak
muzete vybrat volbu, kterou chcete pouzit.

PfFesunout do:
Posunout Mastro]  [T]=|[&] . .. o
. Muzete pouzit volbu Presunout do pro premisténi ikony do
Lz | konkrétni pozice podle jejiho Cisla, nebo ji pfesunout na posledni
| Pejit na Posledni | misto v seznamu.
Najit:
Podle kon #[ = [15 Volbu Najit mizete pouzit pro vyhledani konkrétni ikony podle jejiho
_ Cisla, nebo prejit na posledni ikonu. U operaci mizete hledat také
podle Cisla nastroje.
Tridit:

TFidi vS8echny nastroje podle Cisel nastroju vzestupné. P¥i tfidéni operaci se jejich poradi zmeéni
podle Cisla nastroje a pofadi vzniku, od nejmensiho €isla nastroj po nejvyssi. Systém prozkouma
vSechny operace a pokusi se je seskupit podle Cisla nastroje tak, aby se minimalizovaly vymény
nastroju. V8echna prazdna mista v seznamu operaci budou odstranéna.

Operace, vytvorené ze skupiny procesu (skupina procest obrabgjicich stejnou geometrii), se
setfidi podle svého poradi v seznamu procesu v okamziku vytvoreni. Dokoncovaci operace tak
napfriklad nejsou umistény pfed hrubovaci operace v seznamu procesl. Operace mUize pretridit
ruéné jejich pretazenim do pozadovaného mista v seznamu operaci. Pofadi obrabéni ve
vysledném NC programu je stejné, jako v seznamu operaci. Proto je poradi ikon v seznamu
operaci velmi dulezité. Operace muzete presouvat kdykoliv v pribéhu programovani soucasti.
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Pamatujte prosim, ze tfidéni operaci muze byt oSidné. Miizete napfiklad systému
(D fict, aby zavitoval diru pfed jejim vyvrtanim. Nezapomernte prosim zkontrolovat
vysledky tfidéni, abyste dosahli takového vysledku, ktery chcete.

Pouzit hodnotu na ozna¢ené operace:

Pro pouziti hodnoty na vybrané operace vyberte fadky, na které chcete hodnotu pouzit, pak
kliknéte pravym tlacitkem na burnku s hodnotou, kterou chcete pouzit a zvolte Pouzit
hodnotu na oznacené operace.

Ostatni volby v kontextovém menu Operaci jsou podrobnéji popsany v pfiru¢ce Zaciname s
GibbsCAM.

Nabidka Moduly

PFoduly

b 9

GeoEdit GeoEdit GeoEdit GeoEdit
Projekce Offset Zaobleni Prodlouzit

£ <

GeoEdit GeoEdit  KuZelového ‘J}rEiEfém’
Rozdélit Ukonéit Zavitu

QD D B O

WytyEit  Vytwafit diru Spirala Rozdélit
Konturu D Konturu

=

Mytvaieni
Sroubovice

= Draha nastroje _|..
e

¥ ] hModuly
4 COwladace konfigurace ProAXyZ
- 5 Mastaven pocétku soudasti
-+ IF Konfigurovat oviadac
- 5 ProfsdrZ Ovladace Automaticks Aktualizace
- 5 ManaZer licentniho klice ProAXYZ

:::'-_lﬂ:::

P [ F
@7 EE =0

Zménit H5M  Zreadlit TpTrans

[] pOsSUWY... Operace
B 5 &
=
Wyhledavad Spravce Info Stroje  Spravee
cesty rozhrani... moduld
=5
Spravee
Stroje

Moduly jsou modularni nastroje, které jsou zabudovany do systému a rozSifuji ho tak o pokrocilé
funkce. Jedna velka vyhoda modult je v tom, Ze tfeti strany mohou vytvaret software, ktery je
pak jako modul integrovan do GibbsCAM. Dalsi vyhodou je rychly vyvoj moduld, umoziujici
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rychlé uspokojeni potieb zakaznika. Kazdy modul spolupracuje bud s geometrii, télesy, drahou
nastroje, simulovanou soucasti nebo néjakou jejich kombinaci. Skuteény obsah vasi nabidky
Moduly zavisi na vasem systému a konkrétnich instalovanych modulech.

Pfistup k moduliim umoznuji dvé rozbalovaci menu: nej¢astéji pouzivané moduly jsou vlevo a
starsi a vlastni moduly jsou napravo. Nej¢astéji pouzivané starSi moduly mazete takeé pfipnout na
nasténku nebo nasténku skryt kliknutim na ikonu Spendliku nahofte.

Rozvrzeni a obsah nabidky Moduly Ize upravit pomoci Spravce modull. Toto rozhrani vam
umoznuje umistit moduly do slozek a podslozek (odpovidajicich podmenu a podpodmenu) a
globalné aktivovat nebo deaktivovat jednotlivé moduly a skupiny modul(i. M{izete potlacit nebo
zobrazit moduly v jakémkoliv pofadi a také je seskupit do podmenu. Zmény, provedené ve
Spravci Modull, se zobrazi pfi pfistim spusténi systému.

Podrobny popis jednotlivych moduld, které jsou soucasti instalace (v€éetné Modifikatoru
Operace, které jsou implementovany jako moduly), viz Privodce Moduly. Tato pfiruka je
prilozena k instalacnimu médiu a Ize ji i stahnout z https://online.gibbscam.com.

Nabidka Makra

Konfigurovat Diamondln... Contour_Of... Contour_O...

Nabidka Makra umoznuje pristup k makram, ktera byla ve vaSem pocitaci nainstalovana do
slozky global data (napf. C: \ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze> ).V této slozce je po
instalaci dle vychoziho nastaveni jedno makro, Diamond Insert (Diamantova destiCka). Pokud vy
nebo vas spravce do této slozky umistite dalSi makra, budou v nabidce Makra zobrazena.

Kosoétverecéna desticka

Makro kosoctverecna desticka (Diamond Insert) je dodavano jako vzorové, ale neni
nakonfigurovano jako polozka v nabidce Makra. UmoZznuje vam vytvaret vlastni desticky
kosoctvereCného tvaru pro soustruznické nastroje. Neni-li k dispozici ve vasi nabidce Makra,
postupuijte podle pokynt v “ Konfigurace nabidky Makra” na strané 94.

Vychozi dialog makra Kosoctvere¢na desticka (Diamond Insert) vas pozada o vybér sméru
desti¢ky. Zde je napfiklad vysledek volby Dolni Leva jako nastaveni Orientace desticky.
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Diamond Insert =) x|

Wlodt Smér
(Jleva
(@) Dol Leva
() Dalni
() Dalni Pravé
(O Prava
(") Homi Prava
() Homi

() Homi Levé

o

Po vybéru Orientace desticky kliknéte na OK. To otevie nové okno dialogu, kde definujete typ
Uhlu a zadate velikosti Uhl{ a polomér( kosoétvereéné desticky.

Diamond Insert izl = |

1: Dhel Cela 10
2 Zahmutp (hel 0
3 Uhel Hibetu 10
4: Uhel Destizky 5

5: Polomer Spicky 0z

6: Polomer Kiuznice | 1.0
5

Defirice Uhlu
® Uhel Cela
(O Dhel Hibetu

O Uhel Destitky Ok

{&+ Konfigurace nabidky Makra

Mate-li v pfedchozi verzi GibbsCAM makra a jesté jste si ve stavaijici verzi
nabidku Makra nenakonfigurovali, mlizete stara makra prenést pomoci

@ Migracniho nastroje. Pokud jste si vSak uZ svou stavajici nabidku Makra
nakonfigurovali a chcete stara makra prenést (migrovat), postupujte podle
pokynu v encyklopedii maker: https://Macros.GibbsCAM.com

Nabidka Makra zobrazuje vdechna makra, ktera byla nainstalovana a nakonfigurovana na
zobrazeni v nabidce. Pomoci Priizkumnika mizete vyhledat umisténi nadefinované Slozky
maker — obvykle ve slozce globalnich dat, napf.
C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze> \Macros\ — ale muzete pouzitijiné umisténi,
chcete-li. PoloZzky v menu muzete pfidat nebo upravit pomoci volby Konfigurovat pro otevieni
dialogu Makra. Vzorové makro, Diamond Insert (koso¢tvere¢na desticka) je uz ve slozce Macros
umisténo, ale v nabidce Makra se zobrazi pouze po dopInéni do konfigurace.

Dialog Makra vam umoziuje pfidavat a organizovat makra:
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Pro pfidani makra prosté vyberte prazdné pole a zadejte nazev, pod kterych ho chcete mit
zobrazené v menu Makra, zadejte cestu k a nazev .mac souboru (bud pouzitim tlacitka
Prochazet, vloZzenim z textové schranky nebo vepsanim) a pak kliknutim na tlaCitko
Aktualizovat. Opakujte dle potreby.

Pro pfidani oddélovaci pfimky vytvofte zaznam, ktery ma misto "nazvu" jednu pomicku ( - ).
Oddélovace vam usnadni uspofadani skupin maker.

Pro premisténi zaznamu nad nebo pod ostatni zdznamy ho oznacte a pak kliknéte na
Posunout Nahoru nebo Posunout Dold. Opakujte dle potfeby.

Pro premisténi podfizeného zaznamu k jeho predchudci ho oznacte a pak kliknéte na Dovnitf.
Pro pfemisténi zaznamu o jednu uroven vys$ v seskupeni pod[pod]zaznamu ho oznadte a pak
kliknéte na Ven.

Po dokonc&eni provadéni zmén kliknéte na tlacitko OK. To dialog zavie a hned aplikuje vase
zmény na strukturu menu v nabidce Makra.

Makra E
1 |Diamondinsert C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM x. j). z\Macros\DiamondInser t\Diamondl )
2 |Contour_Offduis C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM\ x. ). z\Macros\DiamondInsert\Contour _
3 Contour_Ondsis C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAMY x. py. 7=\Macros\DiamondInsert\Contour _
4
5
B
7
a
g
10 w
3 |Contour_Onbsis C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAMY x. yy.z-\Macros\DiamondInsert\Contour_| Frochazet...
Smazat Aktualizovat Dovniti
Posunaut M ahoru Posunout Dalu Wen
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Nabidka Napovéda

MNapovéda
. @

Cthsah  Fadiname s Ma prvku
GibbsCAMem

E =

PDF Online kurz

<«  Dynamicka Napovéda

Bubliny Mazvy lkon
-« CAMERIO

% O

Kontrola (8]
Aktualizaci GibbsCAMuU

Nabidka Napovéda obsahuje volby, které vam maji pomoci s pouzivanim systému a obsahuje
také doplnujici informace o aplikaci.

* Online napovéda, dale
* Dynamicka napovéda
« CAMBRIO

* Oonline napovédé

Online napovéda

Obsah

Tato volba aktivuje online napovédu systému. Otevie se okno, které vam umoznuje prochazet
nebo vyhledavat informace.
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o GibbsCAM ProhliZe¢ napovédy = B -
Obsah ED:re P ¥anXanDBEL e 5 @cesscw?2022

|'# Dokumentace pro GibbsCAM

%godr;\;:cnea sirdnky = Dokumentace pro GibbsCAM

QCUje nového

(O Instalace

[0 Zacindame s GibbsCAM
[0 Tvorba geometrie

[0 Zakladni manudl
Dokumentace pro
[0 SoustruZeni u
[ Frézovani/SoustruZeni
[ Prvky .
[0 Soufadnicové systémy - rozSifujici modul G I b b SCA M
[ Muttifunicéni obrabéni
[ Import téles
[0)2.5D télesa
[ SolidSurfacer
[0 Systém fizeni obrdbéni na polohovacim of i i . i . . . .
[T Simulace obrabécich strojd Pro prochazeni touto online napovédou muzete pouZit kteroukoliv z
[0 Radialni frézovani (4-0s) nasledujicich nastrojovych li5t nebo naviga¢nich ikon.
[0 5-0s plynule
[ 5-0s plynule MultiBlade P
[0 5-0sé obrabéni otvorl Ikona| Nazev Funkce
(O Moduly
[0 Vyména dat o Obssh Zobrazi online obsah, kde jsou hierarchicky
[0 Basic Utility Operations User Guide =8 uspofadany dokumenty a témata.
@UOIUMHI
Zobrazi slouéeny index, kde lze podle kliéowych slov
B Index . . Y P vy
< > vyhledavat témata.
Zobrazi vyhledévaci pole, kde mizete spustit
[ obsan yo Hledani W, ) p . , P
fulltextové vyhledavani viech témat.
9 Index
= Oblibend Zobrazi seznam témat a hledani, které jste dfive
4 Hiedani oznatili jako oblibené.
) Oblibené

Podrobnosti viz O online napovédé.

Zaciname s GibbsCAM

Tato volba spusti Adobe Reader a otevie PDF verzi pfiru¢ky Zaciname s GibbsCAM.

0 Na prvku

Tato volba funguje stejné, jako tlacitko napovédy Na prvku 0 , umisténé na plovouci listé

nastroji GibbsCAM. Pokud je aktivni, zmeéni se kurzor na kurzor Napovédy bﬁ’. Kliknutim na
dialog, li5tu nebo okno v GibbsCAM GibbsCAM otevfete online napovédu v kapitole, ktera je
relevantni prvku, na ktery jste kliknuli. To se nazyva kontextové citliva napovéda.

E 2024 PDFs

Aktivace této volby spusti Adobe Reader a otevie "odlehCenou" verzi PDF rozcestniku, ktery
odkazuje na nékolik prirucek se sady dokumentace GibbsCAM. (PIna verze hlavniho PDF je
dostupna na internetovych strankach GibbsCAM, gibbscam.com, nebo pfi instalaci kompletni
sady dokumentace.)

97



Hlavni nabidka

<

Online kurz

Tim se otevre internetovy prohlize€ pro zobrazeni kurz(, které jsou dostupné v online Skoleni
Cognus. Bezplatné jsou k dispozici kurzy nazvané “Co je nového v GibbsCAM GibbsCAM 14””
Produkéni frézovani pro GibbsCAM 14” a “Produkéni frézovani/soustruzeni pro GibbsCAM 2016

a starsi verze”. Na bazi predplatného je k dispozici i Skolici program pro vyuku pokrocilejSich
moduld, jako je 2.5D Télesa, 3D Obrabéni a dalsi.

E Prezentace Co je nového
Spusti kratké video zobrazuijici ty hlavni nové funkce doplnéné do posledni verze GibbsCAM.
Dynamicka napovéda

Bubliny

Toto tlacitko na obrazovce zapina/vypina vestavénou pocitatovou napovédu. Pokud je tato
volba zatrzena, budou na obrazovce zobrazovany informativni bubliny pfi kazdém najeti

kurzorem mysi na vstupni pole, pfikaz nebo jiny objekt (bez kliknuti). Tuto volbu vypnete pomoci
(Ctrl+B).

Frézovact nastro] #1 =

= 2 Jednt —m— | Rez siluetou
[7 [ C Je-li aktivni, Profiler bude zobrazen v reZimu Siluety, coZ
HF DF ﬂ ’ L%‘ I % | generuje profil zaloZeny na projektovaném obrysu kaZfdého
! ! | S 12 Lo télesa soudasti, které je na rovinou profilu. Obrabét maZete
Ek &5 ||| Oznacte crientaci nastroje, jak bude pfimo na profilu.. TaZenim miiZky zménite hloubku siluety,

RybinowMastréng| | nastavena pro cbrabeci proces s nim spojeny.
g 7] Mastroj této orientace je pouiivan pro
& obrabeni celnich ploch,

FThd || “Wrtak

Y F &0 % ¥ \
Zavit. ||P.Zavit| Zahlub. Wistruz | Sraded |W.Za.Hr)

09
2DTwar |30 Tvar TG1:Mrchni v
SoustruZeni S Pozice 1 W

[ol o] | &7 || © | [

80¢C || 75°E | 55°D || 35°% | Kih. R || v, §

AlA G s O

T T | tan. ' |Pétia. P|| 55° K | Obd. L| Z3pich

—— Nazvy lkon

Nazvy lkon [ @fl=|E

Zobrazit Mazvy Ikon
Takt Prodlewy (B0

(B0 takhd - 1 sec) []IDs
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Tato volba otevfe dialog Nazvy ikon. Tato funkce zobrazuje nazev tlacitka, nad kterym chvili mysi
zustanete. Dialog Nazvy ikon umoziiuje uzivateli nastavit, zda maji byt nazvy ikon zobrazovany a
nastavit prodlevu pred jejich zobrazenim. Prodleva pfed zobrazenim nazvu ikony se stanovuje
pomoci volby Takt Prodlevy. Kazdy “takt” je 1/60 sekundy. Volba IDs nema pro kone¢ného
uzivatele skute¢né pouziti, protoze misto popisu bude zobrazovat identifikacni Cislo komponent
dialogt. Je to nastroj pro vyvojare.

Na obrazku nize je pfiklad zobrazeni nazvu ikony. Zde byl kurzor umistén nad tlacitko v dialogu
Modelovani téles. Nazev tlacitka je zobrazen v bilém poli vedle kurzoru ruky.

CAMBRIO

fr; Kontrola aktualizaci
(/)

Po kliknuti na tuto polozku systém jednorazové zkontrolujte dostupnost aktualizované verze.
Pokud je novéjsi verze GibbsCAM k dispozici, zobrazi se zprava.

Muzete konfigurovat, zda maji byt aktualizace pfi kazdém spusténi GibbsCAM kontrolovany:
Soubor > Preference, zaloZzka Rozhrani, zatrhavaci pole Automaticky kontrolovat aktualizace pfi
spusténi.
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0 Systém GibbsCAM

0 GibbsCAMu

. GIBBSCAM | 2022 e

Licence  Kaontakly

Copyright © 2021 Cambrio, LLC. VEechna prava vyhrazena.
GibbsCaM@®, Gbbs®, Virtual Gibbs®, ve
"Powerfully Simple. Simply Powerful,” registrované ochranné
namky spolednosti Cimatron Gibbs, LLC.

Casti tohoto softwaru a souvisejic dokumentace podléhaji
copyrightu a jsou vlastnictvim Siemens Product Lifecyde
Management Software Inc.

Microsoft, Windows, a Windows jsou ochranné znamky,
nebo registrované ochranné znamky Microsoft Corporation
ve Spojenych statech afnebo daldich zemich.

Mheahi e Granite®@ nd Parametric Terchnnlnow Carmmratinn |

Werze 220 3 e Gibbs (D - e o
Typ licence |nterni GCCID 3 0]
Licentni doba  Samostatna das. ome  Flatnost N 122022

Licencovano do GIBES AHD ASSOCIAT

Dialog O GibbsCAMu obsahuje informace o softwaru GibbsCAM spolu s telefonnimi Cisly a
emailovym kontaktem pro pfipad, ze by mél uzivatel néjaky dotaz nebo problém.

V okné O GibbsCAMu je zobrazeno vaSe GibbsID, které Ize zkopirovat a vlozit pfimo z tohoto
dialogu. Bude zde také zobrazeno datum vyprSeni platnosti vaSeho HASP klice.

O online ndpovédé

Systém obsahuje nékolik navigacnich oken pro praci s online napovédou:
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Obsah

[ Mabidka Marka

[[jMabidka Napovéda
[HHTML a PDF dokumenta
[#Vestavéna napovéda
[HZbjvajici polozky
{40 online napovéde
[f)Reseni potiii se systéme

[ Ffiloha

[ Frézavani

[E Soustruzeni

[E FrézovanilSoustruZeni

L) Prvky

@ Uvod

[T Z ikl ady Prinndra urtbnim
1| 1l [ 3

] obsah
E

Ju
=

_ll'\ld JIURd LI dIdvd | ELdLPd WY
-~

-

Index

Obrabéci centrum
Obrabéci stroj
Obrabéna oblast
Wolby Typ
Obrabéni
amezeni
Pofadi
smer
Obrabét druhou stranu
Obrobek

potet

[0 obsan
£ index
4~ Hledani

) Oblibené

IEH LTI §|f|« B X ﬁ@'d%ﬁﬁ|@ @l

Ilkona @ na listé Napovédy aktivuje okno TOC , ktera
zpristupni hierarchicky seznam témat napoveédy
usporadanych do slozek a podslozek, jako obsah.

IEE % §|§'|« B ® %ﬂﬂlﬂ@@ E"@ @l

Ikona E1 na listé Napovédy aktivuje okno Index, které
zpristupni abecedni seznam klicovych slov, kde je kazdé
propojeno s jednim nebo vice tématy napovédy.
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O obsah
£ Index

A Hledani

[ Oblibené

Hledat
Tiednodust Hledat Q
Pofadi .~ Nazev
1 Soubor = Otevfit
2 Mabidka Mastroje Te
3 Ffiloha
4 Viznamowy slovnik
5 Import modelu soud
5] Podmenu Mastroje
Fi Vice o modelech tély
3 ZaloZka Volby
g9 Mabidka Procesy
]
E
A Hiedat
=
Oblibené
Oblibena hledani x
)j navinky
)J Instalace
Oblibena témata b4

[#1 www.GibbsCAM.com

EEEEEE I T EEEEEEY

lkona & na lit& Napovédy aktivuje pole Hledani , které
pouzije vami zadany termin pro sestaveni seznamu vSech
témat, které termin obsahuji. Seznam je sefazen podle poctu
vyskytu terminu v tématu.

Eor:elFlavxzp@Br@n

Ikona = na listé Napovédy aktivuje pole Oblibené , coz je
seznam hledani a témat, u kterych jste dfive umistili zalozku.

Oblibené téma pfidate kliknutim na [=] (na listé Napovédy).
Oblibené hledani pridate kliknutim na N (v okné Hledani). Pro
smazani oblibeného vyberte odpovidajici zatrhavaci poli¢ku a
pak kliknéte na #< (v okné Oblibené).

V lité Napovéda jsou dalsi uziteCné nastroje:

[Z] Pfidani aktualniho tématu do vasich Oblibenych
L1 Zobrazeni nebo skryti véech navigacnich oken.
iz Otevfeni vSech slozek a podslozek.

"t Zavfeni véech slozek v aktudlni Grovni.
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&= Vytisténi aktualniho tématu.

Vyhledani textového fetézce v aktualni strance.
Odstranéni zvyraznéni vysledkd hledani na strané.
Navrat zpét na posledni navstivené téma.

Navrat vpfed na nasledujici navstivené téma.

Zastaveni nacditani aktualniho tématu.

X EEIEY

Obnoveni zobrazeni aktualniho tématu.
# Prechod zpét na vychozi (kofenové) téma online napoveédy.

41 Prechod na predchozi téma v poradi.

3 Prechod na dalsi téma v poradi.

Reseni potizi se systémem online napovédy

Zména velikosti pisma

Velikost textu v online napovédé Ize docasné zvysit stisknutim [CTRL +].
Docasné zmenaSit velikost textu Ize stisknutim [CTRL -].

Velikost textu v okné Napovédy je obecné urovana nastavenou velikosti vychoziho textu ve
Windows.

Povolit blokovany obsah

';ﬁ' Z divodu ochrany zabezpedeni zakazala aplikace Internet Explorer této webové X
strance spustit skripty nebo ovladaci preky Activel, které by mohly pristupovat...

V zavislosti na vaSem bezpecnostnim nastaveni operacniho systému se vam muze zobrazit
varovani o Aktivnim obsahu. To je zobrazeno kvl instalaci JRE. Toto varovani muzete bez obav
zruSit a povolit JRE.

» Kliknuti na varovani otevie menu. Zvolte Povolit blokovany obsah...

Allaw Blocked Conkent. ..
What's the Risk?

Information Bar Help

X o
[} Povolend akiiviiho obsahu, jako jsou skripty 8 oviédad prvicy ActiveX, mide bit uBitedné, ) ZObraZvl se Va,m .,
2  ™mite viskdoftk pollozend posiale. bezpecnostni varovani.

Gprava chiste, sby tentn sobar spustl sk obeaty Kliknéte na Ano pro
pokracovani.
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Obené [ zabemeceni | Osobniidaje | _ Obsah

Plipajeni | Programy | Upfesnit |
Mastaveni
(] Neudadat fravané stranky na disk - * Aby se pfisté tato varovna
[7] Pousivat protokol SSL 2.0 ,
] Poufivet protokel SSL 3.0 zprava nezobrazovala,
Pouivat protokel TLS 1.0 oteviete ovladaci panel
| L] Pougivat protokol TLS 1.1 Moznosti internetu.

[C] Pougivat protokel TLS 1.2

! E} xﬁm":ﬁﬂmﬁmm - +  Zvolte zalozku Pokrocilé

[¥] Povolt nativr podporu XMLHTTP (Advanced) a sjedte dolt do

| [ Povoit spousténi aktivniho obsahu z diskil CD v tomito poé sekce Zabezpeceni (Security)
E28Povoit spouiténi aktivriho obsahu ze soubord v tomto pof

] Povolt spuftini nebo instalaci softwaru i v pripadé, e pod | (v seznamu zcela dole).

(V] Povolt GloZ5té DOM

m

7] Upozorfiovat na neshodné adresy certifiath® - * Vyberte Povolit spusténi

< m | + aktivniho obsahu ze soubor(

*Zména nastaveni se projevi po restartovani aplikace Intemnet Explorer v tomto poditadi (Allow active
| Obnovit upfesfiuid nastaveni | content to run in files on My

Obnoveni nastaveni apikace Internet Explorer Computer.
Obnowi nastavend apikace Internet Explorer do L .
vichozho stavu. _ . * Kliknéte na Pouzit (Apply) a
Tuto malnost pouljte pouze v pfpace, 2e je profiie v nepouBieiném pak kliknéte na OK.

o) o) L)
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Plovouci liSta nastroju

Y ] ) II'EP:'I»@T'IIS !QTSDDTEFTETIEQ
000000000 VPROBOOOVOOD @

15. Skryté Eary drahy nastroje

1. Zobrazit Geometrii 8. Stocit hladiny 16. Gibbs rezim barev drahy
2. Zobrazit koty... 9. Zobrazit polotovar & Pocatek nastroje

3. Zobrazit diry 10.CS mrizka / rovina 17.Zobrazit bezpe€nostni
4. Zobrazit télesa 11.Vybér ploch roviny/objemy

5. Vykresleniplochtéles... 12.Vybér hran 18.Rezim barev Gibbs

6. Zobrazit pohled fezu 13.Pfepinat Profiler: ... 19. Spravce Multipohledll

7. Oznadit Stranu Plochy 14.Predvybérové zvyraznéni 20.Bez zvétsSeni (Ctrl + U)

21.Ziskani Napovédy polozky

¢y Zobrazit Geometrii

T,
|

Pokud je toto tlacitko aktivni, je v kreslicim okné zobrazena vesSkera geometrie pravé aktivniho
soufadnicovém systému a hladiny.

|[+—

1 '], Zobrazit kéty/poznamky

Kdyz je aktivni Zobrazit Koty, pak se pro model, ktery nema PMI, zobrazi v pracovnim prostoru
vSechny koty pravé zobrazenych hladin. Pokud je aktivni Zobrazit pozndmky, jsou zobrazeny
kéty i poznamky.

Volby rozbalovaciho menu pro PMI

P
= Pokud importovany model GibbsCAM obsahuje PMI, mizete najet na tlaCitko
Rozmeéry s rozbalovaci nabidkou a otevfit menu s volbami tykajici se rozméri a PMI.
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c Soubor Upravy Zobrazeni Zmény Telesa Prvky Okna Moduly Makra OPTICAM MNapovéda PMI_CatV5_Example_Part.vnc - GibbsC.. [glZliaie ¥
pravy ) Y , P!

%j'% EE - M. I_I:Ij - I:I {Z} i/'_? @ g QB b D%l Spravce operach.. E Spravce nastroji...
B 7~ - @ -

{ Zobrazit poznamky
[ Zobrazit PMI
|'H PMI Sprévce
Skryt viechna PMI
Zobrazit viechna PMI

UZivatelsky pohled
PMI Spréavce T _— x

@ Concentridity.3 ~

$ Position.7

--[¥] L Perpendicularity.2 Front View.1
¢~ Position. 8

—-- Datums

-{of|@ simple Datum.1{A)
Bl Simple Datum.2 (B )
B Simple Datum.3 (BB )

-[¥]8 Simple Datum.4(C)
& Simple Datum.5 (D)

--[¥]8 simple Datum.6 (£)
B simple Datum.7 (M)
Bl Simple Datum.8 (M)
B Simple Datum.3 (R )
B Simple Datum. 10 (5)

El Notes

- {Wfoee Text.1

[ Flag Note. 1
nsc Warning

Roughnesses

¥v Roughness. 1
Vv Roughness.2

Flan-Dessus

Plan-Sym1

Pohledy Ugivatelskd

@

ﬁn €31 | WGl | mm

S PMI souvisejici volby pod tlacitkem IZobrazit kéty, PMI Spravce a trojrozmérny model
GibbsCAMse zobrazenym PMI

‘_“I Zobrazit Koty

Je-li zaSkrtnuto, jsou zobrazeny i poznamky mimo PMI.

Zobrazit PMI

Je-li zaSkrtnuto, otevie se PMI se zobrazenim v takovém stavu, jaké bylo pfi poslednim
pouziti.

PMI
Spravovat PMI
Otevie dialog PMI Spravce.

PMI Spravce zobrazuje vdechny polozky PMI ve formé stromu, ktery je uspofadan do téchto
kategorii:

i-Rozméry: Informace o rozmérech uvedenych v PMI, ne v modelu GibbsCAM.
iH-Geometrické tolerance: Informace o geometrickych tolerancich

i-Hladiny: informace o hladinach pro GD&T (geometrické rozméry a tolerovani).
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"'Poznémky: Popisky v PMI, ne v modelu GibbsCAM.

#-Drsnost: Informace o drsnosti a kvalité povrchu: hladkost, zvinéni, apod.
Ovladaci prvky stromu pro kategorie PMI
- Vétev otevrete a zobrazite tak vSechny polozky v kategorii kliknutim na symbol

- Vétev zavrete a skryjete tak vSechny polozky v kategorii kliknutim na symbol =5
Ovladani zobrazeni polozek a kategorii PMI

- Pro zobrazeni vSech polozek v kategorii nebo zobrazeni konkrétni polozky PMI v
kategorii zasSkrtnéte odpovidajici polic¢ko.

- Pro skryti vSech polozek v kategorii nebo skryti konkrétni polozky PMI v kategorii zruste
zaskrtnuti odpovidajiciho policka.

Pohledy PMI

- Pokud importovany model obsahuje specifické seskupeni polozek PMI do
pojmenovanych pohledl, mizete kliknout na tlacitko Pohledy pro vypis vSech
definovanych pohledu. Vybér pohledu otoci a znovu vystfedi pracovni prostor a zobrazi
pouze ty polozky PMI, které jsou pfifazeny danému pojmenovanému pohledu.

- Pokud zménite zobrazeni pracovniho prostoru nebo zobrazite/skryjete stavy polozek a
kategorii PMI, zmény se ulozi do specialniho pohledu pojmenovaného Uzivatelsky.

Skryt vSechna PMI
Zru8i zaSkrtnuti vSech poli¢ek v PMI Spravci a tak skryje vSechna PMI.

Zobrazit vSechna PMI
Zas8krtne vSechna policka v PMI Spravci a to zobrazi vSechna PMI.

Uzivatelsky pohled
Je-li zaSkrtnuto, otevie se PMI s poslednim uzivatelskym pohledem PMI.

<nazevpohledu>
Je-li zaskrtnuto, zobrazi se PMI s pouzitim pojmenovaného pohledu PMI.

/7 Zobrazit diry
Kdyz je toto tlacitko aktivni, jsou v pracovnim prostoru zobrazeny prvky typu dira.

Diry jsou zobrazeny riznymi barvami podle typu diry. (Viz “ Spravce Dér” na strané 199.) V
rozhrani Urovné 1 je dira zobrazena jako te¢ka. V rozhrani Urovné 2 je prvek typu dira zobrazen
cely a kliknuti pravym tlacitkem na prvek typu dira otevie menu dle obrazku.

# Aktivni CS Z Diry
5  Obratit Smér Diry
Ed Zménit Diru...

Oznaéit jinou 2
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é Aktivni CS Z Diry

Po kliknuti na GibbsCAM se aktivuje soufadnicovy systém (CS) pfifazeny vybrané dife. Bude
zobrazen na obrazovce a zvyraznén v seznamu soufadnicovych systému.

@ Obratit Smér Diry
Neni k dispozici pro slepé diry a bude vystinovano.

Editovat profil dér

Otevre dialog Editovat profil dér.

Oznadit jinou

Aktivuje upfesnéni vybéru - pfi kliknuti na bod mUizete zvolit vybér diry, bodu nebo télesa. Pokud
kliknete na prvek typu dira, mGzete vybrat diru nebo téleso.

# Aktivni C5 Z Diry
4 Obratit Smér Diry
k] Zmeénit Diru...

Diry 30 Oznadit jinou

Téleso Bxtrude-Extrude (2)

|j Zobrazit t&lesa

Toto tlacitko je velmi podobné tlaCitku Zobrazit geometrii, ovliviiuje ovSem pouze télesa (tedy
télesa a plochy). Kdyz je zapnuto, vSechna télesa se zobrazi v pracovnim prostoru. Pokud je
vypnuto, télesa nejsou zobrazena. Zobrazeni téles v Odkladisti téles se nezméni. Tladitko je
dostupné pro vSechny moduly pro praci s télesy — Import téles, 2.5D Télesa a SolidSurfacer.

’ @ @ @ Vykresleni Ploch Téles

Toto tlacitko ma Ctyfi stavy, které ovladaji vykreslovani téles.

’ Vykresleni téles je vychozi. Zobrazuje télesa a plochy jako bézna vykreslena télesa.
Toto tlacitko je dostupné pouze s nainstalovanymi moduly pro praci s télesy.

g Vykresleni ploch téles a hran vykresli télesa, ale zobrazi hrany téles.
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@ Vykresleni skrytych hran vykresli télesa jako skryté dratové objekty — “skryté” hrany
nejsou zobrazeny.

@ Vykresleni Draténého Modelu vykresli vSechna télesa a plochy jako draténé objekty.
Budou vypadat bud’ jako hrany nebo fazetky (ploSky) podle nastaveni v preferencich Soubor>

Preference > zalozka Zobrazeni > Télesa > Dratény model.

1. Vykresleni
draténého
modelu

2. Vykresleni
skrytych hran

3. Vykresleni
ploch/hran

4. Vykreslenitéles

4 Zobrazit pohled fezu

Toto tlacitko je dostupné pouze s nainstalovanymi moduly Import téles nebo Solidsurfacer
(Objemovy modelar). Umoznuje vam zobrazit pouze ¢ast télesa, které lezi pod definovanou
rovinou.

Tu mazete dynamicky modifikovat pfetazenim roviny fezu anebo zadanim hodnoty Hloubka
sekce, jak je zobrazena na nasledujici ilustraci.
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GEr-ad-Ee L0 _o0c-asli-6€-5 D oo-adi-Ee g0 2obs-a8i-86-5 L0

Hloubka sekce [FHIE — x

Hioubka | -0.25

PouZit

Hloubka sekce ... |\r‘

Ackoliv orientace a poloha roviny fezu souvisi se soufadnicovym systémem, mlzete zapinat a
vypinat pohled v fezu v jednotlivych pohledech, jak je zobrazeno na ilustraci.

Levy pohled: pohled v fezu VYPNUTY Pravy pohled: pohled v fezu ZAPNUTY

CBE-207-=e -EH-|| BEc-oB88R-8& -5 -
L
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r Oznadit Stranu Plochy/Popisky

Toto tlacitko se pouziva pfi praci s plochami. OdliSuje vnitfni a vnéjsi stranu plochy tim, ze je
zobrazi riznymi barvami. Vnéjsi strana plochy zUstane ve standardni modré, pfifazené vSem
plocham, zatimco vnitfni strana bude zobrazena €ervené. Vnéjsi strana plochy je ta strana, z niz
kladna orientace normaly sméfuje vné. Zaporna orientace normaly plochy sméfuje z vnitiku
plochy. Strany plochy jsou dulezité pfi provadéni takovych funkci, jako je posunuti ploch nebo
transformace ploch do objemu pouzitim bud volby Posunuti (Offset) nebo Tazenim. To je proto,
ze jsou plochy Posunuty nebo Tazeny v kladné orientaci normaly plochy. Je mozné zaménit
vnitfni a vnéjsi strany plochy pouzitim volby Prepnuti strany plochy v nabidce Zmény. Toto tlacitko
je dostupné pouze s nainstalovanymi moduly Import téles nebo Solidsurfacer (Objemovy
modelar).

k. Stocit hladiny

Po aktivaci Stocit hladiny, je geometrie v aktualni hladiné v jiné hloubce, nez Hloubka 9, sto¢ena s
polomérem odpovidajicim hloubce geometrie. Tlacitko je k dispozici, pokud je aktivovano
Obalena. Funkce Obalena nabizi spojité otaceni osy C pfi frézovacich operacich, coz je také
nazyvano obalovani. Po stisknuti tlacitka Stocit hladiny je vytvofena geometrie, zobrazena
radialné a obalena kolem soucasti. Geometrii Ize definovat pomoci soufadnici XZC, kde X urCuje
polomér nebo primér. Pro vytvoreni a zobrazeni obalové geometrie musi byt vybrana Hladina a
musi byt definovana jako Obalena v dialogu Informace o Hladiné (WG). Vice informaci viz
kapitola Polarni a cylindrické frézovani v pfirucce Frézovani.

@ Zobrazit polotovar & Pocatek

Kdyz je toto tlacitko stisknuto (ZAPNUTO) je na obrazovce zobrazen obrys polotovaru a
pocatek. Toto tlaCitko pracuje stejné jako Zobrazit Polotovar & Pocatek v menu Zobrazeni.

B CS mrizka / rovina

Toto tlacitko ovladani viditelnost soufadnicovych systému a souvisejicich mfizek a rovin. Tlacitko
ma Ctyfi stavy.

Schovat mfizku CS. To skryje mfizku a rovinu.

. CS mfizka + rovina. To zobrazi CS mfizku a symboly os aktualniho soufadnicového
systému. Rastr a rovina CS bude prochazet pocatkem souradnicového systemu.

CS rovina To schova mfizku, ale zobrazi vystinovanou rovinu znazorfiujici souradnicovy
system.

. CS mfizka To zobrazi jen mfizku a ne rovinu.
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() Vybérploch

Je-li toto tlacitko stisknuto (ZAPNUTO), systém je v rezimu vybéru ploch. Kliknuti na téleso (tedy
téleso nebo plochu) oznaci pouze plochu a ne celé téleso. Toto tlacitko je dostupné pouze s
nainstalovanymi moduly pro praci s télesy.

§ ("} Vybérhran

Kdyz toto tlacitko neni stisknuté (VYPNUTO), nebude pracovni prostor zobrazovat hrany téles
nebo ploch, jako jsou kfivky, kde se plochy protinaji. Kdyz je stisknuto (ZAPNUTO), jsou hrany
zobrazeny a Ize je oznacit. Tato funkce je dostupna se vSemi programovymi baliky pro praci s

télesy.

Tlacitko ma dva stavy.

. ' Vybér viditelnych hran zobrazuje pouze hrany, které nejsou zakryté. Hrany, které jsou
za télesem, jsou skryté a to usnadnuje vybrat spravné hrany na slozitém télese.

. ¥ Vybér hran zobrazuje vSechny hrany.

Za ucelem vybéru hran pro takové funkce, jako je zaoblovani hran, vytazeni geometrie, rozpojeni
téles, atd... musi byt uzivatel v rezimu Vybér hran. jinymi slovy, jeden ze stavi musi byt
ZAPNUTO. Také, pouzivate-li spojovaci funkci, je rezim Vybér hran uzitecny pro zobrazeni
vnéjSich hran télesa.

Je-li dvakrat kliknuto na hranu, systém se pokusi vybrat cely obvod obsahujici vybranou hranu.
Tento vybér hran se zastavi, jakmile ma ve vrcholu vice nez jednu moznost na vybér. V
nékterych pfipadech to mlize vyzadovat nékolik dvojich kliknuti na rizné hrany pro vybér celé
smycky, ale je to stale rychlejSi nez zkouset vybirat hrany jednotlive.

! 0 3 7 Pfepinat Profiler: Rez rovinou / Rez rota&nim

( t&lesem / Rez siluetou / Rez valcem
Profiler je pohyblivy prifezovy nastroj, ktery Ize vypnout nebo zapnout v kterémkoliv ze Ctyf
rdznych rezimu.
Hlavni pouziti Profileru je umisténi obrabécich znacek na téleso. Profiler Ize také pouzit pro
vytvoreni geometrie: Pfetahnéte profiler a pustte ho; kliknéte pravym na zeleny profil geometrie
a v kontextovém menu zvolte Vytahnout profil; kdyz kliknete v dialogu na tlacitko Vykonej, systém

vytvofi geometrii pro vybrany profil geometrie. Tato funkce je dostupna se vSemi programovymi
baliky pro praci s télesy.

Pro zménu rezim( najedte nad Sipku rozbalovaci nabidky a vyberte ze seznamu.
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V rezimu & Rez
rovinou je Profiler
rovinny vUCi
aktualnimu
soufadnicovému
systému (CS). Pro
dynamické
zobrazeni
geometrie priifezu
soucasti
pretahnéte rovinu
fezu nahoru nebo
dolt ve sméru osy
hloubky.

Vzorova soucast:
"Profiler_Slice-
Plane_Slice-
Silhouette.vnc"

Vrezimu € Rez
rotacnim télesem je
Profiler rovinny
vUci aktualnimu
soufadnicovému
systému a vytvari
fez obrysu télesa,
které by vzniklo
otaCenim v8ech
prvku kolem osy
otaceni.

Vzorova soucast:
"Profiler_Slice-
SpunBody_Slice-
Cylinder.vnc"
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V rezimu = Rez
siluetou je Profiler
rovinny vUCi
aktualnimu CS a
zobrazuje obrys
"stinu" vrzeného
vSemi télesy
paprsky svétla
kolmymi k roving,
které na néj sviti.
Kazdé téleso (i
sdruzené) vrha
jeden stin s jednim
obrysem. Sdruzena
téles mohou vrhat
samostatné stiny s
obrysy, které se
mohou prekryvat.

Vzorova soucast:
"Profiler_Slice-
Plane_Slice-
Silhouette.vnc"

V rezimu 7 Rez
valcem je Profiler
valcovy kolmo k
aktualnimu CS. Pro
Radialni zvétseni
nebo zmenseni
pretahnéte valec
fezu ven nebo
dovnitf.

Vzorova soucast:
"Profiler_Slice-
SpunBody_Slice-
Cylinder.vnc"

Rezimy Profileru: viz vzorové soucasti "Profiler Slice-Plane_Slice-Silhouette.vnc"a
"Profiler_Slice-SpunBody Slice-Cylinder.vnc"

£3 Skryté &ary drahy nastroje

Toto tlacitko nastavuje rezim pro skryti/zobrazeni drahy nastroje s aktivovanim odstranéni
skrytych ¢ar. Je-li zapnuty, neni zobrazena draha nastroje lezici za plnym télesem.
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\ |
=M
ID i i ll E Pfrepinani rezimu barev drahy nastroje: Rezim drahy
Gibbs/Op/Nastroj/Posuvovy/ Spravce rezimu drah nastroje

Miode Op Murmber W

W Gibbs Color

[C10p 2 ({ Taol Mumber

[C]%p 2 (| Feedrate
[C]Op 4 (Tool 3)
[]O%p & (Tool 2)
[C]Op & (Tool 3}

T T i Tmnl T

[
[

Edit Color...
Reszet Colors
Reset Default Colors

Kromé standardni ¢ervené GibbsCAM barvy drahy nastroje (Rezim Gibbs draha nastroje), Ize drahu
nastroje zobrazit s Cisly operaci (Rezim drahy nastroje ¢isel operaci), Cisly nastroji (Rezim drahy
nastroje s Cisly nastroji) nebo posuvem (Posuvovy rezim) zvyraznénym v uzivatelem editovatelnych
barvach.

Barvy kazdého rezimu ovladani Spravce rezimu drah nastroje, jak je zobrazeno na nasledujicich
ilustracich.

I|:| Gibbs

rezim drahy

I [1[] Gibbs rezim drany
|_|= Op ReZim drahy nastroje
Hi Mast ReZim drahy nastroje
jil Posuvowy ReZim drahy nastroje

Spravee Dr.Nast

Regim Gibbs Barva

[ Barva posuvu
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Rezim drahy nastroje Gibbs je zobrazeni pouzivané ve starSich verzich GibbsCAM:

* Mezioperacni pohyby a najezdy/vyjezdy jsou vSechny jednou barvou. (vychozi: bild)

* Operacni pohyby jsou vSechny jinou barvou. (vychozi: oranzova)

* Rychloposuvy jsou véechny stejnou barvou jako posuvy, ale ¢arkované.

A = = = = = &
m ol Add 5o -8R0 5~ L T
‘ 12y
7
5 T2
a 2
1550 M
T3
2 o=
1250
a3
> e
[=] 5.00 Barevny rezim drahy 4 —) %
= = PR ; -
Fiedim izlo operace W
, p, reZ|.m Vyéistit — @
drahy nastroje 2 = 1ok 2 T3
T 1] Cloe 3
Oon 4 @‘
a7 8% =
Tl 2 WCe &
2 =
Gl B =
e 9
T3] [op 10 @
@ mor 11
X v
v =

Rezim drahy nastroje Cisel operaci je uzite¢ny pro velky pocet operaci, kdy muzete vidét, ktera
draha nastroje vytvorila kterou drahu nastroje:

* Mezioperacni pohyby a najezdy/vyjezdy jsou vSechny jednou barvou. (vychozi: bila)

» Draha nastroje kazdé operace je vykreslena v “barvé operace” — tedy stejné barvé, jaka je
zobrazena v simulaci operaci v rezimu barvy operace.

* Rychloposuvy jsou stejnou barvou jako posuvy, ale ¢arkované.
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2 = - =] &
ST 5o -SR-0&- -5 o) T
12
18.76
T2
’
Z 2 @
15.60
T3
=
= |
12.50
) T3
= .
! ) . i 771 Barevny reZzim dréhy#s—gx @l
< @ Nastrojovy [ [= i
.. . Redim Cisla nastoje L 5 @‘
rezim drahy Vygistit Wor 1 Mol 1)
4 : i | = [J0p 2 (Nastroj 2} T3
nastroje =1 BICP 3 (Nastroj 3) @
CP 4 (Nastroj 3)
E@ []0p 5 (Nastroj 2) T2
ICo 5 (Nastroj 3) 7
T2] [CJ0p 7 (Nastroj 2) @l
M [DICp 8 (Nastroj 4) =
00 3 (Nastroj 5)
T3] O 10 (Nasiro] ) 8 @
@ WOp 11 (Nistroj 3) ——
v = -

Rezim drahy nastroje podle Cisel operaci vam umoziuje vidét, ktery nastroj vytvafri kterou drahu
nastroje:

» Draha nastroje kazdé operace je vykreslena v “barvé nastroje” — tedy stejné barvé, jaka je
zobrazena v simulaci operaci v rezimu barvy nastroje.

* Mezioperacni pohyby a najezdy/vyjezdy jsou také v barvé nastroje, takze mizete snadno
identifikovat vymeény nastroje.

* Rychloposuvy jsou stejnou barvou jako posuvy, ale ¢arkované.

Barevny re#im drahy 28— x

Redim Posuy v

; - Wl Pomaly posuv

Posuvovy
rezim drahy
nastroje

Rychly pasuv

Posuvovy rezim drahy nastroje vam umoznuje vidét zmény rychlosti pohybu a tak snadno
identifikovat posuvy, které mohou byt nebezpec¢né:
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» Draha nastroje pro kazdou operaci je vykreslena v barvé, ktera se méni od studencll pro
“pomaly posuv” po horkou Il pro “rychly posuv”

* Najezdy/vyjezdy jsou vykresleny stejnou barvou jako draha nastroje operace se stejnym
posuvem.

* Mezioperacni pohyby jsou v barvé Gibbs (vychozi: bild); mezioperacni posuv je
neprerusovanou a mezioperacni rychloposuv je pferusovanou ¢arou.

* Mezioperacni rychloposuvy jsou vykresleny ¢ervenou preruSovanou ¢arou.

(7)) PFedvybérové zvyraznéni
Tento novy rezim zvyraznuje objekty na obrazovce stejné, jako kdyby byly oznaCeny, vzdy, kdyz

nad nimi prejizdi kurzor. Pfedvybérové barvy ploch a hran, prihlednost a tloustku mize uzivatel
nastavit v preferencich na zalozce Barvy.

(7] Zobrazit bezpecnostni roviny / bezpe€nostni objemy

Kdyz toto tlacitko neni stisknuté (VYPNUTO), pracovni prostor nezobrazuje bezpecnostni
objemy nebo bezpec¢nostni roviny.

Je-li toto tlacitko stisknuto (ZAPNUTO):

» Pokud dokument definice stroje (MDD) definuje bezpecnostni objemy, pracovni prostor je
zobrazi.

* Pokud dokument definice stroje (MDD) nedefinuje bezpecnostni objemy, pracovni prostor
zobrazi bezpec€nostni rovinu aktualni operace.

Viz nasledujici ilustrace.

@ : Zobrazit bezpecnostni @ : Zobrazit bezpecCnostni
roviny/objemy VYPNUTO roviny/objemy ZAPNUTO

gEg-a8ll-8& - - g - 9El-Ee -5 -

Bezpecnostni
objem operace,
soustruh:

Machine |Horizontal Lathe - Generic S

Tool Chang

() Diameter
Auto Clearance

Xr
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gfg-a8il-a& - ys) - 50 - e8I~
Bezpecnostni
objem operace,
frézovaci centrum:

General Comments Machining Preferen

Machine |3 Axis Vertical Mil

e P P . —o
Mill Class |CAT 40

} ) BEg-aSI-8®- -
BezpecCnostni J—

objem soucasti s
dokumentem
definice stroje
(MDD), které

bezpecCnostni
objem:

General Comments Machining Prefs  Col

Machine | ¥ZC_Lathe_with-CW

Clearance

N —
T

O P

"

!

(2 Rezim barev Gibbs: Barva Gibbs /
€ Barva prvku / Uzivatelska barva

@« @

Tento rezim urcuje barevny rezim, ktery je aktualné v pracovnim prostoru pouzivan. Najeti nad
tlaCitko rozbalovaciho menu zobrazi vSechny rezimy, z kterych Ize vybirat.

»
Barva Gibbs

Tento rezim je vychozim barevnym rezimem systému. DalSi informace viz podrobny popis v
sekci “Zobrazeni” na strané 15, hlavné zalozka Barvy.

0 Barva prvku

Tento rezim je aktivni, pouze pokud model obsahuje prvky definované ve Spravci prvki, které
maji atributy barva prvku. DalSi informace viz pfirucka Prvky.
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Q Barva uhlu zkoseni a @Barva zakfiveni

Tyto dva rezimy vam rychle a snadno umozni vizualizovat uhly a zakFiveni. V obou rezimech
model zobrazuje sva télesa a plochy prostfednictvim spektra barev daného rezimu. Miizete najet
kurzorem mysi nad téleso a po¢kat na zobrazeni plovouciho dialogu. Pak, tak jak prejizdite mysi
po télese, aktualizuje se podle toho hodnota v textovém poli.

Bi0- & &~ -

& EBarva Gibbs

9

- u,:adsEI' ig -

Q Barva ahlu zkosen(

|% Barva zakfiveni

| Barevny rezim zakfiveni

UZivatelska barva

-+ Minimalni zakiveni| 33

Oba rezimy vam umoznuiji vybrat bud’ neoznacenou barevnou rampu (8kalu), ktera saha od nuly
do maxima nebo jinou, ozna¢enou barevnou rampu, ktera saha od maximalnich zapornych
hodnot vlevo, do maximalnich kladnych hodnot vpravo.

Pfepinanim mezi oznatenymi a neoznacenymi: Kliknéte pravym tlacitkem na titulni prouzek
dialogu Zakfiveni a pouzijte kontextové menu pro prepinani vasich preferenci nasledujicim
zpusobem:

- Pro Uhel Gkosu jsou volby Uhel tkosu a + Uhel tkosu.

- Pro Zakfiveni mUzete prepinat zapnuti a vypnuti Signované zakfiveni a mizete také zvolit
typ zakfiveni, které ma byt méreno: Min, Max, Stredni nebo Gaussovo.

Vychozi oznaCena barevna rampa, - I - | sahd od Zluté
(maximalni zapornd) pres modrou (nula) po ¢ervenou (maximalni kladnou hodnotu).

Vychozi neoznacena barevna rampa, (N S e +, saha od modré
(nula) po Zlutou (maximum).

Muzete, chcete-li, upravit barevnou rampu, kliknéte na ni pravym tlacitkem a zvolte Upravit. V
Editoru barevné rampy, zobrazeném nize, mazete kliknout pravym tlacitkem na jakoukoliv
barvu a posunout ji tak dold (vievo na rampé) nebo nahoru (vpravo), nebo ji smazat.
Kontextové menu editoru vam také umoziuje vlozit novou barvu nebo upravit stavajici barvu.
Vybér barvy je popsan v “Zobrazeni” na strané 15.
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Editor barevné rampy

= Frugit

oo Posunout barvu dold
E Posunout barvu nahoru
- YloZit barvu

Smazat barvu

Upravit barvu...

Resetovat barvy

e Resetovat wvychozi barey

Editor barevné rampy

= Zrusit

oo Posunout barvu dold
E Posunout barvu nahoru
- Ylozit barvu

Smazat barvu

Upravit barvu...

Resetovat barvy

R Resetovat wvychozi barvy

€ Uzivatelsks barva
Tento rezim je aktivni, pouze pokud model obsahuje prvky definované ve Spravci atribut(l, které
maji atributy uzivatelskd barva. DalSi informace viz pfiruCka Prvky.

| Spréavce Multipohledu

Toto tlacitko aktivuje Spravce konfiguraci pohled, ktery vdam umoznuje pfepinat mezi
jednotlivymi konfiguracemi, vytvaret nové, otevirat spravce pohledt, nastavovat vychozi pohled
pro konfiguraci, nebo uzamykat atributy konfigurace pohledu.
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Mastaveni pohledd @=l =]
# Popis Soufast FCPR Sim

EejinteniVse — |
2 EHinternivs 2
3 B nternivs 3

Nowy# 1S

Systém uchovava tfi vychozi nastaveni pohled(, kazdé obsahuje vlastni sadu pohled( (panell a
oken). Tato interni nastaveni pohledu jsou svazana s konkrétni soucasti. Pro prepinani mezi
nastavenymi pohledy jednoduse najedte nad Sipku rozbalovaciho menu a kliknéte levym
tlacitkem na nazev pozadovaného nastaveni pohledu.

Kliknuti pravym tla¢itkem na titulni prouzek okna Nastaveni pohledi nebo kliknuti pravym
tlacitkem na nazev pohledu zobrazi kontextové menu. Z tohoto menu mulzete vytvaret nové
nastaveni pohledu, otevfit Spravce pohledi nebo pouzit Zamek nastaveni atributd.

Nowy VS

Smazat Del

Spravce pohledu...
Famek nastaveni Atributu Ctrl+5hift+ A

Je-li zatrzen Zamek nastaveni atributtl, vSechny provedené zmény (zapnuti vybéru hran, vykresleni
draténého modelu, atd.) ovlivni VSECHNY pohledy, aktivni i neaktivni. Pokud neni Zamek
nastaveni atributd zatrzen, zmény ovlivni pouze aktivni pohled.

Kromé toho mulzete definovat, zda je v konkrétnim nastaveni pohledl pouzita jako vychozi
simulace Soucasti, Operace/nastroje nebo Simulace stroje. Tato zaskrtnuti mohou byt aktivni vzdy
pouze v jednom nastaveni pohledu. Urcuji, které nastaveni pohledd bude pouzito pro kazdy
rezim GibbsCAM (Soucast, Simulace operace/nastroje nebo Simulace stroje).

Kontextové menu nastaveni pohledu obsahu volbu pro otevieni Spravce pohledd, v kterém je
dialog Pohledy.
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Pohledy e =

Konfigurace pohledd

e Mahled

#  Popis Zobrazit Sim.  Pohled CPR

1 B <rane 1= ] W

z2 B <rane 2= ] v

3 B «rarez= W

Mayd Ok
Hranice
Aktivii barva 0 P00
Meaktivil barva 153 ﬂ 153 ﬂ 153 ﬂ
Sifka 2

Tlagitko rozbaleni B -/ vam umozniuje vybrat jedno z osmi preddefinovanych rozmisténi

panelu. Panely jsou vzdy viditelné. Kazdy panel nebo okno bude vzdy zobrazeno v rezimu
soucasti a bude zobrazovat soucast.

O
=
m

H]
|
=]
=

Spravce pohled vdm soucasné umoziiuje definovat vzhled kazdého pohledu. Pro kazdé
nastaveni pohledl Ize zapnout nebo vypnout Simulaci stroje a Simulace operace/nastroje. Jsou-li
volby Simulace stroje a/nebo Simulace operace/nastroje zaskrtnuty, bude panel nebo okno pfi pouziti
téchto rezimu zobrazovat i vykreslovani simulace (Simulace stroje nebo Simulace operace/nastroje).

Okna se zde chovaji trochu jinak nez panely, protoze je Ize zapnout jako viditelné nebo skryté
kliknutim na ikonu oka.

p . Bez zvétSeni (Ctrl + U)

Obnovi na obrazovce kompletni zobrazeni.

9 Népovéda polozky

Tato volba aktivuje kontextovou online napovédu. Pokud tuto volbu aktivujete, kurzor se zméni
na kurzor napovédy. Po kliknuti na polozku rozhrani timto kurzorem napovédy se otevie systém
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Online napovédy a pokusi se zobrazit napovédu k této polozce. Po kliknuti na polozku se kurzor
vrati do bézného stavu.
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LiSta Prikazu

Tuto oblast v uzivatelském rozhrani Ize rozsahle pfizplisobovat: jednotlivé ptikazy Ize pfidavat
nebo odebirat, jednotlivé skupiny pfikazl Ize premistit z liSty nastroj dolt nebo na stranu
pracovniho prostoru — cokoliv vam vyhovuje. (Viz Pfizpusobeni uzivatelského rozhrani)

Standardni zobrazeni je ukazano dole:

o ®E iyl "OR £ (5 B@Cas BT FH = I

Tabulka Pohledy Soufadnicové Lista CS Hladiny Odkladisté Liéta Liéta kGt Tvofeni ploch Tvofeni téles Nastrujs CAM Zakladm Kontrola Post Spravce  Zakladna Spravce  Spravce
nastaveni... systemy téles Geometrie CPR Chyb... Synchroniz.. Soudasti operaci... nastrojd...

a_ LiStu nastroju Ize minimalizovat pomoci malych ovladacich prvkd umisténych od
menu vlevo. (V pfikladu nize byl odstranén i text pfikazu).

EE-IAI% ORety @24 0%~ =Hin =%

Obsah vychozich li§t nastroji se méni podle aktualni nastavené Urovné rozhrani na zalozce
Soubor>Preference>Rozhrani.

Rozhrani Uroven 1 Rozhrani Uroven 2
Akce
— b —
@i O I8 @i by oo
Tabulka Pohledy Hladiny  Lista  Ligta ko Tabulka Pohledy Soufadnicové Ligta C5 Hladiny Odkladisté
nastavent... Geometrie nastavent... systemy téles
Diry CAD
Spravce dér Privodce Lista Lista kot Tvofeni ploch Tvofeni téles
vrtanim Geometrie
CAM
i@cs T B@Ce B
Mastroje CAM & Zakladnl CPR.  Post Mastroje CAM & Zakladnl CPR Kontrola Post
Chyb...

- w
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Rozhrani Uroven 1 Rozhrani Uroven 2
Souhrmy Souhrmy
= =
= AE = AE
Spravce  Spravce Spravce  Spravee
operaci... nastrojd... operacl,.. nastrajd...
Mapovéda WITHA
Ma prvku Spravce  Zakladna

synchroniz... Soucasti

Skupina listy Akci

Al

kce
c N s

Tabulka Pohledy Soufadnicové Lista C5 Hladiny Odkladizté
nastavent.., systémy téles

Tabulka nastaveni

Zobrazuje dialog Tabulka nastaveni, kde je definovano hlavni nastaveni soucasti. DalSi
informace viz sekce "Nastaveni soucasti" v pfiruCce Zaciname s GibbsCAM, Frézovani a
Soustruzeni.
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VEeobecné | Komentdfe | Prefersnce obrdbéni

Stroj Vertikalni frézovaci centrum se 3 osami Dtevit

Materl
Trida STAINLESS STEEL UloFit

Skupina Slitin | ASTM A236 UleZit jako

Twrdost 27510 325 UloZit Kopii

Slitiny Drefault Alloy Zawit

(@) Pales

) Milimetry

Pracovni prostor | Viice-Sougasti | Mezioperaéni pozice | PokroGilé nastroje

Rozmér polotovaru a Nulovy bod soudasti TypTrnu |CAT 40
=X |1

+Z |01 :
Wmény Nastroje D
Z |-

T Bezp. Vzd 0.2

& Lista Spravce pohled

Lista spravce pohled vam umozruje snadno zménit aktualni pohled na souc¢ast Osm tlacitek po
obvodu této kruhové nabidky umozriuje rychly pfistup ke standardnim pohledim a umozriuje
vam prekreslit nebo zménit velikost. Drzeni klavesy Alt a kliknuti na jedno z tlaCitek zobrazi
pohled z opacné strany.

Trackball je pfemistitelny; tazenim za jeho hranu ho v pracovnim prostoru premistite.

Kliknéte a drzte stfedovou kouli mySi a ta bude fungovat jako skuteCny trackball. Pouzijete-li levé
tlacitko mysi, soucast se pohne az po uvolnéni tlaCitka. Pouzijete-li pravé tlacitko mysi, soucast
se bude pohybovat dynamicky. Pismeno “T” vzdy oznacuje horni povrch soucasti.

Trackball m& okolo sebe Ctyfi malé Cerné vyplnéné trojuhelniky, uvnitf prstence tlaCitek (nachazi
se na 12:00, 3:00, 6:00, a 9:00 hodinach). Jsou to takzvané osové “ovladace”. Uchopeni
kteréhokoliv z téchto ovladacl a oto¢eni méni pohled v ose Z. Nebo Ize pretahnout horni/dolni
trojuhelnik svislym smérem (nahoru a dold) a otoCit tak soucast kolem osy Y. Levy/pravy ovladac
pretazeny vodorovné (vlevo a vpravo) otocCi soucast kole osy X.

Pokud je vase mys vybavena oto¢nym koleckem, muzete kliknout kamkoliv do pracovniho
prostoru a tazenim mySi dynamicky pohybovat polotovarem a geometrii. Otaceni rolovacim
tlaCitkem zvétSi nebo zmensi zobrazeni soucasti.

128



Lista Prikazu

Lista pohled je sklapovaci. Dvoji kliknuti na prstenec kolem listy Spravce pohledu ji zmenSi a
napomuze tak maximalnimu zvétSeni pracovniho prostoru se sou¢asnym zachovanim funkci
listy. Pro opétovné zvétSeni listy na ni znovu dvakrat kliknéte.

Ovladani klavesnici

Otéaceni

Otaceni soucasti je ovladano stisknutim klavesy Shift a pfislusné Sipky na vasi klavesnici.
Otacet soucasti muzete také pouzitim Ctrl+kliknutim-uchopenim tfetim tlacitkem mysi (coz
ma stejny vysledek jako otaceni soucasti obdélni¢ky na trackballu).

-| Tato kombinace klaves oto&i souéast nahoru o pfiblizné 10%.Dolni ¢ast se posune
smérem k vam a horni se vzdali.

Tato kombinace klaves otoCi soucast dolll o pfiblizné 10%. Horni ¢ast se posune
smérem k vdm a dolni se vzdali.

5] Tato kombinace klaves otoé&i sou¢asti o pfiblizné 10% smérem doprava.Leva &ast se
posune smérem k vam a prava se vzdali.

-| Tato kombinace klaves oto&i souéasti o pfiblizné 10% smérem doleva.Prava &ast se
posune smérem k vam a leva se vzdali.

Stied otaceni zavisi na aktualnim pohledu. Cokoliv se protina s paprskem
prochazejicim stredem okna GibbsCAM je to, podle ¢eho se pohled otaci. Pokud se

® paprsek protne s télesem, soucast se otaci kolem stfedu priniku. Pokud se paprsek
protne s polotovarem soucasti, bude stfedem otaceni tento priinik. Pokud neni
polotovar ve stfedu okna, je stfed otaceni v praniku paprsku a dvou ploch, které
definuji okraj polotovaru a paprsek.

Posunovani
Posunovani je ovladano stisknutim klavesy Ctrl a pfislusné kurzorové klavesy na vasi

klavesnici. Posunovani maze byt také provadéno pomoci Ctrl+Uchopeni.

Tato kombinace klaves posune soucast nahoru o pfiblizné 10% obrazovky.
Tato kombinace klaves posune soucast doll o pfiblizné 10% obrazovky.
Tato kombinace klaves posune sou¢ast doprava o pfiblizné 10% obrazovky.

Tato kombinace klaves posune soucast doleva o pfiblizné 10% obrazovky.
Zooming (Lupa)

MysS. Muzete pretahnout kurzor pfes oblast, kterou chcete zvétsit. Pokud je navic vase my$
vybavena oto¢nym koleckem, kazdé otoceni koleCkem odpovida 10% pfiblizeni nebo oddaleni.
PFi zméné velikosti zobrazeni koleCkem se stfed zmény uréuje podle nastaveni rozhrani, které
muzete nastavit pomoci Soubor > Preference > Rozhrani: pokud je zaskrtnuto policko Zoom ke
kurzoru mysi, zména velikosti zobrazeni se stfedi na kurzor; jinak zména probiha na stfed okna.
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Klavesnice. ZvétSeni a zmenseni soucasti mlizete dosahnout pouzitim klavesy Ctrl s
klavesami + nebo -.

@Tato kombinace klaves zvétsi soucast o priblizné 10%.

@Tato kombinace klaves zmensi soucast o pfiblizné 10%.

k
b ——

= Seznam souradnicovych systému (CS)

Kliknuti na toto tlacitko aktivuje dialog Souradnicovych systému. Pokud kliknete na malou Sipku
v dolnim rohu, zobrazi se seznam vSech stavajicich soufadnicovych systémda, z kterych Ize
vybirat. Soufadnicové systémy slouzi k tvorbé 3D geometrie, orientaci rotacnich sou¢asti pro
obrabéni, vicenasobnych ofsetll pracovnich pfipravki a zakladi modelovani téles. DalSi
informace viz sekce "Souradnicové systémy (CS)" v pfiru¢ce Zaciname s GibbsCAM.

k.omentar Zakladna ...
& =Y 1oving Wieteno 2

-+ HY zadni strana  Wreteno 2
& YT ravina Yieteno 2
Aoy C5
£

/. ListaCS

To aktivuje liStu Soufadnicové systémy. DalSi informace o soufadnicovych systémech viz
priru¢ka Soufadnicové systémy - rozsifujici modul.

—tee _I_ L7 XY XZ YZ Zjﬁg

't Hladina

Kliknuti na toto tlacitko aktivuje dialog Hladin. Pokud kliknete na malou Sipku v dolnim rohu,
zobrazi se seznam vSech stavajicich hladin, z kterych Ize vybirat. Hladiny jsou samostatné
vrstvy, slouzici k oddéleni riznych skupin geometrie, véetné polotovaru. Dalsi informace viz
sekce "Hladiny" v pfiru€ce Zaciname s GibbsCAM.
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Hladina - WG 3 - x

Fomentar  Typ

i Hladina 1 ]
i? Hladina 2z il
e Hladina-.. &
e Hladina-... &
gy =
Mowd Wiy

Fa L [ —

00 Odkladisté Téles

To otevie Odkladisté téles. Odkladisté téles se pouziva pro usporadani pracovniho prostoru tim,
ze uchovava télesa béhem vytvareni soucasti. DalSi informace o Odkladisti téles viz sekce "O
Odkladisti teles" v pfiruckach SolidSurfacernebo 2.5D Télesa.

Odkladiété téles 3T —x

> @

Koule(l) Krychle(2)

< ©

Krychle(3) Krychle-Koule(7)

Lista CAD

CAD

O] 32 & b

Lista Lista kot Tvafeni ploch Tvofeni téles
Geometrie

I:I LiSta Geometrie

Otevira hlavni listu Tvorby geometrie. DalSi informace viz pfirucka Tvorba geometrie.
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o SO@RNY (I X1w

U4 Lista Kot

To otevre liStu Kotovani. DalSi informace viz sekce "Kotovani" v pfiruCce Tvorba geometrie.

— | AN LY

L~ Modelovani ploch

To aktivuje liStu Tvoreni ploch. LiSta tvoreni ploch se pouziva pro modelovani ploch nebo
povrchu. Dalsi informace o Modelovani ploch viz sekce "Modelovani ploch" v pfiru¢kach
SolidSurfacernebo 2.5D Télesa.

OCBVAFAQ YO R UEX

E] Modelovani téles

To aktivuje hlavni listu Modelovani téles. DalSi informace o Modelovani téles viz sekce
"Modelovani téles" v pfiru¢kach SolidSurfacernebo 2.5D Télesa.

R DD T W
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LiSta pfikazti Obrabéni

CAM
P @ - M@ T

Mastroje CAM

Nastroje

w

Zakladni CPR. Kontrola Post

Chyb...

Toto tlacitko aktivuje seznam nastrojli v levé horni ¢asti obrazovky, obsahuijici ikony pouzivané
pro definovani nastrojli. DalSi informace viz "Tvorba nastroju" v pfiru¢ce Zaciname s GibbsCAM.

& cam

Tlacitko Obrabéni aktivuje seznamy Procest a Operaci a liStu obrabéni pro typ stroje definovany
v dialogu Tabulka nastaveni. LiSta obrabéni miiZze byt pfesunuta na jakékoliv misto na

obrazovce. Tato liSta je tvorena tlaCitky a ikonami technologii obrabéni. [kony technologii
obrabéni jsou posunutelné objekty, které mohou byt pfesunuty do seznamu Obrabécich procesu
pro vytvoreni Operaci.

Oznafte typ procesu
SoustruZeni A
Kontura Hrubovani Zavit Diiry Okr Zav
Fap G74/75 | VoluTum
Pomocne P
WMM Utilita

Oznaéte typ procesu
Frézovani #
Diry Kontura Hrubovani Zavit
& €3
Flocha Adv3D Rad Kontur| |Rad Kapsa
m
& || & |l || @
Ret. Hrub. 508 Hr Vnoreni | | VoluMill

e

LiSta obrabéni pro soustruzeni

Poznamka: Procesy, které se na listé zobrazi, zavisi na tom, pro které moduly mate licenci a
jsou aktivovany. To se miize liSit také podle Dokumentu definice stroje (MDD) pfifazeného

LiSta obrabéni pro frézovani

aktualné zvolenému typu Stroje v dialogu Tabulka nastaveni.
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Dialog Oznacte typ procesu Ize prizplsobit. Viz sekce dialogy Procesl v pfiru¢kach Frézovania
Soustruzeni.

Seznam ikon

Kdyz kliknete na tlacitko CAM (obrabéni), zobrazi se seznamy ikon Procesu a Operaci. Tlacitka
CJ Procesy a & Operace budou jednotlivé seznamy vypinat a zapinat.

@/ Graficka simulace procesu obrabéni

DalSi informace viz sekce o simulaci Graficka simulace procesl obrabéni:

Kontrola chyb programu

Kdyz poprvé oteviete ve verzi V12 nebo novéjsi soubor *.vnc z verze predchazejici V12, zobrazi

Kontrola
se na hlavni liété ikona |__=hyb...

Pro spusténi Kontroly chyb programu kliknéte na tlacitko. Systém pak otestuje stavajici soubor
*.vnc na vyskyt chyb a nekompatibility a zobrazi vSechny nalezené problémy. Jinak se zobrazi
zprava “Cela Kontrola Dokonc¢ena.”

Mastroj nedosahl poZadované Cels Kontrola Dokonéena.

pozice v operaci 22

5 Dialog Postprocessor

Tlacitko Postprocesory se v listé Prikazu aktivuje, jakmile budou v souboru vytvoreny obrabéci
operace. Kliknuti na = Postprocesor zobrazi dialog Postprocesor, ktery vam umozriuje zvolit

[
I
postprocesor, nazev programu .NCF a format vystupu. Dialog Dokument nastaveni g se

pouziva pro nastaveni vice soucasti nebo oto¢ného stolu (TMS), je-li k dispozici.

To plati pouze pro aktivni operace; neaktivni operace to neovlivni.
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Dalsi informace o aktivnich a neaktivnich operacich viz pfiru¢ka Zakladni manual, kapitola
"Ruzné", sekce "Aktivni a neaktivni operace".

2. |»| Fanuc &M [VG] MDO1.19 pst o O gﬁg;x;ﬁam;ﬁg A
Bl e oE] ;™
Voby  Nulové Body kiéi’éjg%iﬂ;&éi}%%ggﬁz . . , v r v
el Podrobnosti viz zalozka Zalozka
- N4G2X-3937Y2.456111.7102)-1.8064
2 N5G1X2.8437Y2.9751 ,
Fosloupnost od po [T | [ Minimalizovat Poset (N) Rsdek e NaStavenl
Vystup Jednotky: @ Palee ) Milimetry NG o2 3541145751 8558
et Feanar NG s 31 1 52655 143
e Paznimky 245611 fl
S e 1. Vybér Post procesoru
[ Minimslizovat pousiti podprogrami I SF) S ] 7
MercmE, 2. Nazev programu
b i .
= 3. Komunikace
’ ’ P
fies s 4. Vystupni textoveé okno
NSYiJ
!\MMSH
(LFILE LENGTH: 18632 CHARACTERS }
(FILE LENGTH: 15527 FEET )
v | I [ o] (TS
Postprocesor R - x
. » Fanuc 30MB D001.70.2 post Be
BN
Volby ~ Nulové Body  Specidini informace
8 Pouit nulové body Obrovit
Volby
@ Kombinovat identické NB (T Jeden NB na sougast Pouzit lokzin Omezitnulové [
© Pode Operace O Podle NE () Fodle CS
K T Podrobnosti viz zalozka Zalozka
— - Ve
a: 1 1 G55 «|%(xovozo |AD Nulove BOdy
| 1 1 G55 ~|5(x0Y0Z0 |AD
[ 13 1 1 G55 v |%g|(x0Y0Z0 |AD
H& 1 7 G55 «|xovozo a0
M 1 1 G55 ~|%a(x0Y020 |AD
Fi-1k 1 2 G56 ~ || X150 Y0 Z0 |AD
FH 1 2 G56 ~ | 5| X150 YO Z0 |AD
E-4E] 1 2 G56 ~ || X150 Y0 Z0 |AD
FE] 1 2 G56 ~ |5 X150 Y0 Z0 | AD
Fid 1 2 G56 ~ | 5[ x150 YO Z0 | AD
Fl 1 2 G56 ~ || X150 Y0 Z0 |AD

Text bude ulozen pod zadanym nazvem souboru, zobrazenym vpravo od tlacitka Vystupni

soubory . Pokud soubor s danym nazvem uz existuje, systém se zepta, zda chcete stavajici
soubor nahradit. Pokud ano, kliknuti na tlacitko Proces vymaze stary soubor a nahradi ho novym.
Pro zobrazeni textového souboru v pribéhu jeho zpracovavani kliknéte na tlacitko Spina¢
vystupniho okna. Po stisknuti tohoto tlacitka se zobrazi okno, které zobrazuje generovany textovy
soubor v pribéhu jeho vytvareni. Program se bude odvijet v okné v pribéhu svého generovani.
Tlacitko Pozastavit vam umoznuje zastavit odvijeni kodu v pribéhu jeho zpracovavani. Tlacitko
Tisk bude k dispozici po dokonc¢eni generovani souboru programu. Kliknuti na Proces vygeneruje
NC program pro aktualné otevfeny soubor.
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Nez bude mozné vystup vygenerovat, musi byt zadan postprocesor a nazev vystupniho souboru
programu.

Pro vybér postprocesoru kliknéte na tlacitko Postprocesory. Dialog Otevrit vam umoznuje
pristup do adresare nebo slozky, kde jsou postprocesory ulozeny v systemu.

Pfipona souboru postprocesoru je *. post (nebo v mnohem starSich verzich *.pst). Cely nazev
souboru v dialogu Otevrit obvykle obsahuje fidici systém a stroj.

Pfipona soubaru
Post: MCF
IGES: igs, iges
DXF: dxf
Seznam bodd: bt Kdyz je ze souboru generovan kad, vytvafri se textovy
soubor s pfiponou zadanou do pole Post v dialogu Soubor >
Parasolid: x_t, xmt & ”
Preference™s > Import/Export > Pfipona souboru.
SAT: sat, sab, asat, as
Ve vychozim nastaveni je pfipona nastavena na *.NCF.
CATIA W DLY, model, exp
VDA wda
|:| ACIS auto-oprava
ACIS oprava télesa

Ze souboru Ize generovani kodu provést opakované a ulozit pod jinymi nazvy soubord *.NCF.
Pokud jsou v souboru soucasti provedeny zmény, musi byt z néj znovu vygenerovan kod, aby se
zmény zapracovaly do vygenerovaného vystupniho kodu. Ve vychozim nastaveni textovy
soubor pouziva nazev souboru soucasti s priponou *.NCF (napf. EXAMPLE1.NCF). Tento nazev
souboru Ize zménit kliknutim na tlacitko Vystupni soubory a zadanim nového nazvu.

Zalozka Nastaveni

Polozky v horni ¢asti dialogu PostProcesor méni format a obsah vysledného kodu. Kazda volba
muze mit s rGznymi postprocesory rlizny ucinek. Nize je popis ucinku, ktery budou mit s vétSinou
postprocesor(.

Generovat oznacené operace jako kompletni program
Zaskrtnuti této volby zpusobi, ze ve vystupnim kédu budou pouze operace, které jsou pravé
oznacCeny v seznamu operaci. Z polozek, které nejsou oznaceny, nebude generovan kod.

To se nedoporucuje pro soubory soucasti multifunkéniho obrabéni (MTM) a vSech soucasti,
které obsahuiji otaceni rotacnich os. Zde naopak vygenerujete vSechny operace najednou,
aby se zabranilo pfipadnym velkym odliSnostem mezi vygenerovanym kodem z operaci pfi
pouziti Generovat oznacené operace jako kompletni program a pfi vygenerovani spolu s ostatnimi
operacemi.
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To plati pouze pro aktivni operace; neaktivni operace to neovlivni.

Dalsi informace o aktivnich a neaktivnich operacich viz pfiru¢ka Zakladni manual, kapitola
"Ruzné", sekce "Aktivni a neaktivni operace".

Neaktivni operace nebudou do programu generovany. Atribut aktivnich a neaktivnich operaci
pfinasi spolehlivéjsi feSeni pro vylouceni operaci, zlepSuje konzistenci a pfesnost
vygenerovaného kodu.

Cislo Po&ate&niho Programu
To je Cislo programu tak, jak se zobrazi v fidicim systému. Je to také vychozi Cislo pro
v8echny podprogramy. Pokud je Cislo po¢ate¢niho programu jedna, prvni podprogram bude
dvojka, druhy dvojka, atd.

Posloupnost od
To je vychozi Cislo pro Cisla blok nebo “N” €isla. Pole po ur€uje pfirtstek.

Minimalizovat pocet (N) Fadek
Kdyz je tato volba zapnuta, postprocesor bude generovat pouze Cisla blokll nebo polohy
vymeény nastroje.

Vlozte poznamky
Tato volba vygeneruje informace o kazdé operaci, pouzitém nastroji a také délku souboru.
Pokud uzivatel zadal dal$i komentare k nastrojiim nebo operacim, budou také vygenerovany.

Vlozit volitelné programové stop pfi vyméneé nastroje
Kdyz je tato volba zapnuta, software vygeneruje pro obsluhu stroje volitelny programovy stop
pfi kazdé vyméné nastroje. Obvykle se pouziva pro usnadnéni ru¢ni vymeény nastroju.

Minimalizovat pouziti podprogramti
Kdyz je tato volba zaSkrtnuta, postprocesor bude preferovat delsi "dlouhy" vystup, kdyz to
bude mozné.

ZaloZka Nulové Body

VSimnéte si, Ze vami zvoleny postprocesor, ovliviuje, co je zobrazeno v zalozce Nulové body.
Postprocesor je zkompilovan s fadou nastaveni, které plati pro vase konkrétni CNC. Toto
nastaveni proto urcuje, jak algoritmus Nulovych bodu postupuje pfi vypoctu seznamu
operaci/nulovych bodu pro jejich zobrazeni na zalozce Nulové body.

Je-li vas postprocesor starsi nez GibbsCAM 12, rozhrani vypiSe pouze seznam souradnicovych
systému (CS) a nulovych bodl (WFQ) a dalSi popis pro vas neplati.

Pro nulové body, které neodpovidaji jedna k jedné soufadnicovym systémim, vam umoznuiji
polozky na zalozce Nulové body v dialogu Postprocesor provadét nasleduijici.

To plati pouze pro aktivni operace; neaktivni operace to neovlivni.

Dalsi informace o aktivnich a neaktivnich operacich viz pfirucka Zakladni manual, kapitola
"Ruzné", sekce "Aktivni a neaktivni operace”.
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» Rozliste na prvni pohled stanici souc¢asti od pfipadu s vice souc¢astmi pomoci znacek
signalizujicich, zda je nulovy bod (WFO) ru¢né zménén, operace je posunuta od puvodniho
nulového bodu (WFO), operace je orientovana odliSné od definice nulového bodu (WFO)
nebo jakakoliv kombinace, jak je vidét v tabulce.

Operace Operace
Zadné posunuti, posunuta od orientovdna Posunuto a
stejna orientace nulového odlisné od orientovano
bodu (WFO) WFO

Stanice soucasti . ﬂ ﬂ ﬂ
ice soutasti +1 "+-1 5 4
Vice soucasti
iN HN H H
wr =+ +
(znacka: rucni vyména) e e .; .;
Stanice soucasti, ru¢ni zména ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ
ice soutast, ruéni zmé -1 PSS A 4
Vice soucasti, ruéni zména
’ ] | ] |

 Priradte nulovy bod (WFO) podle operaci namisto podle soufadnicového systému (véetné
pfipadl s vice soucastmi).

* Podivejte se na seznam nulovych bodu (WFO) pfed generovanim kodu.

« Reknéte systému, jak postupovat v pfipadech, kdy nulovy bod (WFO) neodpovida
soufadnicovému systému (CS).

Ackoliv Ize vdechny sloupce v tabulce tfidit kliknutim na hlavi¢ku sloupce, zavisi zobrazeni a
usporadani sloupct na tom, tlacitko které volby bylo zvoleno: Podle operace nebo Podle NB.

Sloupec Nulové body zobrazuje pouze nulové body, které jsou praveé relevantni. Relevance
muze zaviset na aktualnim dokumentu definice stroje (MDD), Dokumentu nastaveni,
postprocesoru a volbach a nastaveni v dialogu.

Je-li napfiklad pouzito Kopirovani Soucasti, pak je-li Souc¢ast 1 pfifazena do G55 a Soucast 3 je
prifazena do G56 pfi zobrazeni Podle NB, pak v zobrazeni Podle operace, kdyz oteviete
rozbalovaci menu pro operaci, ktera pouziva Soucast 1, neuvidite v nabidce G56 (protoze je
zabrané Soucasti 3), jak je vidét na nasleduijicich ilustracich:
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Rozbalovaci menu Nulové body

Postprocesor %# ¥4 Postprocesor
0 2 post D@, o m.post DH
R0 2 NCF B 2NCF
Volby MNulové Body Specidlni informace Volby ~ Mulové Body  Speciaini informace
B Pouiit nulové body Obnavit @ Pouit nulové body Obnovit
Volby Volby
[ Kombinovat identické NB (] Jeden NB na sougast Pouzit lokéln Omezit nulove 7] Kombinovat identické NB Jeden NBrasoudsst () Pouit lokaln Omezit nulove [7]
(0) Podle Operace §@© Pode NB |l ) Podle CS () Pode NB (O Podle CS
Nulové Body Y cs Soucast Offset Oriertace Operace # cs Soudast Hulové Body S Offest COrientace
G5 ~ % 1 _1 X0 Y0 20 - 1 1 1 G54 ~|g(x0 Y020
ﬂ---I_IE_
4 %0 Y0 20
ﬂ 1 1 5 656 5|X0 Y0 20
GS57
1 1 [3 G58 X0 Y0 Z0
i 1 7 G54 1P1 5| x0 Y020
1 1 8 G4.1P2 X0 YO ZO0
a G54.1P3 £
i 1 ] G54.1P4 5 (X0 YO Z0
Ll 1 1 10 g;};g 5|X0 Y0 z0
G54.1P7
G54.1P8 T
Proces G54.1P9 roces
e 054 1710
Fraanas | ———————

V zobrazeni Podle NB pfifazeni polozky z
rozbalovaciho menu Nulové body urcité
soucasti ...

.. tuto polozku v menu ucini nedostupnou pro
ostatni soucasti v zobrazeni Podle operace

Podle operace

Pokud to zvolite, pouzije se zaméreni na operace. Nulové body Ize pouzit nebo vratit zpét.

Sloupce jsou prezentovany v tomto poradi: (ikona), ¢. operace, soufadnicovy systém (CS), ¢. soucasti
(nebo ¢. stanice soucasti pro dokumenty definice stroje (MDD), definujici viceCetné stanice
soucasti), Nulovy bod, stav uzamceni, offset, orientace.

Zamky

Nulovy bod, ktery je uzamceni v zobrazeni Podle operace se stane (prakticky) uzivatelem
upravenym nulovym bodem (zelena te¢ka) a zachova si tuto volbu nulového bodu. Odemknuti
fadku ma stejny uc€inek, jako pouziti Vratit zpét na dany fadek (viz nize, menu pravého tlacitka
mysi). Jinymi slovy: Nejen, ze se ikona zméni z uzam¢eno na odemknuto, ale fadek se vrati
zpét: Algoritmus nulovych bodu (WFO) je pouzit pro nalezené prvniho dostupného vychoziho
nulového bodu (WFO).

Pokud kliknete na ikonu zamku v hlavi¢ce sloupce, vSechny fadky se uzamknou nebo
odemknou tak, aby odpovidaly hlavicce.

Menu (kontextové) pravého tlacitka mysSi

Kdyz kliknete pravym tlaCitkem na fadek, zobrazi se v kontextovém menu dvé moznosti:
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Vratit zpét (odstrani zelenou teCku z ikony): Vrati manualni zmény a znovu spusti algoritmus
nulovych bod (WFO) pro opétovné pfifazeni kazdeho fadku s pouzitim pfislusnych vychozich
hodnot.

- Tuto operaci
- VSechny operace s timto soufadnicovym systémem (CS) na tuto soucast
- VSechny Operace

Pouzit NB (pfida na ikonu zelenou teCku): Vezme pfifazeni nulového bodu vybraného fadku
a preda ho do jednoho nebo nékolika dalSich fadka (podle vami vybrané zakladni volby
menu). Kazda polozka v menu znazornuje jiny filtr pro pfedani vybraného nulového bodu. To
vam umoznuje upravit nékolik Fadkd nulovych bodu najednou misto jejich ménéni jeden po
druhém, coz se hodi hlavné pfi pouziti Kopirovani Soucasti.

- VSechny operace s timto soufadnicovym systémem (CS) na tuto soucast
- VSechny operace tohoto typu s timto soufadnicovym systémem (CS) na tuto soucast

- VSechny operace s fixni orientaci soucasti s timto souradnicovym systémem (CS) na tuto
soucast

- V8echny operace na tuto soucast

Vrati zpét b

Pouft NE Viechny operace s timto CS

Viechny operace tohoto typu s timto C5

Viechny operace s pevnou orientaci s timto C5

Viechny operace v této soudasti b

Vratizpét  » m Tuto operaci .
Pouft ME  » Viechny operace “Yimto Cs

Viechny Operace
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Volby  Mulove Body  Specidini informace

B Pouiit nulové body Obnovit
Volby
@ Kombinovat identické NBE (@ Jeden NE na soudast Pouit lokaln Omezit nulove []

Q) Podle Operace () Podle NB () Podle CS

H CS Soudast Mulowvé Body % Offset Crientace
- 1 1 G54 ~|"gG|X0Y0Z0 |ADBO
5,12 3 = | X0 YD ZD
[ ] 4 1 G54 ~|5|X0Y0Z0 |AI5BO
A 5 1 G54 ~|5(XDY0Z0 |AS0ED
As 4 1 G54 ~|"5|X0Y0Z0 |A15B0
As 3 1 G54 ~|"5|X0Y0Z0 |A45B0
[ 7 1 G54 ~|5|X0Y0Z0 |A-45B&0
ey 1 1 2 G55 v |5|X0YOZO0 |ADBO
4 3 2 G55 v |G|X0Y0ZD |A-45B0
e |3 4 2 G55 v |g|X0Y0Z0 |A15B0

Ti Proces
Podle NB

Pokud to zvolite, pouzije se zaméreni na nulové body. operace se zkombinuji a ikony
nereflektuji, zda byl nulovy bod pouzit na operaci nebo zda je operace posunuta nebo jinak
orientovana nulovym bodem.

Sloupce jsou prezentovany v tomto poradi: (ikona), nulovy bod, stav uzaméeni, souradnicovy systém,
¢. soudasti (nebo ¢. stanice soucasti pro dokument definice soucasti (MDD), které definuje viceCetné
stanice soucasti), ofset, orientace, ¢. operace.

Jeden NB Na Soucast

P¥i praci s viceCetnymi soucastmi uzavie zaSkrtnuti pole Jeden NB Na Soucast pfifrazovani
Soucast/Nulovy bod, takze kazda soucast ma jen jedno pfifazeni nulového bodu, jak je
zobrazeno na nasleduijicich ilustracich.

141



LiSta Prikazl

Zatrhavaci poli¢ko: Jeden NB Na Soucast

Valby Valby
Kombinovat idertické MB Jeden NB na souéast | () Pougitlokaln Omezit nulove [T ) Kombinovat identické NB | @ Jeden NB na soucast | () Pougit lokaln Omezit nulove 7]

© FPodle Operace () Pode NB () Padle CS © FPodie Operace () Podle NB () Podle CS

Soucast Offset Orientace Soucast Offset Orientace
1 G54 ~ | =|X0Y0Z0 1 X0Y0Z0
2 Gh4 ~ | =|%0Y0Z0 2 X0 Y0 Z0
3 3
4 Gh4 ~ |'g| X0 Y0 Z0 4 X0 Y0 Z0
5 Gh4 =|%0Y0Z0 5 X0 Y0 Z0
6 Gh4 =|%0Y0Z0 6 X0 Y0 Z0
7 Gh4 =|%0Y0Z0 7 X0 Y0 Z0
8 G4 =|X0Y0Z0 8 X0Y0DZ0
9 Gh4 =|%0Y0Z0 9 X0 Y0 Z0

X0 YD Z0 X0 YD Z0

Zobrazeni Podle operace,
s tolika nulovymi body, kolik jich je pro
soucast potreba

Zobrazeni Podle operace,
s Jeden NB Na Soucast

Valby

) Kombinovat identické NB §(] Jeden NB na sougast §j[[) Pousit lokain Omezit nulové [ oo
ol
O Podie Operace © Fodie NB (O Pode CS [ Kombinovat idertické NB | 8 Jeden NB na sougast Pousit lokaln Omezit nulové [

uloveé Body cs Soun st COffset Orientace COperace O Pode Operace @ Pode NB O Podle CS

5 V|G 1 ~ |xovozo 1 ' ' Orertace Operace
1y G55 ~ |51 2 X1v223 1 {
18| 556 MEN 3 X2Y4Z6 1
1y G57 ~ |51 4 X3Y6Z9 1

58 R % 3 1 #0-1.060 | A-45BO 26

59 R % 4 1 X0¥-0.517 |A15BO a5

154P1 R % 5 1 X0Y0DZ0 | AS0BO 4

154P2 |~ % 7 1 X4 0057 Y- | A-45 BED 7

154P3 ~ % 3 2 X1Y2.474 | A45B0 26 w
£ >

s tolika nztj?g\:?;?rlyozc’d:(eolti\lkai’ch je pro Z29braZeniRodioiNg:
ymibody, Jichjep s Jeden NB Na Soucast
soucast potreba

Jak mlzete vidét, nejvice koncentrované zobrazeni je Podle NB s Jeden NB Na soucést.

Omezit nulové body

Tlagitko Omezit nulové body otevie Editor omezeni Nulovych bod, viz nize. Mate-li tlaCitko
zaSkrtavaci poli¢ko (viz obrazek), pak se stal minimalné jeden mozny nulovy bod (WFQO)
nedostupnym.
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Volby — MNulove Bedy  Specidini informace
B Pouiit nulové body Obnavit

Wolby
-

B Kombinovat idertické NB [ Jeden NB na soudast

© Podle Operace () Podle NB () Podle CS

Editor omezeni Mulowych bodd *
# cs Mulové Body 2 Offset Oriertat
1 1 =|x%ovnzo Pougitelné Mulové body Omezené Nulové bo-
2 1 Gs4.1P1 |~ | B x0v0Z0 Omezit vybrang>> | S
3 5 Gs4.1P1 |~ | B x0v0Z0 Omezit vie 5>
4 5 Gs4.1P1 |~ | B x0v0Z0
<< Povolit vybrang —
3 4 G54.1P1 |~ | &|x0Y0Z0
e 4 G54.1P1 v | & X0Y0ZD << Povolt vée
1|7 2 G4.1P1 |~ | &|x0Y0Z0
8 3 Gs4.1P1 |~ | B x0v0Z0 Zrust
g 3 Gs4.1P1 |~ | B x0v0Z0
n |z G54.1P1 |~ | &|x0Y0Z0

Zalozka Specialni informace

Dialog Postprocessor obsahuje zaloZzku Specialni informace, ktera obsahuje informace od
tvarcl postprocesora spolecnosti Gibbs, které jsou pro tento postprocesor specifické. Pred
vyzadanim asistence s vasim postprocesorem nebo jeho aktualizaci si pfectéte tyto informace.
Nasleduijici ilustruje jednu moznost.
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Postprocesor HE - x
5. » OKKVC-X350 Fanuc 31i-B5 [ECOM] PIDC38655.140c 4 post D(—}
B »

Volby  Nulové Bedy Specidlniinformace

Postprocessaor poskytnut: CAMBRIO: GibbsCAM Software fpost @qibbscam.com)
Verze: 140 Rewize: 1
Speciaini instrukce:

Ctevrit v extemim editoru

Special Info for this Fanuc Master Post Processor

Use Utility Data to output into the G-code stream:
¢ At Op Start: All literals and commands will appear at the beginning of the operation.

« At OpEnd: All literals and commands will appear at the end of the operation.

* Forall Literals
o Put between single or double quotes.
o Separate commands and literals with at least one space.
o Using the Enter key will start a new line.

¢ For all Custom Utility Commands

- Bflms b mmmidm] mm sl Fmer Lmsarmer mmmm Dmddmme Cmimmm Fm i Al bl

ZaloZka Konfigurace

Pokud je ze zalozka Konfigurace, obsahuje uzivatelské rozhrani vytvorené vyvojari
postprocesorl spolec¢nosti Gibbs, které koncovym uzivatelim umoznuje vybirat nebo zadavat
hodnoty, které Ize v postprocesoru pouzit. Parametry konfigurace se mezi jednotlivymi
postprocesory liSi a vétSina postprocesorll je nema. Nasledujici ilustruje jednu moznost.

F_» Fanuc 36ME C001.230e post 0=

B »

Volby  Mulové Body Specidini informace  Monfigurace
Standard Post Options
[] Hi Speed

[] Cooclant Off Before TC

List of Options  Post Option -
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Pokud mate postprocesor, o kterém si myslite, Zze by mohl byt vylep$en podle postiehl
uzivatele, obratte se na svého vyvojare postprocesoru s dotazem, zda uz v ném nejsou volby,
které Ize zpfristupnit a spolupraci s postprocesorem tak usnadnit.

LiSta Souhrny

Souhrmy

sl =

Spravce  Spravce
operacl... nastrojd...

LiSta multifunk€niho obrabéni (MTM)

WATHA

Spravce  Zakladna
synchroniz... Soucasti

"

—= Rizeni synchronizace

Toto tlacitko aktivuje dialog synchronizace, pokud vase soucast pouziva nékolik orientaci
vietene. Zobrazuje ikony operaci s velikosti odpovidajici jejich jednotlivym dobam béhu v poradi,
v kterém budou vykonavany. Jinak bude volba vzdy vystinovana. Dalsi informace o dialogu
Rizeni synchronizace viz pfiru¢ka Multifunkéni obrabéni (MTM).

B4

Rizenf Synch. T _-_0Ox
= & v
= 4
TPFPay § o i¥
[ Sivieenot 7
Kanal CNGC 1 Kanal CNG 2 L
00:00~ | . T"E_!E
oo~ | 7 1] o 25
1 —=
02-00— 51 ] T12 i
o Pt
| =2 T
wo—r| B P
_ ] T14 g
0400 8 Em
05:007 1y Ta'—ﬂg’- Ti5 2
06:00— %1 e'a =)
. 4 %
0700 Tz .-1. g
0800 P B};ﬁﬁ 1 TiT 2
ogoo— | TE I e
10:cu:|—r3 E"SI 1 & o
£ >
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M4 Stanice sougasti

Toto tlacitko aktivuje dialog Stanice soucasti, pokud vase soucast obsahuje nékolik vieten. Jinak
je volba vzdy vystinovana. DalSi informace o vietenech viz manual Multifunkcni obrabéni (MTM).

WAl

@ 1: Wieteno 1
t\"‘li{
@ 2: Wieteno 2

& Graficka simulace procesu obrabéni

V simulaci je vykreslené zobrazeni 3D soucast, zalozena na OpenGL, jejiz velikost Ize ménit,
posouvat ji a otacet bez toho, aby bylo nutné vykresleni restartovat. Naposledy pouzity typ
vykresleni aktivuje pfislusné tlacitko na plovouci listé ukond.

@6 Simulace operaci je zobrazeni s vykreslenim drahy nastroje se stfedem v soucasti, kdy je
zobrazena soucast s materialem odebiranym operacemi.

B

0 Simulace nastroje zobrazuje pohyb v draze nastroje na polotovaru bez znazornéni odebirani
materialu a se zobrazenim mezioperacnich pohybu pferuSovanou ¢arou. Je doporu¢eno pouzit
transparentni zobrazeni polotovaru. V rezimu Simulace nastroje jsou v ovladani simulace dva
dalSi posuvniky. Podobné jako v ostatnich rezimech vykresleni, prvni posuvnik (shora dol()
ovlada rychlost simulace. Druhy posuvnik pohybuje s nastroje vpred a vzad v prabéhu simulace
s pomérné hrubym krokem. Treti posuvnik umoznuje mnohem jemnéjsi ovladani. Volby Zobrazit
drahu nastroje ovladaji zobrazeni drahy nastroje.

E
© Simulace stroje miize zahrnout skuteény model stroje. Pro pouziti rezimu Stroje je nutné

oznacit soubor se strojem pomoci volby Nacist Stroj v menu Ovladani Simulace. Pokud ovSiem
neni Simulace stroje soucasti vasi licence, nemuizete nacist model simulace stroje. Pokud tomu
tak je, simulace stroje vytvori doCasny kinematicky model (bez viditelnych komponent) na
zakladé dokumentu definice stroje (MDD) a simulaci bude realizovat s nim. Aby se v rezimu
Stroje usnadnila vizualizace vieten soustruht, bude se vieteno pfi obrabéni jakékoliv
soustruznické operace otacet. Toto otaceni ma pouze ulehcit vizualizaci sméru otaceni.

Q’a Rychla Simulace je k dispozici pouze pro Frézovaci operace a jedna se o typ velmi rychlé
simulace.

QE Zakladni CPR je obvykle rychlejsi, ale pokud zménite uhel pohledu, vykreslovani se spusti
Znovu.

Simulace, v jakémkoliv rezimu, zobrazi vSechny instance soucasti v rozvrzeni pro obrabéni vice
soucasti na polohovacich stolech, zatimco Zakladni CPR zobrazi pouze jednu soucast tak, jak
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byla naprogramovana v souboru VNC. Mozna zjistite, ze pfi kontrole soucCasti vyuzivate podle
svych potfeb nékolik nebo vSechny metody simulace.

VSechny operace jsou vykresleny ve svém aktualnim pofadi. Vybrané operace se vykresli v
odstinech Zluté a vSechny ostatni se vykresli v odstinech Sedé. Odstiny Cervené se zobrazi tam,
kde neobrabéjici ¢ast povrchu nastroje nebo rychloposuv naboura do materialu. Vybrané
nastroje se zobrazi v odstinech zluté. Nevybrané nastroje se zobrazi v odstinech $edé. Mensi
zobrazeni se zobrazi rychleji a zabira méné paméti pocitace.

» Volby grafické simulace procesu obrabéni

e “Qvladaci prvky simulace ” na strané 148

» “Ovladaci prvky viditelnosti CPR/Simulace” na strané 150

» “lkony ovladani simulace” na strané 153

» “Kontextova menu simulace” na strané 160

» “Nastaveni pro Simulace Op, Simulace nastroje a Simulace stroje ” na strané 24

Volby grafické simulace procest obrabéni

Najeti nad ikonu QE na ikonu v listé pfikaz( zobrazi rozbalovaci menu pro vybér jedné z péti

metod vykreslovani/simulace. Kliknéte na pozadovanou volbu. Vzdy bude pouzit posledni
vybrany typ vykreslovani.

L

Simulace
Operace

hd

@ Simulace Operace

|ﬂg . .
Simulace Stroje
(]

o Simulace Mastroje
Rychla simulace
s
Zakladni CPR
Qa adni
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Ovladaci prvky simulace

Nize zobrazené ovladaci prvky jsou spolecné pro listy vSech simulaci.

= 1. Aktualni zobrazeni

EIH 2. Previnout
3. Stop

HM& 4. DalSi prvek

B ok O oo e 5. Spustit
@ ' ' — 6. Rychle dopfedu
: : : 7. Nahrat (ne v historickém

CPR)

8. Ovladanirychlosti

Poznamka: Pokud kliknete na tlacitko Stop nebo DalSi prvek pro pozastaveni vykreslovani a pak
zavfete a znovu zobrazite listu Ovladani simulace, vykreslovani se zastavi ve stejném misté.
Systém si pamatuje, kde jste simulaci zastavili. Kliknéte na tlaCitko Spustit pro pokracovani
vykreslovani.

Aktualni zobrazeni
Textové Pole zobrazuje Cislo aktualni vykreslované operace v pravé probihajici simulaci.

Previnout
Kliknéte na toto tlacitko pro navrat pfehravani na prvni operaci.

Stop
Kliknéte na toto tlacitko pro pozastaveni vykreslovani.

DalSi prvek
Kliknuti na toto tlacitko vykresli dalSi prvek aktualni operace a pak se simulace pozastavi.

Spustit
Kliknéte na tlacitko Spustit pro vykresleni soucasti od aktualniho prvku aktualni operace v
Informacnim poli Cisla operace. Vykreslovani pokracuje, dokud nekliknete na dalsi tlacitko nebo
nebude vykreslen posledni prvek posledni operace. Tlacitka Stop a Dalsi prvek prerusi
vykreslovani. Pokud béhem vykreslovani kliknete na tlacitko Spustit, vykreslovani se
pozastavi. Tlac€itka Rychle dopfedu a Previnout zméni aktualni simulovanou operaci, ale
nezastavi priibéh simulace. Po dokonceni posledniho prvku posledni operace se vykreslovani
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zastavi. Pokud je vykreslovani pozastaveno, mizete pro pokracovani kliknout na tlacitko
Spustit.
Rychle dopfedu
Pokud graficka simulace probiha, kliknuti na Rychle Dopfedu dokonci vykresleni aktualniho
prvku, pfeskoci zbyvaijici prvky dané operace a pokracuje s vykreslovani dalSi operace. Pokud
je vykreslovani pozastaveno, kliknuti na Rychle Dopredu posune Cislo operace v informacnim
poli Cisla operace na dalSi operaci. Kliknéte na tlacitko Spustit pro pokracovani vykreslovani.
Ovladani rychlosti
Zobrazuje aktualni umisténi posuvného ovladace rychlosti. Posuvny ovladac rychlosti nastavuje
rychlost vykreslovani. Posuvny ovladac rychlosti mizete posunout vievo a tim rychlost
vykreslovani snizit nebo vpravo a tim rychlost zvySit. Ovlada¢ muzete pretahovat pfi probihajicim
vykreslovani a rychlost vykreslovani se podle toho méni.

Nahrani videa

Pro vSechny rezimy vykreslovani, kromé historického CPR, je k dispozici nové Cervené tladitko.
Kliknuti na néj otevre dialog, ktery vam umoznuje ulozit aktualni simulaci jako soubor s videem.
Vystupni video Ize pak samostatné prehravat nezavisle na GibbsCAM.

u 1 Fkl O [HH = > @

Vystupni soubor
MuiZete urcit cestu a nazev vystupniho souboru.

Nahrat
Kliknuti na toto tlacitko spusti nahravani videa Simulace stroje.

Encoder
Z rozbalovaciho seznamu miizete vybrat jeden nebo nékolik z téchto video kodéru:

- H.264 Video

- Windows Media Video 7
- Windows Media Video 8
- Windows Media Video 9
- SMPTE 421MVideo

Snimkova sekvence
Nastavte rychlost vystupniho videa jako pocet snimku ulozenych za sekundu.

Rozmeéry videa
Nastavte Sitku a vySku vystupniho videa, bud’ zadanim poctu pixeli nebo pouzitim velikosti
zobrazeni aktualniho okna.
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Simulace obrabéni Historické CPR Rychlé CPR
j. [)
1 ﬁ]kﬂiﬂ O =2 we o pe e e |fE0P 1 Rl O =
"f; P %3’% Co o84 1 '
0260060000 > = e 9,096 '
FPFLAT == e (=) O
& (880 (AT[=[= =l &

) @

1. Ovladani viditelnosti

nastroje 5. Zobrazit geometrii , .

2. Ovladani viditelnosti 6. Zobrazit rychloposuv O éé?ab;?)ﬁglciow beéhu nebo
polotovaru nastroje S _ .

3. Ovladani viditelnosti upinek [7.  Zobrazit drzaky nastrojd 1Ofsllst'i?uifé‘;?':t‘:o'fz)”a'” (pro

4. Rez polotovarem pro 8. Zobrazit stroj J
soustruzeni

Ovladaci prvky viditelnosti CPR/Simulace

Ovladani viditelnosti nastroje
(K dispozici pro simulaci operace, nastroje, stroje a historické CPR)

Ve standardnim vykreslovani se skrytim nastroje dosdhne nejrychlejSiho vykreslovani, zobrazeni
plného nastroje je nejpomalejsi volba.

® | = Zobrazit jen polotovar:

Vyberete-li toto tlacitko, nebude béhem simulace zobrazen nastroj, ackoliv bude ubiran material
jako vysledek obrabéni nastroje (viz pfiklad dole). S touto aktivni volbou budou poloméry
vykresleny jemnéji a soucast bude simulovana rychleji.

& /| &2 Prohledny nastroj:
Kdyz je toto tlacitko zvoleno, zobrazi se béhem vykreslovani prihledné nastroje.
ii.-Ii'/ & Zobrazit nastroj:

Zvolte toto tla€itko pro zobrazeni neprahlednych nastroji béhem vykreslovani.
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Zobrazit jen polotovar Prihledny nastroj Zobrazit nastroj

Ovladani viditelnosti polotovaru
(K dispozici pro simulaci operace, nastroje, stroje a Rychlé CPR)

Polotovar muze byt pfi vykreslovani bud zobrazen jako prahledny (8 nebo piny ®

Prahledny polotovar PIny polotovar
Ovladani viditelnosti upinek
(K dispozici pro simulaci operace, nastroje, stroje a Rychlé CPR)

Upinky mohou byt pfi vykreslovani bud’ zobrazeny jako prahledné (&) nebo piné & .

¢ ¢
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Priihledna upinka PIna upinka

Rez polotovarem pro soustruzeni
(K dispozici pro simulaci operace, nastroje, stroje a historické CPR)

PFi grafické simulaci soucasti v modulech Soustruzeni, Frézovani/Soustruzeni nebo Multifunk&ni
obrabéni jsou tfi mozné stavy znazornéni v fezu pro vykreslovani polotovaru. Témito tfemi

rezimy jsou: @ Bez fezu, D 1/4teza D 1/2 Fez.

Bez fezu 1/4 fez 1/2 fez

& Zobrazit geometrii
(K dispozici pro vSechny rezimy vykreslovani)

Tato volba & skryje / (8] zobrazi geometrii hladiny pfi vykreslovani soucasti.

Soustruzeni: Bez Geometrie Frézovani: Bez

. . . Frézovani s geometrii
geometrie soustruzeni geometrie

@ Zobrazit rychloposuv nastroje
(K dispozici pro simulaci operace, nastroje a stroje)
Je-li tato volba zapnuta, je nastroj vykreslen v jiné barvé, kdyz jede rychloposuvem.

= Zobrazit drzaky nastroju
(K dispozici pro simulaci operace, nastroje, stroje a historické CPR)
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Bez drzaku nastroje Zobrazen drzak nastroje

Zobrazit stroj
Tato volby je k dispozici pouze pro vykreslovani pfi Simulaci stroje.

|:| ! Zobrazeni doby béhu nebo Cisla operace
(K dispozici pro vSechny rezimy vykreslovani)

Zde je zobrazen aktualni doba béhu nebo Cislo operace. Pokud dojde k zastaveni vykreslovani,
je zobrazen €as v okamziku zastaveni nebo Cislo pfedchozi operace. Nulova hodnota znamena,
Ze vykreslovani jesté nezacalo.

Prostredni "zékladni" tlaCitko je k dispozici pro simulaci operaci nebo stroje a po kliknuti
vyrovna rovinu fezu kanalu se standardnim pohledem.

Cislo aktivniho kanalu
Druhé rozbalovaci menu na pravé strang, které je k dispozici pro vSechny rezimy
vykreslovani kromé historického, umoznuje zvolit zobrazeni aktivniho kanalu.

Ikony oviadani simulace

LiSty simulace stroje, nastroje, soucasti a rychloposuvu maiji riizné volby ovladani. Pro aktivaci
volby kliknéte na ikonu. V fadé pfipadu Ize najednou aktivovat vic nez jednu ikonu.

@ Stop

(K dispozici pro simulaci stroje, nastroje, operace a rychloposuvu)

Aktivace tohoto pfikazu vam umoznuje nastavit bod, pred kterym se ma vykreslovani zastavit.
Pro doplnéni/odebrani voleb pouzijte zaskrtavaci policko. Vykreslovani se zastavi po splnéni
podminky pred Cislem zadanym do dialogu.

Na vychozi strané se zobrazi tfi volby pro zadani Stopu. Zvolte stop pomoci zaskrtavaciho
poli¢ka, pak dvakrat na volbu kliknéte a zadejte podminky. VSechny volby, kromé "Stop pred
upnutim/povolenim" otevie okno pro zadani Cisel konkrétnich operaci/nastrojli a ¢asl, atd. Kdyz
je stop aktivni, je zvyraznén Cervenym polem, jako na obrazku nize. Pokud je nastaveno vic stop,
prejdete k dalSim stopu stisknutim tlacitka pfehrat.
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D xe®

Podminky

Hodnota

O ﬂzasmvit pfi upnutifpovoleni soudasti
aZasIavit pied operad

O pZaé‘t v operad

”Zastﬁ\rit pied kaidym nastrojem

1
1

B[]

Zastavit zde

Zastavit pied operaci
Zastavit pied nastrojem
Zastavit v Ease

Zastavit pii Pomocné operaci

Zastavit pii podmince skriptu

1. Rozbalovaci menu
Stop

2. Smazat vybrané stopy

3. Smazat vSechny stopy

4. Povolit/zakazat
vybrané stopy

DalSi volby pro nastaveni Stopl Ize zvolit z rozbalovaciho menu. Oteviete menu a zvolte
pozadovanou volbu, pak zadejte do okna dialogu pozadované hodnoty. Volba Zastavit pfi
podmince skriptu obsahuje v zadavacim oknu menu praveého tlacitka, v kterém Ize zadat presné;si
podminky. TlacCitko Ovérit zajisti, ze po analyze skriptu nejsou zadné chyby.

Volby zastaveni pri stavu skriptu

Zastavit zde

Zastavit pfed operacl
Zastavit pfed nastrojem
Zastavit v éase

Zastavit pfi Pomocné operaci

Za;tavit pii podmince skriptu

Vytvorit Stop

Zastavit pfi podmince

9]
Rovno
MNeni roven
MEéné nez
Vetsi nez
Zpét Menii nez
| fez Veétsi nez Rovno Op
Kopirovat Ne s
Viozit & Tel
Smazat MNebo PartUnit
OpType
Oznacit vie / B1 OpSubType
VloZit operdtor » B2 OpToolGroup
VloZit osu [ €0 ToolType
sy} n VloZit proménnou L 0 LToolOffset
Vlezit funkci b o MMTeoPartUnits
OK P10ffset?
P20ffset?

acos
asin

atan

% Pohyb Nastroje na Oznacéeném Télese (k dispozici pro simulaci stroje a operace)

Tato volba umoziiuje neobrabéci simulaci pohybu nastroje, jako simulace Nastroje. Aktivace
této volby zvysi rychlost simulace, kdyz neni zobrazeni odebirani materialu tak dilezité, jako

vidét, co déla nastroj.

] , we . . . . . .
Barevny rezim operace (k dispozici pro simulaci stroje, operace a rychloposuvu)
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BarvaOp z

[ [
Clop 2
Clop 3
Cop 4
Eop &
BCp 6
Eop 7
[ [ R
Clop
Cop 10

Tato volba vam umoznuje vyuzit barvu pro vylepSeni
funkce CPR a Simulace. Dialog odpovidaijicich voleb ma tfi
barevné rezimy: Barva fezu (vychozi chovani, stejné jako ve
starsich verzich softwaru), Cislo nastroje a Cislo operace.
Barva zbyvajiciho materialu se méni s kazdou operaci
nebo nastrojem. Tak mizete vidét, které ¢asti soucasti
byly kazdou operaci, nastroje nebo vybranou operaci
obrobeny. Barevna lista se generuje automaticky tak, aby
se vytvofila sada barev, které jsou od sebe snadno
odlisitelné. Dvojim kliknuti na barvu ji Ize zménit.

Ptiklad pouziti Barvy Fezu, Cisla nastroje a Cisla operace.

Eﬂi Provéreni kolize

(K dispozici pro simulaci operace a stroje)

Okno kolize/podrezu
H&| 4

EHIEE) |

Popis

Meni dostupné Zadné linearni Fegeni
Prekrofeny Omezeni Pojezdd

Meni dostupné Zadné linearni Fegeni
Prekrofeny Omezeni Pojezdd

£

Cas
8:22.0
8:22.0
226
&22.6

(x, v, 2) &

0,317, 0,313, 0.760

-1.991, 0.963, 0.000

0,289, 0,313, 0.760

-2.000, 0,966, 0.000 W
>

Tato volba aktivuje kontrolovani koliznich udalosti. Vysledek kolizni udalosti se fidi parametry
Kolize/Limity; podrobnosti viz Nastaveni pro Simulace Op, Simulace nastroje a Simulace stroje .
Tolerance pro detekci kolizi se nastavuji v Preferencich. Pokud jsou Kolize/Limity nastaveny na
“Zprava na Obrazovku”, vygeneruje se zprava s popisem vSech “kolizi”. Zprava, ktera obsahuje kdy
ke kolizi dochazi (Cas), XYZ soufadnice kolize (Umisténi), operaci a nastroj, maze byt ulozena
jako textovy soubor. Kromé toho sekce Prim 1 upfesiiuje, zda se zapojil Nastroj nebo Drzak. Sekce
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Prim 2 popisuje, zda doslo ke kolizi s Polotovarem nebo Upinkou. Pouziti této volby zpomali
rychlost vykreslovani.

Pamatujte prosim, ze aby byla vidét vSechna podfezani, musi byt cil kompletné vizualizovan.
Aby to bylo mozné, ujistéte se, Ze je Priihlednost polotovaru nastavena na Priihledna.

Simulace Operace S
OSsPBkv @it

Ece__JI& 1 Kkl O B = B @
fagear= "0

¥ Provéfeni chyby programu

(K dispozici pro simulaci stroje, operace a rychloposuvu)

Toto nastaveni kontrolujte vdechny pohyby os, které jsou za limity nastavenymi ve v3ech
komponentach stroje. Pokud je limit osy prekroCen, vygeneruje se kolizni udalost stejnym
zpusobem, jako je generovana, kdyz dvé komponenty koliduji. Vysledek prekro¢eni limitu osy se
fidi nastavenim Kolize/Limity v dialogu Nastaveni simulace.

Pamatujte prosim, ze zprava Chyba programu se zobrazi, pokud nejsou osy spravné nastaveny
nebo ve Spravci stroju chybi i tehdy, pokud je tato volba aktivovana.

& POV Zamek

(K dispozici pro simulaci operace a stroje)
To uzivateli umoznuje fidit, jak se virtualni kamera kolem scény pohybuje, coz definuje uhel
pohledu béhem animace. Prvek, ktery je zvolen jako uzamceny, bude mit pak fixni polohu.

Dostupné volby pro POV Zamek se budou liSit podle rezimu vykreslovani.

Simulace Stroje

Simulace Operace

Operator W

Dperator

Soucast
K.omponenta stroje
Rotacni ozy nastroje
Linearni ogy nastioje

Fisni soucast

Raotadni azy nastroje

Linearmni ozy nastroje

Ratacni & Lineami osy nastroje
Dbrabat

Raotacni & Linearni osy nastoje

Operator (Simulace stroje) Zafixuje pohled na vnéjsek stroje.

Soucast/Fixni soucast - (Simulace stroje/operace) aktivuje rozbalovaci menu pro vybér vietene,
které bude pouzito pro synchronizaci simulace. GibbsCAM se zaméfi na polotovar a nastroje a
stroj budou rotovat kolem soucasti.

Stroj (Simulace operace) Zobrazi pohled z vnitfku stroje. Podoba se Fixni sou€asti, ale zobrazuje
pohybuijici se/rotujici polotovar. Nastroje se kolem ného nepohybuiji.
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Komponenta stroje (Simulace stroje) Uzamkne pohled na ur€itou komponentu stroje. Z
rozbalovaciho menu vyberte, ktera komponenta ma zUstat béhem simulace nehybna.

Rotacni a linearni osy nastroje (Simulace stroje/operaci) Zobrazeni se zafixuje na nastroj a jeho
pohyb po zvolené ose.

x=. .
iz-- Ukazat pozici

(K dispozici pro simulaci nastroje, operace a stroje)

Tato volba otevfe dialog zobrazujici spojité sledovani pohybu osy a informace o aktualnim prvku.
Pomoci posuvnik(l mize uzivatel explicitné pohybovat osami stroje.

Ukazat Pozici [ e]= B
|Pnjbéh||Néstmj|ppemce”Tw |Flas ||F'nsu1.r|||‘~.léstrc:j Pozice ”353 nastroje |
|1 | |1 | |1 | |L|;":iv.ratelsk'_.'rF'n.rek | |u.u | |— | | 0.4792, 0.5423, 1.0000 | | 0.0000, 0.0000, 1.0000 |
| Mazev Osy || Hodnota || Min || || Max |

X1 [04792 |[68500 |
Y1 (05423 |[63500 |
71 (25000 |[63500 |

(= R - .
»o Preskodit Neoznaéené Op

(K dispozici pro simulaci stroje, nastroje, operace a rychloposuvu)
Tato volba vykresli pouze aktualné vybrané operace. (Ostatni operace jsou i tak generovany.)
Tato volba zkracuje dobu vykreslovani.

ﬂ Analyzovat obrabénou soucast

(K dispozici pro simulaci rychloposuvu a operace)
Dialog Analyzovat Obrabénou soucast nabizi nékolik voleb pro uréeni vysledkl drahy nastroje na
vykreslené soucasti. Je to snadny zpUsob, jak urcit, zda jsou na télese oblasti, které nejsou

157



Lista Prikazu

obrabény (Zbyvaijici material), nebo zda néjaké fezy posSkozuji soucast. Pfed spusténim
Simulace musite vybrat téleso, aby bylo mozné funkci Analyzovat obrabénou soucast pouzit.

Analyzovat Obrébénou Soucast F=l[E

") Podfezani na télese soutasti
(") Podfezani na obrabéné soucasti
) Zhireajici M atenial

() Zhireajici Matenidl na télese soutast

@ Zménit Zhieajici Matenidl

Tolerance  0.01 palt

Dréhy obrab&n

(K dispozici pro simulaci nastroje)

Tato volba vam umozni zvolit, kolik drahy nastroje zlistane na obrazovce — 0%, 1%, 5% nebo
100% drahy nastroje — pfi pohybu nastroje po draze nastroje. Draha operace vykresli vzdy jen
jednu operaci. Draha obrabéni smaze predchozi drahu nastroje a zatne prekreslovani, pokud
uzivatel zastavi vykreslovani v pribé&hu a znovu spusti.

%’ Viditelnost komponenty stroje

(K dispozici pro simulaci stroje)

Tato volba otevfe dialogové okno, které vam umoznuije fidit viditelnost komponent v souboru
sestavy stroje. Komponenty muzete Fidit jednotlivé a/nebo podle skupin definovanych v
Sestaveni stroje. Symbol oka vam umozni komponenty skryt nebo zobrazit. Mizete také nastavit
urcitou uroven pruhlednosti od @ (neviditelné) po 255 (pIné).
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Spravie Soucasti Stroje El1 (=X
K.ompaonenty
0] M dzew Reset ]
= A1 Zobrazit Meprihledns
e 1
3 21 Zobrazit Prikledné
4 T -
@ 5 B101 L
- A1

Prizvitniost

7 e

Wiblr Skuping | EEEL0

‘@ Neblokovat polotovar

(K dispozici pro simulaci stroje)

Neblokovat polotovar je rezim vykreslovani, ktery vykresli vSechna télesa upinek, ktera se
zobrazuiji pred télesy polotovaru jako pruhledna. To uzivateli umozni vidét odebirani materialu na
télesech polotovart i pokud jsou pred nimi néjaka dalSi télesa.

= Nadist stroj

(K dispozici pro simulaci stroje)

Tato volba vam umoznuje vybrat, ktery soubor sestavy stroje bude pouzit pro aktualni soucast.
Jakmile ho vyberete, bude tento stroj pro soucast pouzivan automaticky, dokud nezvolite stroj
jiny. Kliknuti na Uzivatelska Slozka vam umoznuje vybrat adresar, ktery obsahuje soubory se
sestavami strojll. Vyberte stroj, ktery chcete pouzit, a kliknéte na OK.
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Modely Sinn 0br Stroji -Iﬁl

=27 Instalaén Slofka [C:%Program Files\Gibbz\GibbsCahki 7 [ 0K ]
’ Yertical Machinez —
’ Wertical Macine MSM [ Zrusit ]

=1 Slofka Aplkace [C:ADocuments and 5 etingsal Users ! [Lléi'-.fatelské Slnika...l
’ <Meni definovani Zadnp stroj:

=27 U#ivatelska Slofka [ \Pictures)
’ <Meni definovani Zadnp stroj:

[
|

Kontextova menu simulace

Pro zobrazeni kontextového menu Simulace kliknéte pravym tlacitkem na titulni prouzek liSty
Ovladani simulace. Kliknutim levym tlacitkem zvolte jakoukoliv volbu.

Historické CPR Simulace obrabéni

Zobrazit Cas

Pouzit Start Op. =
(6) Ukazat Op#
Pouzit Stop Op. —

fadat Start/Stop Op. #... 9

Zastavit peed Upnutim/Povelenim LT3R L

[<]

UloZit do Bitmapy...
Zobrazit Eas Vytvoiit Ploéné Téleso
Zobrazit Kanal 1 Op#

Zobrazit Kanal 2 Op#

Preskodit Viyplachy

Meupinat do Protivieten
Wykreslovaci smycka Obnovit Simulaci
Wykreslovaci smycka

Proverit drzaky
9 v | Preskofit mezioperacni pohyby
e

POQ O OOLe
<]

Graficka vzdalenost el soucasti

Zobrazit rotujicl soudast
Hodinky...
Vzorowvy fez

Mastavent...
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Kontextové menu Zdédéné CPR

V kontextovém menu Zdédéné CPR se nachazi dale popsané volby.

Zadat Start/Stop operace #...

Tato volba otevre dialog, kde muzete urcit operaci u které ma vykreslovani zacit a/nebo nastavit
bod zastaveni, kde se vykreslovani zastavi a po¢ka, az ho znovu spustite. Volbu Start v Op. Ize
pouzit, pokud uz operace byly jednou vykresleny a radi byste pfeskocili operace, které jste uz
vidéli. Mate napfiklad soucast s 10 operacemi a vite, Zze je 7 prvnich operaci spravnych a dobfe
vykreslenych, ale potfebujete upravit operace 8 az 10. Pomoci této volby muzete preskocit
operace 1 az 7 a zaCit v 8. Pokud se nastroj nebo operacni informace prvnich 7 operaci nezméni,
vykreslovani preskoci na operaci 8. Volba Stop pred Op. ukonci vykreslovani pred operaci, kterou
zadate. Pokud stisknete tlacitko Spustit, vykreslovani znovu zacne.

Mastavit Zacatek a Konec Op

Start v Op.

Stop Pred Op.

[ Zradit | [ 0Ok |

Pouzit Start Operace
Zatrzeni této volby aktivuje volbu Start v Op.. Odstranéni zatrzeni deaktivuje bod spusténi, zadany
v dialogu Zadat start a stop Op..

Pouzit Stop Op.
Zatrzeni této volby aktivuje volbu Stop v Op.. Odstranéni zatrzeni deaktivuje bod zastaveni,
zadany v dialogu Zadat start a stop Op..

Zastavit pred Upnutim/Povolenim
Zatrzeni této volby aktivuje volbu Stop pred Op.. Odstranéni zatrzeni deaktivuje bod zastaveni,
zadany v dialogu Zadat start a stop Op..

VSechna Kontextova menu

V kontextovém menu Zdédéné CPR a Simulace se nachazi dale popsané volby.

Zobrazit Cas
[ #4 | Tim se nastavi zobrazeni ¢asu v poli Aktualniho zobrazeni.

Zobrazit Op #
= | Tim se nastavi zobrazeni Cisla aktualni operace v poli Aktualniho zobrazeni.

Vykreslovaci smy¢ka
Prehrava simulaci, dokud uzivatel nestiskne tlacitko Stop.

Nasleduijici volby jsou pouze v rozbalovacich menu Simulace:
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Ulozit do STL
Pouzijte tuto volbu pro ulozeni kopie simulace do souboru .stl pro pozdéjsi prohlizeni.

Ulozit do Bitmapy

Pouzijte tuto volbu 7

pro uloZeni kopie Exportovat Bitmapu 5B = |
simulace do C\Users\GibbsCaM User\Desktop\Mulilevel Pockett| |
souboru s -
bitmapou. Tim se Sitka | 312 Vijska 766 Zachovat pomér stran Zrugit

prekresli aktualni
stav se zadanym
rozliSenim a ulozi se
jako obrazek.
Pamatujte prosim, ze vétSina grafickych karet nepodporuje ulozeni souboru vétsiho nez
4000x4000.

Zobrazit Nastoje  Pozadi Cema W

Vytvofit ploSné téleso

Tato funkce prevede aktualni stav vykreslené simulace na ploSné téleso. PloSné téleso se v
pracovnim prostoru zobrazi jako pruhledny objekt. PloSna télesa Ize povazovat za jina plna
télesa: Lze z nich nacitat hodnoty, vytvaret profily, fezy a obrabét je. Jedno z pouziti ploSnych
téles je, ze je Ize nastavit jako polotovar “Jen zobrazit”, tedy nelze je pouzit jako definici
polotovaru pro vytvareni drahy nastroje, ale Ize je zobrazit pfi vykreslovani. Definice ploSného
télesa jako polotovaru muze byt velmi uziteCna pro ukladani vykresleného stavu, takze miizete
okamzité pokracovat s dalSimi operacemi.

¥lastnosti Plogného Télesa B E®

Jméno Tilesa £s 1
511

K.omenkad

() Soutast Smrskéni

) Upirka Mone

(=) Polabowvar

Priklad ploSného télesa pouzitého jako polotovar.

162



Lista Prikazu

Presko¢it vyplachy

S volbou Preskocit vyplachy se nebudou béhem simulace zobrazovat zadné vyplachovaci pohyby,
pouzité ve vrtacich operacich. Vyplachy jsou stale vytvareny. Tato volba jednoduSe zkracuje
dobu vykreslovani.

Neupinat do protivieten
Vypne generovani polotovaru v protivietenu. To simulaci urychli za tu cenu, ze pfi prvnim
spusténi nebude v protivietenu pfesny polotovar. Neni k dispozici pro Simulaci nastroje.

Obnovit simulaci
Tato volba obnovi simulaci.

Preskocit meziopera¢ni pohyby
Vypne zobrazeni mezioperacnich pohybu. K dispozici pouze pro simulaci operaci.

Graficka vzdalenost Cel sou€asti

Pro pouziti se sou¢astmi obsahujicimi vic nez jedno vieteno. Kdyz je aktivovano, vykresli
soucasné znazornéni nékolika vietene. K dispozici pouze pro simulaci operaci a standardni
Flash CPR.

Zobrazit rotujici soucast

Zobrazi pruhledné téleso predstavujici polotovar rotujici vysokou rychlosti, promitnuty pres
polotovar protivietena. Toto prihledné zobrazeni se nazyva rotacni obrys. Tato volba je uziteCna
pro vizualizaci polotovaru, ktery je asymetricky nebo ma hluboké dutiny. Nehodi se, kdyz je
polotovar pouhym prostym orotovanym profilem, protoze rotujici polotovar je stejny, jako
polotovar v klidu.

Nahledy

Ueelem funkce “Nahledy” je graficky znazornit, sledovat, méfit a analyzovat vztah a umisténi
mezi zvolenym bodem A (rovinou) a bodem B (referenci). Tyto body |ze nastavit na témérf
jakoukoliv polozku definovanou ve stavajicim modelu stroje. Mlzete volit z rozbalovaciho menu
Stopa bud’ sledovani Vzdalenosti mezi body nebo sledovat Cestu, kterou se pohybuiji.

Lze vytvorit nékolik kombinaci nahledll a sou€asné je zobrazit. Lze je odliSit pomoci Barvy stopy.
Pro aktivaci nebo deaktivaci nahledu zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka. Pro upravu
nahledu na néj dvakrat kliknéte. Nahledy muzete importovat a exportovat jako soubory *. smd.

Souradnice umisténi jsou béhem vykreslovani plynule aktualizovany a zobrazovany v dialogu
Nahledy. Linie Stop drahy jsou v pracovnim prostoru zobrazeny ve zvolené barvé, linie Vzdalenost
také zobrazuji na kazdém konci blok os. K dispozici pouze pro simulaci stroje.
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Priklad nahledu

Vytvorit nahled

o

Nazev PoZitek R... oK @
GIEBS ROOT O ] —

% Aktivni nastroj pro kanal 1 ] O

O stil O

Eri [m] @

S nastroje O O

W emesToowros (1,00 O O

Brr2 [m] @

Stopa vaddlenost v @aSmpy EEl - “g

Vypnuto
Napfimit | Cesta

Re#im pozice nastroje | Pozice W

Simulace Stroje ] (=) = | ~ * —
oExPai e ds U e © o9

UrnistEni Pocatek Reference  Stopa  Barva *

1 O HE = H @ E
; . . w 7.4015, 0,0000, 5.2988 GIBES TOUCHOFF 2 P1 vzdélenost[ll H
res0AaAT w2-2.1718,0.0000,25.5125  GIBBSTOOLPOS (2, 1) MNdstraje  Cesta

&+ 0.0000, 0.0000,22.6531 P1 P2 Vzdélenost. g
« . | »

Postup vytvoreni nahledu

1. Kliknéte na ikonu Vytvofit nahled v dialogu 5. Nastavte barvu
Néhledy. Vysledek: Otevie se dialog Vytvorit 6. Kliknéte na OK. Dialog Vytvofit nahled se

nahled. zavre.
2. Nastavte hladinu 7. Vratte simulaci na za¢atek a spustte ji. V
3. Nastavte referenci pracovnim prostoru se zobrazi znacky drahy
4. Nastavte nahled na drahu nebo na a vzdalenosti. Data umisténi se zobrazuiji v
vzdalenost (nebo na vypnuto) dialogu Nahledy.
Vzorovy fez

Aktivuje/deaktivuje technologii MachineWorks SampleCut (vzorovy fez). Vzorovy fez je nova
technologicka funkce MachineWorks, ktera minimalizuje pouziti paméti pfi simulaci odebirani
materialu na ukor presnosti (odebirani materialu je dosazeno pomoci 3D mfizky v prostoru misto
standardnich booleovskych funkci na ploSném télese). To znamena, ze aplikace pouzije pouze
fixni Cast paméti pro vykresleni libovolné slozité drahy nastroje, coz muze byt vyhoda hlavné pro
hustou drahu nastroje pro obrabéni ploch, kdy uzivatele obvykle dosahuji limitu paméti jejich
pocitaCe.
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Nastaveni
Tato volba otevfe pfislusny dialog Nastaveni Simulace stroje. Zde jsou samostatné dialogy pro

nastaveni operace/nastroje a simulace stroje. (Rychlé obrabéni pouziva nastaveni dialogu
simulace operace/nastroje.) Ackoliv jsou oba dialogy v podstaté stejné, pouzivaiji pro ulozeni
samostatné datové soubory. Podrobnosti o téchto preferencich viz dokumentace k Soubor >
Preference > Zobrazeni > Zménit nastaveni op/nastroj a Simulace stroje.

5 Tisk vykresleného zobrazeni

Po dokonceni vykreslovani Ize vykreslené zobrazeni vytisknout bud’ ¢ernobile nebo barevné.
Jakmile je vykreslené zobrazeni na obrazovce, oteviete dialog Tisk bud pomoci standardni

klavesové zkratky (Ctr1+P) nebo volbou Soubor > [Jé_l‘:|

Zalezi sice na vasi tiskarné, ale mate moznost precizniho nastaveni kazdého vytisku v dialogu
iy

Tisk. Vychozi nastaveni tisku nastavite pres Soubor > “I | zaloZka Zobrazeni, sekce Tisk. Vice

informaci viz “Tisk ” na strané 23.
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Stavova lista

Q P , m’ 31 wEl mm

Na spodku pracovniho prostoru je Stavova lista, v kieré se zobrazuiji zpravy. Vlevo od stavové
liSty jsou zobrazeny tyto polozky: aktualni soufadnicovy systém, aktualni hladina, aktualni mérné
jednotky a aktualni stav polohovaciho oto¢ného stolu (TMS) (napf. poCet soucasti).

Dvoji kliknuti na ukazatele hladiny a soufadnicového systému otevrou jejich pfislusné dialogy.
Pokud je zobrazen ukazatel stavu polohovaciho otoéného stolu (TMS), kliknuti na né&j otevie
dialog Dokument nastaveni na zalozce Vice soucasti.

Najeti na nebo kliknuti na stavovou listu otevie dialog Postupu, ktery zobrazi zpétnou vazbu o
Casovani a vypoctu drahy nastroje. Pro udrzeni dialogu otevieného pouzijte symbol Spendliku.

Akce Mazev procesu Stav Postup Odhadovany cas
[ W Popredi [ dopz | 00:00:25
< >

o. /¥

Zobrazené zpravy informuiji o funkci, kterou systém praveé vykonava a stavova liSta zobrazuje

procento dokonc&eni funkce. Kliknuti na tlacitko Stop Q zastavi aktualni funkci, je-li to nutné.

Nékteré Moduly, hlavné Ukazat pozici, Ize pfidat na stavovou liStu. UCinite tak kliknutim a
otevienim modulu Ukazat pozici, pak kliknutim pravym tlacitkem na titulni prouzek Ukazat pozici
a pak zaskrtnutim volby Instalovat na listu Gloh.

@ I-H css (Ewez |[dfmm | € Soudasti &

Pro odinstalovani modulu kliknéte pravym tlacitkem na ikonu na Stavové listé a pak zvolte
Odinstalovat ulohu.
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Prizpusobeni uzivatelského rozhrani

Prizpusobeni uzivatelského
rozhrani

Prikazove zkratky a s
Trackballu VIO

L]
2 = Lo
iknéte-li Y G ievi P bit...
Kliknéte-li pravym tlacitkem na trackball, je v jeho 7 nzpu=o S
kontextovém menu nové vykonna volba: Prizpisobit. \/ Reset

Dialog Upravit Trackball vam umoznuje pretahnout jakykoliv pfikaz na kterykoliv z osmi sektort
trackballu, pomoci kterékoliv z osmi moznych kombinaci modifikator( klaves (Shift, Ctrl
a/nebo Alt). Tak mate k dispozici az 64 prikaz(: Stisknéte F5 pro vyvolani trackballu, stisknéte
az tfi modifikacni klavesy (zobrazeni trackballu se podle toho zméni) a kliknéte na sektor
trackballu.

Posunuti

7y
Upravit Trackball = Preference .
Fikazy: |Mea‘a! 2
G Pra pFiFazeni pretdhnéte Ziufi ;
=7 File I £ ulit
B2 Dtewrit pFikazy na tad itka Trackballu. @ |....

Reset [E—

[ Movp
T Zawrit
- Ulalit

glit zoucast jako

W 3

AT

Geometrii Marovna

b Ulolit MDD vicha
[ Zahalit 3 pokracovat
- {3h Preference

- & W ateridly

/% Komurikscs K.ald3 kombinace madifikétar
- Knihovna bloku nastroju kléves mile mit své viastni
@ Knihavna upinek uzporadani trackballu,

B Data strje
4] mport Madifiktor klgves
[ Export (] shif

T Tisknout Generovany Yistup O cortral

‘ cootbe Tiele wiileraen Dml

g

C

Papiz pfikazu:

;;IL]

Spravce hladi
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Prizpusobeni uzivatelského rozhrani

Ctrl+A
1t

Refimu ufivatelskych baj

Kopirovat a Meritkoyat

PfrizpUsobeni pracovniho prostoru

(=] Soubor Zménit Pohled Zménit Télesa Prky Okno Moduly Makra WEDM  Napovéda Family of Parts.vnc - GibbsCAM Hiedat Q.| — O %
| e— + : = :
| @=Ly o O IR & b g V] =
W= a ) 2 z 4 = €
Tabulka |Pohledy|Soufadnicové Lista CS Hladiny Odkladisté Lista Lista két Tvofeni ploch Tvofeni téles Spravee a Nastroje| CAM |~ Simulace Kontrola Post ‘ L —
nastaveni.. systémy teles Geometrie Synchroni Operace  Chyb... D;I

N RN 2y EEEREINT M

# Spravce procest

Zobrazit Vykonej/Prepit

(] Maléikony

Velké ikony

«n cs1 | wel | em

1. Zde kliknéte pravym tlacitkem pro pfizplsobeni
2. Prikaz Vykonej/Prepis.
3. Alternativni mista pro umisténi pfikazu

Pracovni prostor Ize do urcité miry pfizpusobit. V menu, které otevie praveé tlacitko mysi, muzete
napriklad zvolit velké nebo malé ikony. Kliknuti pravym tlacitkem na ikonu procesu také
umoznuje zobrazeni nebo skryti pfikazt Vykonej/Prepi$, které jsou pfipojeny k ikonam procesul.
(Prikazy Vykonej/Prepis jsou i nadale kdykoliv k dispozici po kliknuti pravym tlacitkem do
pracovniho prostoru.)

Soubor>Preference>zalozka Rozhrani ma volby pro nastaveni velikosti Spoustéciho okna,
Pruhlednosti plovouci listy nastroje, dialogu a ikon seznamu a také fady dalSich ovladacich
prvka.

Dalsi, vic propracované pfizpusobeni je mozné po kliknuti pravym tla¢itkem na oblast hlavicky
oznacené Cervené na snimku obrazovky vyse. Ikony pfikazl muzete kompletné preskladat nebo
zkopirovat a umistit je do stavajicich nebo vlastnich panell nastroju a nabidek. To vam napfiklad
umozni vytvorit specifickou nabidku s pfikazy pro vas vlastni, asto pouzivany postup prace.
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Telesa Prvky Okna Moduly Makra OPTICAM Népovéda Hiedat Q,

6 a-8l-8&-5-

4

ﬂm ca1 |@m51 ‘ s |1 Souéast

Prizplusobeni panell nastroju a nabidek

Byl Pfizpdsobit listy & nabidky
Funkci pfizplisobeni panel( nastrojil a nabidek oteviete Akce
kliknutim pravym tlaCitkem kamkoliv na nazev nebo listu s CAD
prikazy. Jakmile jste v rezimu pfizpasobeni, jsou docasné CAM
vyfazeny funkce, které ovliviiuji pracovni prostor. Zobrazi se
tento dialog: Ll
|:| Pracovni postup
Souhrny

Zaskrtavaci poli¢ka v nabidce pfizpusobeni Ize pouzit pro rychlé zobrazeni/skryti skupin panell
nastroji GibbsCAM. Kliknéte na volbu Prizpusobit listy & nabidek pro otevieni hlavniho dialogu
prizplasobeni.
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= Pizplisobit listy & nabidky = =
Piikazy Nabidky | Listy
[Htedat Q] Tento mezernik miizete pietihnout do nabidek a list
Ir 2D W r~ -
<4 A g “ e
o) L’ 4 ) i %) N [ ]
2D Otoleni. 2D Provazani 2d Rizend 3D Plochy 3D Plochy 3D Provazani Abs. Otoceni..  Abs. Posunuti.
a - B = -
5o
» B lg® ¢ @ L -
Aldivni CS Z Diry Asociativi... Auto. uspofddani’ Barva (5) Barva Gibbs Barva prvku Bez zvétieni Bod
° ) oo e =
& : a B . =
Bod & Stfed Bod mysi Bed na kruinici Bed Uhlu Body Bedy na Kruznici Bubliny CAM
" m |- 7 :
= e
= Qq ® E=
CS(5) CS Mrizka CS Miizka (S) CS Rovina Cs.. Coonsovy dréhy Data Diry Data Operace...
] + Fa
= o o 7 A~ S
Data stroie. Diazdice N nedlkeladisté Nokume. Mva Rncy NE Kfivk? NEliri Péimka Fditrwat Kfivku -
B Mové tladitko nabidky | | Seznam klavesovych zkratek
Ulo#it piizpisobeny profil Naéist pfizplsobeny profil Odejit

Ulozit/Nadist prizplsobeny profil

Tyto volby vam umoznuiji ulozit a nacist vaSe prizplsobeni do a ze souboru *. cui. Tak je mozné

nastavit pfizpasobeni pro konkrétni ukoly.

Muzete takeé kdykoliv nacist kopii vychoziho uzivatelského rozhrani.

Poznamka: Kdyz nactete soubor s balikem (*. gcpkg), ktery obsahuje pfizpusobeni
uzivatelského rozhrani, systém vam nabidne moznost pouzit nebo odmitnout pfizptsobeni pred
nactenim obsahu baliku.

Pro usnadnéni jsou k dispozici tfi soubory *. cui s pfednastavenym rozhranim.

K dispozici je starsi rozhrani Urovné 2. To vam umozriuje pouzit Uroveri 2 tak, jak
vypadala pfed GibbsCAM 12. Nebo muzete zvolit standardni rozhrani Urovné 1 a 2

GibbsCAM 12.

Rozhrani nactete kliknutim na Nacist pfizptsobeny profil na spodku hlavni obrazovky

Prizplsobeni. Prejdéte do této slozky:

C:\Program Files\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze>\User Interface Layouts

Dvakrat kliknéte na pozadovanou volbu.

Nové tla€itko nabidky

Dialog Nové tlacitko nabidky vam umoznuje pojmenovat novou ikonu pfikazu a zadat jeji obrazek
a text s napovédou. Po pretazeni nové ikony na listu nebo do nabidky na ni mizete pretahnout

jeden nebo nékolik pfikazu.
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Nazev piikazu
Zadany text pojmenuje ikonu pfikazu.

Kratky nazev
Text, ktery se zobrazi, kdyz najedete mysi nad ikonu pfikazu.

Dlouhy nazev
Text, ktery se zobrazi pfi najeti mySi nebo zapnuti Bublinové napovédy.

Ilkona
Pokud nepouzijete tlagitko = (prochazet) pro nalezeni a vybér souboru * . icn, bude pouzita

vychoziikona ™ .
Mazev pfikazu
Kratky nazev
Dlouhy nazev
lkona

v

OK: Prijeti zmén a uzavfeni dialogu.

xfl

Zrusit: ZruSeni zmeén a uzavfeni dialogu.

Seznam klavesovych zkratek

Dialog Seznam klavesovych zkratek vam umoznuje zobrazit a vytisknout seznam vSech pfikazd,
které maiji pfifazenu klavesovou zkratku.
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= Seznam klavesovych zkratek = B

lkena  Mazev pfikazu Zkratka
l’p‘ Bez zvétieni Certel -
m o Ctrl+) V4 ”
am BV Seznam klavesovych zkratek
= Bubliny CulB Ikona Nazev prikazu Zkratka
& o = Bubliny Ctrl+B

] 3 Ctrl+1
|g1] Dokument nastaveni... o @ Zdola A|t+Ctr|+E
[ | | Isormetricky Gl +

| ’ 5 CAM Ctrl+4
| | '] Kopirovat N F4

] oD
T o D st Ctrl+OemPlus
I:I Lita Geometrie ;; 2 AIt+DOWN
- .- + i
% Néstroje o }9 Zmensit glttr-:-u(l)oemMmus

D Novy Ctrl+N

I%J Tisk seznamu

Zalozka Prikazy

Tato zalozka obsahuje ikony vSech pfikaz(i GibbsCAM, které Ize pouzit pro pfizptusobeni
uzivatelského rozhrani.

Hledani
Na vr§ku obrazovky je k dispozici funkce hledani. Ta prohleda ne jen nazvy pfrikazl, ale také

popisky napovédy a umozni vam tak najit spravny pfikaz.

Zkratky
Zalozka prikazll se pouziva i pro definici novych klavesovych zkratek. Kliknutim zvyraznéte

ikonu. Pokud |ze pouzit zkratku, zobrazi se pole. Jednoduse stisknéte klavesu Ctrl nebo Alt
spolu s pismenem, které chcete pouzit jako zkratku. Pokud je uz zkratka pouzivana, zobrazi se v
poli. Kliknéte na jinou ikonu pro zadani nebo kliknéte na X vedle pole pro smazani. Pokud se uz
zkratka pouziva, zobrazi se vystraha. Pak mate moznost znovu pfifadit stavajici klavesovou
zkratku nebo vybrat jinou.
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Vlozeni nového prikazu
Kliknéte, drzte a pretahnéte ikonu pozadovaného pfikazu bud’ na novou o]
nebo stavajici skupinu pfikazi nebo rozbalovaci nabidku hlavniho menu.
Najedete-li na volbu v Hlavnim menu (Soubor, Upravy, Zobrazeni atd.)
automaticky se otevre rozbalovaci menu. Zahybejte ikonou a uvidite
oranzovy prouzek. Jakmile je tento prouzek tésné vlevo od mista, kam
chcete prikaz vlozit, uvolnéte tlaCitko mysi a ikona se na misto prichyti.

Zaéiname s Na pruku

ghs(fl.lem
i ¥

V rezimu PfizpUsobeni Ize pfikaz vlozit bud’ do rozbalovaci nabidky, na
plovouci listu nastroju nebo do stavajici skupiny pfikazd. Polozky,
umisténé kamkoliv jinam, zmizi v odpadkovém kosi. Je velmi dllezité na
to pamatovat pfi pfesouvani stavajicich ikon. Pfi nechténém smazani je
nutné je vlozit znovu.

T
O & o= 8

Lista  Lista kot Tvofeni ploch Twofen! téles % Jlaztr-:u_

Geometrie
rekreslit

PFemisténi ikony
Pokud byl vas prikaz umistén nespravné, jednoduse na néj kliknéte, drzte a uvolnéte na spravné
misto. VSechny stavajici pfikazy v menu Ize timto zplisobem také premistit.

Kontrola o
Aktualizacl GibbsCAMU

Menu otevirana kliknutim pravého tlacitka

Kliknuti pravym tla¢itkem na ikonu pfikazu v uzivatelském rozhrani v rezimu PfizpUisobeni
umoznuje dalsi uspofadani pfikazu viozenim oddélovacu nebo fadek navic. Pamatujte prosim,
ze na prislusné misto Ize vlozit pouze jeden oddélovac.Druhé kliknuti na Pridat oddélovac¢ ho
odstrani.

Velké ikony

TE‘T 5 textem

oo Pridat oddélovai

¥ Odstranit

= s oo Pridat oddélovad
L1 Movy radek

X Odstranit
Kliknuti pravym tlaCitkem na ikonu v hlavnim Kliknuti pravym tlacitkem na ikonu na
rozbalovacim menu listé prikazu
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Zalozka Nabidky

m
Piikazy Mabidky | Listy
Pocet sloupci
Cela nabidka
4 Soubor [ =
Soubor
Wyména
Periferni
Pokrogilé ndstroje
Aplikace _— , . , . , , , .
v OBt Pouzijte zalozku Nabidky pro vytvoreni nové hlavni volby mezi
i [ ge= nabidkami nebo pro pfidani podsekce do nabidky stavaijici.
e Soucasné mlzete zménit Sitku rozbalovaci nabidky -
oot jednoduse vepiste pozadovany pocet sloupcu a kliknéte na
Geomets Exper ikonu sloupce vedle. Volby v nabidce Ize pfejmenovat nebo v
c pfipadé potfeby smazat.
I Pores A=}
I Zménit [3)Em
I Télesa [3lE=
I Prvky [3]Em
I Okna &
I Maduly [ ee=
I Makra 4=
' WEDM [ale=
I Mapovéda [ 3E=
UloZit pfizplsobeny profil Naéist pfizpisobeny profil

Tlacitka Pfejmenovat/Smazat/Reset

Jakoukoliv nabidku nebo listu nastroju miizete pfejmenovat nebo smazat. Volba Reset
vyresetuje podmenu zpét do vychoziho stavu.

Poznamka: Davejte pozor, at nesmazete polozku z nabidky nejvyssi irovné (z hlavni nabidky
napf. Soubor, Upravy, Zobrazeni, atd., které se zobrazuiji v zahlavi), nebo stavaijici skupiny list
prikazl, pokud to neni co jste zamysleli. Volba Reset na né nebude fungovat. Jediny zplisob
obnoveni je opétovné nacteni z ulozeného profilu.

Zalozka Listy

= Bm

Spravce  Spravece
operacl... nastroju...
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Zadejte nazev do pole nové listy nastroju a stisknéte Enter. Vytvofi se nové pole lity pfikaz(. Do
tohoto nového pole muzete pretahnout ikony pfikazl ze zalozky pfikaz. Nova nabidka se
zobrazi i na obrazovce PfizpUsobeni a Ize ji zapnout/vypnout pomoci zaskrtavaciho policka,
stejné jako vychozi skupiny.

Pridat polozku do liSty rychlého pfistupu nebo plovouci listy Ize prostym pfetazenim
pozadovaného pfikazu na litu.

Premistovani skupin list s prikazy

Skupiny list s pfikazy Ize pfipichnout na vnéjsi okraje
pracovniho prostoru (vlevo, vpravo a dol().

V rezimu Pfizplsobeni kliknéte a pretahnéte bod
uchopeni pole listy pfikaz( (skupina 8 te¢ek v levém
hornim rohu kazdé listy).

> %Z-‘@@f

cladiité Liéta Liéta kat Tvafeni ploch Tvofeni tél
‘éles Geometrie

Kurzor se zméni na bilou Sipku a v misté, kam Ize vlozit skupinu, se objevi oranzova Cara.

Orientace se automaticky upravi, aby odpovidala dostupnému mistu.

UkoncCeni

Jakmile dokongite Upravy uzivatelského rozhrani, kliknéte na ukoncéeni B8 nebo tlagitko Odejit
(umisténé v pravého dolnim rohu dialogu pfizpisobeni). Zmény se ulozi a obnovi se normalni
funkce GibbsCAM.

Presouvani skupin pfikaz po pracovnim prostoru

Jakmile odejdete z rezimu prizpusobeni, mizete klikat na a pretahovat skupiny ptikazl po své
obrazovce nebo i na jinou obrazovku. Jakmile zaviete a znovu oteviete GibbsCAM, objevi se
skupina tam, kam jste ji naposledy umistili. Pro navrat skupiny do ukotvené polohy skupinu
pretahnéte za bod Uchopu, coz aktivuje oranzovou ¢aru a skupina se pfichyti na misto. Kvuli
tomu neni nutné byt v rezimu pfizplsobeni.
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Simulace Post
G Soubor Upravy Zobrazeni Z
H L.

Nastroje
Telesa Prvky Okna Moduly Makra OPTICAM
Y

) Nipovéda  TMS Tutor...
@l 0O 2 & &

Tabulka Pohledy Soufadnicové Lista C5 Hladiny Odkladiité Lista
[ nastaveni.. systemy téles
3 B

Geometrie

==

Sprivee  Zakladna
Synchroniz... Souddsti

& - 1~ GHG-SN-8% -5

Lista két Tvofeni ploch Tvofeni téles
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Razné

Ruzné

Seznamy

“Ostatni polozky pracovniho prostoru” na strané 191
“Zkratky” na strané 192

“Kurzory” na strané 193

“Symbol oka” na strané 196

“Ukony volného modelovani” na stran& 196
“Kliknuti pravym tlaCitkem” na strané 198

“Barvy” na strané 198

“Matematické funkce” na strané 200

“Dotazovani” na strané 200

“O Bezpecnostnim objemu ” na strané 202
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Seznamy

b4

V systému jsou tfi hlavni seznamy. Jsou to seznam Nastroju, seznam Obrabécich procesu a
seznam Operaci. Tyto seznamy obsahuiji ikony a jejich umisténi je pevné dané. Kazda ikona
definuje jeden nastroj, proces nebo operaci. Seznamy mohou obsahovat mnoho polozek.

Pro rolovani seznamem kliknéte na velkou modrou Sipku |I| na vrcholu nebo ve spodni
¢asti seznamu. Seznam se posunuje po jedné polozce nahoru nebo dold. Seznamem muzete
rychle prochazet k1iknutim na rolovaci Sipku a tazenim mysSi pres Sipku. To se nazyva Rychlé
rolovani. Pouzivate-li rychlé rolovani, seznam se posunuje najednou po Sesti ikonach. PFi
rychlém rolovani Sipka z€ervena.

Muzete také prejit na prvni nebo posledni zaplnénou ikonu kliknutim na mensi tlacitko (=]
vedle tladitka rolovani po jedné ikoné.

Pro vytvoreni prazdného mista mezi procesy stisknéte klavesu Shift a dvakrat kliknéte na
trojuhelnikovy prostor mezi ikonami jednotlivych technologickych procest. Pro smazani
prazdného mista mezi procesy stisknéte klavesu Shift a dvakrat kliknéte na prazdny prostor
mezi ikonami jednotlivych technologickych procesu. Pro rychlej$i navigaci v seznamu pouzijte
kontextové menu.

Kliknuti pravym tlacitkem na jednu ze Sipek v seznamu vyvola menu s pfrikazem Najit.
Kliknuti pravym tlacitkem naikonu vyvola dialogy Najit nebo Pfesunout do.
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Najit Nastroj | @] =/ El Posunout Nastroj [ @</

Podle [kon # » || (B0 Fiesunout do | lkona (12
N aiit Prejit na Posledni
Dialog Najit ikonu Dialog Pfesunout do

Seznam nastroju

T Presunout Do...

,-'::ﬂ Majit...

Tridit nastroje

0 Ulogit Viybrané Nastroje...

Eﬂ Madist nastroje 3
¥ Prohlizet/Zménit seznam nastrojd

B Spravce nastrojd...

Malé ikony

Velké ikony

Seznam nastroju a jeho kontextové menu (menu pravého tlacitka)

Seznam nastrojll slouzi k definovani nastroje pouzitého pro obrobeni sou¢asti. Dvojim
kliknutim na prazdnou ikonu je vytvofen novy nastroj a otevre se dialog Nastroj. V dialogu
nastroje je nastroj plné definovan. To zahrnuje mimo jiné druh nastroje, jeho rozmér a material.
V jednom okamziku maze byt otevien pouze jeden dialog nastroje.

Nastrojova ikona zobrazuje obrazek typu nastroje a rozmér nastroje. Ten se okamzité zméni se
zmeénou nastroje. Seznam nastroju muze najednou obsahovat jak frézovaci, tak soustruznické
nastroje. Kazdy nastroj ma vlastni obrazek, coz usnadni uzivateli rychle rozpoznat o jaky nastroj
se jedna.

Seznam nastrojl je pristupny pomoci tlacitka na listé ptikaz(. Maximalni po€et nastroju na jednu
soucast je 999. Nastrojové ikony nemusi nasledovat jedna za druhou; mohou mezi nimi byt
volna mista.

Pro prochazeni ikonami nastroju aktivujte nastrojovy seznam kliknutim na néj na jakémkoliv
misté. Pak pouzijte koleCko mysi a rolujte seznamem. Chcete-li rolovat po vice ikonach
najednou, stisknéte Ctrl+koleCko mysSi. Seznamy procest a seznam operaci, popsany jinde v
této sekci, Ize prochazet obdobnym zplisobem.
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Seznamy nastrojli Ize ulozit a dokonce i automaticky generovat s pouzitim vychozich soubort

soucasti. Viz “ Typ vychozi sou€asti ” na strané 11.

Prohlizet/Zménit seznam nastroju

Spravce seznamu nastroji vam umoziuje:

* Najet nad
ikonu v
dialogu a
zobrazit
nahled na
nastroj v
okné nad
ikonou.

T§  Presunout Do
A MNajit.
[l Tidit nastroje

Pm  uiozit Vybrané Nastroje..

Valcova Fréza Hrubovach
kona # 19
Primér 05
Rohovy rédius 0
#B7t0 2
Délka bitu 1025
Délka 2 driku 1

Y Maéist nastroje 3

I Prohlizet/Zménit seznam na'slrﬂﬂ
Spra astr
. Setridit Pl Spravce nistroji g :

nastroje [ s
podle
typu
(vychozi),
podle
Cisla
ikony
nebo
podle
skupin
nastroja.

1/2 Rough End Mil

rozmeéru, volitelné také s filtrovanim podle skupin nastroju.
* Smazat nastroj ze seznamu nastroju.

+ Pretahnout nastroj ze seznamu nastroji do soucasti nebo naopak.

Ulozit nebo nadist oznaené nastroje

Pro uloZeni sady nastroju:

Vyberte ikony nastroju, kliknéte pravym tlacitkem na néjakou obsazenou ikonu v seznamu
nastrojl a zvolte Ulozit oznacené nastroje. Nacteni uloZeného seznamu nastroju: Kliknéte
pravym tlaCitkem na prazdnou ikonu nastroje, zvolte Nadist nastroje z kontextového menu a pak
vyhledejte a zvolte soubor seznamu nastroju (*.t1lst), ktery chcete nacist.

Seznam nastrojl
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x|

=
=«
=
o

PeY |
r

15.50

@ 1
113

Tl Pfesunout Do...

,-:a Najit...

[ Tidit nastroje

[P Uloit Vybrané Nastroje...

I Macist nastroje 3

Bg  Spravee nastroji..

Malé ikony
Velké ikony
1

12.50
m o
= 1|8
8.00
1
19
16,50
1
0

Nacteni: Kliknéte pravym tlaCitkem na prazdnou ikonu zvolte Nacist....

Ulozeni: Zvolte jednu nebo nékolik ikon, kliknéte pravym tlac¢itkem na nékterou obsazenou
ikonu a zvolte Ulozit....
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Seznam procestl

Zménit proces..
Zmeénit nastraoj...

B Oteviit Nastroj..

I‘ Presunout Do...

E‘\ Majit...
Ulodit seznam procesd...
Maéist seznam procesd k

EH Spravce procesi

Zobrazit Vykonej/Prepis
Malé ikony

Velké ikony

Seznam procesU a jeho kontextové menu (menu pravého tlacitka)

Seznam obrabécich procesu slouzi pro definici drahy nastroje a tvorbu operaci. Proces tvori
jeden nastroj ze Seznamu nastrojl a funkce obrabéni. Po pfretazeni ikony procesu se proces
VYtvOri.

Bezpecnostni vzdalenost, hloubka fezu, otacky a dalSi udaje se vyplnuji v dialogu Procesu. Ve
vétSiné pfipadl se pak oznaci geometrie nebo téleso pro generovani drahy nastroje kliknutim
na tlacitko Vykonej. Jakmile je draha nastroje vygenerovana, je pro kazdy proces vytvorena jedna
nebo vice operaci. Po vytvofeni operaci mohou byt procesy smazany, protoze informace z
procesu je ulozena v operaci.

VSimnéte si prosim, ze v jednom seznamu Ize vytvofit vice procesli najednou. To umoziiuje
aplikovat vice seskupenych procesu na stejné geometrii nebo plose. Tato funkce muize byt
pouzita pro vyvrtani, zavitovani a zahloubeni - vée jednou sadou procesu. Lze ji také pouzit pro
vytvoreni sady procesu, které vrtaji, hrubuji a konturuji stejnou geometrii nebo téleso. Jakakoliv
kombinace obrabécich procest muze byt seskupena dle potreby.

Seznam procesl obsahuje maximalné 99 ikon procesU. Ikony procest nemusi nasledovat jedna
za druhou; mohou mezi nimi byt volna mista.

UloZeni nebo naéteni seznamu procestu
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Seznam procesu

Presunout Do...

Majit...

UloZit seznam procesd...

(2] 1
1 (2
=1

T 1
4

Macist seznam procesd

UloZit seznam procesd..,

Madist seznam procesd

Vm

Ulozeni: Oznacte jednu nebo nékolik ikon procest, kliknéte pravym tlacitkem na nékterou

Sprévce procesd
Zobrazit Vykone)/Prepis

Malé ikony

Welké ikony

Prochazet...
Mastavit SloZku...

Gibbs Processes

18 id NPT

obsazenou ikonu a zvolte Ulozit seznam procesu....

53
Dual Spindle + Ops

20 id NPT
5id MPT

Nacteni: Kliknéte pravym tlagditkem na prazdnou ikonu procesu a zvolte Nadist seznam

procesu.
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Seznam operaci

| Data Operace...
'Lli VWytyCovaci Znacky...
BE Oteviit Nastroj...

gz Operace do Geomerie

pz|  Prepsat Ozn, Operace

piz| Prepsat Viechny Operace

TE Pfesunout Do..
i3 Najtt...
Tiidit Operace

%% Modifikdtory operace...
D%l Spravce Operaci...

Malé ikony

Velké ikony

Mastaveni preferenci otdeni pro operaci

Seznam operaci a jeho kontextové menu (menu pravého tlacitka)

Operace se vytvari z procesu a nastrojli. Operace uchovavaji drahu nastroje (obrabéci pohyb
nastroje) a informaci definovanou procesem. Procesy generuji minimalné jednu operaci, nékteré
ovSem vytvori operaci nékolik. Software pouzije seznam operaci pro vygenerovani vysledného
programu, ktery je pak odeslan do CNC stroje.

Maximalni poCet operaci na jednu soucast je 16 000. Ikony operaci nemusi nasledovat jedna za
druhou; mohou mezi nimi byt volna mista.

Seznam operaci ma Sirsi nabidku pfikazt v kontextovém menu nez v ostatnich seznamech.
Menu obsahuje fadu prikazQ, které Ize pouzit na operace nebo na jeji drahu nastroje. Jsou zde i
obvyklé vyhledavaci a premistovaci funkce. Detailni popis naleznete v manualech Frézovacia
Soustruznicky modul.

=i me B & Baliky ikon operaci

Seznam operaci nabizi ¢tyfi volby uspofadani ikon Operaci:
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1 v 7 ra Ve
1. Individuélm’: Bez usporadani.
2. Reiim procesu: Po sobé nasledujici operace jsou

- uspofadany dohromady, pokud pochazi z jednoho
il procesu a vSechny nalezi do stejného kanalu.
> 3. Reiim seznamu procesu: Po sobé nasledujici operace
Y |@' jsou usporadany dohromady, pokud pochazi ze skupiny
procesu obrabéjici stejnou geometrii a v§echny nalezi
. - do stejného kanalu.
L
BFl B RO 4. [&lrueni regim: vam umozfiuje vytvorit baliky po sobé
nasledujicich operaci, které nalezi do stejného kanalu.
- . MUzete tam umistit i prazdné ikony a operace na
E odlisnych vietenech.
T1 1
1

Vzhled a funkce balikt ikon operaci

Usporadani ikon do balikli se odliSuje od jednotlivych ikon operaci takto:

Balik ikon na sobé. Ikona procesu je ohrani¢ena a znazorfiuje tak balik ikon
na sobé.

Cislo nastroje. Balik je ocislovan podle prvni ikony operace v baliku s
vynechavkou za Cislem ... oznaCuje mezeru v Ciselném poradi mezi ikonami.
Na ilustraci je 21... nad ikonou operace 23; 5... je nad ikonou operace 8.

Cisla nastroji. Jedno &islo nastroje znamena, Ze véechny operace v baliku
sdili stejny nastroj. Pokud operace pouzivaji pfesné dva nastroje, je prvni
pouzity oddélen od druhého ¢arkou (T 11,12 na ilustraci). Pokud operace
pouzivaiji tfi a vic nastrojli, je prvni pouzity oddélen od posledniho dvojteckou
(T 6:4 nailustraci)..

7 wr

Rozsifena &isla ikon. Cisla skupin nastrojd, identifikace nastroje a &islo
vietene se zobrazi pouze tehdy, pokud vSechny operace sdili stejnou
hodnotu. Na ilustracich je skupina operaci a vieteno sdilené vSemi operacemi
ve vSech balicich, ale bez identifikace nastroje.

Ikona kterého procesu je zobrazena?

Pokud vSechny operace sdili stejny typ procesu, je v baliku tato ikona zobrazena.

V seznamu Procesu ikona baliku zobrazuje typ procesu s nejvysSi prioritou v seznamu procesu.
Pokud napfiklad seznam procesu tvori Diry, Kapsovani a Kontura, zobrazi se na baliku ikona
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Kapsy. Pokud existuji dva nebo nékolik procesu se stejnou prioritou (napfiklad Kapsa a
VoluMill), zobrazi balik ikonu procesu, ktery je prvni.

V Ruénim rezimu balik zobrazuje typ procesu prvni operace.

Otevirani, zavirani a prochazeni baliky ikon
operaci
Dvoji kliknuti na balik zobrazi vypis ikon operaci, které balik obsahuij:

Skryti vypisu: kliknéte na symbol zavieni nebo pfemisténi/zménu
velikosti okna GibbsCAM.

Stejné jako v hlavnim seznamu operaci, dostate¢né dlouhy vypis
obsahuje rolovaci listu, ktera vam umoznuje prochazet nahoru a dold.

O ruéné vytvorenych balicich

Volba Ru¢niho rezimu zobrazeni balik(i ikon operaci vytvofri tyto
specialni podminky:

* Kontextové menu (po kliknuti pravého tlacitka mysi) nabizi dvé
dalSi polozky:

- Vytvofit balik vdm umoznuje vytvofit balik ruéné. Pouze v Rué¢nim reZimu muze byt balik
tvofeny jen jednou ikonou.

- Rozbalit rozbali ruéni balik, na ktery jste kliknuli pravym tlacitkem mysi.

» Soucast si "pamatuje" vSechny ru¢né vytvorené baliky a to i v jiném rezimu. Opétovné

zvoleni Ru¢niho rezimu obnovi pfedchozi stav zobrazeni Rué¢niho rezimu, pokud nebyly ru¢né

vytvorené baliky poruSeny doplnénim, pfemisténim nebo smazanim ikony.
Pretazeni a upusténi

Muzete pretahnout cely balik a upustit ho kamkoliv v seznamu operaci nebo do jiného baliku.
Kdyz je otevieny vypis baliku, mGzete pretahnout ikony do a ven z baliku. Nicméné:

» Pretazeniikony do nebo z baliku mize zpUsobit rozdéleni baliku na dva, pokud nelze
dodrzet vSechna pravidla balik(.

T2 1
D

* Pretazeni baliku do vypisu nebo jiného baliku muze vytvofit dva nebo tfi baliky, pokud nelze

dodrzet vSechna pravidla cilového baliku.

* Pretazeni baliku na balik nic neudéla.

O Propojenych operacich (rodi¢/dité)

Za nékterych okolnosti, napfiklad pfi pouziti modulu Transformace drahy na vybranou operaci, se

vytvofi jedna nebo nékolik operaci propojenych s operaci, ktera byla oznacena. Kazda nova
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operace, vytvorena timto zplsobem, se nazyva détska operace a original, z kterého byla détska
operace vytvorena, se nazyva rodicovska operace.

Détska operace se mUze stat rodi¢ovskou operaci dalSich operaci a kazda z nich je vnouce
puvodni operace; a tak dale s pra-[pra-[...]Jlvhoucaty.

Détska operace nema svdj vlastni proces: jeji procesy jsou odvozeny od procesu (nebo skupiny
procesu) jeji rodi¢ovské operace. Proto smazani rodicovské operace smaze vSechny
détské/vnukovské/...operace s ni propojene, a pfepracovan rodi¢e po zméneé jeho procesu preda
stejnou zménu vSem jeho détskym/vnukovskych/... operacim.

Baliky ikon operaci. ProtoZe operace sdili stejny proces nebo procesy se vdemi svymi détmi,

takovy balik operaci zobrazi se zobrazi VReiimu procesu a skupiné Seznamu procest rodice
spolu se vSemi jeho détmi.

PreruSeni propojeni. Pro pferuSeni propojeni mezi détskou operaci a jejim rodic¢em pouzijte
modul W 4Prerusit propojeni rodi¢ dité.

Prodlouzeny seznam ikon

Pokud je okno GibbsCAM dostate¢né velké, budou zobrazeny dodatecné pozice v seznamech
nastroju a operaci. Velikost okna GibbsCAM muzete zvétsit tazenim pravého dolniho rohu nebo

kliknutim na tlagitko Maximalizovat B, &imz okno zvétsite na pinou velikost obrazovky.

¢ [EEEME soubor Uprawy Zobrazeni Zmény Tl Prky Okna Moduly Makia OPTICAM  Nipovéda Dual Spindle + Ops _Tutorial.... Hiedat Q
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© Lze zobrazit vic ikon nastrojl pretazenim spodni hranice seznamu nastroji dol(. Pro
zobrazeni vétSiho poctu ikon procesu ji pretahnéte nahoru.

@Zvysit poCet zobrazenych ikon Ize také prepnutim na malé ikony.

=10Okna s funkci ukotveni

Hodné dialogu Ize nové ukotvit — tedy pfichytit vievo, dole,
vpravo nebo nahoru v pracovnim prostoru nebo vedle jiného
okna (a vytvofit tak okno s tabulkou). Mezi tyto dialogy patfi:
Odkladisté téles, Provéfeni chyby programu, Seznam CS,
Seznam hladin, Spravce operaci, Spravce nastrojli, Spravce
procesu a nékteré dalsi.

Kliknuti na ™ na titulnim prouzku dialogu aktivuje ovladani
ukotveni v pracovnim prostoru a uprostfed kazdého okna,
urceného k ukotveni. Pfetazeni dialogu na Sipku ukazujici 3

smérem ven (nahoru=2, vievo=, vpravo="1, doli="1) ho
ukotvi k této strané a pretazeni doprostred (1) pfida zalozku.

Odkladiite teles Vioit list
Smazat list
Kliknuti pravym tlacitkem na ' Piejmenovat
titulni prouzek dialogu vam
umoznuje nastavit zalozky
nahoru nebo dold.
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Cube-Import+Imp...

|

= Op Sprévee - Viechny Op | i Sprévce hladin - Workgroup

E[’E Spravce procesu - viechny procesy

Ostatni polozky pracovniho prostoru

Pracovni prostor

Pracovni prostor zabira celé okno. Lze ho pfemistit pomoci liSty Spravce pohledu nebo pouzitim
klavesovych zkratek.VSechna geometrie, draha nastrojli a vykreslovana simulace se objevi v
kreslicim okné. Celkova velikost pracovniho prostoru je definovana v tabulce nastaveni a
predstavuje vychozi rozméry polotovaru. Pro zménu velikosti okna najedte mysi na vné;si
ohraniCeni a jakmile se kurzor zméni na dvojitou Sipku, kliknéte a pretahnéte na pozadovanou
velikost. Pouzijte Spravce pohledu v plovouci listé nastroju pro zobrazeni v rezimu
vicenasobnych pohledd GibbsCAM.

-Symbol 0S

VysSe zobrazeny symbol os je pro vétSinu uzivatell trvale zobrazen v levém dolnim rohu
obrazovky a indikuje orientaci zobrazené soucasti.Pokud oviem nemate na svém pocitaci
nainstalovan OpenGL nebo pokud je vypnuty, symbol os se nezobrazi.
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Pokud najedete na symbol os, zobrazi se lista pohled(, kterou mlzete
pouzit podobnym zpusobem jako Listu pohled(i z nabidky skupiny pfikazu.

Kliknuti na geometrii a stisknuti Ctrl+Alt zobrazi v tomto misté doCasny
symbol os. DalSi informace viz sekce Ukony volného modelovani.

@ KoS

Kos je graficky zplsob, jak smazat objekty na obrazovce, jako jsou ikony v seznamu, geometrie
nebo télesa. Jsou dva zplsoby pouziti koSe. Prvnim je kliknuti na tlaCitko Ko$e, coz smaze
jakoukoliv aktivni vybranou polozku. Maze to byt vic prvkd najednou, napf. jeden nebo vic
nastrojli, operaci a geometrie. Pamatujte, ze budou smazany pouze aktualné vybrané aktivni
prvky. Aktivni prvky se obvykle nachazi v naposledy vybraném okné. Druha metoda je pretazeni
ikon do Ko$e. Posledni mazani |ze zvratit pfikazem Zpét z nabidky Upravy nebo stisknutim
Ctrl+Z.

Zkratky

Tladitkové zkratky

V nékterych pfipadech mohou byt graficka tlacitka aktivovana jinou akci nez kliknutim mysi. Ma-li
tlaCitko okolo obrys nebo je zvyraznéné, muze byt pouzito stisknutim klavesy Enter nebo
Return.

Dialogy Geometrie poskytuji uzivateli moznost vytvoreni jedno nebo vice vybérového prvku. Pro
vytvoreni pouze jednoho prvku (napfiklad kruznice), kliknéte na tlacitko jedné kruznice. Pro
vytvoreni vice nez jedné kruznice kliknéte na tlacitko vice kruznic. Jedno z tlaCitek bude vzdy
zvyraznéno. Zvyraznéné tlaCitko maze byt stlateno bud' kliknutim, stisknutim mezerniku,
klavesou Enter nebo klavesou Return. Stisknuti Shift+Enter oznali nezvyraznéné tlacitko.

Le | [e=]
L7 | 7]
L O | [CO]
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Tlacitko Vykonej se nachazi v nékterych dialozich, nejcastéji v téch z nabidky Zmény.
Muze byt stlac¢eno kliknutim na néj nebo stisknutim klavesy Enter nebo Return.

Klavesové zkratky pfikazt
Klavesoveé zkratky Ize definovat pro ¢asto pouzivané prikazy. Viz sekce v Pfizptusobeni

uzivatelského rozhrani.

Zkratky LisSt
V systému jsou nékteré klavesoveé zkratky i pro jiné funkce, nez ty v menu. Jednoduse stisknéte
prislusné ¢islo pro aktivovani tlacitka.

* SORNY (O Xlw

960006000099

Lista tvorby geometrie

PodliSta automatickych tvard Podlista geometrie z téles

Kurzory

Kurzor je objekt na obrazovce, s kterym pohybujete mySi. Jeho vzhled zavisti na misté, kde se
nachazi a to ur€uje jeho pouziti.

[s Sipka
Tento kurzor se pouziva pro vybér objektt a geometrie kliknutim na né.

Zoomovani se provadi obtazenim obdélniku kolem oblasti na obrazovce, jak je
zobrazeno vpravo.
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=+ Vybér oblasti

Tento rezim se aktivuje drzenim tlaCitka mysi a tazenim mysi
oo
A;;”
nebo pomoci pfikazu %Upravy > Vybér > Tazeni mysi ==,
Geometrie, ktera jakoukoliv ¢asti lezi v obdelniku, bude
oznacena v celém rozsahu.

‘[b Ukazujici prst

To znamena, ze kurzor drzi objekt, napfiklad ikonu, ktera je pfesouvana. Je vidét také pfi
presouvani pracovniho prostoru tazenim Ctrl-levym tlaCitkem mysi.

I Upravy/vkladani

Signalizuje, ze kurzor je nad oblasti pro vkladani textu nebo hodnot. K1iknuti do textového pole
vyvola blikajici kurzor pro vkladani nebo upravy hodnot geometrie a téles v textovych polich.

D Dotazovy kurzor

Takovy kurzor se zobrazi pfi stisknutych klavesach A1t nebo Shift+Alt. Dotazovy kurzor slouzi
k automatickému nacteni hodnot z geometrie, obloukt profileru, kruznic a téles do textovych
poli.

© Bod

Kurzor se zméni na bod pfi otaceni trackballu na listé Pohled( nebo pri pfetahovani
vyskakovaciho symbolu os pfi volném otaceni nebo posouvani.

[:t Mala Sipka

Mala Sipka se zobrazi, kdyz je stisknuta klavesa Ctrl. Umoziuje vybér vice nez jedné polozky
najednou.

¥ Ruka
Ruka se zobrazi pfi vybéru pfikazt z podlisty.

& nebo I zmé&na velikosti: Horizontalni
Tento kurzor signalizuje, Ze okno nebo panel Ize horizontalné pretahnout a tak zvétsit nebo
zmensit jeho Sifku.

@ nebo = zména velikosti: Vertikalni
Tento kurzor signalizuje, ze okno nebo seznam Ize vertikalné pretahnout a tak zvétsit nebo
zmenSit jeho vySku.

%ﬁ Kurzor Napovédy na polozce
Tento kurzor se aktivujete tlaCitkem Napovéda 0 na plovouci listé nastrojl nebo pokud

vyberete pfikaz z nabidky Napovéda. Tento kurzor je aktivni, dokud nekliknete na prvek v
rozhrani GibbsCAM.
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Kurzor Napovéda aktivuje kontextoveé citlivou online napovédu vztahujici se k prvku, na ktery jste
klikli. Online Napovéda se otevie a pokusi se nacist kapitolu, tykajici se prvku, na ktery jste
kliknuli. Nékteré polozky maji svuj konkrétni popis, jiné odkazuji na obecnou ¢ast napoveédy.

& Pohyb

Tento kurzor uvidite pfi praci se skupinami pfikazu list nastroju. Najeti nad misto uréené k
uchopeni (skupina 8 teCek v levém hornim rohu skupiny) kurzor zméni na Pohyb a umozni
pretazeni skupiny do jiného mista. Je tfeba davat pozor, protoze tak Ize skupinu nechténé skryt
nebo pretahnout mimo viditelnou oblast. Vice informaci viz Pfizplsobeni uzivatelského rozhrani.
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Symbol oka

Iy == (I e
He= BE Symbol oka se pouziva v dialozich Hladiny, Soufadnicové systémy (CS) a Spravce dér.

Oteviené oko #* znamena, ze je polozka zobrazena v pracovnim prostoru a zaviené oko %=
znamena, ze je skryta.

Jedno kliknuti mysi umisti pole kolem oka. Jedna se o pole oznaceni vybéru. Mizete oznadcit
nékolik ok (bud’ po jednom pomoci (Ctil-kliknuti) nebo uréenim rozsahu (kliknuti,

Shift-kliknuti). Dvoji kliknuti na kterékoliv z vybranych ok pak zrusi oznaceni &2 nebo
oznaci B vSechny polozky.

VSimnéte si prosim, ze nelze oko zavfit, pokud je fadek hladiny nebo soufadnicového systému
zvyraznén modrou barvou, protoze se jedna o aktivni hladinu/soufadnicovy systém.

Ukony volného modelovani

Nezaménujte ukony, které méni méfitko / posouvaiji / otaci pohled za ukony, které ovliviuji prvky,
jako je 2D geometrie nebo télesa.

Nasledujici ukony napfiklad ovliviuji pouze aktualni pohled:
» VSechny akce mysi na listé Spravce pohledu, napfiklad:

- Tazeniakliknuti pravym tlacitkem a tazeni (e kurzor) ichopu os trakcballu pro
omezené otaceni nebo vlastniho trackballu pro neomezené otaceni.

* Ctrl-tazeni( c\ﬂ—n) kurzor) pro posunu v pracovnim prostoru.

* Otaceni kolecka mysi prozménu velikostia stisknuti kolecka mysi a tazeni pro
otaceni pracovniho prostoru.

* Hardwarové ovladaci prvky na 3D pohybovych ovladacich (spaceball)
» Gesta na dotykovych obrazovkach

Oproti tomu, jak byste ¢ekali, polozky v nabidce Zmény ovliviuji prvky oznacené v pracovnim
prostoru a Odkladisti téles a nemaiji vliv na zobrazeni.

Zcela jina skupina ukonu, volné presouvani a ota€eni, ovliviiuje prvky vybrané v pracovnim
prostoru pribéznym vytvarenim a upravovanim soufradnicovych systémd.

Volné posouvani a otaceni

Pomoci mySi muzete prvky posouvat nebo je otacet: Vyberte jeden nebo nékolik prvkii a
stisknéte Ctr1+Alt pro zobrazeni do¢asneho bloku os a pak posunte bud pocatek (pro volné
posouvani) nebo jednu z Sesti os (pro ota¢eni nebo posouvani s omezenim na jednu z 0s).
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Vyskakovaci symbol os zUstava zobrazeny, dokud jsou drzena stisknuta tlaCitka Ctr1+Alt.
Pokud pfidate nebo odeberete télesa ve skupiné vybéru, umisti se vyskakovaci symbol os
doprostfed ohrani€ujiciho pole (minimalni pole obsahujici vSechny aktualné oznacené prvky).

Pro priblizeni nebo oddaleni zobrazeni pouzijte tlaCitka Dol ) a Nahoru ).

Vyskakovaci symbol os se zobrazenim pohybovych (1 nebo 2)
a oto¢nych (3) operaci

o 1. Pfioperaci volného posouvani vybranych prvku kliknéte a
pretahnéte pocatek vyskakovaciho symbolu os.
2. Pro volné posouvani ve sméru jedné osy vyskakovaciho

& symbolu os kliknéte na télo Sipky osy nebo Spicku a tahnéte
ve smeru osy.
" 3. Provolné otaceni kolem jedné osy symbolu inkrvléte na
kruznici kolem Sipky odpovidajici osy a tahnéte. Cim bliz
3 9 pocatku osy, tim rychlejSi bude otaceni.

Pfi najeti nad uchyt se kurzor zméni na ukazuijici prst ( @ )
Pri kliknuti tlaCitkem mysi a jeho drzeni se kurzor zméni na

pést (5 7).

PFi provadéni volného posouvani nebo otaceni je novy, nebo upraveny souradnicovy systém
prifazen kazdému télesu a profilu, kterym se pohybuje. Soufadnicovy systém (CS) je oznacen
komentafem Freehand CS (soufadnicovy systém volného modelovani). Nasledné posunuti a
otoCeni télesa nebo profilu bude aktualizovat pfifazeny soufadnicovy systém (CS).
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Kliknuti pravym tlaCitkem

=
+
= ’_4 Final Handle{45) Cdeéteni | 9| Rozvinout Vie

l_q Hande 1(40) TaZeni | ] Svinout Vie
W

[ Main body[44) Sjednec Zobrazit 1D tiles
- rA Main body +top(4 Zobrazit zplsob witvogeni tilesa

I_* Spout(4Z) Tadzni
W

. ’_ﬂ Shell(4T) Offsst

: Round45(46) VZaobit

My$ ma (nejméné) dvé tlacitka, ktera jsou pouzivana riznym zpusobem. Levé tlaCitko
oznacuje/rusi oznaceni a otevira polozky, jako je geometrie, télesa, textova pole a tlaCitka. Pravé
tlacitko zpfistupnuje kontextova menu, ktera obsahuji riizné polozky pfislusejici vybranému
objektu nebo objektim. K1iknuti pravym tlacitkem na prouzek nékterych dialogi mizete
otevfit menu obsahujici polozky pfisluSejici k tomuto dialogu.

Priklad kontextového menu je zobrazen vySe. Kdyz kliknete pravym tlacitkem na titulni

prouzek seznamu historie, zobrazi se jeho kontextové menu. Kontextové menu obsahuje pouze
volby pouzitelné v tomto dialogu.

Barvy

Systém pouziva barvy pro grafické rozliseni rozdilnych polozek vyobrazenych na obrazovce.

VSechny barvy systému Ize pfizpusobit v Soubor > {C:i} Preference > zalozka Zobrazeni > zalozka

Barvy. Nasleduje pfehled vychozich barev pouzitych pro zobrazeni geometrie, drah nastroji a
simulace.

Polozka [Barva \Vyznam
Pracovni Bil4 Draténé zobrazeni polotovaru soucasti a znacek souradnicového
prostor systému

Zelena Obrys profilu
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Polozka

Barva

Vyznam

Geometrie

Zluta

Neukoncena geometrie nebo ukoncovaci bod

Carkovana zluta

Neukonéena geometrie rychloposuvu

Svétle modra

Spojita (ukonCena) geometrie

Carkovana svétle
modra

Spojita (ukoncena) geometrie rychloposuvu

Cervena Geometrie oznacena jako "Vzduch" pro obrabéni
Seda Geometrie zobrazena v hladiné na pozadi
Fialova Geometrie zobrazena v soufadnicovém systému na pozadi

Drahy nastroju

Tmavé modra

Obrabény tvar; vybrana oblast modelu uréena k obrobeni

Plna oranzova

Posuv v draze nastroje

Prerusovana
oranzova

Rychloposuv v draze nastroje

PreruSovana Seda

Rychloposuv polohovacich pohybu a vymén nastrojli

PIna Seda Priblizovaci posuv
Télesalplochy (Seda PIné téleso
Zluta Vybrany objekt (t€leso nebo plocha)
Modra Polotovar; Vybrany profil
Cervena Upinka nebo vnitini strana (negativni) plochy
Svétle modra Plocha nebo rovina
Zelena Odoznacené profily
Simulace Modra Polotovar
Zluta Simulace vybranych operaci a/nebo vybranych nastrojli
Seda Simulace odoznacenych operaci a/nebo odoznacenych nastroji
Cervena Kolize nastroje

'\_{'l , -
= Spravce Dér

Spravce Dér vykresli pro kazdou diru vrtaci body (vyslednou hloubku), “X” na zaatku diry a
pfimku, ktera vede do vrtaciho bodu. Barva pfimky a “X” se bude ménit podle typu diry.
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Dira . Vyvrtava Zpétné

Vrtani ZaVIt,O Vi [ TR pro Zahloubeni Vyvrt'ava na vyvrtava S'Io77en
ni . ni . , , adira

Srouby pruchozi Ni

¥ T ] ’ a B

O AN

Zelend Modra  Zluta a0V Modrozele ., Tmave Tmave g

na zelena  modra

Matematické funkce

VSechna textova pole pro zadavani Cisel akceptuji Ctyfi zakladni symboly matematickych operaci
(+-x/), stejné jako mnozstvi specialnich funkci (pro nasobeni Ize pouzit jak * tak x). Stisknuti
kldvesy Rovna se nebo Tabulator zobrazi vyslednou hodnotu. Nasledujici pfehled zobrazuje
vSechny matematické funkce, které systém podporuje.

Kli¢ |Funkce Kli¢ [Funkce
+ [soucet - |rozdil
* |nasobeni X |nasobeni
[ |déleni = |[rovnase
m |pfevod palct na mm (x25.4) | |pfevod mm na palct (/25.4)
s |[sinus ¢ |kosinus
t |tangens a |arcus tangens
r |druha odmocnina e |matematicky zapis (41e-2 =0.41)

Dotazovani

Je-li v textovém poli kurzor, mizete Alt+k1liknout na bod, virtualni bod (napf. na stfed Usecky,
stfed kruznice, vrchol télesa, body roh nebo hran krychlového polotovaru a fadu dalSich),
vCetné drahy nastroje, nacist jeho hodnotu a zkopirovat ji do textového pole. Za urcitych
okolnosti mizete Alt+Shift+kliknutim zkopirovat hodnotu do nékolika textovych poli.

Obsah vSech textovych poli muze byt vyjmut, kopirovan a vkladan ze schranky vybranim
polozek z menu Upravy nebo pouzitim kombinaci klaves Ctrl+C, Ctrl1+X nebo Ctrl+V.

Hodnoty uhld, zadané do textovych poli, se Fidi podle standardniho Kartézského soufadnicového
systému, jak je zobrazeno nize. Je mozné zadavat zaporné hodnoty.
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Pfiloha

Priloha

* Informace o OpenGL
* Doporuceni
* Znamé potize a jejich FeSeni

« Casto kladené otazky

O Bezpecnostnim objemu

Bezpecnostni objem uzivatelim umoznuje definovat pro GibbsCAM “Zde je ma soucast,
nenechte nastroj pfijet pfilis blizko k ni, s vyjimkou obrabéni. Vymysli to sam, at nemusim ja.”

Bezpecnostni objem byl upraven, aby si poradil se situacemi, kdy tradic¢ni bezpecnostni rovina
(CP1) neni dobrou volbou pro stroje s vic nez tfemi osami, hlavné ty s otonymi hlavami nebo
stoly, nastroje s pravouhlymi hlavami (nebo jakykoliv nastroj nevyrovnany s osou Z), svéraky,
kterou mohou upinat s rGznymi Uhly osy B a podobné.

Pfi soustruzeni je Bezpec€nostni objem nutny pro excentrické soustruzeni, kde musi byt
bezpecnostni objemy vypocteny ze soufadnicového systému, ktery neni rovnobézny se zakladni
osou XZ.

kde se svérak a nastroj mohou otécet nezavisle, a tak neni mozné pouzit pro logické a rozumné
mezioperacni pohyby staré nastaveni dokumentu definice stroje (MDD). VSechny stroje, kde se
stanice nastroju a stanice soucasti mohou otacet nezavisle, jsou kandidaty na Bezpe&nostni
objem.

Bezpecnostni objem muze byt uzite€ny i pro jednoduché stroje, kde je zadouci pouzit
efektivnéjsi bezpe€nostni vzdalenosti pro mezioperacni pohyby, kdy nastroj vyjizdi kvuli rotacim
a to hlavné pfi obrabéni vysokych soucasti. To se stava na 5 osych strojich se stolem, kde je
Ctvrta osa daleko od soucasti a na frézovacich-soustruznickych strojich s B osou, kde pfi
zmeénach polohovani osy B nastroj odjizdi do vychozi polohy. Mlzete-li v takovych pfipadech
ponechat nastroj pobliz souc¢asti, Casto docilite kratSich vyrobnich ¢asu.

Obecné: Je velmi obtizné vypocitat “spravnou” bezpe€nostni rovinu CP1, nebo pokud zadna
spravna CP1 neni, mize Bezpecnostni objem nabidnout lepsi feSeni.

Upozornéni: Mezioperacni pohyby, generované Bezpecnostnim objemem, obsahuiji 5 osé
simultani pohyby, proto jsou nejlepsi, pokud ma fidici systém schopnost TCP a nejsou vhodné
pro stroje, které maji indexacni rotaCni osy nebo rotacni osy, které musi byt mezi pohyby upnuty.

UzZivatelské rozhrani

V MDD by mél byt Bezpecnostni objem implementovan prodejcem anebo oddélenim
postprocesort Gibbs. Neocekavame, ze by koncovi uzivatelé vyuzivali volby Bezpe¢nostniho
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Pfiloha

objemu v MDD.

Pokud MDD implementuje Bezpecnostni objem, je k dispozici novy pfikaz: @ Zobrazit
Bezpecnostni objemy. Tento pfikaz muzete najit v dialogu Pfizplisobeni a prizpUsobit si
uzivatelské rozhrani tim, Ze ho umistite na liStu nastroji nebo do skupiny nabidek.

Dokument nastaveni

(DCD). Pokud MDD

definuje bezpecnostni

objem, zmeni se Pracovni prostor | Vice-Sougzsti | Meziopera&ni pozice | Pokrogis nastroje
Dokument nastaveni pro
frézovanou souCast: MiStO | oum pobtovan & o bod sousést ot B .
bezpecnostni vzdalenost x[38 N
jako roviny, umisténé nad x[@EE . *Z ”l
pocCatkem soucasti, ma B N Vjmény Nstroje [
Bezpecnostni objem (A) jako e > A7

prirlistkové posunuti od

definice vychoziho

polotovaru.

Prostor stroje a prostor soucasti

Prostor stroje znamena “absolutni, v{ci stroji”; prostor soucasti je relativni vi¢i soucasti, ktery se
muze vUci stroji pohybovat.

Priklad. Kdyz prehravate na gramofonovou desku, podivejme se na drahu jehly.
» VUdi stroji vykonava témér rovny prejezd z vnéjSku desky do stfedu.

» Zpohledu desky jehla prejizdi po velmi tésné dovniti smérujici spirale s ob&asnymi malymi
prerusenimi. Ty kopiruji spiralové skladby na desce.

G-kod

VSechny stroje generuji G-kdd v prostoru stroje, nékteré stroje maji také rezim, ktery umoznuje
aktivovat prostor soucasti misto prostoru stroje. Prostor stroje vyzaduje pfesna posunuti (offset)
(tj. nastroj a soucast a rotacni pozice v dokumentu definice stroje (MDD)), a nemusi byt
bezpecéné pfi zadani nepresnych offset(l. Prostor soucasti toho promine vic. Ale: V§imnéte si, ze
“Soustruzeni aktivovano” zplsobi ignorovani Prostoru soucasti.

Ve vétsiné pfipadll nadfazeny vystup vyuziva interpolacnich funkce stroje pro vytvoreni hladkych
usecek a obloukl namisto vytvareni malych segmentq, které aproximuiji kfivku.

Informace o OpenGL

OpenGL umoznuje nékolik grafickych funkci a podporuje pokrocilé vykreslovani téles. Pokud
mate rychlou hrafickou kartu s dostatkem paméti, maze to urychlit rychlost vykreslovani, protoze
ho bude zabezpecovat hardware a software (ovladac) na grafické karté a ne CPU vaseho
pocitaCe. Kazdy typ grafické karty je jiny. Vykon, kvalita zobrazeni a zplsob zobrazovani se lisi
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kartu od karty. Obecné, pokud mate potize pti pouzivani OpenGL, jsou tfi moznosti jak

postupovat.

1. Pouzit nastaveni softwarového ovladace a vyradit pouziti hardware a ovladace. Tim
pouzijete puvodni vestavény Microsoft OpenGL.

2. Vyradit OpenGL, ktery pouzivaji zobrazovaci funkce GibbsCAM kompletné pro grafickou
simulaci. To muze byt vase posledni moznost, pokud ostatni selzou. Blok os se oviem
nezobrazi.

3. Nechte OpenGL aktivni a zkuste jinou kombinaci nastaveni OpenGL a/nebo ovladace a

ovéfte, zda se potize s vykreslovanim odstranily.

Doporuceni

Uprava nékterych voleb Zobrazeni miZe negativné ovlivnit zobrazovani v GibbsCAM.
Obzvlasté zmeéna velikosti titulniho prouzku a pfifazeného fontu miize zpUsobit necitelnost
napisl. Doporucujeme tyto volby neménit.

Znameé potize a jejich reSeni

P¥i pfetahovani dialogli nebo oken dochazi k jejich "rozmazani" nebo kopirovani snimku
dialogu. Jednd se o normalni nastaveni Windows® a OpenGL. Pokud vam tento efekt
nevyhovuje, je snadné ho vypnout deaktivaci volby “Béhem pretahovani zobrazovat obsah okna”.
To doporuc¢ujeme véem uzivatellim.

- Kliknéte pravym tlaCitkem na plochu a vyberte Vlastnosti.
- Vyberte zalozku Vzhled a kliknéte na tlacitko Efekty.
- Zruste oznaceni volby “Béhem pretahovani zobrazovat obsah okna” a kliknéte na OK.

Ma-li vas systém grafickou kartu ATI, mUze pouziti trackballu displeje zpusobit blikani
obrazovky. To je zalezitost ovladacl ATI a operacniho systému.

Casto kladené otazky

Jak odstranim prazdna mista v seznamu?
Pomoci Shift+dvoji kliknuti na prdzdné misto v seznamu ho odstranite.

Cela moje obrazovka prosté z&ernala a nevidim zadnou geometrii. Co se stalo a jak to
napravim?

S nejvy8Si pravdépodobnosti jste nechténé zvétsili Cast soucasti béhem tazeni mysi. Jsou tfi
zpusoby, jak to napravit.

1.V nabidce Zobrazeni zvolte ._}:)J Bez Lupy.
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2. Na listé Spravce pohledu <I~ zvolte Bez Lupy.

3. Stisknéte Ctrl+U.
Pro¢ se nemohu dostat do generovani kédu?

Pfred vstupem do dialogu generovani (postprocesingu) musi byt vytvoreny operace.
Potfebujete-li se dostat do dialogl pred vytvorenim soucasti, udélejte "klamnou" operaci
(napfiklad vrtani bodu). Je to zalezitost chvilky a pozdéji ji Ize smazat.

Nemohu premistit ikony operaci na seznam procesu. Kde jsou?

Ikony operaci nemohou byt pfesunuty mimo seznam operaci. Mohou byt tfidény a
usporadany. Pro editaci Udaju procesu operace dvakrat kliknéte na operaci pro nacteni jejich
procesl do seznamu procesu.

Tlacitko Srazena hrana nefunguje!

Zapnéte si oznaceni prvkill (Ctrl+L) pro nalezeni pfipadnych prekryvaijicich se bodu. Mozna
jste také zadali hodnotu srazeni hrany, ktery je pfilis velka.

Kdyz néco nakreslim, nezobrazi se to

Prvky, nakreslené mimo hranice polotovaru definovaného v dialogu Tabulka nastaveni,
nemusi byt vzdy viditelné. Pokuste se zmensSit pohled nebo zvétsit rozmér polotovaru. Pfikaz
Polotovar prizpUsobit soucasti (Ctrl+ ) automaticky upravi okno tak, aby se do néj vesla
veSkera geometrie (v€etné geometrie ve skrytych hladinach nebo Odkladisti téles).
Polot.PfizpUsobit Vid. Soucast (Ctrl+]) upravi okno tak, aby odpovidalo pouze viditelné
geometrii.

GibbsCAM se poskodil a nespusti se znovu!

Do stejné slozky, jako software GibbsCAM, je nainstalovana aplikace nazvana Recovery.exe.
Misto preinstalovani GibbsCAM zkuste spustit aplikaci Recovery.exe. To by mélo opravit
vétSinu poSkozeni software GibbsCAM. Je také mozné, ze ve Windows vznikl poSkozeny
proces, ktery nebylo mozné kompletné uzavfit. Spravce uloh systému Windows
(Ctrl+Alt+Delete) vam umozriuje ovérit, zda GibbsCAM (virtual.exe) nadale bézi. Pokud je
proces stale v seznamu, mliZzete se pokusit Ukon¢it Glohu a pokud to selze, budete asi muset
restartovat systém.

Kam mam zapoijit svdj hardwarovy kli¢?

Kli¢ Ize zasunout do kteréhokoliv USB portu v pocitaci nebo pfipojeném USB hubu.
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Konvence

GibbsCAM dokumentace pouziva dva specialni fonty pro znazornéni textu na obrazovce a
stisknuti kldves nebo pouziti mysi. Ostatni konvence v textu a grafice se pouzivaiji pro
zbéznou informaci, pro potlaceni nerelevantnich informaci nebo pro oznaceni odkazu.

Text

Text na obrazovce. Text s timto vzhledem oznacuje text, ktery se zobrazuje v GibbsCAM nebo na
monitoru. Typickym pfikladem je tlaCitko nebo textovy dialog.

Stisknuti klavesy/mys. Texts timto vzhledem oznacCuje stisknuti kldvesy nebo pouziti
my3i, napfiklad Ctr1+C nebo kliknuti pravym tlacitkem.

Kéd. Texts timto vzhledem indikuje kod v programu, jako jsou napfiklad fadky v makru nebo
blok G-kodu.

Grafika

Neékteré obrazky jsou upravené pro potlaceni nerelevantnich informaci. “Utrzena” hrana
znamena zamérné vynechani. Cast obrazku maze byt rozmazana nebo zamlzena pro
zvyraznéni popisované polozky. Napfiklad:

104 R !j 01 T

o centrum se 5 osami v Oteviit
127

VEecbecné | KomentaPe | Preference obrdbéni | Nastaveni Stroje

Multilevel Pocketvne = el=]=/E

Stroi Vertikaini frézovar

Pracovni prostor | Meziopera&ni pozice | Pokrodilé néstroje |ii e 06
05 f% 154 @)
1535 Q) S 3

Popisky na obrazku jsou obvykle ocislované (viz vyse) a nékdy obsahuiji i zelené krouzky, Sipky
nebo spojnice pro zaméreni pozornosti na urcitou ¢ast obrazku.

Slabé zelné hranice, které obepinaji oblasti s grafikou, obvykle zvyrazfuji mapu obrazki. V
online napovédé nebo PDF prohlize¢i muzete kliknout na zelené ohrani¢enou oblast pro
nasledovani odkazu.
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Odkazy na zdroje Online

Odkaz URL Akce / popis
Prejit http://www.GibbsCAM.com Otevfe hlavni stranky GibbsCAM.
Otevre stranky s omezenym pfistupem
. ) . . obsahuijici material ke stazeni. Vyzaduje ucet
Prejit hitps://online.gibbscam.com GibbsCAM Online sluzby - pro nastaveni uctu
se obratte na podporu GibbsCAM.
Prejit https://store.GibbsCAM.com Otevre stranky GibbsCAM Student Store.
Otevre wiki (encyklopedii) obsahuijici
Prejit https://Macros.GibbsCAM.com dokumentaci a pfiklady maker GibbsCAM.
VyZzaduje ucet GibbsCAM.
Otevre ¢lanek ve znalostni databazi,
Konturovaci operace pouzivajici nastroje pro
Prejt http://kb01.GibbsCAM.com frézovani zavitd, ktery podrobné popisuje.
spravny zpusob programovani konturovacich
proces(l pouzivajici nastroje pro frézovani
zavitd.
Spusti vaseho postovniho klienta a vytvori
Prejit mailto:Support@gibbscam.com novou zpravu adresovanou oddéleni technické
podpory CAMBRIO pro GibbsCAM.
Spusti vaseho postovniho klienta a vytvori
Prejit mailto:Registration@gibbscam.com novou zpravu adresovanou oddéleni
registrace CAMBRIO pro GibbsCAM.
Spusti vaseho postovniho klienta a vytvori
Prejit mailto:Sales@gibbscam.com novou zpravu adresovanou oddéleni prodeje
CAMBRIO pro GibbsCAM.
. . . Otevre externi stranky, které obsahuji dalSi
Piejit http://www.autodesk.com/inventor informace o produktech Autodesk Inventor.
Otevre externi internetové stranky, které
Preiit hto-//www.celeritive.com obsahuiji dalSi informace o tvorbé ultra-
EL L P : ' vykonné drahy nastroje VoluMill (UHPT) od
spolecnosti Celeritive Technologies.
Otevrie externi stranky, které obsahuji dal8i
Prejit http://www.predator-software.com informace o CNC editoru a virtualnim CNC

prohlizeci od Predator Software, Inc.
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% of Body’s Chord Height 26

#

2D Rotate 70
3D Real Time Cut Part Rendering 146

508MT (Willemin)
and Clearance Volume 202

2016 PDFs 97

A

About GibbsCAM 100
Absolute 2d Rotate 70
Absolute or Incremental, in post 44

Absolute Translate 71
Activate Dialog on RMB 16
Active Content 103

Air geometry 74

Alloy Group 52
material 52

Alloys 52

Ambient 17

Ambient, Material Properties 17
Angle, 2D Rotate 71

Angular Resolution 26
anonymous usage statistics 32

Apply Value to Selected
Managers 92

Approximate Arcs 27
Arc segments 75

Attribute Manager

menu item under Features 83

Auto Tool Size 14

Axis block
showing/hiding 20

Axis block, pop-up 197
Axis Limits 156
Axis Marker in Sim 20

B

Background Tab, Appearance
Settings 19

Balloons 98

Bitmap 162

Block Numbers 137

Bodies (Graphics) 23
Bodies, Select 60

Body Chord Height 26

Bolt Table 37

Bookmarks, online help 102

C

Calculate
Feed 56
RPM 56

Cascade Dialogs 84
Change CS (HVD) 69, 76
Change CS (XYZ) 69, 76

Change Intersection, Geometry

Expert 62

Check
Body Validity 79
Face Validity 79
Op Gouges 80
Self-Intersect Loops 78
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Index: Check for Updates - Draw Axis

Trimmed Surface Edges 80
Trimmed Surface Polyline 80

Check for Updates 99
Check Out, NLO seats 33
child operations 188
Chord Height 23, 26, 75

Circles, Select 59
All Circles 59

Circular Threads 26

Clear Bodies’ History 81
Clearance (A) 203

Clearance Volume 202
Closest Hole Next, sort 74
Collision events 155-156
Color Button 22

Colors Appearance Setting 17
Comment 52-53

Comment, select by 61
Common Appearance Settings 16
Communication dialog 12

Communication Set-Up 46
Protocols 46
Change 47
Remove 47

Communications 12

Condition 53

Configurations, system display option 16
Contents, Help 96

Contents, online help 101

Context Sensitive Help 97

Contouring 35

Coordinate Systems
Creating and Modifying Options 42

CPR
Current Display 148
Next Operation 149
Play 148
Speed Control 149

CRC 35
CRC Type 34
Create Facet Body 162

CS Preferences
Geometry References 42
Out of Plane Rotation 43
Self Definition 42
Set New CS Visible 43
Toolpath References 42

Current CS, Select 60
Current Display box 148
Current Interface Level 30
Curves, Select 60

Customizing the User Interface 168

Cut Part Rendering 14

Cut Type 53
material 52

Cut Width 35

Cut XY Depth 53

CutDATA 50-52

Cutdata Path 39

Cutter Radius Compensation 34
Cutting Options, Op/Tool Sim 25

D

data collection 32

Date and Time, in post 44
Default Color 22

Delete Row 62

Depth, select by 61

Diagnosing problems in solids 78
Dialogs Follow Application 30
Dialogs Roll-up 29

Dialogs, control over 84
Digitizer Calibration 34
Dimensions, Select 60
Dimensions, Show 67

Display Lists 20

Display Settings option 15

Do It 69

Don"t Preload Subspindles 163

Drag Rectangle
Appearance Settings 16

Draw Axis 20
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Index: Draw Points - high degree spline curves

Draw Points 66

Drawing
Print 12

Drill Hole 82

Driver Info... 22

Driver, OpenGL Settings 21
Duplicate 72

Duplicate And 72
2d Rotate 72
Force Depth 72
Mirror 72
Scale 72
Translate 72

E

Edges 23

Edges, Select 60

Edit Appearance Settings... 15
Edit Material 52

Edit menu 57

Enable Caption 28

Enable OpenGL Acceleration 16
Enable toolbar transparency 30
Engraving fonts 39

Extend Lines 66

Extended Characters, in post 44

F

Facet Body Opacity 21
Facets 23

Family, Material 52
Favorites, online help 102

Feature Manager
menu item under Features 83

Features menu 82

Feed Status, Toggle 74
File Extension 40

File Extensions 136
File Launch Behavior 39
Finish Bore 35

Finish Profile 35

floating toolbars
transparency 30

Floor Angle Tolerance 31

Force Depth 69

Format Code 44

Format Name, in post 44

Freehand rotation and translation 196
From Tool Edge 35

FromPos 71

Front View 65

G

G-code 35

G-Code Editor Choices, in
Preferences 48

G-Code Editor Preferences 48
G-Code Output 43
GCStatsAdmin.exe 32
Gen 2 Engine 79-80
Geometry Expert 57, 62, 81
Geometry, moving 196
Geometry, Show 66
Getting Started 97

Gouge Tolerance 27
Gradient Background 19
grandchild operations 188
Grid Brightness 23

H

Halo Thickness (Color Appearance
Settings) 18

Halo Transparency (Color Appearance
Settings) 18

Hardness 53

Hardware OpenGL 21

Help Button 97

Help menu 96

high degree spline curves 24
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Index: History - Material.txt and CutDATA.txt

History 81
Holder Class Menu Items 37
Hole Data 37

Hole Manager
menu item under Features 82

Hole Wizard 37
menu item under Features 82

Home View 65

IDs 99
Ignore Lathe Max Feed Moves 37

Ignore Lathe Maximum Feedrate
Moves 37

Import 11

Import Material 54

Inches to mm 71

Index, online help 101

Insert Comments, Posting 137
Insert Row 62

Interface
Level 2 23
Preferences 30

interop moves
Clearance Volume 202

interpolation
using Clearance Volume 203

Invert Selection 58
IPR 53
Isometric View 65

J

Java Runtime Environment 103

L

Labels 61, 66, 73

Launch New Application on File 39
Length in Characters, in post 44
Length in Feet, in post 45

Length in Meters, in post 45

Level 1 Interface 30

Level 2 Interface 30

License Options 33

Lights Appearance Setting 17

Line segments 75

Lines drawn for high degree curves 24
Lines, Select 60

linked operations 188

M

Machine Definition Document (MDD)
defined 11

Machine Sim
preferences for Display settings 15

Machine Sim Path 39

Machine Space
Clearance Volume 203

Machining Face Check 79
Machining Preferences 34
Macros menu 93

main menu
Edit 57
Features 82
Macros 93
Modify 69
Plug-Ins 93
Solids 78
View 65

Managers
accessing 85
customizing headers 90
data types 86
editing data 88
right-click context menus 89

Material
Alloy Group 52
changing 52
importing 54

Material Database 51
Material List 52

Material Properties 17-18
Color (Appearance Settings) 17

Material, part 50
Material.txt and CutDATA.txt 39
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Index: Materials - Plug-Ins menu

Materials
Cut Type 52

Materials Database file 39

Maximum Feedrate
ignoring in Lathe 37

MDD
defined 11

MDD Path 39
Minimize, Posting 137
Mirror 69

MM to inches 71
MMPR 53

Modify menu 69
Mouse Drag, Select 59
Mouse Position 67
Move Part Origin 77

MTM
posting 136

Multi-Level Sort 89
Multi-Pass Stitch 79

N

Name, select by 62

NC program 91

Network Licensing Option 33
New Part Interface Level 30

Next Operation
Render 149

Non-Cutting simulation 154
Number of Parts, in post 44
NURBS 75,79

o)

Offset 35

On ltem, help 97
Online Help 96

Op Color Mode 154

Op Manager
accessing 85
customizing headers 90

data types 86
editing data 88
right-click context menus 89

Op Sim
Cutting Options 25
Display Options 22
Lighting 17
Performance 25
preferences for Display settings 15

Op Sim display
Transparency 19

Open Part Interface Preference 30
OpenGL 20
Operation Comment, in post 44

Operation Manager
accessing 85
customizing headers 90
data types 86
editing data 88
right-click context menus 89

Operation Number and Type, in post 44

operations
linked 188
parent/child 188

Optional Stops, Posting 137
Options button 15

P

Palettes, lock 30
Panning the Part 129
parent operations 188

Part Space
Clearance Volume 203

Partial Updates 20
Paths

for VMMs, MDDs, and Machine Sim 39

P-Buffer Open GL 21
Performance, Op/Tool Sim 25
Performance, Rendering 20
Plane Opacity 17

Play (CPR) 148

Play button 148

Plug-Ins Guide 93

Plug-Ins menu 93

-212-



Index: Pocketing, Offset - Semi-transparent Drag Rectangle

Pocketing, Offset 35 Record Video

Points, Select 59 button in Simulation palette 149

Pop-up axis block 197 Redraw 66
(illustrated) 197 Reload Simulation 163

Post Remove Unneeded Topology 79
Selection 136 Render 161

Post File Overwrite 38 Play 148

Post Processing Comments 43 Rendering colors 155

Post Processor button 134 Rendering Options 20

Post Processor dialog 134 Reverse All Rows 62

Posted Output 43 Reverse Arc 69, 74

posting Reverse pattern, sort 74

MTM considerations 136 Rotating the Part 129

Preferences 13, 165

Rotation
Pre-selection Properties 18 freehand 196
Previous View 66 Rough Bore 35
Prim1 155
Prim 2 155 S
Print
Black on White 23 S pattern sort 73
GE to Text File 81 Save
Post 12 A Copy 11
Screen 23 _
o Save Size 38
Printing 165
- Scale 71
Printing Preferences 23
scrollwheel 128-129
Process Manager 85 .
accessing 85 Search, online help 102
customizing headers 90 Segment Spline 75
data types 86
editing data 88 Select
) Circles by Full Radius 59
Program Comment, in post 44 Lines, All 60
Program Name, in post 44 Lines, Feeds 60
Lines, Rapids 60
Program Number 137 Mouse Drag 59
pseudoholder display 24 Select machine assembly 159
Selected Op to
R Lightwork File 81
Screen Points 80
. Splines 81
Radial 76 Text File 81
Rapid Geometry 74 Selected Ops, Posting as a Complete
Rebuild Solid 78 Program 136
Recent Files 12 Self-Intersect Loops 78

Semi-transparent Drag Rectangle 16
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Index: Sequence From, Posting - Tool Sim

Sequence From, Posting 137
Set Font Directory 39

Set Op Start/Stop #s 161

SFPM 53

Sheet Side, Toggle 76

Sheets, Select 60

Shininess 18

Shininess, Material Properties 18

Show
Stock & Origin 66

Show Clearance Volume
Customization 203

Show Op 161
Show Time 161
Shrink Wrap 77
Shrink Wrap Visible 77
Shrinkage 75
Side View 65
Sim

Display Options 22
Sim Appearance Settings 18
Simtab 18
Simplify 79
Skip Pecks 163
Skip unselected Op 157
Slider 26
SMPM 53
Soft Shadows 21
Software OpenGL 21

Solid Edges (Color Appearance
Settings) 18

Solids menu 78

Sort, points and circles 73
Special Functions, in post 44
Specular 17

Specular, Material Properties 17
Speed Control slider 149
Splines 75

Start At Op 161

Start Maximized 28

Starting Program Number, Posting 137

Starting Tool State, in post 44
Statistics for Op/Tool Sim 27
statistics on usage 32

Step Forward (CPR) 148
Steps Per Update 20

Stitch Utilities 79

STL 162

Stop (CPR) 148, 153

Stop Before Load/Unload 161
Stop Before Op 161

Sub Number, in post 45
Suggest 56

System, Appearance Settings 20

T

Tablet 34

Tap Table 37

Tapered Tools 35

Targeting pixel tolerance 31

Test Frame Rate 22

Text, Select 60

Tick Delay 99

Toggle Wall/Air 74

Tolerance, of collision settings 27

Tool
Material 53
Size, relating to material 53

Tool Center 35
Tool Comment, in post 44
Tool Edge 35

Tool Manager
accessing 85
customizing headers 90
data types 86
editing data 88
right-click context menus 89

Tool Motion on Target Body 154
Tool Number and Type, in post 44

Tool Sim
Cutting Options 25
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Index: Tool Sim display - Zooming the part

Display Options 22

Lighting 17

Performance 25

preferences for Display settings 15

Tool Sim display
Transparency 19

toolbars
transparency 30

Toolpath Display 34
Tools sub-menu 78
Tooltips 98

Top View 65

ToPos 72

Trace From Run 158
Trace Operation 158

Trackball
Customizing 168

Translate 72

Translation
freehand 196

Transparency, Material 19
Transparent Dialogs 29

turning toolholders
previewing 24

U

Unwrap Geometry 76
Unzoom 65
Unzoom on View Change 16

Updates
one-time check 99

usage statistics 32

Use Op Start 161

Use Op Stop 161

utilities
GCStatsAdmin.exe 32

\Y

Vertex Arrays 21
Video, outputting 149
View Animation Speed 17

View menu 65
Visible WGs 69
VMM Path 39

W

Wall Angle Tolerance 31
Wall geometry 74
Walls From Selected Edges, Select 60

WFO GUI
explained 137

WFO icons 138

WFOs
locking and unlocking 139
right-click context menu 139

WG Manager
accessing 85
customizing headers 90
data types 86
editing data 88
right-click context menus 89

Willemin 508MT
and Clearance Volume 202

Window Size 28

Window Snap Positioning 29
Wire Drawing 23

Wire Frame 23

Work Fixture Offsets (WFOs) 137
icons 138
locking and unlocking 139
right-click context menu 139

Workfixtures tab 137
Workgroup Comment, in post 44

Workgroup Manager
accessing 85
customizing headers 90
data types 86
editing data 88
right-click context menus 89

Wrap Geometry 77

V4

Zoom 66
Zooming the part 129
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