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Frézovani/Soustruzeni

Frézovani/Soustruzeni

Moznosti Frézovani/Soustruzeni jsou k dispozici, pokud je pfistupny modul Frézovani a
Soustruzeni zdroven. Frézovani/Soustruzeni vam umoziuje vytvofit frézovaci a soustruznické
operace v jedné soucasti zaroven. VSechny frézovaci a soustruznické funkce jsou v soucdstech
Frézovani/Soustruzeni pouzitelné. Dale lze pouZit dopliiujici moduly, které dale rozsituji
moznosti Frézovani/Soustruzeni, nejcastéji Polarni a cylindrické frézovani, ktery umoziuje
"obalit" jakykoliv tvar nebo drahu nastroje kolem osy C pomoci rota¢ni interpolace osy.

Funkce Frézovani/Soustruzeni umoznuji programovani soustruht s jednim vietenem a jednou
nastrojovou revolverovou hlavou, které mohou pracovat s pohdnénymi nastroji. Nastroje v
revolverové hlavé mohou pohdnét nastroje jako je naptiklad stopkova fréza a vrtdk, které
mohou byt orientovany ve sméru osy Z, smérem k skli¢idlu (¢elni obrabéni) nebo ve sméru osy
X, smérem o nastrojové hlavé (obrabéni vnéjsiho praméru). Abyste mohli vykonavat frézovaci
operace, musi byt vieteno zménéno ze své obvyklé funkce otdceni soucasti na tfeti
programovatelnou osu, obvykle oznacovanou jako C osa. Funkce Frézovani/Soustruzeni
umoznuji uzivateli polohovat souc¢ast ur¢enim tthlového otoceni osy C.

Poznamka: Tento symbol vpravo zdtraziiuje funkce [ :-r
@ Frézovani/Soustruzeni, které vylepsuje rozsitujici modul Soutadnicové
systémy.

Rozhrani

Aby bylo mozné pouzit funkce Frézovani/Soustruzeni, musi byt aktivovdno rozhrani Urovné 2 v
dialogu Soubor > Preference > Rozhrani.

LiSta obrabéni

Kdyz je zvoleno MDD Frézovani/Soustruzeni, lista Obrabéni obsahuje procesy pro Frézovani i
Soustruzeni.
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Seznam procestt miiZe obsahovat kombinaci frézovacich a soustruznickych procesa.

Souradnicové systémy (CS)

Pokud mate modul Soutfadnicové systémy (CS), je doporu¢eno seznamit se s informacemi v
piiruéce Souradnicové systémy (rozsifujici modul). Dale jsou uvedeny omezené informace o
rozhrani soufadnicovych systémi a je urcena jako informace pro uZivatele, ktefi nemaji
nainstalovany modul Soutfadnicové systémy (CS).

Co je souradnicovy systém?

e Souradnicovy systém je rovina v prostoru s pocatkem a tfemi osami.

Pocatek je bod, v kterém se osy protinaji a slouzi jako nulovy referenc¢ni bod. Osy jsou
horizontdlni, vertikalni a osa hloubky. Ve standardni roviné ZX soustruZeni je Z horizontalni,
X vertikalni a Y je hloubka.

e Soutadnicovy systém NEN/ hladina.
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Soufadnicové systémy jsou zcela nezavislé na hladindch. V jedné hladiné lze pouzit vice
soufadnicovych systémi a stejny soufadnicovy systém lze pouzit ve vice hladinach.

e Souradnicovy systém je atribut geometrickych prvkl (body, pfimky, kruznice, atd.).

Geometrii lze definovat na zdkladé CS, ale neni na ném zavisla. Geometrie maze byt
zachovana, ale jeho vychozi CS Ize vymazat (Uzivatelsky CS prostifednictvim Soutadnicové
systémy - rozsifujici modul). Nicméné geometrii musi byt pfifazen jiny CS jako jeji atribut.

HVD vs. XYZ

Tato pismena reprezentuji popisky os soufadnicového systému. Kazdy souradnicovy systém
musi mit osu HV a D. X, Y a Z je oznaceni pouzivané pro horizontdlni, vertikalni a hloubkové
osy standardni roviny XY. Popisky X, Y a Z budou pouzity jako oznaceni os v takovych
soutadnicovych systémech, kde jsou vSechny osy vyrovndny (rovnobézné) s osami standardni
roviny XY. Oznaceni prvka pouzité v dialogu se maze lisit, pokud je aktudlni soufadnicovy
systém vyrovnan s jednou z primarnich rovin. Potom budou popisky X, Y a Z pouzity misto H, V
a D. Textova pole mohou byt oznacdena X, Y nebo Z, pokud je aktualni pouzivany soufadnicovy
systém vyrovnan s jednou z primdrnich rovin. Dialogova pole pouzivaji pfislusna pismena.
Nicméné, potradi hodnoty v textovych polich dialogu zlistava stdle zachovano, horizontalni,
vertikalni a pak hloubka.

Mrizka CS a symboly os

Miizka soutadnicového systému (CS) a symboly os jsou velmi dualeZité ndstroje pti praci s vice
soufadnicovymi systémy. Miizka CS graficky zobrazuje rovinnou orientaci aktualniho
soufadnicového systému. Pokud je zapnuto tla¢itko Mrizka CS na plovouci listé nastrojii, bude
miizka CS a symboly os aktudlniho soufadnicového systému vykresleny na obrazovce. Pti

vytvareni obecnych soufadnicovych systémit by méla byt miizka CS neustale zobrazena na
obrazovce.

Symboly os CS budou umistény do poc¢atku aktualniho soufadnicového systému. Sipky symboli
os ukazuji smér horizontdlni (H) a vertikdlni (V) osy.

“w »

V pruseciku $ipek symboli os je bud znaménko plus “+” nebo minus “~”. To signalizuje polaritu
(kladny/zaporny smér) osy hloubky (D) s ohledem na aktudlni zobrazeni.

“w o»

Pokud horizontalni a vertikalni osa je rovnobézna (vyrovnana) s jednou z primarnich os, systém
symboly os oznaci jako X, Y a Z. To je ptipad tfi z nasich ¢ty souradnicovych systémd,
pouzitych se soucastmi Frézovani/Soustruzeni, roviny ZX, roviny XY a roviny YZ. Zbyvajici CS je
oznacen HY, protoZe osa X je otoCena do opa¢ného sméru.

Mrizka je vykreslena v tmavé Sedé a predstavuje rovinu aktudlniho soutadnicového systému.
Déle budou vykresleny pomocné sedé ¢ary zndzornujici, kde se soufadnicovy systém protinad s
rozmérem polotovaru.
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1. ZXrovina
Cs1

2. XYrovina
CS2

3. HYrovina
CSs3

4. YZrovina
Cs4

Symboly os pro ¢tyfi roviny Frézovani/Soustruzeni (ZX, XY, HY a YZ).

et e

40 L . , ,
- @rafické nastaveni

Grafické nastaveni, ke kterému
je pristup pres volbu
Soubor>Preference>Zobrazeni ,
obsahuje polozku nazvanou
Jasnost mrizky. Ta ovliviiuje
kontrast a jas CS miizky (rastru) vykresleného na obrazovce. Jas Ize upravit presunutim
posuvniku. Kliknutim na tlac¢itko Pouzit v dialogu nastaveni Grafiky zmény pouzijete.

Jasnost miidky

b —

= Seznam soufadnicovych systémtu (CS)

Tlacitko Soufadnicovych systému
Toto tlacitko otevie seznam CS a jeho nabidku. Pokud neni k dispozici modul Soufadnicové
systémy - rozs$ifujici modul, je toho tlacditko aktivni pouze pro stroj s osou C.

Seznam souradnicovych systému (CS)

Kliknéte a drzte tlac¢itko CS pro otevieni menu seznamu CS, e —

které zobrazi ¢tyfi soufadnicové systémy pouzité v souboru E:

soucasti Frézovani/Soustruzeni. Soufadnicové
systemy

Seznam soufadnicovych systému (CS) -

Stisknéte tlacitko CS pro otevieni seznamu CS. Tento dialog 17X

zobrazuje seznam vSech stavajicich souradnicovych systémua se

zvyraznénym aktivnim systémem. Pfi praci s vice 2 XY

soufadnicovymi systémy je dirazné doporuceno nechdvat

seznam CS neustale otevieny na obrazovce. 3: HY

Kazdy CS ma vedle sebe ikonu oka. Dvoji kliknuti na oko 4 VZ

soufadnicového systému (CS) ho bud zobrazi nebo skryje.
Pokud je oko otevieno, Ukazatel Orientace pro dany
soufadnicovy systém bude zobrazen na obrazovce. Tato akce
nema zadny vliv na aktivni soutadnicovy systém, ktery ztistava
stale zvyraznén v seznamu soufadnicovych systému. Mfizka CS a symboly os odpovidaji
aktivnimu soufadnicovému systému.

l’i_
L= Mowy soufadnicowy systém
-
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Ukazatel orientace souradnicového systému (CS)

Systém také miiZze zobrazit Ukazatel Orientace CS, ktery ukazuje pocatek ostatnich CS.
Ukazatelé orientace CS jsou tvoreny ze tii ¢ervenych usecek, které piedstavuji nepopsané osy,
tvorici CS. K1iknéte na Cervené usecky pro rychlé prepnuti z jednoho CS do druhého. Dvakrat
kliknéte na ikonu oka v seznamu CS pro zobrazeni nebo skryti ukazatele orientace CS. Ctrl-
kliknéte pro oznaceni/odznaceni vice ikon oka najednou. Shift-kliknéte pro zobrazeni
souvislé skupiny ikon. Zavfete seznam CS pro rychlé odznaceni vSech ikon.

Fi ' 1. Ukazatel pro rovinu XY

Polozky menu

Nasledujici polozky menu jsou pouzitelné pouze pfi praci s obecnymi soufadnicovymi systémy.

Nabidka upravy

Oznacit stavajici CS:

Tato polozka se nachdzi v podmenu Upravy > Oznatit Speciélni. Po kliknuti na tento piikaz, bude
oznacena veskera geometrie aktudlniho soufadnicového systému v aktivni hladiné. Geometrie a
télesa v ostatnich soutadnicovych systémech nebo hladindch nebudou oznacena.
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@Nabidka Zobrazeni

Standardni Pohled:

Tato polozka je také piistupna v listé Pohledd. Po pouziti systém otoc¢i pohled na soudast na
smér normdlni (3D kolmy) vzhledem k aktudlnimu soutadnicovému systému. Standardni
pohled vzdy zobrazuje soucast s kladnou osou hloubky smétujici ven z obrazovky. To ma za
nasledek zobrazeni soucasti otocené do polohy, v jaké bude obrabéna.
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Nabidka Zmény

Polozky Zménit CS (XYZ) a Zménit CS (HVD) jsou k dispozici
pouze pokud je oznacena geometrie. Obé polozy zpétné
prifadi geometrii aktualnimu soufadnicovému systému.

Zménit CS (XYZ)

Po pouziti ptikazu Zménit CS (XYZ) bude veskera oznacena
geometrie pfifazena aktivnimu soufadnicovému systému.
Geometrie ziistane ve svém ptivodnim umisténi v 3D
prostoru. Zméni barvu, aby bylo zfejmé, Ze je ted v
aktivnim soufadnicovém systému. VSechny vybrané
oblouky budou segmentovany (zménény na piimkové Tménit €S Zméni’: s

segmenty) pokud jsou nové pfifazeny soufadnicovému XY¥Z) (HVD)

systému, ktery pouziva jinou zakladni rovinu nez systém m
ptvodni.

Zménit CS (HVD)
Po pouziti piikazu Zménit CS (HVD) bude veskera oznacend geometrie pfifazena aktivnimu
soufadnicovému systému a pfitom budou zachoviany HVD hodnoty geometrie. To znamena, Ze
geometrie bude upravena tak, aby byla rovinna vzhledem k umisténi nového CS se zachovanim
relativni polohy.

Terminologie

Pohanéné nastroje
Pokud je pouZit pohdnény ndstroj, vieteno soustruhu se piestane otacet a spusti se funkce
otaceni osy C. Frézovaci nastroj je nastaven na zadané otacky za minutu.

Obalova Geometrie
Standardni oznaceni pro geometrii, ktera je nakreslena v roviné a obalena nebo otoc¢ena kolem.

Terminy soufadnicovy systém, rovina a CS jsou
(D zcela zaménitelné a vyjadiuji v této prirudce to
same.

Srovnavaci prehled

Frézovani/Soustruzeni vam umoziiuje pouzit pohanény frézovaci ndstroj s prostym
polohovanim tihlu osy C na vnéj$im praméru nebo ¢ele soucasti. Poldrni a cylindrické frézovani
vam umoznuje obalit geometrii kolem osy C a umoziiuje plynulé otdceni osy C pfi
programovani frézovacich operaci. Pokud umi stroj pracovat s osou Y, lze vykonat jakoukoliv
frézovaci operaci v jakékoliv poloze osy C.

1. Soustruzeni
2. Frézovani/SoustruZeni

10
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3. Polarni a cylindrické
frézovani

4. Frézovani/Soustruzeni
s podporou osy Y

3 4

Porovnani moznosti jednotlivych modult systému.

11



Nastaveni soucasti

Nastaveni soucasti

*  Dokument definice stroje - MDD na strané 12
+  Soufadnicové systémy Frézovani/Soustruzeni na strané 12
+ Tvorba geometrie na strané 16

* Orientace Nastroje na strané 17

Dokument definice stroje - MDD

Nastavenim soucasti s pouzitim C osy je velmi podobné standardni soustruzené soucasti.
Polotovar je definovan stejnym zptisobem a moznosti urceni bezpe¢nostnich rovin jsou
identické jako pro soustruzenou soucast.

Polomér/primér

Volba zptisobu kdtovani X (polomér/primér) se vztahuje pouze na geometrii a bezpe¢nostni
vzdalenosti v roviné ZX. Rozmeéry jsou oznaceny Xr nebo Xd v zavislosti na provedené volbé u
nastaveni polotovaru. Operace soustruzeni lze vytvorit pouze v roviné ZX. Frézovani a dalsi
roviny CS vzdy pouzivaji kdtovani na prameéru Xr.

Souradnicové systémy Frézovani/Soustruzeni

Soustruzené soucasti s C osou vytvoii automaticky ¢tyfi standardni soufadnicové systémy. Tyto
lze pouzit pro vytvareni geometrie a obrabécich operaci pro razné oblasti soucasti. Standardni
rovina ZX soustruzeni se pouziva pro soustruznické operace. Rovina XY na zadni strané je
pouzivana pro obrabéni zadniho ¢ela. Rovina HY na zadni strané slouzi pro obrabéni zadniho cela.
Rovina YZ slouzi pro frézovaci operace na vnéjsim priméru. Tyto ¢tyfi soufadnicové systémy
nelze ménit.

Soufadnicové systémy - roz$ifujici modul vam umoziuji vytvofit a upravovat uzivatelské li
soufadnicové systémy na systémy s jakoukoliv rovinnou orientaci a programovat

polohovaci pohyby pro frézovaci operace. Pro Frézovani/Soustruzeni umoziuje rozsitujici
modul Soufadnicové systémy vytvaiet dalsi soufadnicové systémy s jakoukoliv orientaci a
definovat frézovaci operace, které pouzivaji nestandardni souradnicové systému jako CS
obrabéni.

12



Operace a soutfadnicové systémy

Operace a souradnicove
systemy

Soustruznické operace

V soustruznické operaci je soufadnicovy systém obrabéni urcen volbou v dialogu procesu pro
vnéjsi nebo vnitini primér nebo c¢elo. Vybér zptisobu najezdu urcuje osu, po které bude nastroj
najizdét a obrabét soucdast. Standardni CS obrabéni je CSi: ZX rovina. Soustruznické operace
také vyzaduji urceni orientace nastroje, ale to zaroven neurcuje CS obrabéni. Je velmi dilezité
definovat spravnou orientaci, aby bylo dosazeno korektni drahy nastroje.

Frézovaci operace

Pro frézovaci operace musi byt uzivatelem nastaven spravny CS v dialogu procesu.

CS Obrabéni slouzi k definovani zptisobu najizdéni nastroje k soucasti. Ve frézovacich operacich
obvykle orientace nastroje souhlasi s osou najezdu nastroje.

Zpuisoby najezdu a pouziti CS ve Frézovani/Soustruzeni

Nésledujici stranky popisuji vhodné pouziti soufadnicovych systéma (CS) v standardnich
soucastech Frézovani/Soustruzeni.

13



Operace a soutfadnicové systémy

Standardni CS soustruzeni

<
™~ ™~ -
™~ ™~ .
N Hl =
™ d M‘h“‘m\\'\ 1 .
-/
QN i

Standardni CS Frézovani na vnéjSim priméru

Frézovani mtze zahrnovat pohyby v ose Y a C.
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Standardni CS Celniho Frézovani

Tento soufadnicovy systém (CS) by vyzadoval orientaci néstroje vzhledem k ¢elni plose, jako je
na obrazku.

15



Operace a soutfadnicové systémy

Vsimnéte si znacek vertikalni a horizontalni osy v pocdtku v porovnani s CS ¢ela na
predchdazejicim obrazku. V tomto pohledu na rovinu XY ¢ela, ktera pfedstavuje ¢elni plochu, je v
pruseciku znacek znaménko “+”, coZ znamend, Ze kladny smér osy hloubky sméfuje ven. Po
piepnuti do roviny zadniho Cela (oznacené HY), ma ve znackach os znaménko “-”, které
znamenga, Ze jde o pohled od osy -D. Osa +D sméfuje ven ze zadni strany soucasti. Zasadni
rozdil mezi rovinou XY a zadni rovinou HY je v ose hloubky, po které bude nastroj najizdét k
soucasti.

Pii obrabéni ¢ela nebo zadni strany musi ndstroj najizdét k soucasti v kladném
sméru osy Z soufadnicového systému. To je diivod, pro¢ jsou vytvoreny dva
soufadnicové systémy pro obrabéni cel.

[ITvorba geometrie

Soufadnicovy systém (CS) geometrie oproti soufadnicovému systému (CS) obrabéni
(CS). Geometrii lze vytvaret v jakémkoliv souradnicovém systému. CS, kterému je geometrie
pfifazena, nema zadny vliv na CS obrabéni. Obvykle je CS obrabéni urcen CS zvolenym v
dialogu procesu. Pokud neni geometrie vytvofena v prislusném CS pro vytvafeny typ operace, je
velmi pravdépodobné, Ze vytvotenou drdhou nastroje nebude dosazeno pozadovanych vysledki.
Dréaha nastroje bude vytvofena na zakladé CS obrabéni, bez ohledu na CS geometrie. Geometrie
bude obrabéna jako pti pohledu z CS Obrabéni.

Ktery CS pro geometrii? Geometrie by méla byt vytvofena v soufadnicovém systému,
odpovidajicim vytvafené obrabéci operaci. Geometrie, definujici obrabény tvar pro operace na
vnéjsim priméru, by méla byt vytvofena v roviné YZ. Obdobné, geometrie pro operace na cele,
by méla byt vytvotena v roviné XY a geometrie pro operace na zadnim ¢ele by méla byt
vytvorena v roviné HY. Pfi vytvafeni geometrie na zadnim ¢ele mtze byt dobré posunout
hloubku geometrie a ta se potom na obrazovce zobrazuje ve sprdvném misté. To je doporuceno
pouze pti prohlizeni na obrazovce, protoze obrabéci operace a hloubky fezi jsou vypocitavany z
informaci zadanych v dialozich obrabécich procest a ne z umisténi vybrané geometrie.

Veskera geometrie pro frézovaci operace na vnéjsim prameéru musi byt vytvofena v roviné YZ.
Geometrie je vytvafena v poloze, jako kdyby méla byt obrabéna v pozici Co. Otoceni je docileno
po vytvoieni drahy ndstroje zaddnim velikosti uhlu v dialogu obrabéciho procesu. Pozice Co je
ve standardni roviné YZ v kladném sméru osy X. Systém umoznuje uzivateli pfi polohovani osy
C urdit pocatecni thel. Veskera geometrie pro operace na vnéj$im praméru musi byt vytvoiena
ve standardni roviné YZ, bez ohledu na pocdate¢ni tthel. To ma za nasledek, Ze ¢asto nebude
geometrie vytvorena ve spravné rovinné poloze, v které bude pak obrabéna. Naptiklad, pokud je
pro obrobeni vytvofena rovinna drazka na vnéjsim prameéru s poc¢ate¢nim tthlem Cgo, musi byt
geometrie vytvofena v Co a po vytvofeni drahy nastroje je tato drdha otocena do spravné pozice.

Obalovani. Geometrii lze také vytvofit a zobrazovat jako obalenou, pokud je nainstalovan
modul Polarni a cylindrické frézovani. Dalsi informace viz rozsahly popis v
“Frézovani/Soustruzeni s Polarni & Cylindrické frézovani” na strané 23.
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Operace a soutfadnicové systémy

Orientace Nastroje

Orientace frézovaciho nastroje je velmi dutlezity aspekt spravného nastaveni nastroje. Ve
vychozim nastaveni jsou vSechny ndstroje orientovany pro hlavni nebo primarni vieteno. To
znamena, Ze orientace nastroje v dialogu ndastroje by méla byt nastavena tak, aby odpovidala
skute¢né poloze nastroje pti pohledu na vietena od piedni strany vaseho stroje.

Vv

Frézovaci nastroje je trochu jednodussi nastavit nez soustruznické, protoze maji mené variaci.
Maji pouze ¢tyti polohy — dvé horizontalni a dvé vertikdlni. U stroja s osou B lze ndstroj pouzit
se mnoha orientacemi a to se fidi nastavenim CS Obrabéni, které je v dialogu Procesu. Pamatujte
prosim, Ze specifikovana orientace je pro osu B v nulové poloze.

% N

R i
e oy i)

4] S

f £ wd

Najeti od ¢ela hlavniho vietene nebo frézovani
zadni strany.

Najeti k ¢elu hlavniho vietene.

& =

x| P ]
>y £
Najeti od strany +X. Najeti od strany -X.

Nakres orientace nastroje

Nastaveni spravné orientace nastroje je velmi dtlezité, protoze urcuje osu, po které bude nastroj
najizdét k soucdsti a obrabét soucast. Nastroj se pohybuje pievazné po dvou zdkladnich osach,
ose X pro operace na vnéjsim primeéru a ose Z pro ¢elni operace. Orientaci nastroje vyberete
kliknutim na jednu ze ¢tyf pozic v ndkresu a tim dojde k jejimu zvyraznéni.

Pokud neni orientace nastroje nastavena korektné, vygenerovana draha nastroje nedosahne
pozadovanych vysledkd. S nekorektné nastavenou orientaci nastroje nebude casto systém ani
schopen drdhu néstroje vygenerovat. Pokud se zda byt drdha nastroje v nepotadku (nebo neni
generovana), vzdy zkontrolujte ndkres orientace ndstroje.

Na obrazku jsou popsané jednotlivé volby orientace nastroje podle osy najezdu a také jaka ¢ast
soucdasti bude pro danou volbu obrabéna. Je tieba si uvédomit, Ze ndstroj najizdéjici v ose X, a¢
byva pievazné pouzivan pro praci na vnéjsim priméru, Ize také pouzit pro frézovaci operace pii
obrabéni cela.
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Operace a soutfadnicové systémy

1. Ndjezd v ose Z (predni plocha)
2. Najezd v ose X (vnéjsi pramér)
3. Nadjezd v ose Z (zadni plocha)
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Data Nastaveni nastroje

+—F|

~s Data Nastaveni nastroje

Dialog tvorby nastroje obsahuje tla¢itko Nastaveni nastroje. To vam umoziiuje piidavat
Nastrojové bloky vytvotfené v Pokrocilych nastrojich, k nastroji a jeho drzaku nastroja.
Nastrojovy blok a drzdk nastrojt 1ze plné vizualizovat a piekontrolovat orientaci.

Data nastaveni nastroje

Data offsstu nastroje (Palce) Nahled Skupiny Nastroji

(7) Zadst offset néstroje X (® Spoditat offset nastroje H D ﬁ

“yberte Blok Nastroje

Tutorial
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Obrabéni

Obrabéni

b}

« y 4
° PI‘OCGSY na strane 20

*  “Interpolace osy Y a interpolace osy C” na strané 21

Procesy

Kdyz je zvolen dokument definice stroje pro Frézovani/Soustruzeni, lze litu obrabéni pouzit
pro vytvareni frézovacich a soustruznickych operaci. Procesy maji stejné funkce jako ve
standardnich soustruzenych nebo frézovanych soucastech. Podrobné informace o procesu viz
manualy Frézovani nebo Soustruzeni.

Zalozka otocit pro frézovani

Pokud je v MDD (Dokument definice stroje) obsazena e i Bls
oto¢na osa, bude v dialogu frézovacich procest zdlozka Konlura, | Fivel Féeovini | [8ksa | Dtevioné Siany | cedlied | Otodi
Otocit. Zalozka Otocit vdm umoziiuje definovat otaceni N Z” i .

osy C pro operaci. Zdlozka Otocit ve frézovacich O Polsn & Condické Intpelsce

procesech obsahuje dvé volby pro otaceni soudasti: Pozice S

a Polarni a cylindrické frézovani. Volba Polarni a cylindrické N

frézovani je k dispozici pouze, pokud je nainstalovan
modul Polarni a cylindrické frézovani.

Pozice

Pozice vam umoziiuje zadat thel otoc¢eni pro osu C, ktery urcuje pozici, v které bude draha
nastroje vytvofena. Po vygenerovani drdhy nastroje ji systém zobrazi ve spravném umisténi v
zavislosti na zadané velikosti thlu. Neni zavisly na oznacené geometrii. Geometrie ur¢ena pro
operace na Cele by méla byt v roviné XY a geometrie pro operace na vnéj$im priameéru by méla
byt vytvofena v roviné YZ. Veskerd geometrie pro operace na vnéj$im primeéru je vytvofena v
roviné YZ v pozici Co. Otoceni pozice se docili pii vytvoieni dradhy néstroje. Generovany kod
bude obsahovat ptislusné polohovaci pohyby osy C.

Kopirovat umoznuje opakovat podprogram drahy nastroje generovany operaci vzdy po
intervalech posunutych o zadany thel. Systém vytvoti drahu nastroje podle informaci pro volbu
Pozice a drdhu nastroje zkopiruje podle vami zadaného poctu opakovani a zdroven jeji pozici
vzdy otoci o thlovy interval, zadany to textového pole C. Hodnota v poli -krat je pocet
dodatec¢nych opakovani drahy nastroje. Naptiklad, pokud vytvatite drahu nastroje s volbou
Pozice a zadanym thlem C, proces vytvoii drahu nastroje pod thlem a pak ji zkopiruje o zadany
pocet opakovani a premisti vZdy o zadany uhlovy interval. Proto je Kopirovat # celkovy pocet
podprogramd, které ma operace vygenerovat, minus prvni pivodni krok.

20



Obrabéni

Pozice otoceni C odpovida kladnému sméru osy X a postupuje se vzdy ve sméru hodinovych
rucicek. Pro pocatec¢ni tihel lze zadat i zapornou hodnotu. Lze naptiklad pouzit hodnotu -45,
coz je identické se zadanim 315. Hodnota, zadana jako pocate¢ni thel, je udavana ve stupnich.

Interpolace osy Y a interpolace osy C

Osa Y umoziuje pohyb, ktery je kolmy vzhledem k otaceni soucasti. Naptiklad, proces Celniho
frézovani bez osy Y by vyzadoval otdceni soucasti pro obrobeni rovnych ploch. To se nazyva
interpolace osy C. Otaceni osy C bude pouzito pro dosazeni vSech nezbytnych pohybti v Y.
Abyste tuto funkci mohli pouzit, ovéite vybrani volby Polarni a cylindrické frézovani v dialogu

procesu.
: .

!

-

1. Frézovani na vnéjsim
praméru
2. OsaY

00
(O

Drédha nastroje v ose Y nemiize byt obalena. Pokud je zvoleno Pozice v zdlozce Otocit, budou
vytvoleny pouze pohyby Y-osy. Jinymi slovy, pohyby osy Y nejsou generovany pii vytvareni

obalené drahy nastroje nebo drahy nastroje Polarni a cylindrické frézovani. Pokud je pouZito
Polarni a cylindrické frézovani, vSechny pohyby jsou pfevedeny na interpolaci osy C.

Vpravo umistény obrazek ukazuje nékteré rozdily v pohybech na vnéjsim priméru osy Y a osy C
ve stejném procesu. Horni sada obrazk® pochazi ze stroje, ktery nema funkce osy Y; druha sada
je ze stroje, ktery osu Y nepodporuje.

Stroj s osou Y muze docilit stejnych pohybd, jako pro
® interpolaci osy C pomoci volby Polarni a cylindrické frézovani v
zalozce Otocit.

Dale umistény obrazek ukazuje konturovani pii ¢elnim frézovani s osou C a Y. Posledni snimek
v kazdé skupiné ukazuje i nastroj a tak demonstruje jeho cely pohyb.
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Obrabéni

C \/

Celni frézovani kontury s pohyby v ose Ca Y.
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Frézovani/Soustruzeni s Polarni & Cylindrické frézovani

Frézovani/SoustruZeni s
Polarni & Cylindricke
fréezovani

Mate-li k dispozici modul Polarni a cylindrické frézovani, je mozné definovat ve frézovacich
operacich otaceni C osy. To je ¢asto nazyvano obalovdni. Tato sekce popisuje funkce, které jsou
specifické pro modul Frézovani/Soustruzeni, ktery ma modul Poldrni a cylindrické frézovani
nainstalovan. Tato kapitola predpoklada, Ze jste se seznamili se standardnimi funkcemi Polarni
a cylindrické frézovani, popsanymi v ptirucce Frézovdni.

Interpolace osy C pro Polarni a Cylindrické
frézovani

Modul Poldrni a cylindrické frézovani umoziuje ve frézovacich operacich pouziti obalové
geometrie a drahy nastroje kolem osy C rota¢ni interpolaci osy C.

Zalozka Otocit

Zalozka Otocit v procesech rota¢niho frézovani Proces #1 Kontura Fils
obsahuje dvé VOlby otaceni: Pozice a Polarni a Kontura | Prvck Frézovani | Télesa | Dteviené Strany | Najszd/iiced | Dtogit
cylindrické frézovani. Operace muze byt C5 Obrsbiéni: [ 2 Uvatalkg 03 S
naprogramovana bud jako prosté obrabéni v ® Podc= Uhel & 30

ur¢itém umisténi (Pozice) nebo jako valcova O Polsmi & Cylndiioks Interpolace

draha nastroje s plynulym otacenim C-osy K””;'”"a' s

(Polarni a cylindrické frézovani). T

Volba Pozice je popsana v “Zalozka otocit pro
frézovani” na strané 20.

Vyrovnani spousténi v singularitach

V zavislosti na raznych faktorech, jako je 30sé polarni (s aktivovanym Polarni & Cylindrické) vs
30sé polohované (s aktivovanym Pozice) a zda MDD definuje vektory vyrovndni, jsou zobrazeny
tfi nebo vic nasledujicich voleb:

*  Neotécet
To neni dostupné pro 30sé poldrni operace.
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Frézovani/Soustruzeni s Polarni & Cylindrické frézovani

*  Automaticky
To je funkce z pfedchozich verzi pro poldrni a polohované 30sé operace. To umoziiuje
mechanismus zestihleni soufadnicovych systémi (CS) pro spousténi singularit (start
operace/start opakovani).

+  Uhel rota¢ni osy
To vam umoznuje zadat hruby thel, pod kterym GibbsCAM zaparkuje ¢tvrtou osu pied
spusténim operace. Potom se osa nebude otacet, dokud zistane singuldrni. Vsimnéte si, Ze
tato volba neni dostupnd, pokud je aktivovdno Polarni & Cylindrické, protoze je vychozi thel
urcen vychozi polohou.

*  Vyrovnats
Tato volba, je-li k dispozici, vdim umoziiuje vybirat z vektoru vyrovnani definovaném v
MDD. H vektor CS Obrabéni bude vyrovnan s (promitnut) timto vektorem na zacatku
operace/opakovani. Pokud v dobé vypoctu uzivatel vybere vektor rovnobézny s ¢tvrtou
rota¢ni osou, systém zobrazi chybovou zpravu.

At-Singularity Starting Alignment
{®) Do No Rotate

() Automatic
() Rotary Axis Angle

() Align With

Geometrie na Valci

Obalova geometrie Frézovani/Soustruzeni je urcena nad standardni YZ rovinou soufadnicového
systému a pouziva hodnotu C osy pro thel otdc¢eni. Geometrii neni nutné obalit na valci, aby
mohla byt obrobena pomoci funkce Polarni a cylindrické frézovani . Draha nastroje, ktera
vznikne se zaskrtnutou volbou Polarni a cylindrické frézovani, bude stejnd bez ohledu na to,
jestli geometrie vybrana pro obrabéni, byla zobrazena v roviné nebo obalena (stocend).

Definice hladiny rotace

Hladinu pfepnete do rezimu geometrie na vdlci aktivaci dvou polozek rozhrani. Prvni: V dialogu
Info o Hladiné musi byt zatrhnuto zatrhavaci poli¢ko Obalend. Druha: V plovouci listé nastrojt

+
musi byt zvoleno tlac¢itko Sto¢it Hladiny '/ —/.
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Frézovani/Soustruzeni s Polarni & Cylindrické frézovani

Hladina - WG #1 [T=l[e]

(7) Polotovar Soulasti

i@ Otofit (@) ¥0sa

G Geometrie Soutasti

Obalova

Pii prdci v tomto rezimu dialogy geometrie,
vyzadujici zadani soufadnic, budou

obsahovat specifikaci hodnoty C, coz je thel
otoceni a hodnotu poloméru. Napftiklad, pii

Hladina - WG
C |B0 Z |Th
R [100 F | Zadny

EHIE ) =

| ==
(CI3)

vytvateni boddt pomoci soufadnic nebude dialog popséan jako Y, Z a Xr, ale C, Z a R.

e,
- - ™,

Hiading - WG #1

Polotovar Soulisy

@ Geometne Souldst|
Cibalovi

=,

= -,

~{Hiadina - WG #2

Polotovar Soulist

Q) Geometre Souldst
| Obalovi

Oznaceno jako "Pozice"
v dialogu procesu.
Oznaceno jako “Polarni
a cylindrické frézovani”
v dialogu procesu.

Zmény v Geometrii a draze ndstroje s aktivovanym tlac¢itkem Obalova geometrie
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Konvence

Konvence

GibbsCAM dokumentace pouziva dva specidlni fonty pro zndzornéni textu na obrazovce a
stisknuti klaves nebo pouziti mySi. Ostatni konvence v textu a grafice se pouzivaji pro
zbéznou informaci, pro potlaceni nerelevantnich informaci nebo pro oznaceni odkaz.

Text

Text na obrazovce. Text s timto vzhledem oznacuje text, ktery se zobrazuje v GibbsCAM nebo na
monitoru. Typickym pfikladem je tlac¢itko nebo textovy dialog.

Stisknuti klavesy/mys. Text s timto vzhledem oznacuje stisknuti klavesy nebo pouziti
mysi, naptiklad Ctr1+C nebo kliknuti pravym tlacitkem.

Kod. Text s timto vzhledem indikuje kéd v programu, jako jsou napiiklad fadky v makru nebo
blok G-kodu.

Grafika

Nékteré obrdzky jsou upravené pro potlaceni nerelevantnich informaci. “Utrzena” hrana
znamenad zamérné vynechdni. Cast obrazku mize byt rozmazand nebo zamlzena pro zvyraznéni
popisované polozky. Naptiklad:

Multilevel Pocketvne i=5EEED < |
Vaecbecné | Komentafe | Prefersnce obrdbéni | Nastaveni Stoie L4 R ! j 01 T
Soi | Vetikaini frézovac certrum se 5 osami - Otevit 7

Pracovni proster | MezioperaZni pozice | Pokrodilé néstroje

0.6

T +

£ 1594 93

160 @),

Popisky na obrazku jsou obvykle ocislované (viz vy$e) a nékdy obsahuji i zelené krouzky, Sipky
nebo spojnice pro zaméfeni pozornosti na urcitou ¢ast obrazku.

—

1835 OJ
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Konvence

Odkazy na zdroje Online

(missing or bad snippet)
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