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Uvod

Uvod

Tento dokument obsahuje informace o skupiné programovych pracovnich nastrojt, nazyvanych
moduly. Moduly jsou integrovany do systému a rozsifuji jeho moznosti. Byly vytvotfeny jako
rychld a flexibilni odpovéd na ¢asté potieby uzivateli. Tento dokument byl vytvofen jako
doplnéni ucelené fady manualtt GibbsCAM, protoze moduly se objevuji v riznych ¢astech a
konfiguracich systému, jako je napiiklad Tvorba Geometrie, Frézovani a Solidsurfacer. Je
piedpokladana uzivatelska znalost téchto pfirucek pfed pouzitim modulti.




O Spravci modult

O Spravci modulu

Spravce moduld, pfistupny v nabidce Moduly, vdam umoznuje globalné aktivovat/deaktivovat
jednotlivé moduly a skupiny moduld.

Drilezité: Deaktivace modulu vyfadi funkci modulu v GibbsCAM. Napiiklad:

+ Je-li deaktivovan modul OptiCAM EDM (wire_gc_1lh.d11), pak se v hlavnim menu
nezobrazi OPTICAM.

+ Je-li deaktivovdan modul Transformace drahy (TpTrans.d11), nezobrazi se v seznamu
dostupnych Modifikator operace.

* Je-li deaktivovan modul Cteni sestav SolidEdge (ReadSEAsm.d11), volba Sestava SolidEdge
(*ASM) se nezobrazi mezi typy soubort nabizenych v dialogu Otevfit soubor soucasti nebo
Importovat soubor.

O Modulech

Zde je uveden seznam moduld, které jsou aktualné k dispozici v GibbsCAM.

Geometrie

GeokEdit
Nékolik moduld, které vam usnadiiuji tpravu kiivek a tvard, ¢asto v interakci s télesy.

Kuzelovy zavit

Vytvofeni geometrie pro kuzelovy zavit.

Vycisténi

Vymaze duplikatni geometrii v ramci zadanych toleran¢nich mezi.

Vytycit konturu
Generuje konturu podle fetézce pfimek a kruznic, které vyberete.

Vytvofit D-Tvar
Vytvoii geometrii ve tvaru D nebo dvojité D.

Spirala
Vytvaii spiralni geometrii, kterou lze obrabét nebo promitnou na télesa.
Rozdélit Konturu

Umoziuje vam dale rozdélit prvky vybrané kontury na rovnomérné rozdélené segmenty s
doplnénymi body.




O Spravci modult

Vytvoreni Sroubovice

Vytvofti sroubovitou geometrii.

Télesa

Nastroje pro plochy: Iso kfivky, Stfedni kfivky, Prodlouzit plochy, K¥ivky vytazeni
Funkce pro vytvafreni geometrie nebo povrchi z vybranych ploch téles.

Vytvorit Auto CS
Automatické vytvoreni souradnicovych systéma podle ploch télesa.

Asociativita modelt
Urcen pro pouziti tehdy, kdy se model zménil a chcete operace aktualizovat.

Zobrazit normaly plochy
Zobrazi normaly plochy na vybranych plochach pro zvyraznéni zakfiveni po jednotlivych
plochach.

Provéieni Télesa
Poskytuje informace o plochdch vybraného télesa.

Vyrovnani téles
Umoziiuje manipulaci s polohou téles.

Zjistit uhel ukosu
Informuje uzivatele o thlu tkosu vybrané plochy.

Draha nastroje

Zménit posuvy a otacky
Zména posuvi a otacek vieten pro operace. K dispozici také jako modifikator operace.

Vysokorychlostni obrabéni (HSM)

Zpftistuptiyje funkce vysokorychlostniho obrabéni (HSM) a umoziiuje vdm prodlouzit drahu
nastroje, umistit smycky do fadkovaci drahy nastroje, zménit rychloposuvy na posuvy, atd.
Vétsina funkci je také k dispozici v modifikatorech operaci: Rychloposuv na posuv a
Vysokorychlostni obrabéni.

Zrcadlit operace
Tato funkce zrcadli vybranou geometrii a drahu ndstroje.

Transformace operaci / Transformace drahy
Umoznuje rychlé otoceni, kopirovdni nebo zménu polohy drdahy nastroje. Modul Transformace
drahy vytvaii kopie a na kazdou kopii pouzije modifikator operace Transformace drahy.

Prerusit propojeni rodic dité
Kompletné zbavi détskou operaci zavislosti na rodic¢i. Kazdé nezavislé operaci je pfifazen jeji
vlastni nezavisly proces.
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O Spravci modult

Systém

Prazkumnik
Skupina zkratek k dtlezitym slozkam a soubortim.

Spravce rozhrani dotykového ovladani
Poskytuje informace o aktivaci a pouziti ovladani dotykovymi gesty.

Info Stroje
Zobrazi rizné informace o MDD a VMM.

Hlavni nastroj

Ukazat pozici
Umoznuje dotaz na pozici na simulované soucasti.

Importovat VNC
Importuje jakykoliv VNC soubor s operacemi do jakékoliv oteviené operace v systému.

Tvorba polotovaru
Definuje jednoduchy polotovar v jednom nebo dvou krocich: obdélnikovy nebo valcovy, s nebo
bez jednoho otvoru.

Hledat Operace
Jedna se o vyhledavaci nastroj. Hled4 operace podle typu, pouzitych ndstroji, geometrie nebo
téles, ktera jsou obrabéna.

Zakladni informace o Reportéru
Generuje fadu vystupl o souboru soucasti a je plné pfizptsobitelny.

Spravce 3D Ovladani
Umoznuje nastaveni zatizeni pro 3D ovladani.

Projektovat na Télesa
Upravi tvar a nebo hloubku geometrie tak, aby lezela na télese.

Spravce nastrojt CoroPlus

Poskytuje rozhrani pro importovani ndstrojii z katalogu spravce nastroji CoroPlus. Je k
dispozici také v menu "Oznacte Typ Nastroje", které oteviete kliknutim pravym tla¢itkem na
proces a volbou "Zménit nastroj".

Kompletni informace viz pfiru¢ka Modul knihovny ndstrojit CoroPlus (CPTL).

Knihovny nastrojli GARR, Harvey a Helical Solutions
Obsahuji rozhrani pro importovani nastroja z katalogtit GARR Tools, Harvey Tool a Helical
Solutions.

“up2parts AutoCAM”

Umoznuje vam importovat archivy *.zip, vytvofené na webu upzparts, obsahujici model se
stromem prvkd, informaci o polotovaru, charakteristiku stroje s operacemi a meta informace
pro orientaci/upinani.
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O Spravci modult

Generovani kodu

Postprocesor APT-CL
Poskytuje jednu nebo nékolik konfiguraci pro generovani APT-CL.

PLM

Nastaveni
Poskytuje ptistup k nastaveni v Onshape a umoziuje vam vyhledat aktualizace a prochazet CAD
soubory v knihovnach Onshape a ostatnich zdrojich.

PLM > Vault
Poskytuje ptistup k nastaveni pro Autodesk Vault a umoznuje vam zkontrolovat aktualizace a
prochazet soubory v trezoru.

Moduly, které byly presunuty nebo odstranény

Pridat G-kod
Uz se nejednd o modul.
Tato funkce je nyni popsana v priru¢ce Multifunkéni obrdbéni (MTM).

Zachytit plochy zdola
Uz se nejednd o modul.
Tato funkce je nyni popsadna v piirucce Frézovdni, dialog procesu Hrubovani.

Sestaveni stroje
Uz se nejednd o modul.
Tato funkce je nyni popsana v piirucce Simulace stroje.

Pfevést na trochoidni
Generuje trochoidni drahu nastroje (kruhovitou drahu nastroje s malymi rychlymi fezy). Nyni k
dispozici pouze jako modifikator operace.

Vytvofit proces hrubovani vnofenim
Uz se nejednd o modul.
Tato polozka je nyni dialog procesu, popsany v ptirucce SolidSurfacer.

Spravce uzivatelskych procest
Uz se nejednd o modul.

Rozdélit Konturu
S jednou vyjimkou — Rozdélit Konturu — nastroje v tomto moduly byly rozdéleny do ostatnich
oblasti a zabudovany do zakladni funk¢nosti.

GRANITE Info
Tento modul byl odstranén ve verzi 2024. Jeho funkce jsou nyni obsazeny nativné anebo v
Spatial (jednotka Dassault Systemes a vyvojar jadra 3D ACIS).
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O Spravci modult

Drazkovaci cyklus

Umoznuje vam obrdbét na geometrii nezavislé obdélnikové drazky s pouzitim pevnych cykla
Fanuc pro vystup jako G74 a G7s.

Uz se nejednd o modul.

Tato funkce je nyni zabudovana do zakladnich soustruznickych procesii. Podrobnosti viz
piirucka Soustruzeni.

Vyvrtavani po Sroubovici
Uz se nejednd o modul.
Tato funkce je nyni popsana v ptiruc¢ce Frézovdni, dialog procesu Diry.

Import Materidlu

Umoziiuje rychlé a/nebo rozsahlé importovani riznych materidlovych tdajt do databaze
Materiald.

Uz se nejednd o modul.

Tato funkce je nyni zabudovana do dialogu Soubor > Materidly a zakladnich proces, které
obsahuji tlac¢itko Materidl. Podrobnosti viz pfiruc¢ka Zdkladni manudl.

Posunuti Kontury
Uz se nejednd o modul.
Tato funkce je nyni popsadna v piirucce Frézovdni, dialog procesu Kontura.

Rychlosoustruzeni

Pomaha pfi soustruzeni soucasti na soustruhu s dvéma nastrojovymi hlavami sou¢asnym
vyuzitim dvou nastroja.

Uz se nejednd o modul.

Tato funkce je nyni zabudovana do zakladnich soustruznickych procesit pro stroje s dvéma a
vice vieteny. Podrobnosti viz ptiruc¢ky Soustruzeni (Procesy) a Multifunkéni obrdbéni (MTM)
(Priloha).

Rotacni hrubovani

Modul je urcen pro praci s télesy v modulu Frézovani/Soustruzeni nebo Soufadnicové systémy -
roz$ifujici modul. Rota¢ni hrubovani maze vytvofit tii typy drahy nastroje — Linearni, Rota¢ni
a Sroubovice — ve sméru vsech os.

Nastaveni Post Editoru

Uz se nejednd o modul.

Tato funkce je nyni zabudovana do dialogu Soubor > Preference, zalozka Nastaveni Editoru G Kédu.
Podrobnosti viz ptiruc¢ka Zdkladni manudl.

Nastaveni Solid Edge
Uz se nejednd o modul.
Tato funkce byla zabudovana do zdkladni funkce Import a Oteviit

Nastroje pro plochy
Multifunkéni nastroj pro vytvafeni geometrie a povrchti z ploch. Nyni je rozdélen na ¢tyfi
samostatné nastroje: Iso kiivky, Stfedni kiivky, Prodlouzit plochy, K¥ivky vytazeni.

Nastaveni Swiss Dat

Uz se nejednd o modul.

Tato funkce je nyni zabudovéana do dialogu Dokument nastaveni (DCD), popsanému v piiru¢ce
Soustruzeni, kapitola "Vélcovy polotovar (s vodicim pouzdrem)".
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O Spravci modult

OkruZovani zavitu

Jedna se o obrabéci proces, kde jsou fezné nastroje upevnény uvnit obrabéciho prstence nebo
drzdku a ne na vnéjsku frézovaciho nastroje.

Uz se nejednd o modul.

Tato funkce je nyni zabudovana do zakladnich soustruznickych procesii. Podrobnosti viz
piirucka Soustruzeni.

Kontura po Z rampé / Z krok
Uz se nejednd o modul.
Tato funkce je nyni popsana v ptiruc¢ce Frézovdni, dialog procesu Kontura.

Spravce nastroji Adveon
Nahrazeno Spravcem nastrojit CoroPlus v GibbsCAM 13.

ISCAR Nastrojovy poradce (ITA)

Pfipoji se do databdze nastrojii a vybrané nastroje doplni v aktudlni souc¢asti do seznamu
nastroji. To je nyni k dispozici také v menu "Oznacte Typ Nastroje", které oteviete kliknutim
pravym tlac¢itkem na proces a volbou "Zménit ndstroj".

Moduly Na vyzadani

Proces Odjehlovani
Vytvofi proces pro zacisténi oznacenych hran na soudastech.

Vytvoreni Rezu
Ziskd geometrii z priniku mezi télesem a rovinami HV nebo HD.

Prusecik pfimek
Vytvaii hladiny z bodt ve kterym se vybrané ptimky protinaji a kde by opoustély hranice
Pracovniho prostoru.

MDD Vykonné nastroje:
Nabizi tfi zakladni funkce: Zobrazit TG CS, MDD Info List a Preference.

Nastaveni pocatku soucasti
Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0, kdyz byla jeho funkce ptfevedena do dialog
Dokument nastaveni (DCD), zdlozka Pracovni prostor jako hodnoty Posunuti soucasti X Y Z.

Zadat proces najezdu k plose
Méni najizdéci pohyby soustruznického nastroje.

Moduly, dostupné ve Vasem systému, se budou lisit v zavislosti na instalované verzi systému.
Napftiklad, pokud vase zakoupena konfigurace systému neni zaméfena na praci s télesy,
nebudou instalovany moduly souvisejici s télesy. Nicméné i tak maze byt nainstalovano nékolik
modult (v samostatné sloZce a nejsou okamzité dostupné), které se mohou vztahovat k funkci,
kterou nemadte. Jedna se o moduly "Na vyzadani". Moduly Na vyzadani jsou ndstroje, které byly
vyvinuty pro splnéni specifického tkolu, ale mohou nalézt uplatnéni i jinde. Tyto polozky casto
neodpovidaji vzhledu a zptisobu prace v GibbsCAM a nemaji statut normalni ¢asti systému.
Dalsi informace o zptsobu aktivace téchto moduli viz O Spravei moduld.
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O Spravci modult

Produkt nebo
Kategorie

Vseobecné
(instalovany
vzdy)

Ndzev Modulu

Spravce 3D ovladani, Pridat G-kod, Autodesk Vault, Vycisténi, Pievést
na trochoidni (jako modifikator operace), Vytvorit D-Tvar, Vytvofit
Spiralu, Vytvotit Kuzelovy zdvit, Zména umisténi souboru zalohy,
Rozdélit konturu, moduly GeoEdit, Vytvoreni Sroubovice, Info Stroje,
Reportér, Ukazat pozici, Nastroj pro plochy, Tvorba polotovaru, Spravce
rozhrani dotykového ovladani, Transformace operaci

2.5D Télesa;
Import téles

Vytvotit Auto CS, Provéfeni Télesa, Vyrovnani téles, Nastaveni Solid
Edge

Provéfeni Télesa, Vytvofit proces hrubovani vnofenim, Projektovat na
Télesa, Vyrovnani téles, Vytvorit Auto CS, Zjistit uhel tkosu, Asociativita

SolidSurfacer modeld, Rota¢ni hrubovani, Zobrazit Normaly plochy, Nastaveni Solid
Edge

Na vyzadani Uhel ukosu, Proces Odjehlovéani, Vytvofeni Rezu, Priise¢ik piimek, MDD

(instalovany Vykonné ndstroje, Nastaveni poc¢atku soucasti, Zadat proces ndjezdu k

vzdy) plose

V predchozich verzich GibbsCAM mohli uzivatelé upravovat strukturu menu

@ Moduly pfimym pfesouvanim soubort a slozek na pevném disku. Pro spravu svych
modul byste nyni méli pouzivat Spravce moduld, protoze premistovani soubort
na disku zptisobi pti spusténi GibbsCAM vytvoreni duplikac¢ni verze.

Modul: ViyGisteni ==

Duplicitni preky pro smazéni

Vétsina modulit obsahuje "bublinovy" text jako rychlou pracovni 7 Body

v
napovédu. Bubliny aktivujete volbou polozky Bubliny v nabidce E

Napovéda. Pak najed'te s kurzorem na jakékoliv textové pole v modulu.
Text bubliny se zobrazi, jakmile s mysi najedete nad textova pole nebo
ostatni ovladaci prvky.

Uhlové tolerance  0.0007

Tolerance 0.0001 | Miditelng WG

Zruit
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Popis modult

Popis moduli

(Hlavni nastroje >) “Spravce 3D Ovladani” na strané 18
(modifikator operace) “Konverze 5-osé drahy ndstroje” na strané 19

(Hlavni nastroje >) “Pfidat G-kod”: Tento modul byl odstranén ve verzi 14.0, kdyz byla jeho
funkce prevedena do pomocny proces. Informace o pomocném procesu Piidat G-kod viz
prirucka Multifunkéni obrdbéni (MTM).

Spravce nastroji Adveon: Viz priru¢ka Modul knihovny ndstrojii CoroPlus (CPTL).

(Generovani >) “Postprocesor APT-CL” na strané 23
(Télesa >) “Vytvorit Auto CS” na strané 25
(PLM >) “PLM > Vault” na strané 26

“Zachytit plochy zdola” na strané 27: Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0, kdyz byla jeho
funkce ptevedena do dialogy procesii. Informace o dialogu procesu Kontura a Hrubovani a
zaskrtavacim poli¢ku Zdola nahoru viz pfirucka Frézovdni.

(Draha nastroje >) “Prerusit propojeni rodi¢ dité” na strané 20

(modifikator operace nebo HSM >) “Zménit posuvy a otacky” na strané 27

“Zménit orientaci diry” na strané 37: Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0, kdyz byla jeho
funkce ptfevedena do kontextové menu Seznamu dér. Dalsi informace viz ptirucka Prvky.

(Geometrie >) “Vyc¢isténi” na strané 38

(Geometrie >) Vyty¢it konturu

(modifikator operace) “Prevést na trochoidni” na strané 4o

Spravce nastrojt CoroPlus: Viz soubor Readme pro CoroPlus.

(Geometrie >) “Vytvotit D-Tvar” na strané 43

(Geometrie >) “Spirdla” na strané 44

(Geometrie >) “KuZelovy zavit” na strané 46

(modifikator operaci) “Celni IJK do polarnich” na strané 51

(Hlavni nastroje >) “Hledat Operace” na strané 51

(Hlavni nastroje >) Knihovna néstrojit GARR viz “Priizkumnici knihoven ndstroji” na strané 1

(Geometrie >) “GeoEdit” na strané 53
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(Geometrie >) “Rozdélit Konturu” na strané 50
(Télesa >) “Zjistit tthel ukosu” na strané 55

(Hlavni nastroje >) Knihovna néstrojit Harvey Tools viz “Praizkumnici knihoven ndstrojia” na
strané 1

(Hlavni nastroje >) Helical Solutions Tool Library viz “Prizkumnici knihoven néstroji” na
strané 1

(HSM >) “Vyvrtavani po Sroubovici” na strané 56: Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0,
kdyz byla jeho funkce pfevedena do dialogy procest. Informace o dialogu procesu Diry,
zalozkach Vrtani a Vyvrtavani viz ptirucka Frézovdni.

(Geometrie >) “Vytvofeni Sroubovice” na strané 56

(modifikator operace nebo Draha nastroje >) “Vysokorychlostni obrabéni (HSM)” na strané 57
(Hlavni nastroje >) “Importovat VNC” na strané 66

“ISCAR Nastrojovy poradce (ITA)” na strané 71

(Systém >) “Info Stroje” na strané 71

(Draha nastroje >) “Zrcadlit operace” na strané 72

(Télesa >) “ Asociativita modeltt ” na strané 73

“Posunuti Kontury” na strané 74: Tento modul byl odstranén ve verzi 10.5, kdyz byla jeho
funkce ptevedena do dialogy procesi. Informace o dialogu procesu Kontura, zalozce
Kontura, polich Pocet Extra offsetll a Krok extra offsetll viz pfirucka Frézovdni.

(modifikator operace) “Okuma Turn-Cut” na strané 74

(Systém >) “Prtizkumnik” na strané 79

(modifikator operace) Rychloposuv na posuv; viz “Zménit posuvy a otacky” na strané 27
“Zakladni informace o Reportéru” na strané 8o

(Generovani >) “Nastaveni Post Editoru” na strané 86: Tento modul byl odstranén ve
verzi 12.0, kdyz byla jeho funkce pfevedena do dialog Preference jako nova
zalozka: Nastaveni Editoru G Kédu. Dalsi informace viz ptirucka Zdkladni manudl.

(Télesa >) “Zobrazit normaly plochy ” na strané 86
(Hlavni nastroje >) “ Ukazat pozici ” na strané 87

(Generovani >) “Nastaveni Post Editoru” na strané 86: Tento modul byl odstranén ve
verzi 12.0, s volbami pfemisténo do dialogu Soubor > Preference.

(Téleso >) “Provéreni Télesa” na strané g1
(Télesa) “Vyrovnani téles” na strané 92

(Hlavni nastroje >) “Tvorba polotovaru” na strané 93
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+ (Télesa >) “Nastroje pro plochy ” na strané 99

*  (Systém >) “Spravce rozhrani dotykového ovladani” na strané 109

+  (Draha nastroje >) “Transformace operaci / Transformace drahy” na strané 109
*  (Hlavni nastroje >) “upzparts AutoCAM”

+  “Kontura po Z rampé / Z krok” na strané u2: Kontura po Z rampé a Z krok: Modul Kontura
po Z rampé a modifikator operace Z krok byly opustény ve verzi 10.5, kdy byly jejich funkce
piesunuty do dialogu procesu. Informace o dialogu procesu Kontura, zdlozce Kontura a
zaskrtavacim policku Rampa viz ptirucka Frézovdni.

Spravce 3D Ovladani

Spolu s spravné nainstalovanym 3D Ovladac¢em modul Spravce 3D ovladani vyvolad dialog, ktery
vam umoziuje upravit rizné nastaveni zatizeni, véetné funkce tlacitek a citlivosti zatizeni.
GibbsCAM podporuje fadu 3D ovladacti, vyrabénych 3Dconnexion. Detaily o funkci a pouziti
vaseho 3D Ovladace naleznete v jeho uzivatelském manudlu a/nebo online napovédé vyrobce.

1. Nainstalujte ptislusny ovladac vaseho 3D Ovladace. Verze ovladace je k dispozici na CD
(nebo jiném médiu), které bylo se zatfizenim doddno, nebo miiZete stdhnout nejnovéjsi
verzi ovladace z internetovych stranek vyrobce.

2. Spustte GibbsCAM. Po spravném nainstalovani vaseho 3D Ovladace, vyhledejte Spravce 3D
Ovladani... v menu Moduly . Kliknéte na tuto polozku.

Je-li naptiklad v niZe zobrazeném dialogu Uzivatelské Upravy 3D Ovladani (ktery se oproti
vasemu muze li$it) zaskrtnuto pole Synchronizace, mizete pfifadit vychozi funkce dle vyrobce
pro Pohledy, Mod Klavesy, Ovladani zafizeni a Ovladani stiedéni pretazenim polozek nalevo od
tlacitek v prostiedni ¢asti dialogu. K1iknéte na kazdy piikaz a zobrazi se jeho popis; kliknéte
na kazdé tlacitko pro zobrazeni pravé ptifazeného pfikazu k danému tlacitku. Miazete zvolit
povoleni/zakazani funkci Posunuti, Otoceni a Hlavni osa. MiiZete také upravit nastaveni citlivosti
posunuti i oto¢eni. K1iknutim na tlac¢itko Reset obnovite vychozi nastaveni.
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Prizplsobeni 30 ovladani ) =] =
A Smazat Ffikaz - Posunuti v
=1 Fitkazy pohledd Oboceni o
A Pohled Shora Hlgmi oza
Z* Pohled Zpfedu Citiivost posunuti
A Pohled Zprava
A lza Pabled s 1
A Prekiesli

¥ @
A Pfedchoa Pobled .

@ &
A Bez Lupy 3 ® Z F Ll
A Standandni pohled S0 g Y
A Pohled Zespods (A P Citfivest otafend

A Fohled Zezadu v @ |

A Pohled Zleva

f“: EE?_'I?':: F':H_E‘d_ . = | Phrazenp prikaz: LI J
o " L Standardni pohled = [

I
Popis prikazu
¥ Synchiorizace

Fieszat ]

Diilezité: Pokud je zaskrtnuto policko Synchronizace, pak GibbsCAM bude interpretovat tlacitko
ovladace podle vychoziho nastaveni odpovidajicich povelt dle vyrobce. Pokud misto toho
chcete upravit vyznam povelt (napfiklad je namapovat sekvencim ve stylu uZivatelem
namapovaného makra), postupujte takto:

1. Zruste zaskrtnuti policka Synchronizace.
2. Oteviete dialog Vlastnosti ovladace, zdlozku Konfigurace tlaéitek.
3. Namapujte jeden nebo nékolik ptikaz pozadovanym akcim.

Zmény se projevi aZ po restartovani pocitace.

Konverze 5-osé drahy nastroje

Vybér modifikdtoru operace Konverze 5-osé drahy nastroje zptistupni podskupinu 5 osych funkci,
prevazné parametr(i pro Kontrolu osy nastroje a Kontrolu kolize.

Dalsi informace k tomuto modifikatoru operace viz manual 5-os plynule.

Poznamka: Soudasti z vio0.1 a vi0.3 mohou obsahovat modifikatory operace, které

v 7 ] o ’ . . « s . ” I3 v
pouzivaly nekompatibilni kombinaci voleb pro “Osa nastroje se bude...” na zalozce
Kontrola osy nastroje. Pokud je takova souddst oteviena v aktudlni verzi, zobrazi se
chybova zprava a nastaveni se zméni na kompatibilni.

Pridat G-kod

Modul Pfidat G-kod vam umoziuje pfidat vlastni kod do generovaného vystupu. Tento modul
lze pouzit s jakymkoliv strojem, jehoz MDD podporuje pomocné operace. Je to zména proti
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verzi 10.7 a star$im, kde bylo vyZadovdano multifunkéni obrabéni (MTM). Postprocesor musi také
podporovat pomocné operace.

Pridat G-Kod “

Maztaveni | UZivatelzka. .. W Ulodit
[The following iz sample code.]' K.anal
mgg Kandk1
EFEIEEIEI' Zakladna Soudast
YEN 51 warkpiecel
Cas [zec.]
1]

Srugik

Pridat Ize jak text, tak samostatny kod. Vyberte volbu Uzivatelsky... /coZ je pfednastavena volba)
z menu Nastaveni a pak zadejte do textového pole G-kod, ktery chcete pripojit. Vyberte Kanal a
Vieteno na které bude G-kdd pouzit a zadejte oc¢ekdvany Cas (v sekundach), ktery bude G-kéd
potiebovat ke svému vykondni.

Modul Pridat G-kdd vytvafi operaci v prvnim dostupném misté v seznamu
operaci. MtiZete pak ikonu s G-kédem Operace ptesunout dle potieby a tak
zajistit, Ze bude kéd umistén ve spravném misté vaseho generovaného vystupu.
Pokud provedete provést zmény, mizete dvakrat kliknout na ikonu a znovu
otevtit dialog Ptidat G-kaod.

— —
L2 L=

o -

=

=G

e

[-<F-3

=k

o

E
i

Chcete-li ulozit ¢asto pouzivany blok G-koédu pro budouci pouziti, kliknéte na Ulozit po zaddni
pozadovaného G-kodu. G-kod je ulozen v podslozce GCode slozky Plug-Ins Data, jejiz cesta je
uloZena v Prazkumnikovi — napiiklad C: \ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze>
\Plugins\Data\GCode\. Po aktivovani modulu mazete vybrat jiz ptipraveny blok kédu z
rozbalovaciho menu Nastaveni.

Tento modul ma nasledujici omezeni:
*  G-kdd lze najednou pouzit pouze pro jeden kanal.

*  Operace G-kodu se nezobrazi pii grafické simulaci.

Prerusit propojeni rodic dité
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O Propojenych operacich (rodic/dité)

Za nékterych okolnosti, napiiklad pti pouziti modulu Transformace drahy na vybranou operaci, se
vytvoii jedna nebo nékolik operaci propojenych s operaci, ktera byla ozna¢ena. Kazda nova
operace, vytvoiena timto zptsobem, se nazyva détskd operace a origindl, z kterého byla détska
operace vytvofena, se nazyva rodicovskd operace.

Détska operace se mtize stat rodicovskou operaci dal$ich operaci a kazda z nich je vnouce
pavodni operace; a tak dale s pra-[pra-[...]Jvnoucaty.

Détska operace nema sviij vlastni proces: jeji procesy jsou odvozeny od procesu (nebo skupiny
procest) jeji rodi¢ovskeé operace. Proto smazani rodi¢ovské operace smaze v§echny
détské/vnukovské/...operace s ni propojené, a prepracovan rodice po zméné jeho procesu preda
stejnou zménu vSem jeho détskym/vnukovskych/... operacim.

Baliky ikon operaci. Protoze operace sdili stejny proces nebo procesy se vSemi svymi détmi,

3

takovy balik operaci zobrazi se zobrazi v Reiimu procesu a skupiné Seznamu procest rodice
spolu se vSemi jeho détmi.

Pieruseni propojeni. Pro pferuseni propojeni mezi détskou operaci a jejim rodicem pouzijte
modul T*&PFerusit propojeni rodic dité.

Ucelem modulu Prerusit propojeni rodic dité je pferuseni propojeni a pievod ditéte na nezavislou

operaci s jejim vlastnim samostatnym procesem. Po pferuseni propojeni Ize rodi¢e smazat nebo
upravit bez vlivu na jejich déti.

Poznamka: Pokud si nejste jisti, které operace jsou rodici kterych déti, zménte zobrazeni

balikit operaci na Individuélni (Bez usporadani), takze nebudete moci nechténé oznacit
vic operaci, nez si uvédomujete.

Pro preruseni propojeni jedné détské operace:

Oznacte détskou operaci a v nabidce Moduly kliknéte na Prerusit propojeni rodi¢ dité.

Vysledek: Je-li to mozné (viz niZe), stane se vybrana détska operace nezavislou. Od ted ma
presnou nezavislou kopii parametr svého rodi¢ovského procesu.

Pro preruseni propojeni mezi rodicem a vSemi jeho
détskymi/vnukovskymi/...operacemi:

Dvakrat kliknéte na rodi¢ovskou operaci a tim se zvyrazni vSechny détské/vnukovské/...operace.
Ctrl+kliknéte na rodi¢ovskou operaci, aby byla vyjmuta z vybéru. V nabidce Moduly pak
kliknéte na Prerusit propojeni rodi¢ dité.

Vysledek: Je-li to mozné (viz nize), vSechny zvolené détské/vnukovské/... operace se stanou
nezdvislymi. Kazd4 ma pfesnou a nezavislou kopii parametrt svého rodi¢ovského procesu.
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Pro preruseni propojeni mezi rodicem a nékterymi jeho
détskymi/vnukovskymi/...operacemi:

Dvakrat kliknéte na rodi¢ovskou operaci a tim se zvyrazni vSechny détské/vnukovské/...operace.
Ctrl+kliknéte na rodic¢ovskou operaci, aby byla vyjmuta z vybéru. Ctrl+kliknéte na
kazdou détskou/vnukovskou/...operaci, jejiz propojeni chcete zachovat, ¢imz ji vyfadite z
vybéru. V nabidce Moduly pak kliknéte na Prerusit propojeni rodi¢ dité.

Vysledek: Je-li to mozné (viz niZe), véechny zvolené détské/vnukovské/... operace se stanou
nezavislymi. Kazda ma pfesnou a nezavislou kopii parametrt svého rodicovského procesu.

Propojeni, ktera nejsou prerusena

Ve dvou situacich nedojde v modulu k pferuseni propojeni mezi ditétem a rodicem:

+  Pokud jeden proces vytvotil nékolik operaci (naptiklad, pokud byly oznaceny dva nebo vic
tvara a kazdy vytvoftil operaci) a je-li takova operace rodi¢ovska, pak Prerusit propojeni rodi¢
dité nepierusi propojeni na détské/vnukovské/... operace, které by tento rodi¢ mohl mit.

+  Pokud byla operace vytvorena ze skupiny procest obsahujici vic nez jeden proces a pokud je
takova operace rodicovska, pak Prerusit propojeni rodi¢ dité nepferusi propojeni z
détské/vnukovské/... operace, ktera by tento rodi¢ mohl mit.

Je-li soudasti vybéru nezptisobila détska operace, modul zachova propojeni rodi¢-dité, ktera
nemize prerusit a zpracuje vSechna propojeni, ktera pierusit mize.

Spravce nastroju CoroPlus

Umoznuje interakci s knihovnou nastrojit Sandvik Coromant CoroPlus a importovani nastroji a
drzakd nastroja ze sestav, které byly exportovany z CoroPlus do GibbsCAM. To vyzaduje tcet u
Coromantu.

Nastroj nebo sestava nastrojt se obvykle vytvaii v Coromantu a exportuje do formatu GTC. Ten
ho zptistupni do GibbsCAM pied modul, kde vyberete polozku a odeslete ji do GibbsCAM
pomoci tohoto dialogu:
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CoroPlus Import knihovny néstroji B -0x

Druh polozky = | B < Odeslat na GibbsCAM Nova sestava s Tvyprane X @

Knihovna obrabécich

nastrojd Q Hledat

Knihovna obrabécich nastrojd (7)

Y Pridejte filtry
Néstroj 1-5of5 Sefadit podle | MNaposledy upraveno - =| B
New assembly 2024082 New assembly_2024081
\ External thread turning tool \ External thread turning tool
D 3iD y D 3D V)
- -
- Newr aczamhlv 2074081 - Newr aczamhlv 2024077

Stav: StaZeni dokonéit

Co je CoroPlus?

GibbsCAM Modul CoroPlus poskytuje pristup do knihovny nastrojit CoroPlus ze systému
spole¢nosti Sandvik Coromant pro spravu knihoven feznych nastrojt, drzdkd nastrojd,
nastrojovych blokt a podobné, ktery je ve shodé s normou ISO 13399 pro vyménu nastroju.
Kompletni informace viz ptiru¢ka Modul knihovny ndstrojii CoroPlus (CPTL).

Postprocesor APT-CL

Postprocesor pro generovani APT-CL z drdhy néstroje GibbsCAM je jeden z nékolika
dostupnych postprocesort. Tato kapitola obsahuje pokyny k instalaci, konfiguraci a pouzivani
postprocesoru GibbsCAM APT-CL.

Nazvy a umisténi souboru, které potiebuje postprocesor APT-CL Post

Dva soubory *.d11, které vyzaduje GibbsCAM APT-CL, musi byt umistény na specifickych
mistech ve slozce Plug-ins vasi instalace. (Pro vyhledani umisténi slozky Plug-ins mtzete pouzit
Prizkumnika.) Pokud jste napfiklad nezménili vychozi nastaveni:

e C:\Program Files*\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze> \Plugins\Posting\APTCL.d11
e C:\Program Files\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze>\Plugins\-non-menu\CLGen.dll

Pokud jsou pouzity konfigura¢ni soubory APT-CL (soubory *.cfg), jedna se o globalni data a
musi byt pro umistény v podslozce APTCL ve vasi sloZce Plug-ins Data. Naptiklad:
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e C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze> \Plugins\Data\APTCL\APTCL*.cfg

Uzivatelské rozhrani

GibbsCAM po spusténi hled4 soubory *. cfg ve slozce Plug-ins Data, obvykle
C:\ProgrambData\...\Plugins\Data\APTCL.

*  Pokud neni nalezen zadny konfigura¢ni soubor, nebo je pouze jeden, nebude v nabidce
Moduly polozka APT-CL Post obsahovat zadné polozky v podmenu.

+  Pokud je nalezeno vic nez jeden konfigura¢ni soubor, bude v nabidce Moduly obsahovat
polozka APT-CL Post polozky v podmenu odpovidajici konfigura¢nim soubortim.

Vytvareni vystupnich soubort APT-CL

Pii programovani soudasti s obrabécimi operacemi mutizete generovat kod do souboru APT-CL
misto standardniho dialogu Generovani kédu a to nasledujicim postupem.

1.V hlavnim menu GibbsCAM kliknéte na Moduly > Generovéni > Postprocesor APT-CL.

2. Pro vSechny APT-CL kromé Mori: Zadejte hodnoty do nasledujiciho dialogu. Jakmile
skoncite, kliknéte na OK.

Generic AptCL “

Dperace pro generovani kadu:

(@) Viechny operace () Pouze wybrané operace
it
Wigtup
Wistupni soubor [CL]:
4 fiz Compressar Armature - complete, CL Prochazet
Otewrit CL zoubor g [volitelné):
Prochazet

Operace, které maji byt generovany
Pro vygenerovani kddu ze vSech operaci zvolte Vsechny operace. Pro vygenerovani kédu pouze z
operaci oznacenych pied spusténim modulu zvolte Pouze vybrané operace.

Vystupni soubor (CL):

Jako vychozi nazev vystupniho souboru bude pouzit ndzev souboru a adresat aktudlni soucasti s
priponou .CL. Pro zobrazeni nebo zménu nazvu vystupniho souboru nebo slozky kliknéte na
Prochazet.

Otevrit CL soubor s (volitelné)

Pokud je toto pole prazdné, bude soubor .CL otevien ve standardnim textovém editoru
(obvykle Poznamkovy blok). Pokud chcete pouzivat jiny editor, zadejte jeho ndzev a jeho cestu
nebo kliknéte na Prochézet a editor vyhledejte a zvolte.
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Poznamky

+  Mori APT-CL neobsahuje Zadny dialog pro nastaveni preferenci: Budou vygenerovany
vSechny operace a nazvy soubori .CL budou vygenerovany automaticky.

Vytvorit Auto CS

Funkce Vytvorit Auto CS automaticky vytvari soufadnicové systémy pro vSechny rovinné plochy
na vybraném télese. Prosté oznacte plochu télesa nebo plochy a vyberte polozku Vytvorit Auto CS
z nabidky Moduly. Soufadnicové systémy budou definovany s pocatkem v pocatku soucasti nebo
v rohu plochy, pouzité pro definovani CS v zavislosti na vybrané metodé. VSechny soutfadnicové
systémy jsou vytvoreny relativné k CS1. Pokud téleso lezi jiné roviné nez CS1, pak budou roviny
vytvoreny jako kdyby téleso prodélalo Zménit CS (HVD). To znameng, Ze roviny mohou lezet
mimo soucast. Abyste tomu zabranili, zajistéte aby téleso bylo v CSi, pfipadné pouzijte Zménit
CS (XYZ).

Volby pro Autodesk Inventor

Umoznuji vam nastavit preference pro import z aplikace Autodesk Inventor: pouze prvky, pouze
pracovni plochy, oboje nebo nic z toho.

V Autodesk Inventoru jsou pracovni plochy obvykle odvozené komponenty. Oznaceni "prvky"
pokryva fadu poloZek (viz nize). Protoze pracovni plochy i prvky zabiraji hodné mista na disku,
muZe byt nékdy vyhodné jedny nebo druhé vynechat.

Jaké jsou prvky aplikace Autodesk Inventor?

Autodesk Inventor definuje nékolik typt prvka: diry, vytazeni, zaobleni, srazeni a tak dale.
Prvky v souborech souddsti Autodesk Inventor (*.ipt) a soubory sestav (*.1iam) mohou byt
rozpoznany v GibbsCAM 2025, ale pouze pokud byly ulozeny s GibbsCAM CAD dopliikem pro
Autodesk Inventor nainstalovanym na pocitaci s aplikaci Autodesk.

Takova data prvkdt mohou byt nékdy velmi velkd a nejsou vzdy potieba. V GibbsCAM muzete
volitelné nastavit spinac, ktery potlaci dtlezitost téchto dat prvki v dialogu Nastaveni
Inventoru:
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Mastaveni importu objemového souboru “

Solidify
odstranit nevyuzité vétve

[+] Ziednodusit

Otevieni tohoto dialogu: Moduly > (Rizné) > Nastaveni Autodesk Inventoru

PLM > Vault

Tento modul vam umoznuje pristup k serveru, kde se spravuji polozky ve vasem Autodesk
Vault. Informace o minimalnich pozadavcich pro ziskani a pouzivani klienta Vault (soucast
Inventoru a nékterych dalsich produktt spole¢nosti Autodesk) viz dokumentace spole¢nosti
Autodesk.

Mate-li nainstalovaného klienta Vault, pak aktivace modulu Autodesk Vault vlozi novou
polozku do menu Moduly: PDM.

Ve vychozim nastaveni neni v nové instalaci Autodesk Vault dostupny. Aktivace: (1) Moduly

> Spravce modul(; (2) Ve Spravci moduld, pod volbou PDM, zaskrtnéte policko Autodesk Vault;
(3) Kliknéte na Pouzit. Vysledek (je-li na vasem pocitaci nainstalovan klient Vault): Pii pfistim
spusténi GibbsCAM umoziiuje nova polozka v menu Moduly, PDM, pristup k Autodesk Vault.

Nastaveni: Mizete urdit, kterd akce GibbsCAM aktivuje automatickou kontrolu aktualizace: Pti
pouziti Soubor > Import, pii pokusu o pouziti Vykonej nebo Pfepi$ a/nebo pfi pokusu o
generovani kodu.

Kontrola Aktualizaci: trvalé pfipojeni k internetu vam umozni v GibbsCAM najit vSechny ¢asti
monitorované aplikaci Vault, ohlasit stav jejich modifikace a podle potfeby naimportovat znovu.

Prochdazet Vault: pomoci rozhrani jako v Prizkumniku, které se podoba prohlize¢i Autodesk
Vault, mazete prohliZet slozky a podslozky, nahliZzet na soucasti, prohlizet vlastnosti soucasti a
importovat.

Odpojit od serveru: pokud nepotiebujete trvalé ptipojeni k Vaultu, mtzete se od serveru
odpojit.
Servery pro soubory a databaze

Ve vychozim nastaveni obsluhuje stejny pocita¢ databazi Vault i soubory. Pokud misto toho
preferuje rozlozeni téchto funkci na dva samostatné pocitace, postupujte podle téchto kroka po
aktivaci modulu Autodesk Vault:
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1. Prejdéte do slozky uzivatelskych dat modulu - obvykle C:\Users\<jméno
uzivatele>\AppData\Roaming\CAMBRIO\GibbsCAM\<verze> \Plugins\data\

‘ @ Miizete ji oteviit pomoci GibbsCAM: Plug-Ins > Misc > Pathfinder > User Plugin Data
Folder.

2. Je-li to nutné, zaviete GibbsCAM.

3. Pouzijte textovy editor pro otevieni souboru <cesta_k_uZivatelskym_datim_
modulu>\VaultData.xml
a na nasledujicim fadku —
<file server>localhost</file_server>
—, prepiste slovo 1localhost na nazev hostitele pro vas server se soubory.

4. Ulozte své zmény do VaultData.xml a zaviete soubor.

Zachytit plochy zdola

Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0, kdyz byla jeho funkce ptevedena do dialogy procesti: v
dialogu procesu Kontura, na strané Kontura nebo v dialogu procesu Hrubovani, na strané
Kapsa v sekci Z Krok: Zachytit plochy po kazdé plose.

Informace o volbach Zachytit plochy pro konturovani a kapsovani viz pfirucka Frézovdni.

Zmeéna umisténi souboru zalohy

Umoziiuje uZivateli zadat adresaf, do kterého jsou ukladany soubory zaloh pokud je
Automatické uloZeni nastaveno na Aktivovano v nastaveni Preference Souboru.

Zmeénit posuvy a otacky

Modul Zménit posuvy a otacky miize byt pouzit pro jakykoliv typ nebo kombinaci operaci. Tento
modul slouzi k zméndm posuvili a/nebo otacek ptislusejicich k jedné nebo vice vybranym
operacim. K dispozici je pét zalozek, Vybér operace - Akce je prvni. Na této zaloZce se vybiraji
operace a akce. Systém nacita dialog od prvni zdlozky v levém hornim rohu a postupuje v
kazdém sloupci dolt popotadé pies kazdou zalozku. Je proto doporuceno, abyste volby zadavali
ve stejném poradi. Podrobny popis jednotlivych zalozek viz “Vybér operace - Akce” na strané 28,
“Otacky frézovaciho vietena” na strané 30, “Otacky vietena soustruznického” na strané 30, “Posuv
frézovani” na strané 31 a “Posuvy soustruzeni” na strané 34.Chcete-li zachovat nastaveni a ucinek této
funkce (napriklad ptes Prepis nebo Prepsat operace), miiZete ji pouZit jako modifikator operace
namisto pouziti modulu. Informace o pouziti modifikatort operaci, viz priruc¢ky Frézovdni a
SoustruZzeni.
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Rychloposuv na posuv

Rychloposuv na Posuv je modifikator operace pro operace frézovani i soustruzeni. U vybrané
operace zméni posuv na rychloposuv o velikosti zadané jako Vysoky Posuv.

Pouziti Rychloposuv na Posuv

1. Kliknéte pravym tlac¢itkem na operaci, jejiz velikost rychloposuvu chcete zménit a v
kontextovém menu zvolte Modifikatory operace.

2. V dialogu Sprava modifikatort: dvakrat kliknéte na Rychloposuv na Posuv.

3. V dialogu Konvertovat rychloposuv na vysoky posuv: Zadejte velikost Vysoky posuv a pak

dialog zavfete.

4. Zpét v dialogu Sprava modifikatora: Kliknéte na Vykone;j.

Vybér operace - Akce

Zmenit posuvy a otacky

Ctacky Vretena SoutruZnického
Whér operace - Akce
Wbér operace
(®) Vybrané operace
‘::'Opemce = oznadenymi nastroji

() Fitr operaci

e

Zrusit

E[g]=E

Posuv frézavani Posuvy Soustruzeni
Ctadky frézovaciho vietena
Provedeni
(®) Zm&nit Posuv
() Zménit Ctacky
() Zménit Obaje
[] Uzamknout data operace

Zménit data procesu
{ Toto bude spoudtét
Pfepséni Operace )

Zapsat vEechny zmény

[] Zapsat zmény

[] Zalo#t novou zprévu

Prohlédnout zpravu

PouZit zmény

Vybér operace

Vybrané operace

Zména operaci, které jsou pravé oznaceny.

Pro provadéni zmén otacek
vieten a / nebo posuvi je na
vybér fada metod oznacovani
operaci a akci, které maji byt
provedeny. Jsou zde tfi hlavni
sekce: Vybér operace, Akce a
Zapsat vSechny zmény.

Je zde zobrazen piiklad. Zacali
jsme s nasim Vybérem operace,
pak jsme zvolili Filtr operaci.
Pak zvolime Diry, Kontury a
Hrubovani jako nas Typ operace.
Daéle nastavime Rozsah ¢isel
operaci od 1 do 37 a Rozsah ¢isel
nastroji od 1 do 16. Pouzili
jsme Vieteno ¢. 1. Jako Akce
zvolime Zménit Otacky a Zménit
Posuv a také zménit Data
procesu. Nase posledni volba
bylo Zapsat vsechny zmény.

Operace s oznacenymi nastroji
Upravi pouze operace souvisejici s aktudlné ozna¢enymi nastroji.
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Filtr operaci
Pouzije jeden nebo vice filtri pro oznaceni operaci. Filtry jsou pouzity samostatné, takze pokud
operace odpovida jednomu z filtrd, je vybrana, nemusi tak spliiovat vSechna kritéria filtru.

Typ operace
Umoziiuje vdm rozhodnou, ktery typ operaci bude ovlivnén zménami posuvii a otacek.

Rozsah cisel operaci
Umoziiuje vam vyfiltrovat operace v zadaném ¢iselném rozsahu.

Rozsah cCisel nastrojti
Umoznuje vam vyfiltrovat operace souvisejici s jakymkoliv vybranym nastrojem v ramci
definovaného rozsahu ¢isel nastrojt.

Cislo vietene
Filtruje vSechny operace vykonavané na urcitém vietenu.

Akce

Akce, které lze provést, je zména posuvu a/nebo otacek vSech vybranych operaci. Zde musi byt
oznaceny jedna nebo obé volby, aby bylo mozné provadét zmény posuvi a/nebo otac¢ek pomoci
ostatnich zalozek. Kromé toho, l1ze uzamknout hodnoty posuvu/otacek na drovni operaci a lze
také aktualizovat hodnoty souvisejicich procesti.

Zménit otacky
Tato volba musi byt oznacena, aby byly aktivovany zmény otacek vietene vybranych operaci.
Zménit Posuv

Tato volba musi byt oznacena aby byly aktivovany zmény posuvii pro vybrané operace. Méni
posuvy pro vSechny oznacené operace.

Uzamknout data operace
Nové hodnoty posuvii a/nebo otacek Ize po jejich zméné uzamknout.

Zménit data procesu

Zméni data procest vybranych operaci spolu s daty operace - posuvy a otackami.

Zapsat vSechny zmény

Provedeny zmény si miiZete prohlédnout v souboru se zménami.

Zapsat zmény
Vytvofi soubor se zménami otdcek a/nebo posuvti.

Zalozit novou zpravu
Vytvori novy soubor pii kazdém pouziti moduly, jinak jsou data pfipojovana na konec
stavajiciho zménového souboru.

Prohlédnout zpravu
Zménovy soubor lze zobrazit v modulu pravé pomoci tohoto tlacitka.
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Otacky frézovaciho vretena

Otacky vieteno pro frézovaci operace (a souvisejici procesy) lze upravovat nejdiive aktivaci
Zmeénit otacky v zdloZce Vybér operace, kde je fada nastaveni otacek vietene, jak je popsano dale.
Systém nacita dialog od levého horniho rohu, postupuje v kazdém sloupci dold popofadé a v
tomto poradi upravuje posuv. Je proto doporuceno, abyste zmény posuvt zadavali ve stejném
poradi. V§imnéte si prosim, Ze i kdyZ vlastni hodnoty jsou ménény v procesu, modul Zménit
Posuvy a Otacky nerozli$uje mezi ot/ min a obvodovou rychlosti.

Piiklad je zobrazen dole. Zacali jsme vybérem Frézovacich operaci, pak jsme piesli na zdlozku
Otacky vretene frézovaciho a zvolili Zménit otacky naseho vietene z 700 na 1200. Na zavér jsme
provedli Zmény a nastavili nase Min otacky na 100 a nase Max otacky na 999.

= = Zménit
Zmeénit posuvy a otacky oy v . . Lo ,
o o Touto volbou miiZete ménit vSechny otacky dané hodnoty na
S
Oy Vitena S rickeho raniieol  jinou zadanou hodnotu (volba Od - Do) nebo zménit vSechny

otac¢ky na zadanou hodnotu (volba Do).

Vypocitat
Piepocitd otacky vietene podle novych zmén otacek vietene.

Prepocitat z Databaze
Piepocitd otacky vietene podle nastroje pfislusejiciho
operaci a stavajici materidlové databaze.

Bez Zmén
Bez zmén otdcek vietene.

Zmény

Po pouziti zmén, (v¢etné vyty¢ovacich znacek posuvii), lze
st zmény ddle prizplsobit zatrzenim Zmeény a aktivaci % Zmén,
nastavenim Min Otacek a / nebo nastaveni Max Otacek.

% Zmén
Tato volba mtize zménit vSechny otdc¢ky na zadané procento jejich stavajici hodnoty. Ve vyse
uvedeném prikladu byly vSechny otdcky s hodnotou 700 ot/ min zvy$eny na 1200 ot/min;
pak ve Zménach zvyseny o 50%. Otacky naseho vietene 1200 ot/min budou nyni zvySeny na
1800 ot/min.

Min. otacky
Nastavi vSechny rychlosti nizsi, nez zadana hodnota, pravé na tuto minimalni hodnotu.

Max Otacky

Nastavi vSechny rychlosti vy$$i, nez zadand hodnota, pravé na tuto maximalni hodnotu.

Otacky vietena soustruznického

Otacky vieteno pro soustruznické operace (a souvisejici procesy) lze upravovat nejdiive aktivaci
Zménit otacky v zalozce Vybér operace, kde je fada nastaveni otacek vietene, jak je popsano dale.
Systém nacitd dialog od levého horniho rohu, postupuje v kazdém sloupci doli popofadé a v
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tomto poradi upravuje posuv. Je proto doporuceno, abyste zmény posuvt zadavali ve stejném
poradi. V§imnéte si prosim, Ze i kdyz vlastni hodnoty jsou ménény v procesu, modul Zménit
Posuvy a Otacky nerozli$uje mezi ot/ min a obvodovou rychlosti.

Zménit

Touto volbou mtzete ménit v§echny otacky dané hodnoty na jinou zadanou hodnotu (volba Od
- Do) nebo zménit vSechny otacky na zadanou hodnotu (volba Do).

) 2
® 0d-Do
. Vypocitat
D4 1200 o MIr Iy . y %
Prepocita otacky vietene podle novych zmén otacek
Do 700 vietene.
) Do Prepocitat z Databaze
Prepocitd otacky vietene podle nastroje ptislusejiciho
operaci a stavajici materidlové databaze.
) Spodital .
Bez Zmén
Bez zmén otacek vietene.
() Bez xmén .
Zmeény
Po pouziti zmén, (véetné vytyCovacich znac¢ek posuvi), lze
L] 2miey zmény dale pfizptsobit zatrzenim Zmény a aktivaci %
[¥] % Zmén 50 Zmén, nastavenim Min Otacek a / nebo nastaveni Max
Otacek.
] Min Obacky
[ Max Dracky
% Zmén

Tato volba mtiZze zménit vSechny otacky na zadané procento jejich stavajici hodnoty. Ve vyse
uvedeném piikladu byly vSechny otdc¢ky s hodnotou 700 ot/ min zvy$eny na 1200 ot/min;
pak ve Zménach zvySeny o 50%. Otacky naseho vietene 1200 ot/min budou nyni zvySeny na
1800 ot/min.

Min. otacky
Nastavi vSechny rychlosti niz$i, nez zadana hodnota, pravé na tuto minimalni hodnotu.

Max Otacky
Nastavi vSechny rychlosti vy$$i, nez zadand hodnota, pravé na tuto maximalni hodnotu.

Posuv frézovani

Zde se provadi zmény a/nebo tpravy posuvi frézovacich operaci. Posuvy drahy nastroje 1ze
upravit pro zpomaleni ve vnitfnim nebo vnéj$im rohu a opétovné zrychleni na vyjezdu ze
stejného rohu. Vzdalenost pted a / nebo za rohem mtze byt nastavena pevné nebo jako
procento praméru aktudlniho nastroje. Systém nacita dialog od levého horniho rohu, postupuje
v kazdém sloupci doltt popotadé a v tomto poradi upravuje posuv. Je proto doporuceno, abyste
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zmény posuvi zadavali ve stejném pofadi. Zatrhavaci pole Zmény umoziiuje fesit specialni

situace.

Piiklad je zobrazen dole. Zacali jsme s Frézovaci operaci, kde jsme se rozhodli zménit Posuvy
Néjezdu / Vrtani a Posuvy Frézovani. Pak jsme odstranili stavajici pomocné znacky posuvd. Pak jsme
Zménili nas posuv z 15 do 10. Pak jsme provedli Zmény Pouze vnitinich rohd, a nastavili Vzdalenost
zpomaleni na 0.1 a Min. Tangencialniho thlu rohu na 30°. Nase posledni volba byla zpomaleni

posuvu ve vnitinich rozich o 20%.

Zmenit posuvy a otacky

Vibér operace - Akce
Ctacky Vretena Soutnuinického

Zménit posuvy najezdu
Zménit posuvy kontury / witani

H Odstmn'rt stéw'?j'l :
pomacné znadky posuv
() Zménit
® 0d - Do
0d 0.1
Dio 0.1

Da

() Spocitat
® Prepocitat ze zmény otatek

Prepoditat z databdze
(®) Bez zmén

Frusit

Posuv frézovani

Zmény

20 ostry roh

(®) Pouze vnittni rohy
() Pouze vn&iEi rohy
() Jen viechny
Zpomalit vzdalenost
(®) Vzdalenost 0.1
() % Primér ndstroje 51
[ ]0d pocétku pFededlého zacbleni
0.1
[ 10d poZatku malého rdiusu
0.1

Min tangencidlniho dhlu rohu
Uhel 0
Zpomalit posuv na

Procentualng an

[ @] =/

Ctacky frézovaciho vietena
Posuvy Soustruieni

[] 2D te@ny

() Aletudini

[] - posunuti
[]+¥ posunuti
[ ]-Z posunuti
[] +Z posuruti

Clx< 1
[T 1

[[]% Zmén
[ Min posuv
[ Max posuv

10

=
—_

oLy
[x=}
[X=}

Pouzit zmény

Zménit Posuvy Najezdu / Vrtani

Zméni Posuvy Ndjezdu a / nebo Vrtani.

Zménit Posuvy frézovani:
Zméni Posuvy frézovani.

Odstranit stavajici pomocné znacky posuvti
Odstrani v§echny stavajici pomocné znacky pied jakoukoliv zménou posuvu.
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Zménit
Zméni v8echny posuvy dané velikosti na zadanou hodnotu (volba od - do) nebo zméni vSechny
posuvu na zadanou hodnotu (volba do).

Vypocitat
Pfepocita posuvy aby odpovidaly novym ota¢kam vietene.

Prepocitat ze Zmény otacek
Piepocitd posuvy aby odpovidaly novym otackdm vietene za minutu.

Prepocitat z Databaze
Pfepocitd posuvy podle pfifazeného nastroje a stavajici materidlové databaze.

Bez Zmén
Zadné zmény posuvu.

Zmény

2D Ostry roh
Posuvy drahy nastroje Ize upravit pro zpomaleni v ostrych rozich a opétovné zrychleni na

vyjezdu ze stejného rohu.

Zpomalit vzdalenost
Pro dosazeni zpomaleni bude umisténa pomocna znacka posuvti do zadané Vzdalenosti pred
rohem nebo v zadaném % Priméru néstroje pied rohem. Stavajici posuv bude obnoven ve
stejné vzdalenosti po vyjeti z rohu.

Od Pocatku Pfedeslého zaobleni
Umoznuje vam zadat polomér pfedchoziho pouzitého nastroje pro vypocet mista, kde
bude zacinat polomér zaobleni a /nebo koncit dva prvky, které tvoii kazdy ostry roh.
Vzdalenosti zpomaleni budou poté pouzity pted a po vypocteném poloméru zaobleni,
misto pred samotnym ostrym rohem.

Od Pocatku Malého Radiusu
S pouzitim této volby lze pracovat s rohy, které jiz maji v geometrii zaobleni, jako by to
byly rohy ostré. VSechna zaobleni, ktera nepifesahuji zadanou hodnotu, budou pro tcely
zpomaleni zpracovana jako ostry roh. Vzdalenost zpomaleni bude pouzita pied a po
vlastnim poloméru zaobleni.

Min Tangencialniho thlu rohu
Bere minimalni rozdil mezi thlem na konci jednoho prvku a thlem na zacatku dalsiho
prvku, pfed provedenim zmény posuvu.

PrizpGsobeni zpomaleni posuvu
Stavajici posuv bude vyndsoben zadanym procentem a tak bude nastaveno zpomaleni.

2D Tecny
Upravi posuvy drahy ndstroje zvysSenim posuvu po vnitiku oblouku a zpomali posuv po vnéjsku
oblouku. Posuv drahy nastroje mize po oblouku zachovavat konstantni velikost.

Pohyby pouze -Z (Posuv Najezdu)
Vsechny pohyby ve sméru Z minus (Zadné pohyby XY) budou nastaveny jako posuv najezdu.
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Pohyby Pouze +Z
VSechny pohyby ve sméru Z plus (Zadné pohyby XY) budou nastaveny na zadanou hodnotu.

Umérné ke Sklonu Z

Nastavi posuv pro pohyby, které jsou v Z a bud X,Y nebo v X a Y (XZ, YZ a XYZ). Posuv bude
vypocten pomoci kontury a najizdéjiciho posuvu a je v poméru k pohybu komponent v Z a
roviné XY. Cim vétsi pohyb v Z, tim vice se bude posuv bliZit najizdécimu posuvu a ¢im vétsi
pohyb v XY, tim blizsi bude posuv k posuvu kontury. Napiiklad, pokud mate najizdéci posuv 10
a posuv kontury 20, zajizdéni po rampé, které sjede 4 palce v X a zaroven 1 palec v Z mtze byt
rychlejsi nez 10, ale ne vice nez 20. Protoze je vét§ina pohybu ve sméru X, bude se posuv blizit
vice 20 nezZ 10.

% Zmén
Upravi posuv o zadané procento. 100% ponechd posuv beze zmény.

Min Posuv
Nastavi vSechny rychlosti niz$i, nez zadana hodnota, pravé na tuto minimalni hodnotu.

Max Posuv
Nastavi vSechny rychlosti vys$si, nez zadana hodnota, pravé na tuto maximalni hodnotu.

Posuvy soustruzeni

Zde se provadi zmény a/nebo Gpravy posuvi soustruznickych operaci. Posuvy drahy nastroje Ize
upravit pro zpomaleni ve vnitinim nebo vnéjsim rohu a opétovné zrychleni na vyjezdu ze
stejného rohu. Vzdalenost pfed a / nebo za rohem miize byt nastavena pevné nebo jako
procento praméru aktudlniho nastroje. Systém nacita dialog od levého horniho rohu, postupuje
v kazdém sloupci dol@t popofadé a v tomto potadi upravuje posuv. Je proto doporuceno, abyste
zmény posuvi zadavali ve stejném pofadi. Zatrhdvaci pole Zmény umoziiuje fesit specialni
situace.

Piiklad je zobrazen dole. Zacali jsme oznacenim Operaci soustruzeni, pak jsme si vybrali
provadéni zmén v Posuvech soustruzeni. Nechali jsme nase stavajici vytycovaci znacky posuvu na
misté, pak jsme provedli zménu posuvu na 10. Pak jsme upravili nase 2D ostré rohy, definovali
vzdalenost zpomaleni na 50% praméru naseho nastroje a minimalni tangencialni thel rohu na
30°. Také jsme snizili posuv ve vnitinich rozich o 20%. Zadali jsme Aktualni posuvy pro vSechny
pohyby v - X, +X, -Z a +Z. Dale jsme doplnili Min. Délku prvku a Min % zmény. Nasi posledni
upravou je nastaveni hodnoty X a fekli jsme, Ze pokud je hodnota vy$$i neZ 10 (hodnota nalevo)
bude zménéna na 7 (hodnota napravo) pak jsme ten proces znovu zopakovali, ale fekli jsme, Ze

cvwvr

pokud je hodnota niz$i nez 3 bude zménéna na 6.
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Zménit posuvy a otacky El=E
' Viole operace - Akce | Oidky frézovaciho vistena '
Otisshy \Fetena Soutrufnickéha | Posuy frézovini _ Posuvy Soustrudeni

Zménit posurvy ndjezdu o | Zmedirry

o | Zenirt pocanvy kontury / vitdni
| 20 ostry roh 20 tedry

Odsiranit stavaji Pouze vritfni rohy

pomoced znadhy posuvi

Fouze vnéii rohy @ Achudini
 Zménk i domysciiy W Xposruti 200
9 0d - Do Zpomalt vddencst 7] & X posuret| 200
Od ! Vaddlenast 0.1 ] -Z pesuniti 150
Do o @ % Primide ndstrepe. 50 [7] «2 posurnti 150
Do [] O podatiu pfedesiého zacbleni Min délkca prvtou 25
0 Min % zmény 5
[7]0d polatiu maléhe rédusy
M ax V¥ 30 75
¥ 125 B0
Spoditat Min tangencidiniho hiu rohu
B) Phapolitat ze smny otédek el 0 % Zmdn
PrepoCitat z databaze Zpomalt posuv na [7] Mir posurw
Procentuding &80 Mane pessur

gt | Pouit zmény

Zménit posuvy vrtani
Zméni posuvy vrtani.

Zménit posuvy soustruzeni:
Zméni posuvy soustruzeni.

Odstranit stavajici pomocné znacky posuvt
Vsechny stdvajici pouzité pomocné znacky budou odstranény pred provadénim zmén posuvii.

Zménit
Zméni posuvy dané velikosti na zadanou hodnotu (volba od - do) nebo zméni v§echny posuvy
na zadanou hodnotu (volba do).

Vypocitat
lze bud pifepocitat pro zmény vsech novych otacek vietene nebo prepocitat posuv na zakladé
nastroje pfifazeného operaci a aktudlni materidlové databazi CutDATA.

Prepocitat ze Zmény otacek
Pfepocita posuvy, aby odpovidaly novym otackdm vietene za minutu.

Prepocitat z Databaze
Piepocitd posuvy podle aktudlné k operaci pfifazeného materidlu a nastroji s vyuzitim
materidlové databaze CutDATA.

Bez Zmén
Zadné zmény posuvu.
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Zmeény

2D Ostry roh

Posuvy drahy nastroje Ize upravit tak, aby doslo ke zpomaleni v ostrych rozich a zrychleni po
vyjeti ze stejného rohu. Vzdalenost pied a za rohem mtiZe byt nastavena pevné nebo jako
procento priméru aktudlniho nastroje.

Pouze vnitini rohy
Posuvy budou upraveny Pouze ve vnitinich rozich.

Pouze vnéjsi rohy
Posuvy budou upraveny Pouze ve vnéjsich rozich.

Jen vSechny
Posuvy budou upraveny ve vsech rozich.

Zpomalit vzdalenost
Pro dosazeni zpomaleni bude umisténa pomocna znacka posuvti do zadané Vzdalenosti pred
rohem nebo v zadaném % Prliméru nastroje Pfedchozi posuv bude obnoven ve stejné
vzdalenosti po vyjeti z rohu.

Od Pocatku Predeslého zaobleni
Umoznuje vam zadat polomér piedchoziho pouzitého nastroje a vypocitat misto, kde bude
zacinat polomér zaobleni a /nebo koncit dva prvky, které tvoti kazdy ostry roh. Vzdalenosti
zpomaleni budou poté pouzity pfed a po tomto vypocteném poloméru zaobleni, misto pted
samotnym ostrym rohem.

Od Pocatku Malého Radiusu
Rohy, které jiz maji v geometrii zaobleni, mohou byt zpracovany jako ostré rohy pomoci
volby Od Pocatku Malého Radiusu. VSechna zaobleni, ktera nepiesahuji zadanou hodnotu,
budou povazovany za ostry roh pro ucely pouziti vzdalenosti zpomaleni a tyto vzdalenosti
zpomaleni budou pouzity pfed a za samotny polomér zaobleni.

Min Tangencialniho thlu rohu
Zadana hodnota bude minimalni rozdil mezi tthlem na konci jednoho prvku a thlem na
zacatku dalsiho prvku, pfed provedenim zmény posuvu.

PrizpGsobeni zpomaleni posuvu
Stavajici posuv bude vyndsoben zadanym procentem a tak bude nastaveno zpomaleni. 100%
ponechd posuv beze zmény. Proto, pokud je vas stavajici posuv 2000 a zadate 50%, bude vas
posuv zpomalen na 1000.

2D Teény
Upravi posuvy drahy nastroje zvySenim posuvu po vnitiku oblouku a zpomali posuv po
vnéjsku oblouku. Posuv drdhy ndstroje maze po oblouku zachovavat konstantni velikost.

Aktualni nebo %

Zadana hodnota je Aktuélni konturovaci posuv nebo Procento, které bude pouzito na konturovaci
posuv. Tato volba upravi konturovaci posuvy pro vSechny nize uvedené pohyby v -X, +X, -Z nebo
+Z pro aktudlni posuv nebo procento stavajiciho konturovaciho posuvu.
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Min Délka prvku
Tato hodnota bude minimdlni délka prvku, ktera bude akceptovana pro zménu posuvu. Tato
volba bude dostupna pouze, pokud je zvolen pohyb v ose X nebo Z.

Min % Zmény
Zadana velikost minimalniho procenta pro zmény posuvu. Tato volba bude dostupna pouze,
pokud je zvolen pohyb v ose X nebo Z.

X<
Vsechny hodnoty X, které jsou vétsi nez prvni zadand hodnota budou nastaveny na druhou
zadanou hodnotu.

X>
Vsechny hodnoty X, kterou jsou mensi, nez prvni zadana hodnota budou nastaveny na
druhou zadanou hodnotu.

% Zmén
Posuv bude zménén o zadané procento. 100% ponecha posuv beze zmény.

Min Posuv
Nastavi vSechny posuvy, nizs$i nez zadand hodnota, pravé na tuto minimalni hodnotu.

Max Posuv
Nastavi vSechny posuvy, vyssi nez zadana hodnota, pravé na tuto maximalni hodnotu.

Zmeénit orientaci diry

Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0, kdyz byla jeho funkce ptevedena do kontextové menu
seznamu Diry.

Informace o Zménit orientaci diry, viz pfirucka Prvky.
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Vycisténi

Modul: Vygisteni = E2

Tento modul smaze duplikatni body, kruznice a

Duplicitni prvky pro smazani . .
piimky v ramci zadané tolerance. Vyc¢isténi také

Bod N o v v Lows

Kru;nice smaze duplikatni tvary (v¢etné kiivek), za

Fimky predpokladu, Ze je tvar ukonc¢eny na obou koncich
Trary (pokud neni otevieny). Uzivatel jednoduse vybere,

ktery typ prvku (nebo typy) maji byt smazany,
zada toleranci a klikne na tlacitko OK. Systém
nesmaze prvek s nejniz$im ¢islem. Jakmile
Vy¢isténi probéhne, bude uzivatel informovan o

vsledcich.

[Ihlowva tolerance |3

Tolerance |2 [ widitelng ‘Wi

Uhlova Tolerance

Je dostupna, pokud jsou zaskrtnuty Pfimky. Jedna se o povolenou odchylku (méfena ve
stupnich), mezi dvémi nebo vice pfimkami. P¥imky, které spadaji do rozmezi zadaného v poli
Uhlovéa Tolerance , budou povaZovany za duplikaty.

Tolerance

Maximalni povolena odchylka mezi dvémi nebo vice prvky. Méfeno bud v palcich nebo
milimetrech, v zavislosti na volbé v dialogu Tabulka Nastaveni. Prvky, které spadaji do rozmezi
palcti/milimetrd zadaného do pole Tolerance, budou povazovany za vzdjemné duplikaty. To se
tyka jak rozmérd, tak umisténi prvku.

Napftiklad, pokud je tomm kruznice vytvofena v XoYo, dal$i i1omm kruznice v X1Yo a pak jesté
umm kruznice v XoYo, pak ztistane pouze kruznice v XoYo, pokud je zadana tolerance vétsi nez
mm.

Viditelné WG
Je-li zaskrtnuto, Vyc¢isténi odstrani duplikatni polozky ze vsech viditelnych hladin.
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¥ Modul: VyZist... “

Wyéisténi Hladiny 1

Srazane 15 Body
Srazane 2 Piimky
Smazane 1 KruZnice
Smazané 1 Tvary

OK

Vytycit konturu

Modul v menu Geometrie, Vytycit konturu, vam umoziiuje vytvorit konturu z fetézce tsecek nebo
kruznic.
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A e
GeoEdit GeoEdit GeoEdit
Projekce Offset Zaobleni  Prodlouzit

P A7

GeoEdit GeoEdit  KuZelového Vyiiifém'
Rozdélit Ukoncit Zavitu

IECIRN

Vytyeit __ Vytvofit diru Spirala Rozdélit

Konturu\ D Konturu

=

Mytvoreni
Sroubovice

=
~ Drdha nastroje
> Systém

= Hlavni néstroje

Oznacte poatedni bod, piimku nebo kuZnici

‘ ZruEit ‘ ‘ Krok zpét | ‘ Wutvorit

(K1iknéte) na posloupnost piimek/oblouku. Po spojeni se geometrie (pfimka/oblouk na obou
koncich) zméni na silnou ¢ervenou ¢aru/oblouk. (K1iknéte) na volbu Krok zpét v dialogu
Vytvorit konturu pro dialog zruseni tolika voleb, kolik je nutné.

Jakmile je kontura dokoncena, kliknéte na Vytvorit. Budete dotdzani: Smazat konstrukéni geometrii?
Ano/Ne. Ano smaze geometrii pfifazenou aktudlni kontufe. Funguje to i s otevienymi tvary:
prosté vyberte body na zacatku a konci tvaru.

Umisténi prvniho vybraného bodu se stane dilezitym, pokud je vybrdna kruznice a uzavieny
tvar, protoze se tim ur¢i smér kontury.

Prevést na trochoidni

To je uzite¢né pro frézovani kiehkych materidld, jako je sklo nebo zZula, nebo pro extrémné
tvrdych materidld, pfi jejichz obrabéni vznika mnoho tepla. Pfevadi stavajici Hrubovaci

40



Popis modult

(kapsovani) nebo Konturovaci operaci do nové operace, coz generuje kruhovitou drahu nastroje
s velkym posuvem a nizkym zatiZenim ndstroje. Mensi zatiZeni nastroje omezuje vznik tepla a
prodluzuje Zivotnost nastroje.

Trochoidni draha nastroje se vraci zpét o zadané posunuti a tak dosahuje maximalni
kruhovitosti pohybu a minimalizace linedrnich pohybt. Proto je nutny mensi pramér nastroje.
Nastroj, jehoz primér je polovina primeéru stavajiciho nastroje vytvoii trochoidni drahu
nastroje, jejiz kruhovity pohyb je vystfedén po staré draze nastroje, ktera je nahrazena.

Chcete-li zachovat nastaveni a G¢inek této funkce (naptiklad pies Prepis nebo Prepsat operace),
muzete ji pouzit jako modifikator operace namisto pouziti modulu. Informace o pouziti
modifikdtora operaci, viz ptiruc¢ky Frézovdni a SoustruZeni.

Postup

1. Vyberte operaci, kterou chcete ptevést: frézovaci Hrubovaci (kapsovani) nebo Konturovaci
operace.

2. Vyberte novy nastroj, ktery chcete pouzit. Jeho primér musi byt mensi, nez pramér
stavajiciho nastroje operace.

3. Kliknéte pravym tlac¢itkem na operaci, zvolte Modifikatory operace a pak pridejte Prevést na
trochoidni.

4. V okné dialogu Pfevést na trochoidni:

Prevést na trochoidni HEDE

G}
Ot/min 3000
Posuy néjezdu 10

Posuv na kontufe 20 0.0625

o Vyberte typ rotace. Uplny kruhovity pohyb je idealni pro vysokorychlostni obrabéni, ale
ptlkruh mitiZe byt lepsi pro klasické obrabéni s mensimi otac¢kami, kvili mensimu
vykonavanému pohybu.

o0 Pokud je to nutné, upravte stavajici hodnoty Otacky: ot/min, Posuv najezdu a Posuv na
kontufe (pouzité z ptedchozi operace) a zadejte hodnotu pro posunuti mezi rotacemi.
Pozndmbka: Ackoliv 1ze zadat posunuti (offset) vétsi nez primér ndstroje, doporuc¢ujeme
pouzit hodnotu mensi nebo rovnou poloméru nastroje pro lepsi vysledny povrch a méné
linedrni pohyb.

5. Kliknéte na Vykone;j.
Vysledek:
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+  Pokud bylo Prevést na trochoidni pouzito jako modul, bude stara operace nahrazena a proces
odstranén; do nové operace uz nelze provést zadné dalsi zmény. (Nicméné Prepis nebo
Pfepsat operace obnovi predchozi operaci a stary proces.)

*  Pokud bylo Prevést na trochoidni pouzito jako modifikdtor operace, je pak stard operace
oznacena symbolem plus a proces je upraven. Zménénd operace a proces pietrvaji i dalsi
upravy, pokud k nim dojde.

Priklady

Tato série obrazka ilustruje ti¢inek Prevést na trochoidni se zac¢atkem se stavajici Konturovaci
drahou nastroje a pouzitim nastroje o polovi¢nim primeéru nastroje pouzitého v ptivodni
operaci. V dialogu Pfevést na trochoidni se nastavuje offset (posunuti). Vytvotime drahu ndstroje a
provedeme grafickou simulaci. V§imnéte si, jak Siroky prostor je nastroj schopen obrabét aniz
by byl pretézovan. Také si v§imnéte, Ze stiedni ¢ara trochoidni drahy nastroje kopiruje ptivodni
drdhu nastroje konturovaciho procesu.

Pfevést na trochoidni HE = E

7 N BN

~ 1 Otmin 3000
A ¥ )
1 Pozuy najezdu 10 —y

} Pozuy na kontufe 20 0.0625

o
a7

mey

ﬁmﬁzmm%
B
=
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Prevést na trochoidni HE=E

D

L

Otmmin 3000
Pozuy najezdu 10

Posuv na kontufe 20 00375

Dva ptiklady trochoidni drahy nastroje

Vytvorit D-Tvar

Tento modul vytvaii jedno nebo dvou stranou geometrii D-Tvaru. Geometrie bude vytvofena v
soufadnicich zadanych v dialogu v hloubce nula.

Tvar
Rik4 systému aby vytvofil bud D tvar nebo dvojity D tvar.

Souradnice X
Horizontdalni soufadnice pocatku.

Souradnice Y

Vertikdlni soufadnice pocatku.

Primér

Primér D tvaru.

Uhel otoéeni

Uhel otoc¢eni od horizontdlni osy k ploché strané D tvaru.

Vyska

Vzdalenost od ploché strany k oblouku u D tvaru nebo vzdalenost mezi plochymi stranami pro
dvojity D tvar.

Vytvorit proces hrubovani vnorenim

Tento modul byl odstranén ve verzi 9.5, kdyz byla jeho funkce pievedena do lista obrabéni.
Informace o procesu Hrubovani vnofenim viz piirucka SolidSurfacer.
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Spirala

Tento modul vytvaii spirdlovou geometrii, kterou lze posléze pouzit pro generovani
spiralovitych fezii. Geometrie bude vytvofena v soufadnicich zadanych v dialogu v hloubce nula.

Priklad spirdly vytvofené z geometrie.

Pro vytvofeni spirdly jsou k dispozici dva odli$né rezimy podle toho, zda je nebo neni oznacena
geometrie pfi spusténi modulu.
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Volby modulu bez oznacené geometrie

& (&l

1. Soufadnice X

2. Souradnice Y

3. Vnitini polomér
4. Vnéjsi polomér

5. Offset

Souradnice X
Horizontalni soufadnice pocatku.

Souradnice Y
Vertikdlni soufadnice pocatku.

Vnéjsi polomér
Polomér vnéjsiho okraje spiradly nebo pocate¢niho bodu.

Vnitfni polomér
Polomér vnitiniho okraje spirdly nebo koncového bodu.

Offset
Mezera mezi otackami spirdly.

Volby modulu s oznacenou geometrii

Modul Spirala miiZe také generovat spirdlu s otackami kolem osy Z v X0Y®, pokud je modul
aktivovan s oznacenou geometrii. Geometrie miize byt oblouk, pfimka nebo kiivka a musi byt
vytvorena v roviné XY. Systém vygeneruje spirdlu s profilem vybrané geometrie; ta pak maze byt
obrabéna procesem Kontury. Méjte na paméti, Ze geometrie by neméla protinat X0 (nebo osu
Y), protoze tvar bude otocen.
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Parametry Generovani Spirdly =
Smér obrabéni Smér dopredu Falomeér M ajezdu/vijjezdu
@ Cw COw @ Shara dolu Néjszd 5
Zdola nahoru
Stoupsni 2 W Vijezd B

20 Offset O YhEE- =Y nitfni

Ma podatku plhou kugnici

Ma konci plnow kiugnici | k. | | LIt

Smér Obrabéni
Smér spiraly, bud ve nebo proti sméru hodinovych rucicek.

Stoupani
Vzdalenost mezi otackami spirdly.

2D Offset
Dodate¢nd vzdalenost, v které bude geometrie generovana. Jsou povoleny jak kladné, tak
zaporné hodnoty.

Na Pocatku plnou kruznici
Vytvofend spirdla bude obsahovat tiplnou kruznici ve svém pocate¢nim bodu. Kruznice je
rovinna a kolma k ose hloubky. Vytvofi pocate¢ni smyc¢ku na geometrii spiraly.

Na konci plnou kruznici
Vytvofend spirdla bude obsahovat tiplnou kruznici ve svém koncovém bodu. Kruznice je rovinna
a kolma k ose hloubky. Vytvofi koncovou smycku na geometrii spirdly.

Smér dopredu
Smér, kterym je spirdla vytvafena. Pouzijte Shora Dold nebo Zdola Nahoru pro geometrii, jejiz
vy$ka (nebo Y hodnoty) se méni. Shora Dold vytvori spirdlu zac¢inajici v nejvyssi hodnoté Y,

zatimco Zdola Nahoru zac¢ind v nejnizsi hodnoté Y. Pouzijte Vnitini->Vnéjsi nebo Vnéjsi->Vnitini
pro rovinnou geometrii (jako je napf. horizontdlni pfimka). Vnitini->Vnéjsi vygeneruje spiralu

cvvy

Polomér Najezdu/Vyjezdu
Vytvofi oblouk o zadané velikosti poloméru, ktery bude fungovat jako Néjezd nebo Vyjezd pii
obrabéni geometrie.

4 r 4 V 4 L]
Kuzelovy zavit
Tento prvek vytvari geometrii kuzelového zavitu. Geometrie bude vytvoten v soutfadnicich
zadanych v dialogu. Pied spusténim modulu KuZelovy zavit musi byt oznacen jeden nebo vice
bodi a/nebo kruznic jako stfed kazdého kuzelového zavitu. Kuzelovy zavit bude promitnut
dolt z hloubky Z na vybrany prvek(y). .
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Modul: Oznacte parametry kuzelového zavitu i e]= B
Smér
T (ilewp (@) Prav)
Kugel |1.79 ’ *‘f ,
Deka Z vt
Stoupani 25 .
T I ®nggE ) Vnitini
— DélkaZabém 111
I.l l.l
I WP Zavity Mawic  B.E2
Pramér |00 )
Geometrie
(@) Oblouky () Kfivky

NPT Tabulka.. Zri

Vnéjsi pramér
Nejvétsi pramér kuzelového zavitu. Vnéjsi primér bude na dolnim konci zavitu.
Délka zavitu

Vyska nebo délka kuzelového zavitu. Vrchol kuzelového zavitu bude zacinat ve stejné hloubce
jako vybrana geometrie stiedu.

Kuzel
Uhel kuzelového zavitu. Kladna hodnota znamena, zZe se kuzel zvétsuje smérem dolti v ose Z a
zapornd hodnota znamen4, Ze se kuzel zmensuje smérem dolt v ose Z.

Stoupani
UmoZniuje vam nastavit pocet zavit na palec (TPI) nebo Stoupani kuzelového zavitu. Oznaceni
z4visi na mérnych jednotkach vybranych v dialogu Tabulka Nastaveni (DCD).

Smér

Umoziiuje val vybrat smér zavitu - levy nebo pravy.

Zavit

Umoziiuje vam zadat umisténi zavitu, bud’ vnéjsi nebo vnitini primér. Polomér zavitu na vnéjsim

prameéru se s hloubkou zvétsuje, zatimco polomér zavitu na vnitinim priaméru se s hloubkou
zmensuje:
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Vnéjsi Vnitfni

Délka zabéru
Délka oblasti, v které se piekryva vnitini a vnéjsi zavit pii plném utaZzeni. Dostupné pro volbu
Vnitini.

Vnitfni zavit
Vnéjsi zavit
Délka zabéru
Délka

Zavity navic

uhwWwNE

-0

Vn. Pr. Zavity navic
Kdyz je zvolen vnitini zdvit: Prodlouzeni vnitiniho zdvitu (pro umoznéni utazeni trubky).

Geometrie
Umoziuje vam urdit, zda pro vytvoreni kuzelového zavitu budou pouzity Oblouky nebo Krivky.

Tlacitko NPT Tabulka

Otevie tabulku standardnich rozméra kuzelovych zavitd. Vybér nékterého ze zaznamt v
tabulce a kliknuti na tla¢itko OK pienese hodnoty zavitu do piislusnych poli v dialogu
kuzelového zavitu. Tyto hodnoty odpovidaji Strojnickym tabulkdm.
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Vlozit zaznam

NPT Tabulka Najezdu = E

Mominlni Fozmér Trubky

YWnéjE Trubka Primér

Zrugit
Stoupani nebo zawvity na palce

Zavit Délka
kEuzel (hel
Délka Zabérs

Lo SR e R e e e

Wi Pr. Délka 2avitd Mavic

Vlozeni vlastniho zavitu. Novy zdznam bude pfipojen na konec tabulky.

Editovat Zaznam
Upraveni stavajiciho zdznamu s udaji o zavitu.

Smazat Zdznam
Smaze vybrany zaznam zvitu.

Standard seznam
Obnovi ptvodni stav NPT tabulky.

Spravce uzivatelskych procest

Sprévce uzivatelskych procesi B3| Modul Spravce uzivatelskych procesti mtize ovladat
" : zobrazeni uzivatelskych procest v listé obrabéni. To se

Praces Ligta Zdroj * o . 4 . . .
€ Pokiodie 30 ézovéni Frézka provadi ovladanim viditelnosti procest podle typt
2t Proces Radini Konlua - Frézka MDD nebo zménou viditelnosti urcité soucasti.

F Fiadialni E. Frézk. . 1. ) y ’ .
g‘s'm e Viditelnost uZivatelského procesu lze také kdykoliv

FOE rezka
| i Froces Hisbovénd ot Frézka v/ | béhem instalace zménit poskytnutim soubord ".CPV",
et il DD Vidtelnast sousésl které ovladaji vychozi viditelnost procesii na zakladé
Frézovani [ ] MTM ] Ao v °
Soustruzeni [ MoRotary  [] — typu MDD
Vertikélni [ | OneRotary [ Uit
Horizontalni [ Two Rotaies [ ]
Wybrat vie | Smazat vie Uit

Maska viditelnost MDD
Jakmile je proces oznacen, pouzijte toto pole pro zménu nastaveni masky MDD.

Frézovani
Vsechny ne-soustruznické stroje.

Soustruzeni
VSechny soustruznické stroje, véetné multifunkénich (MTM).
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Vertikalni
Vsechny vertikalni stroje.

4 Osa
Vsechny frézovaci stroje s pfesné 4 osami a vSechny soustruznické stroje pouze s oto¢nou

osou C.

5 Osa
Vsechny frézovaci stroje s pfesné 5 osami a vSechny soustruhy minimélné s oto¢nou osou C

aA.

MTM
Vsechny stroje, které pouzivaji VMM a vs$echny stroje s vice skupinami nastrojt, kandly nebo
obrobky.

Horizontalni
Vsechny horizontdlni stroje.

3 Osa
Vsechny frézovaci stroje s presné 3 osami a vSechny soustruhy bez oto¢né osy.

Viditelnost soucasti
Po oznaceni procesu pouzijte tato pole pro upravu viditelnosti procesu v oteviené soucasti a

kliknéte na tlacitko Ulozit pro aktualizaci masky viditelnosti MDD u vybraného procesu nebo
procesu.

Auto
Pro soucast nebude pouzito zadné specifické nastaveni. Stavajici nastaveni masky MDD

bude vyuzito pro rozhodnuti, zda maji byt uzivatelské procesy viditelné podle typu MDD.

Viditelny
Uzivatelsky proces oteviené soucasti bude nastaven jako viditelny. Informace o viditelnosti
soucasti je ulozena spolu se soucasti, takze nezapomeiite soucast ulozit po zméné tohoto

nastaveni u konkrétni souddsti.

Skryty
Uzivatelsky proces oteviené soucasti bude nastaven jako skryty. Informace o viditelnosti
soucasti je ulozena spolu se soucasti, takZe nezapomerite soucast ulozit po zméné tohoto
nastaveni u konkrétni soudasti.

Rozdélit Konturu

Rozdélit Konturu

Tento piikaz vytvofi body v zadané vzdélenosti kolem vybrané kontury. Celkova délka
geometrie je zméfena a pokud neni délitelnd zadanym Intervalem déleni, systém pouZije nastavi
hodnotu, na jakou geometrii rozdéli.

Interval déleni je vypocten délenim délky geometrie vysledkem (zaokrouhlenym nahoru) déleni
délky v dialogu zadanym Intervalem déleni. Tento vysledek je ¢islo mensi nez vas Interval déleni,
ktery ovsem vytvofi stejny pocet boda.
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Celni IJK do polarnich

Tento modifikator operace nahrazuje modul na vyzadani. Umoziiuje vam pouzit polarni
kinematiku v sosych operacich, kde se nastroj vyrovnava s rota¢ni osou soudasti. Nejcastéjsi
pouziti je na XZC soustruhu pro vytvofeni virtualni Y osy kolmé k X a Z.

Sprava modifikdtord pro operaci 5

Dogtupné modifik.atory operace
Celni UK do polarnich Pfidat >
Zmeénit posuvy a otacky
Konverze 5-osé drahy nastroje
Wysokorychlostni cbhrabéni
Rychleposuv na Posuy
Transformace drahy Upravit...

<< Odebrat

<¢ Odebrat wie

Fozunout nakor

Pasurnout dald

Wykone|

Pfifazené modifik.atory operace

Celni LK do polarnich

Data Operace...
Vytycovaci Znacky...
Oteviit Mastroj...
Aktivovat C5 Obrabéni

Modifikatory operace...

Spravce Operaci..

Malé ikony
Velke ikany

Hledat Operace

Jedna se o vyhledavaci nastroj. Vyhledava operace podle jejich typu, pouzitych nastrojg,
obrabéné geometrie nebo téles a podle hladiny a soufadnicového systému. Kdyz kliknete na
Hledat odpovidajici operace, budou v seznamu operaci zvyraznény vSechny operace odpovidajici

kritériim hledani.
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Hledat operace E [l

Zahrrnout
Typ operace [ ] 0znaéené nastroje
E Dita Rozzah Sizel nastop
F.aontura .
Hrubovint Frvni nastro) # 3
rubioni
Posledni nastroj # |2
Flocha
[ ] Frézovani z&witdi
[ Hladina

SoustiuZens kontura
Hrubowani-zoustrudeni 1: workgroup e

[ ] Soustrufeni zévitu

[ ]%rténi na soustrubu (| Operace CS
1. v plane w
[ 0p profilen
[ ] Dznatena geometrie [ ]Proces C5
Oznadend télesa 1: %Y plane v

Hledat odpovidajici operace

Typ operace:
Vyhleda operace, jejichZ typ procesu odpovida nékteré z voleb — Dira, Kontura, ....

Profiler op:
Vyhledd pouze operace pouzivajici Profiler.

Oznacené nastroje:
Najde pouze operace, které pouzivaji ndstroje vybrané v seznamu nastroj.

Rozsah cisel nastroju:
Najde pouze operace pouzivajici nastroje ve vami zadaném rozsahu.

Oznacena geometrie:
Najde pouze operace, které pouzivaji geometrii vybranou v pracovnim prostoru.

Oznacena télesa:
Najde operace, které pouzivaji téleso nebo télesa vybrana v pracovnim prostoru.

Hladina:
Najde pouze operace, které pouzivaji hladinu vybranou v rozbalovacim seznamu.

Operace CS:
Najde pouze operace, které obrabi v soufadnicovém systému vybraném v rozbalovacim
seznamu.
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Proces CS:

Vyhleda pouze operace, jejichz ptivodni CS — tedy CS procesu pied pouzitim vSech
modifikatort operaci — odpovidd CS vybranému z rozbalovaciho seznamu. Draha nastroje
takovych operaci mtize byt v jiném CS. Pro jiné vyhled4vani zruste zaskrtnuti pole Proces CS.

G Knihovna nastroju GARR

Viz “Prtizkumnici knihoven nastrojid” na strané 1.

GeoEdit

Tyto moduly vam poskytuji nékolik nastrojt pro upravovani geometrie, ¢asto podle ktivek a

téles.

GeoEdit Promitnout

GeoEdit ==l

Promitnaut | Offset | S poijit IF'rocI )

@ Podél D-Vektomn

() Kalmo

GeokEdit Offset

GeoEdit @M=l

| Promitnout | Offset | Spajit | Prod| « [

Oifzet 20

Tolerance 0oz

Tato volba promitne tvar na plochu. Vyberte tvar, ktery chcete
promitnout a plochu, na kterou ma byt tvar promitnut. Ujistéte se,
Ze je tvar umistén cely nad vybranou plochou a promita se cely do
ohraniceni plochy. Volba Podél D-vektoru promitne tvar ve sméru
vektoru hloubky stadvajiciho soufadnicového systému (CS). Volba
Kolmo promitne tvar na vybranou plochu ve sméru normaly.

I:llm_/

Tato volba bude offsetovat tvar po plose. Vyberte plochu, kterou
chcete offsetovat a plochu, na které tvar lezi. Vybrany tvar nesmi
mit zddné ostré rohy a zakiivené poloméry musi byt ve v§ech
bodech vétsi, nez pouzita velikost offsetu. Hodnota Offset je
vzdalenost, o kterou bude tvar offsetovan. Znaménko ovliviiuje, na
kterou stranu bude offset vypocten. Tolerance je dovolena odchylka
tolerance na plose.
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GeokEdit Spojit
GeoEdit M=/E| Tato volba vytvoii kivku mezi dvéma k¥ivkami. Vyberte dvé kiivky,

| Promitnout | Dtfsst | Seoit | Frod « [ |1 mezi kterymi chcete vytvotit prechod tak, Ze oznadite jejich
koncové body na odpovidajicich strandch, mezi kterymi ma byt
Faktor napojeni 0.3 prechod. Faktor Spojeni méni tvar kiivky, ktera bude vloZzena mezi 2
vybrané kiivky. Hodnota musi byt mezi ©.0 a 1.0 a doporucena

hodnota je 0. 3.

GeokEdit Prodlouzit

Tento piikaz vytvoii pfimku vychdzejici z kiivky. Pfimka vychazi z
vybraného koncového bodu. Hodnota Délka je délka piimky, ktera
bude pfipojena k vybrané kiivce. Podle toho, zda zatrhnete Spojit,

Dkl 200 bude nebo nebude nova ptimka automaticky pfipojena k tvaru.

Spoijit

YWykone

wif—
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GeoEdit Rozdélit

GeoFdit @E=E| Tento prikaz rozdéli kiivku na vice ¢asti. Vyberte kiivku, kterou
Spajit | Prodiouzit| Fozdélt [Uke[« [+ || chcete rozdélit.
@Y pararneti 0.5

() Rovhoméme rozdélens

V parametru
Tato volba vdm umoznuje zadat parametrickou hodnotu odpovidajici mistu, kde bude kifivka
rozdélena, napt. 0.5 je polovina kiivky a 0.76 je 76% délky kiivky. Hodnota musi byt mezi
0.0 a 1.0. Pouzivate-li tuto volbu, musite vybrat konec (spojovaci/koncovy bod)
odpovidajici hodnoté 0.0 daného parametru.

Rovnomérné rozdélené
Tato volba rozdéli kiivku na zadany pocet segmentda.

GeoEdit Ukoncit
GeoEdit @@ Tato volba ukondi vybranou b-kiivku.

Ukerdt |«

Zjistit uhel ukosu

YWykone

Modul Zjistit tthel tkosu informuje uZzivatele o tthlu tkosu vybrané plochy. Prosté oznacte
plochu na modelu a spustte Zjistit Uhel Ukosu. Na obrazovce se objevi dialog, vypisujici thel
ukosu plochy ve stupnich.

Zjistit thel dkosu @)=

kel Gkozu R0.0000 stupfl

Vypsany thel je vypoéten na zakladé aktudlniho CS. Protoze tihel tikosu vychdzi z aktualniho
CS, mize také byt nemozné hodnotu spoditat a proto i pouzit. VSimnéte si, Ze tento modul
nepodporuje vicenasobny vybér.
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GRANITE Info

Tento modul byl odstranén ve verzi 2024. Jeho funkce jsou nyni obsazeny nativné anebo v
Spatial (jednotka Dassault Systemes a vyvojar jadra 3D ACIS).

Drazkovaci cyklus

Byl vytvoten podle pevnych cyklt typu Fanuc pro vystup G74 a G75 a umoziiuje vam obrabét na
geometrii nezavislé obdélnikové drazky.

Tento modul byl odstranén ve verzi 13.0, kdyz byla jeho funkce pievedena do dialog procesu
Dréazkovaci cyklus G74/75.

Informace o procesu Drazkovaci cyklus viz ptirucka Soustruzeni.

22 Knihovna nastroju Harvey Tools

o 7

Viz “Prlizkumnici knihoven ndstroji” na strané 1.

i Helical Solutions Tool Library

o 7

Viz “Prtizkumnici knihoven nastroji” na strané 1.

Vyvrtavani po sroubovici

Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0, kdyz byla jeho funkce pfevedena do dialog procesu
Diry. Volba Vyvrtavani po sroubovici jako cyklu Ndjezdu/vyjezdu na zalozce Vrtani zpfistupni
zalozku Vyvrtavani.

Informace o ovladacich prvcich na zédlozce Vyvrtavani viz pirirucka Frézovdni.

Vytvoreni Sroubovice

Vytvoreni Sroubovice 2=/ B

OsaHloubky CS 2 2+ () Pal (®) Cw / Pravéd Fuka

2 Zéwity v @z @ Prim  ()COW /7 Levéa Ruka

Zvitu PozZ Préim (el Stoupani

Vichozi |0 3 0 v v . . , .
. = = 5 Modul Vytvofeni $roubovice je ndstroj pro
, Lo = q snadné a rychlé vytvofeni Sroubovité

(spiralovité) geometrie.
—— —Osa Hioubky €SX*
5674 / z-
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sméru osy hloubky stavajiciho
soufadnicového systému.

Pol
Definuje geometrii s pouzitim hodnot na
poloméru (méfenych v jednotkdch soudasti).

Prim
Definuje geometrii s pouzitim hodnot na
pramér (métenych v jednotkach soudasti).

CW / Prava ruka
Vytvotfena geometrie bude definovdna ve sméru hodinovych ruci¢ek (Prava Ruka) pii pohledu
ve sméru osy hloubky soufadnicového systému.

CCW / Leva ruka

Geometrie bude definovadna proti sméru hodinovych ruci¢ek (Leva Ruka) pii pohledu ve sméru
osy hloubky soutadnicového systému.

Zavity

Toto rozbalovaci menu urcuje pocet zavita.

Zavity
Pozice Z
Vychozi pozice kazdého zavitu, zac¢ina se od pozice Start.

Polomér / Priimér

Pramér nebo polomér definovaného zavitu.
Uhel

Jedna se o vychozi tihel vychoziho zavitu.

Stoupani
Hodnota je v jednotkach soucasti na jednu otacku.

Vysokorychlostni obrabéni (HSM)

Modul vysokorychlostniho obrabéni (High Speed Machining - HSM) mtize prodlouzit drahu
nastroje, zménit rychloposuvy na pracovni posuvy a / nebo pfidat smyc¢ky do fadkovaci drahy
nastroje nebo pridat radius k ndjezdim nebo vyjezdim drdhy nastroje. Modul
Vysokorychlostniho obrdabéni ma uvedené funkce a také dalsi, které jsou nezbytné pro
vysokorychlostni obrabéni. Podrobny popis jednotlivych zdlozek viz “Zalozka Nastaveni” na

strané 58, “Zalozka Rozsirené cykly” na strané 59, “Zalozka Primky Posuvu Najezdu"” na strané 60, “Zalozka
Zap / Vyp posuvy” na strané 61, "Zalozka Kroky spojenych fezd” na strané 62, "Zalozka Ostré rohy” na
strané 62, “Zalozka Vysledky” na strané 65 a “Nahoru / Dold" na strané 64.Chcete-li zachovat nastaveni
a ucinek této funkce (napiiklad ptes Pfepis nebo Pfepsat operace), miZzete ji pouZit jako
modifikator operace namisto pouziti modulu. Informace o pouziti modifikdtora operaci, viz
piirucky Frézovdni a SoustruZeni.
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Zalozka Nastaveni

Déle popsané volby Akce umoziiuji ménit riizné posuvy operaci. Pro aktivaci ptislusnych zalozek
je nutné zatrhnout odpovidajici polozku v sekci Akce. Kromé toho nastavte preferenci pro Déleni
obloukl. Sekce Upravit Dialog Nastaveni vam umoziiuje nastaveni ulozit.

Vysokarychlostni obrabéni S EE
Kroky Spojeryich Rezii Ostré Rohy Mahoru # Dol Wysledloy
Nastaveni Roziifené cylkdy Primly Posuvu Najezdu Zap/Vyp Posuwy
Alce

Roziifens Cyldy

Posuv néjezdu Bez Zmény Posuvu v

[+] Zap. / Vyp. Posuvy (Oblouky v Roving Z) Bez Zmény Posuvu w

Kroky Spojenych Rezi Bez Zmény Posuvu v

Ostre Rohy Bez Zmény Posuvu v

Obrébéni Nahoru / Dold

Déleni Oblouka
() Pougit Zakladni Tol. Obloukdi (@ Tolerance Oblouky 0.001

Upravit Dialog Mastaveni
Y] MNacist Nastaveni Smazat Nastaveni

UloZit Mastaveni Prejmenovat Mastaveni

Vykonej

Akce

Rozsifené cykly
Rozsifuje drahu nastroje.

Posuv Najezdu

Zméni rychloposuv na posuv pii najizdéni do soudasti. V zdlozce Nastaveni miZete také zvolit
zménu posuvu. Na vybér je Bez Zmény Posuvu, Posuv Néjezdu nebo Ize pouzit % Posuvu Kontury
nebo nastavit vlastni posuv volbou Pouzit Posuv.

Zap. / Vyp. Posuvy (Obrobky v roviné z)

Doplni oblouky v roviné Z k najizdécim a vyjizdécim pohybtim drahy nastroje. V zdlozce
Nastaveni mtiZete také zvolit zménu posuvu. Na vybér je Bez Zmény Posuvu, Posuv Najezdu nebo
lze pouzit % Posuvu Kontury nebo nastavit vlastni posuv volbou Pouzit Posuv.
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Pfejezdy Spojenych fezu

Doplni smycky na konce spojenych fezii drahy ndastroje. V zdloZce Nastaveni miiZete také zvolit
zménu posuvu. Na vybér je Bez Zmény Posuvu, Posuv Najezdu nebo lze pouzit % Posuvu Kontury
nebo nastavit vlastni posuv volbou Pouzit Posuv.

Ostré rohy

Doplni zaobleni nebo smyc¢ky do Ostrych roht. V zdloZce Nastaveni mizete také zvolit zménu
posuvu. Na vybér je Bez Zmény Posuvu, Posuv Néjezdu nebo Ize pouZit % Posuvu Kontury nebo
nastavit vlastni posuv volbou Pouzit Posuv.

Déleni obloukt

Pouzit zakladni toleranci oblouk

Tento modul vytvofi trojrozmérné (3D) oblouky. GibbsCAM ma zdkladni toleranci segmentace
definovanou v Preferencich a lze ji vyuzit pro generovani kodu pro 3D oblouky a kiivky. Pokud
chcete prepsat zdkladni nastaveni, vloZte zde vlastni Toleranci Obloukd segmentace, jinak zvolte
Pouzit Zakladni toleranci obloukd.

Tolerance segmentace je maximalni vzdalenost, do které umoznite odchyleni malych usecek od
ptvodniho oblouku, takze ¢im vétsi tolerance, tim méné usecek dostanete, ale vystup bude
hrubéjsi. Pfi pouziti tohoto modulu mozna budete chtit generovat hrubé 3D oblouky, protoze
nejsou ve skutec¢nosti pouzity pro obrabéni materidlu. Tim bude nastroj veden mimo soucast a
bude se pohybovat bez nahlych zmén sméru. Maze byt efektivnéjsi rozdélit oblouk na 5
segment pomoci tohoto modulu misto dosazeni hladsiho provedeni z 20 segment@ pomoci
nastaveni v Preferencich.

Tolerance obloukt

Rozdélte vSechny oblouky na segmenty pomoci zadané Tolerance obloukd.

Upravit Dialog Nastaveni

Tato volba umoznuje uzivateli ulozit fadu rtiznych nastaveni, kterda pak budou k dispozici v
rozbalovacim menu. Pfi pouziti této funkce uzivatel nastavi vSechny zalozky HSM jak pottebuje,
pojmenuje nastaveni a pouZije tlac¢itko Ulozit Nastaveni. Zadané nastaveni budete mit k dispozici
pro budouci pouziti v rozbalovacim menu v sekci Upravit Dialog Nastaveni.

Zalozka Rozsirené cykly

Rozsirené cykly prodlouzi Vzdalenost Pocatku a / nebo Vzdalenost konce zabéru o uzivatelem
zadanou hodnotu.
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Kroky Spojemich Bezi | Ostré RoH
Nastaveni | Rozdifens cyldy |:
RozéiFené Cykly

Rozgift Vzdalenost Podatku |01

Fozdift Vzdalenost Konce 0.1

Zalozka Primky Posuvu Najezdu

Zalozka Primky Posunu Néjezdu / Vyjezdu zméni vSechny rychloposuvy v Z na posuvy o uZzivatelem
zadané Délce Pfimky. Dole je zobrazena drdha nastroje spojeného fezu, kde byly doplnény jeden
palec dlouhé posuvové piimky ndjezdu ke vSéem pohybtim rychloposuvem Do/Ven.

Kroky Spojenyich Rezi | Ostré Rohy | Nahoru / Da
Nastaveni | Rozéifené cykly | Pfimicy Posuvu Najszdu

Pridat Primloy Najezdu k Rychop. Do/Ven

Délka PFimley
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Zalozka Zap / Vyp posuvy

Kroky Spojerjich Rez Ostré Rohy | Zapnout / Vypnout Posuvy (Oblouky v roviné
Nastaven Zop Wy Posuvy Z) umisti radius (oblouk) na najizdéci a
vyjizdéci pohyby drahy nastroje. Mtizete si
Z2p. / Wyp. Posuvy (Oblouky v Roving 2) vybrat mezi Pevnym polomérem nebo pouzit %
priméru nastroje pouzitého v operaci. Zapnout /
(®) Pevny Polomér 0.1 vypnout posuvy nelze prodlouzit nebo je Ize
% Prim. Nést . prodlouzit bud o rddius oblouku nebo o

uzivatelem zadanou vzdalenost.

() Nerozifovat Posuvy
() Roz&ift O Polomér Oblouku

(®) Roz3ifit Délku 4

Pevny polomér
Polomér (oblouk) bude zde zadana hodnota.

% primeéru nastroje
Radius (oblouk) na ndjezdu a vyjezdu bude zadané procento priméru ndstroje pouZitého v
operaci.

Nerozsirovat posuvy
Doplni polomér (oblouk) ale neprodlouzi drahu nastroje.

Rozsifit o polomér oblouku
ProdlouzZeni drdhy ndstroje bude polomér oblouku.

Rozsifit délku
Ndjezdy a vyjezdy drahy néstroje se prodlouzi o zadanou délku.
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Zalozka Kroky spojenych fezl

Polomér Najezdu/Vyjezdu

Nastaveni | RozSifens cykdy Fin  Pfejezdy spojenych (fadkovacich) fez(i umisti smyc¢ky na
Kroley Spojenych Reztl Ostré Rohy , .o N e NIAT
konce drah nastrojt spojenych fezti. Polomér Néjezdu /
Pfejezdy Spojenyich Rezl Vyjezdu bude urcen jednim z nasledujicich
Polomér N&j / Vi pfepinacich tlacitek.
() Pevrrf Polomér 0.1 Pevny' po|omér

- Frim. Nast. >0 Polomér Najezdu / Vyjezdu oblouku na kazdém
O % Prejezdu 7 spojeném fezu bude zde zadanad hodnota.
% praméru nastroje
Max Polomér Kok i . v 1z
S remer e Polomér Najezdu / Vyjezdu oblouku na kazdém
© Pevy Polomér 0 spojeném fezu bude zadané procento primeéru

+ Prim. Nast. 50 nastroje pouzitého v operaci. Pokud je v operaci
50 pouzit jako nastroj 1 palcova stopkova fréza a
mame Polomér Najezdu / Vyjezdu na 50% prameéru
Rozsift Drhu naseho nastroje, jako na obrazku napravo, nas
Polomér Néjezdu / Vyjezdu na oblouku kazdého
spojeného fezu bude o.5 palce.

(1% Prejezdu

% Prejezdu

Polomér Néjezdu / Vyjezdu oblouku na kazdém spojeném fezu bude urcen jako procento
prejezdu. Mame-li 1.5 palce XY prejezd a chceme-li nd$ Polomér Néjezdu / Vyjezdu na 50%
piejezdu, jak je zobrazeno vyse, nd$ Polomér Najezdu / Vyjezdu oblouku kazdého spojeného
fezu bude 0.75.

Maximalni polomér piejezdu

Piejezd spojeného fezu umistuje smycky na konce drahy nastroje. Maximalni polomér vsech

smycek piejezdu bude zvolen piepinacim tlac¢itkem Pevny polomér, % Priméru nastroje nebo %

Prejezdu.

Pevny polomér
Maximalni polomér kazdé smycky piejezdu bude zde zadana hodnota.

% prumeéru nastroje
Maximalni polomér kazdé smycky ptejezdu bude zadané procentu primér nastroje
pouzitého v operaci.

% Prejezdu
Maximalni polomér kazdé smycky piejezdu bude zadané procento piejezdu.

Rozsifit Drahu
Rozsifi polomér, ktery je te¢ny na konec zabéru, mimo soucdst. Pro roz$iteni pouze drahy

nastroje viz zalozka Rozsifené cykly. Rozsifit drahu je vychozi nastaveni.

Zalozka Ostré rohy

Ostré rohy doplni do vnittku ostrych rohi zaobleni nebo smycku.
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Vysokorychlostni obrabéni

Mastaveni RozZifens cykly Primky Posuvu Majezdu
Kroky Spojerych Fezd Ostre Rohy Nahor ¢ Dald
Ostré Fohy
(®) Pidat Zaobleni Vicenasobné Polomé
(_) Pfidat Smy&ky [ ] Hledat Dopfedu
Min. Tecného Uhlu &0 Stup.
Max. Teéného Uhlu 150 Stup.
Polomér Zaobl.
() Pevry Palomér 0.1 Pozadovany
(®) % Prim. Nast. 50 Minimum
Krak

Minimalni Della Prvou
() Pevna Délka 0.1

(®) % Prim. Nast. 50

EHIEE

ZapWyp Posuwy
Wisledioy

Vicendsobné Polomény (% Prim. Mast )

50
10
10

Vykone]

Ostré rohy
Doplni zaobleni nebo smyc¢ky do vnitiku ostrych rohda.

Pridat Zaobleni
Piid4 zaobleni do vnitiku ostrych roht.

Vicenasobné poloméry

Pouziva se s volbou Pridat Zaobleni. Za¢ne dopliiovat zaobleni o Pozadované velikosti a bude
ho snizovat o velikost Kroku, dokud nebudou vSechny ostré rohy zaobleny na zadanou

minimalni velikost poloméru.

Hledat dopredu

Pokud zaobleni velikostné neodpovidd, modul se podiva na obé strany rohu po prvku, ke

kterému by Zaobleni pasovalo.

Pfidat smycky

Dva prvky, které tvofi ostry roh budou protazeny a mezi tato protazeni (prodlouzeni) bude

umisténa smycka o zadaném poloméru.
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Min Tec¢ného uhlu (Stupné)
Zaobleni nebo smyc¢ka nebude doplnéna k prvkam, které spolu sviraji méné nez hodnotu
Min. Te¢ného Ghlu (zadavany ve stupnich).

Max Tecného uhlu (Stupné)
Zaobleni nebo smycka nebude doplnéna k prvkim, které spolu sviraji vice nez hodnotu Max.
Te¢ného Uhlu (zaddvany ve stupnich).

Polomér smycky
Maximalni polomér vsech zaobleni bude zadadn jako Pevny polomér nebo urcité procento
prameéru ndstroje pouzitého v operaci % Priméru nastroje.

Minimalni délka prvku
Zaobleni nebo smyc¢ky nebudou doplnény tam, kde jeden ze dvou prvk, které tvoii roh,

maji mensi nez zde zadanou minimalni délku. To je ur¢eno bud podle zadané Pevné délky
nebo zadaného procenta priiméru nastroje pouzitého v operaci % Pramér nastroje.

Vicenasobné poloméry (Pevny polomér nebo % Priméru nastroje)

Vicendsobné poloméry zaobleni mohou mit ur¢enu pozadovanou velikost nebo se ur¢i jako
procento priameéru nastroje. Zaobleni bude zacdinat s Pozadovanymi poloméry, pak se budou
snizovat o velikost Kroku, dokud nedosdhnou Minima.

Pozadovany
Zadany Pozadovany polomér zaobleni, ktera jsou dopliiovana do roh.

Minimum
Zadané Minimum poloméru pouzité pti dopliiovani Zaobleni do Ostrych rohti.

Krok
Zadana velikost Pevného nebo % Primér nastroje bude mezi snizujicimi se kroky.

Nahoru / Dolti

Maharu # Dold |

Qbrabéni Maharw ¢ Dold

1 Jen Maho
(%) Jen Dol

Talerance hlu 15

Zalozka Nahoru / Dol bude obrabét pouze ve vybraném sméru a to nahoru (zdola nahoru)

nebo dolt (shora dolt). VSechny pohyby, které jsou nad Toleranci Ghlu, budou uvazovéany v
opacném smeéru a fezy budou generovany v opa¢ném sméru.
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Zalozka Vysledky

Zalozka vysledky vam poskytne informace tykajici se akci, které tento modul vykonava a/nebo
akci, které nebyl schopen provést.

| (=) |

Primlcy Posuvu Najezdu Zap Vyp Posuvy
i Mahoru / Dol Visledky

Op & Extend Strokes - OF,
Op 2 Entry Feed Lines - Ok

Op 2 On/OfF Moves

OnOff entry arc radius does not fit,

Feature 1 : %=-8.9730,%v=102.0293, £=32 4311
OnOff exit arc radivz doss nat fit,

Feature 241 ; %=-19.9720,v=1001270, Z2=82.5424
OnOff entry arz radius does nat fit,

Feature 245 x=-221730, ¥=102. 0160, Z=81.7173
OnOff ext arc radiuz doss nat ft,

Feature 724 x=-41.9730, ¥=102. 0132, Z=73.6117
4 Problems

Op 2 Lace Cut Stepover Loops - OF,
Op 2 Sharp Carners - OF,
Op 2 Sharp Comers - OF,
Op 2 Sharp Corners - OF,
Op 2 Sharp Corners - OF,

Vykonej

Import Materialu

Tento modul byl odstranén ve verzi 13.0, kdyz byla jeho funkce pievedena do dialog Materialy,
ktery lze oteviit z hlavniho menu (Soubor > Materialy) nebo kliknutim na tlacitko Materialy v
dialogu procesu.

Dalsi informace o dialogu Materialy viz piiruc¢ka Zdkladni manudl.
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Importovat VNC

Modul Importovat VNC importuje jakykoliv VNC soubor s operacemi do jakéhokoliv v systému
otevienému systému.

Ackoliv je umistén ve vychozim nastaveni v Moduly >Simulace stroje-TMS, ma modul vétsi vyuziti
nez pouze Obrdbéni na polohovacich oto¢nych stolech. Protoze importuje procesy a hladiny
jakoz i télesa a prvky, mazete procesy upravovat (je-li to nutné) a pouzit Pfepi$ pro opétovné
vygenerovani drahy nastroje.

Drilezité: Nevygenerovana draha ndstroje nevi o dalsich télesech pfidanych do soudasti, jako
jsou napiiklad nové importované soucdsti, polotovary nebo upinky.

Jiz existujici draha nastroje ziistane nezménéna, dokud nebude pouzito Prepis.
Zmény geometrie nebo procest nejsou doprovdzeny dynamickou aktualizaci drahy
nastroje. MiiZete presunout nebo tiidit ikony, upravit hodnoty nebo i ptidat nova
télesa a procesy, ale veskera predchozi draha ndstroje ziistane stejnd (a tedy mozna
chybnd) az do dal$iho Pfepis.

Po ptepocteni drahy nastroje (bud explicitné kliknutim na Pfepi$ nebo implicitné,

@ kdyzZ upravite a ulozite modifikator operace), se do novy operaci promitne novy
stav. Pokud byly odstranény, upraveny nebo doplnény (napi. pomoci Import VNC
nebo kopirovani a vlozeni) naptiklad nastroje, geometrie/télesa/upinka, pak opét
vygenerované operace budou odpovidat zménam a zmizi, pokud nebude zadna
draha nastroje k vygenerovani.

yos ’ ) v rl . 1w v
Vyjimka: Datova hodnota operace, ktera je uzamcena (=), je chranéna pied
Upravami editaci procesti. Pokud dojde ke zméné nastaveni procesu, Prepis ovlivni

; / . v Lt}
pouze nastaveni, kterd nejsou uzamdcena ('=).

Importovat VNC ma stejny acinek jako Kopirovani/Vlozeni z jedné instance GibbsCAM do druhé.
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ey B i
e @l
e L2y
Tabulka Pohledy Soufadnicové Lista CS Hiadiny Odkladiité Lista
nastaveni... systémy téles Geometrie

Komentat
2wy
%2 Front Face

#2 Right Face
%2 Back Face
&3 Angled Face
&2 TopFace
£ ImportvNC Matchio-AngledFace - Y plane
S ImportVNC M atcheto-FrontFace - XY plane

lane

R

Lista két Tvofeni ploch Tvofeni téles

(e N (=] Soubor Zménit Pohled Zménit Télesa Prky Okno Moduly WEDM Makra Napovéda

E@-% @% - I

Nastroje CAM imulace Kontrola Post Spravce  Spravee
perace  Chyb.., operaci.. nastrojd..

Hladina - WG

Komentsi

1 ]

2 atchtoAngledF ace - Workgroup

3 52 ImportyNC M atehrto-FrontFace - Workgroup

4 52 ImportyMC M atehrto-TopFace - workgroup
Merwd Wi

Hledot Q = B X

=

Spravee
Synchroniz

Rozhrani

Rozhrani Importovat VNC ma pét komponent, podrobné popsanych nize:

“Soubory” na strané 68

“Nastaveni Importu” na strané 69

“Akce” na strané 69

« 4 ”» b4
Prace se soubory” na strané 70

“Porovnani CS” na strané 70
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Modul Impart VNC HE

Soubory

C:AUsershGibbsCAM User\DesktophSample parts files orginal\Plug-lrshSar Pfidat Soubar...
C:AUzers\GibbsCAM Uzer\DesktophSample parts files onginalyPlug-nshSar

CAUgers\GibbsCAM User\DesktophSample parts files orginal\Flug-ns\Sar

Odstranit Soubar

Smazat Seznam

Mastaveni lmportu

N astroje Paouzité M astroje W Pougit Nastaveni THMS

Stejné M astroje Kombinovat Dohromady

Akoe
lgnorovat Cisla Korekel

. I [[] Dznatené Soudasti
Télesa PouZits Télesa v

Importovat viechna Téleza Polotovans F ®) Importovat Vischny Soudasti
Impartovat véechina TEleza Upinek Pouz . .
il limp b : () Odstranit VEechny Soudasti

s Poudits 05 v () Asktualizavat Viechny Sousast

Importovat procesy
Hladiny Pousité Wi v

[ Uladit Pod Maviim Mazvem

Prochazet...
Oteviit Preded Z&lodni Soubor
Mahradit Stavajici Soudast Predeslim Zaloznim Souborem
[ Wytvafit zalo#ni soubor Wykone

Soubory
Pfidat soubor
Umoziiuyje vyhledani souborti, které maji byt pridany do soucasti.

Odstranit soubor
Odstrani vybrané soubory ze seznamu.

Smazat seznam
Smaze vSechny soubory ze seznamu.
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Nastaveni Importu

Nastroje
Toto rozbalovaci menu umoznuje uzivateli importovat pouze PouZzité nastroje nebo importovat
Vsechny nastroje.

Stejné nastroje kombinovat dohromady
VSechna kritéria pro identické ndstroje budou kombinovana.

Ignorovat Cisla korekci
Tato volba bude ignorovat vSechna ¢isla korekci importovanych nastroji (Korekce délky
nastroje # a kompenzace poloméru nastroje #) a dosadi nova ¢isla korekci.

Télesa

Toto rozbalovaci menu umoZiiuje uZzivateli importovat Zadné z téles, Téleso zakladni soucasti,
Pouzita télesa nebo Téleso zakladni soucasti a pouzita télesa. Téleso zakladni soucasti je téleso, které
jste zvolili pro import. MtiZe to byt pouzité téleso nebo téleso, které neni pouzité, ale musi byt
pojmenovano "Téleso zakladni soucasti” (Part Master).

Importovat vSechna télesa polotovart
Vsechna télesa polotovard budou importovana ze soubort v seznamu.

Importovat vSechny upinky
VsSechny upinky budou importovany ze soubort v seznamu.

CS
Toto rozbalovaci menu umoziuje uzivateli importovat pouze CS pouzité v soucasti nebo Vsechny
CS.

Pouzit nastaveni TMS

Pokud importujete do soucdsti podporujici polohovaci oto¢ny stal (TMS), musi byt toto policko
zatrzeno. To automaticky zatrhne volbu Porovnat CS a zvoli pfepinaci tlacitko Importovat jen
operace pouzivajici oznacené CS a ponechd nezatrzené Vytvorit nové CS. Pti pouziti téchto voleb
muze byt v kazdé importované soucasti pouzit pouze jeden CS.

Akce

Oznacené soucasti
Zatrzeni tohoto policka bude Importovat oznacené soucasti, Odstrani oznacené soucasti nebo
Aktualizovat oznacené soucasti pouze pro nebo v aktudlni soucasti.

Importovat vSechny soucasti
Importuje vSechny soucasti ze seznamu Soubory v dialogovém okné do aktudlni soucasti.

Odstranit vSechny soucasti
Odstrani vSechny soudasti, nastroje a operace ze seznamu Soubory v dialogovém okné do
aktudlni soudasti.

Aktualizovat vSechny soucasti
Aktualizuje soubory v aktualni soucasti. VSechny soubory, které jesté nejsou v aktudlni soudasti,
budou do soucdasti pridany.
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Prace se soubory

Ulozit pod novym nazvem
Tato volba ulozi aktudlni soubor pod novym ndzvem.

Otevrit predesly zalozni soubor
Tato volba zavie soubor soudasti, ktery je pravé otevieny a otevie soubor Pfedchozi zilohy
(jedna se o ptivodné otevieny soubor soucasti pied importovanim).

Nahradit stavajici soucast predeslym zaloznim souborem
Tato volba otevie ptedchozi zalozni soubor a ulozi ho pod ndzvem souboru, ktery je aktudlné

otevren.

Porovnani CS

Kliknuti na “Vykonej” v dialogu Importovat VNC otevfe dialog Porovnani CS, zobrazeny dole.
To vdm umozni nastavit, jak budou namapovany soufadnicové systémy.

Porovnani CS Matching - Oznacte jeden C5 z Kazdého Listu = El
Impartoyany soubar : Part1
Importovat Seznam C5 Seznam Hlavnich C5
=1 plane £ plane
7 plane
® |mportovat Wiechny O perace Parovnat C5
Importevat Jen Op Pougivajici Dznader o | Wubvafit Mowé C5

Importovat Seznam CS
Jedna se o seznam vSech CS v soucasti k importovani.
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Seznam Hlavnich CS
Toto je seznam vSech CS v ptivodni soucasti (hlavni seznam), do kterého ma byt importovana
nova soucast.

Importovat viechny operace
Tato volba je pro situace, kdy mate soucast, kterou chcete celou importovat; importuje vSechny
operace.

Importovat jen operace pouzivajici oznacené CS
Tato volba vam umoznuje importovat vybranou drdhu ndstroje a pak vybrat odpovidajici CS z
importovaciho seznamu.

Porovnat CS

Pokud je pouzita tato volba, je sou¢ast polohovana sjednocenim s vybranym CS v Hlavnim
seznamu. Pokud importovana soucast pouziva nékolik CS, pak modul vypocte, kde jednotlivé
CS musi byt a v hlavnim seznamu hleda CS, ktery je ve stejné poloze. Pokud je nalezen
odpovidajici CS, bude pouzit, jinak bude vytvofen novy CS. Pokud tato volba neni vybrana,
importovand soucdst bude otocena / posunuta.

Vytvorit Nové CS
Kdyz je tato volba zvolena, bude novy CS vzdy vytvofen pro kazdy CS v importované soucasti.
Pokud neni zvolena, Hlavni CS budou znovu pouzity vzdy, kdyz to bude mozné.

ISCAR Nastrojovy poradce (ITA)

MizZete pouzit rozbalovaci nabidku & 7 : ITA (Iscar Tool Advisor) z titulniho prouzku
rozbalovaciho dialogu Vybér typu nastroje.

Info Stroje

Modul Info Stroje pro praci s MTM zobrazuje ¢etné MDD a VMM informace. Tento modul se
hodi pfti feSeni MTM potizi, kdy uZzivatel pottebuje technickou podporu.
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Info Stroje = El

OO Infa
Jméno  |Merhikalni frézovaci centrum e B ozami

Soubor | VHillBa mdd

Kli& GIB.STD.0003

Verze 3 Revize |10

Whdkd [nfo

Soubaor

Revize K.ompatibilni 22 Simulaci obrabécich strajd
Jméno

Nazev vybraného MDD.

Soubor
Nazev fyzického souboru MDD nebo VMM.

Kli¢
Unikatni identifika¢ni ¢islo pro kazdy MDD.

Verze
Cislo verze MDD.

Revize
Cislo revize MDD nebo VMM.

Kliknuti na OK ulozi informace z modulu Info Stroje do textového souboru (.txt).

Zrcadlit operace

Tato funkce zrcadli vybranou geometrii a drahu nastroje. Zvolte jednu nebo vice operaci a
modul vytvofi jejich kopie se zrcadlové ptevracenou drahou ndstroje podle osy X nebo Y. Drdha
nastroje miiZze byt pfevracena nebo upravena, aby zachovavala stejny smér G41/42, takZe ndstroj
bude pokracovat v obrabéni ve stejném (pravy/levy) sméru.

Zrcadlit typ:
Tato volba zrcadli vybranou polozku(y) v jednotkach soudasti od pocatku souradnicového systému
bud Vertikélné nebo Horizontalné do zadané vzdalenosti.
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Hladiny:

Jsou k dispozici tfi volby pro praci s Hladinami. Pokud pouzijete volbu Pouzit stejné hladiny,
veskerd nova zrcadlend geometrie bude umisténa do stejné hladiny, jako pavodni geometrie.
Pro volbu Jednu novou hladinu bude vytvotfena nova hladina s nazvem “Mirror X” nebo “Mirror Y’
a nova geometrie bude umisténa do této nové hladiny “Mirror X” nebo “Mirror Y”. Pokud uz
hladina se zrcadlenou geometrii existuje, bude nova geometrie umisténa do stavajici hladiny se
zrcadlenou geometrii. Volba Oddélit nové hladiny vytvoii novou hladinu pro kazdou, ptivodni
geometrii pouzitou, hladinu a pfed jeji pivodni nazev doplni “Mirror X” nebo Mirror Y”.

Kontura a Kapsa
Ponechat stejnou stranu nastroje (G41/G42) ponechd ndstroj na stejné strané po operaci zrcadleni.

Smazat dfive zrcadlené hladiny a télesa
Smaze vSechny dfive zrcadlené hladiny a télesa.

Nahradit oznacené volby
Nahradi vybrané operace zrcadlenymi operacemi.

Asociativita modelu

Modul Asociativita modelt je urc¢en pro pouziti po zméné télesa a kdyz chcete aktualizovat
operace. Tento modul vdm umoziiuje propojit drdhu ndstroje a zménéné téleso. Draha nastroje
muze byt nepfedvidatelna. Je doporuceno si zalohovat ptivodni soubor.

Modul aktualizuje operace podle ploch, které byly vybrany na modelu. Neaktualizuje operace
podle vybéru Profileru. Proto byste pro aktualizaci operaci pomoci Profileru museli kazdou
takovou operaci aktualizovat ru¢né.

Akce
Vyberte jeden ukon z nasledujiciho stromu, urcujici jak propojit drdhu nastroje se zménénym
télesem.

Nastavit na oznacené téleso:
Vyberte jedno téleso a aktualizujte vSechny vybrané operace, aby byly nyni pfifazeny k
tomuto novému télesu.

Nahradit prvni téleso druhym:
Vyberte dvé télesa a aktualizujte kazdou operaci, ktera byla pfifazena k prvnimu vybranému
télesu, k télesu druhému.

Nahradit téleso novym (ditétem):
Vsechny operace, které byly pfifazeny k rodi¢ovskému télesu (prarodi¢i) nebo vybranému
télesu, budou nyni pfifazeny ozna¢enému télesu.
Vybér
Pro aktualizaci mtizete zvolit Oznacené operace nebo Vsechny operace.
Pfepsat zménéné operace
Tato volba piepracuje upravené operace. Pokud byly na geometrii soucasti provedeny zmény,
bude nova draha nastroje tyto zmény zohlednovat.
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Posunuti Kontury

Tento modul byl odstranén ve verzi 10.5, kdyz byla jeho funkce ptevedena do dialogy procesd.
Informace o dialogu procesu Kontura, ziloZce Kontura, polich Pocet Extra offsetl a Krok extra
offsetd viz prirucka Frézovdni.

Okuma Turn-Cut

Modifikator operace Okuma Turn-Cut poskytuje kompenzaci pro stroje, které vynucuji vystfedéni
drzdku nastroji na osu X.

Tento spravce operace musi byt aktivovan pomoci Spravce modula.
Postup:

1. Kliknéte pravym tlac¢itkem na operaci, kterou chcete upravit.

2. 'V kontextovém menu zvolte Modifikatory operace.

3. Kliknéte na Pridat pro jeho vloZeni do operace.

4. V dialogu Okuma Turn-Cut zadejte jednu hodnotu, Bezpecnostni vzdalenost Z.

Tato hodnota urcuje dodate¢nou vzdalenost v Z, umoziiujici systému pouzit rychly posuv
pro najeti $§pi¢ky ndastroje nahoru do bezpec¢nostni roviny 2 (CP2) pted vychozi Z fezu a pak
dol@ do polotovaru, viz ilustrace nize.

Prirazené modifik.atory operace
Okuma Turn-Cut

Dogtupné modifikatory operace
Zmeénit posuvy a otacky Pidat »>
Okuma Turn-Cut
Rychloposuv na Posuv
Transfermace drahy

<< Odebrat

<< Odebrat vwie

pravit...
Z Clear Position

Fogunout nahon

Fogunout dold

Yukone]
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AZ

Chz
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oo bpz o e

Nastaveni

Onshape je aplikace SAAS (software jako sluzba), kterd pouziva sluzby cloudu pro sdileni a
spolupraci na CAD modelech. V GibbsCAM, Moduly > PLM jsou tfi ptikazy, které umoznuji
piistup do vasich knihoven Onshape:

n. Nastaveni — Otevie dialog, ktery vdm umozZiuje zkontrolovat spojeni se serverem
& Onshape a zadat, které ukony v GibbsCAM spusti aktualizaci jakychkoliv importovanych
modell Onshape.

0

DI"‘ Kontrola aktualizaci — Tak server Onshape zkontroluje, zda jsou modely Onshape v
p aktualni soucasti GibbsCAM aktualni a pokud nejsou, otevre se dialog, ktery vdm
aktualizaci umozZni podle potieby.

0|'|., Prochazet — Otevre dialog, ktery vdm umozni zobrazit a vybirat modely Onshape z
raznych zdroja.
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Nastaveni

OnShape Nastaveni 3 _— x

| Ové&fit pripojené | |

Zrontrolovat
aktualizace

[ ] Pfi Otevieni souddsti
[ ] PFi Wykane]
[ ] Pfed Generovanim

OnshapeDialog Nastaveni

Ovérit pFipojeni
Pro kontrolu vaseho ptipojeni k serveru Onshape.

Pokud jste se jesté nikdy nepiihlasili, budete vyzvani k pfihlaseni ke svému uc¢tu Onshape. Po
prihlaseni budete znovu vyzvani v budoucich relacich GibbsCAM.

Kontrola aktualizaci
Pomoci téchto policek date pokyn systému, kdy aktualizovat vSéechny modely Onshape ve
stavajici soucasti GibbsCAM.
Pfi Otevieni soucasti
Je-li zvoleno, systém vyhleda aktualizované verze vsech modeltt Onshape v otevirané
soucasti GibbsCAM.

Pfi Vykonej
Je-li zvoleno, systém vyhleda aktualizované verze vSech modeld Onshape ve stavajici
soudasti GibbsCAM vzdy, kdyZ generujete (Vykonej) nebo prepisujete (Pfepi$) operace.

Pfed Generovanim
Je-li zvoleno, systém vyhleda aktualizované verze vSech modeld Onshape ve stavajici
soucasti GibbsCAM, kdyz se pokusite vygenerovat kod.

Kontrola aktualizaci

Hleda na serveru Onshape jakékoliv nové verze vSech modeltt Onshape v aktudlni soucast
GibbsCAM.

Pokud jsou v§echny modely Onshape aktudlni, systém odpovi "Pro tento soubor nejsou zadné
aktualizace."

Pokud néktery z modelt neni aktudlni, zobrazi se tento dialog:
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Onshape Update oy 4
Preview General Information
Element Name |Box |
Current Workspace | Main |
Date Created | 2016-01-13 15:44:
Date Modified |2018-02-21 11:14:|
Created By | Kyle Username |
Gibbs Version # I |
Gibbs Import Date | 2018-02-24 15:05|
Files that have Updates Gibbs Update Date | |
File Mame Workspace Blement Name State
Onshape- Sample Main ~ | Box Has Update
|Ipdate

OnshapeDialog Kontrola aktualizaci
(je-li nalezena novéjsi verze modelu
Onshape)

Dole v dialogu je seznam soubort, které nejsou aktualni. Kdyz vyberete polozku, horni polovina
dialogu zobrazi ndhled a obecné informace o modelu.

Sloupec Pracovni prostor obsahuje rozbalovaci volby, které vam umoznuji vybrat jinou verzi
modelu umisténého v jiném pracovnim prostoru.

Aktualizace jednoho modelu: Vyberte spravny pracovni prostor a verzi a pak kliknéte na
tlacitko Aktualizovat.

Aktualizace vétsiho poc¢tu modelia: Pouzijte levy krajni sloupec pro vybér vSech modelt,
které chcete aktualizovat, vyberte pracovni prostor a verzi kazdého modelu a pak kliknéte na
tlacitko Aktualizovat.

Prochazet

Pouzijte tento dialog pro zobrazeni a importovani modeld Onshape.
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Onshape Browse

Documents ‘Waorkspaces/\ersions Part Studios/Assemblies
Document B
Docamont C = Onshape- Sample (Document) Name Element Type
Main (Workspace) PARTSTUDIO
Test )
Uritled document = W1 (Version) Circular Base PARTSTUDIO
Watertight Bulkkhead Hatch - Copy B1 (Workspace) Chamfer Tower PARTSTUDIO
W3 (Version) Two Boxes ASSEMBLY
W2 (Version)
General Part Information
Preview Start (Version)
Document Name COnshape- Sample
Versirsp e
Advanced Search Element Mame
e Crse
Sewch o doomers | Ve
o | Gy
File Source: My Documerts || GO Import

OnshapeDialog Prochazet

Na snimku obrazovky vyse je Zdroj souboru nastaven na Mé dokumenty a je pak nalezeno pét
dokumentt. Kdyz je zvolen dokument "Onshape - Sample"”, obsahuje strom v Hlavnim
pracovnim prostoru verze V1 a pracovni prostor B1 obsahuje verze V3 a Va. Zvolite-li verzi Vi,
jedna se o tfi soucasti a jednu sestavu. Zvolite-li soucast "Box", dialog zobrazi ndhled a obecné

informace o modelu.

Postup

1. Poutijte rozblalovaci nabidku Zdroj souboru pro vybér zdroje: Mé dokumenty, Vytvoreno,
Sdilené, Zni¢ené nebo Posledni.

Vysledek: V oblasti Dokumenty se zobrazi seznam soubort.

2. Volitelné pouzijte ovladani Pokrocilého hledani pro filtrovani a t¥idéni vysledka.

3. Vyberte dokument ze seznamu vlevo nahofte.

Vysledek: Oblast Pracovni prostor/Verze nahoie uprostied zobrazuje strom pracovnich
prostortt Onshape a verzi tohoto modelu, které obsahuji.

4. Prochdazejte stromem Pracovni prostory/Verze a vyhledejte verzi, kterou chcete
zkontrolovat nebo importovat.

Vysledek: Oblast Studia Soucasti/Sestavy vpravo nahote zobrazuje seznam modeli ve
vybraném pracovnim prostoru.
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5. Kontrola modelu: Kliknéte na ndzev modelu v seznamu pro zobrazeni ndhledu a obecnych
informaci o modelu.

6. Importovani modelu: Kliknéte na bunku vlevo od ndzvu modelu a pak kliknéte na tla¢itko
Import button.

Vysledek: Vybrané Onshapemodely se naimportuji do stavajici sou¢asti GibbsCAM. Ukony
GibbsCAM, které spusti jejich aktualizaci, se fidi policky zaskrtnutymi v dialogu Nastaveni.

Pruzkumnik

Foduly

* (Geometrie

> Télesa

* Drdha nastroje

Oznacte slofky k otevieni:
Instalace GibbsCAM ~
Wyhledavad Spravce Info Stroje  Spravee Slodka VMM
cesty rozhrani... maoduld Slozka MDD
.
i SloFka Dat Modulu
' Uzivatelske Preference
Spravee Uzivatelska Slozka Temp
Stroje Slofka Dat Ufivatelskych Modulu
. Vychoz slozka soucast
~ Hlavni nastroje Preference Véech Ufivatelu v
Slr¥Flea Tamn Waarh | 1Fivatah

* PM

>  Additive

Prtizkumnik je vlastné skupina odkazii ke slozkam, kde jsou ulozena dulezitd systémova a
uzivatelska data. Je mnoho mist, kde jsou ulozeny rtizné druhy dat ke kterym musite
pristupovat, obzvlast, pokud vam je poskytovana Technickad podpora. Vétsina z téchto polozek
je v instala¢nim adresafi aplikace, ale nékteré ne. Prosté vyberete polozku a otevfe se prislusna
slozka.
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Rychlosoustruzeni

Tento modul byl odstranén ve verzi 12.0, kdy byla tato funkce zabudovana do zékladnich
soustruznickych procest.

Proces Rychlosoustruzeni vdam umoznuje hrubovat soucast na soustruzich s dvémi nastrojovymi
hlavami souc¢asnym pouzitim dvou nastrojt. To miize zkratit ¢as cyklt a mtze zajistit oporu
dlouhé soucasti ve velké vzdalenosti od skli¢idla. Oba nastroje zac¢inaji zabirat zaroven a
uzivatel uréuje volitelnou vzdalenost zpozdéni mezi hlavami. V zavislosti na délce fezt mtze
druhy fez skoncit diive nez prvni.

Pro pouziti Rychlosoustruzeni pfi multifunkénim obrdbéni v GibbsCAM MTM 2025 a novéjsich

vytvoite novy soustruznicky proces na protivietenu a zvolte bud’@Rychlosoustruieni Kontury

nebo &Hrubovéni, uréete hlavni proces a hodnotu Nabéh/Zpozdéni. Uplné informace o
podminkach potiebnych pro rychlosoustruzeni viz ptirucka Soustruzeni.

Projektovat na Télesa

Promitnout Bod Modul Projektovat na Télesa promitne body, pfimky a tvary
kontur na télesa tak, Ze upravi dle potteby jejich hloubku a/nebo
tvar. VSimnéte si, Ze vysledna geometrie lezi na prvnim povrchu,
na ktery na télese narazi. Pfimky budou pfevedeny na b-kiivky a
Mastaveni kontury budou segmentovany.

Promitnout Piirnku

Promitnout Konturu

Volba Nastaveni otevie dole zobrazeny dialog. Hodnota z pole Délka segmentu urcuje rozmér
useckovych segmentd, které budou vytvoieny a Tolerance prizpUsobeni kfivek nastavuje tolerané¢ni
rozsah, pouzity pfi segmentovani pfimek.

Projektovat na Télesa 2= &

Farametry Projekce Kiivek

Délka segmentu 01

Tolerance Ffizpisobeni Kiivel | 0.001

Zakladni informace o Reportéru

Reportér slouzi ke generovani pieddefinovanych nebo vlastnich zprav z adaja v aktudlni
soucasti do Excelu. Pro pouziti Reportéru neni nutné mit nainstalovany Excel.

K dispozici jsou tfi pfeddefinované zpravy:
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+  “Sefizovaci list” na strané 81
+  “Nastrojovy list” na strané 82

+  “Opera¢ni ndvodka” na strané 83

Modul: Reportér Verze 1.0 “

Typ tech. Dokumentace

(®) Sefizovaci List () Ugivatelska

Big_tool tat A
CombinedO pz.kxt
Caombined0ps_MTH. st
CombinedT oolz. bxt
CaombinedToals_MTH.L ¥

() Mstrojows List

) Operadni Mavodka

(®) Pougit Sir Op () Pougit zdédénou CPR

Wiztup soubor. | CA\Uzers'GibbzsCAM User\Documentshrepor |

Znit

Kromé téchto tii zdkladnich zprav mtizete vytvofit své vlastni $ablony. K dispozici je nékolik
piipravenych zprav. V§imnéte si prosim, Ze zpravy jsou ¢asto pfizptisobeny konkrétnimu typu
stroje. Naptiklad uzivatelskd zprava “Big_tool” je pouze pro frézovaci stroje a vytvoii neplatna
data pro soustruzenou nebo protlacovanou soudast.

Vychozi rezim simulace je Simulace operace. Pokud je to pro potteby vaseho reportu lepsi nebo
pokud je pro vas dtlezita rychlost, mtzete zaskrtnout poli¢ko PouZit zdédénou CPR pro piepsani
vychoziho rezimu simulace a vykreslit tak soucast v CPR. Tak lze byt vyrazné rychlejsi pti
generovani velké zpravy.

Pro vytvofeni zpravy oteviete soucast a v menu Moduly kliknéte na Reportér. Vyberte typ
zpravy, kterou chcete generovat a pak kliknéte na OK. Tim je spustén Excel a vytvofena zprava.
Vytvoreni Sefizovaciho a Nastrojového Listu je velmi rychly proces. Generovani Opera¢ni
Navodky nejdiive zptisobi kompletni grafickou simulaci soucasti pfed vlastnim vygenerovanim
zpravy (do zprdvy jsou snimdny obrazky dokoncené souddsti pro kazdou operaci). Jakmile je
zprava hotova, lze soubor v Excelu pojmenovat, ulozit a vytisknout.

Vsechny podrobnosti o standardnich zpravach a také pouzivani, editace a Gpravy zprav, viz
prirucka Reportér.

Serizovaci list

Sefizovaci list je shrnuti aktualniho souboru soudasti a obsahuje zdkladni informace o soudasti.
Standardni Sefizovaci list obsahuje Jméno uzivatele, datum, nazev souboru soucasti, typ stroje
na ktery je soucdst programovana, material soucasti, nazev Postprocesoru pouzitého na soucast
a nazev ulozeného NCF souboru soucasti. Navic zprava obsahuje rozméry polotovaru, snimek
geometrie soucasti nebo télesa z néhoz je soucast vytvofena a snimek vysledné vykreslené
soucdasti. V§imnéte si, Ze zprava pouzije snimek posledni simulované polozky. Je doporuceno
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provést grafickou simulaci obrabéni soucasti pfed generovani Sefizovaciho listu. Tak zajistite
zobrazeni korektniho simulovaného snimku.

B16 ~ Je |l 50 ~
A B C D E E G H J K L -
1
2
8 . . .
3 GIBBSCAM Mill Stock Size Information
4 Name: Gibbs User Name
5 Date: 10/10/22 10:04 AM
i
7 Material: STAINLESS STEEL
8 Mach Type: 3 Axis Vertical Mill
9 ToolChg X: ToolChg Y:
10 | Comment:
Size Based on Distance From Originin [ X,Y,Z) Units: Metric
X min: X max: Length X: 100
: Width _v: 100
Z min: Height Z: 50
Finished Op Sim Rendering
Mill Stock | EGERIGTa ) [ v

CALCULATE AVERAGE: -8.3333 COUNT:6  SUM: -50.0000 H m

READY

Nastrojovy list

Nastrojovy list je pfehled ndstroja ze seznamu Nastroji aktudlniho souboru soucasti. Standardni
Nastrojovy list obsahuje jméno uzivatele, datum, soubor soucasti a méfici jednotky. Kromé
toho, zprava obsahuje podrobnosti o kazdém ndstroji, véetné ndkresu nastroje, jeho
typu/cislu/rozmérech, materidlu nastroje, CRC ¢isle, smér otaceni vietene, poctu biit a
vSechny komentare nastroje.
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A B c D E F G H J K L M N 9] -

Date: 10/10/22 12:00 AM
Total Tools Used: 3 Units: Metric

1| _|
2
® A ; i
i . GIBBSCAM Mill Tool Summary e e
5
6

No. Flutes

51

11.5  Draft Angle

Forward Flute Lgth.

Number Diameter 50 Spindle

10 Tool Material: H55 Comments:

1 Face Mill C. Radius Length 50 Tip Angle Shank Dia. 22

13 Tools Number Diameter 16 52 Spindle  Forward Flute Lgth. 32 Draft Angle Mo. Flutes
14 V

16 / Tool Material: H55 TiN Coated Comments:

16 o : Length 92 Tip Angle Shank Dia. 16

18 Tools Number Diameter 10 53 Spindle  Forward Flute Lgth. 16 Draft Angle Mo. Flutes
19 Tool ID: N/A

20 Tool Material: H55 TiN Coated Comments:

21 C. Radius : : Length 66 Tip Angle Shank Dia. 10

23 Tools Number Diameter DOFF # Spindle Flute Lgth. Draft Angle Mo. Flutes

READY CALCULATE

Operacni navodka

Operacni navodka je podrobné shrnuti operaci, které byly pouzity pro obrobeni soucasti. Kazda
operace v soucasti je kompletné popsana, véetné vychoziho a kone¢ného stavu polotovaru pro
kazdou operaci. Standardni Opera¢ni Navodka obsahuje jméno uzivatele, datum, nazev souboru
soucdasti, vypocteny ¢as obrabéni a méfici jednotky. Kromé toho navodka obsahuje néstroj pro
kazdou operaci, typ operace, (Hrubovani, Radkovani, Konturovani, atd.), mnoZstvi piidavku
ponechaného operaci, posuvy, hloubku fezu, pocet provedenych fezu, dobu fezu a dalsi.
Vezmeéte prosim na védomi, Ze vygenerovani Opera¢ni Navodky mtize trvat az nékolik minut,
pokud je soucast obrdbéna velkym mnozstvim operaci.
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A B C D E F G H J K L
1 :l
2
3 . . MName: Gibbs User Name
4 . GIBBSCAMaJ Mill Operation Summary Part File:  2.5D solids Tutorial.vnc
5 Date: 10/10/22 9:50 AM
G Total Run Time: 0:21:59 Units: Metric
T
8 Start Condition CRC Off Workgroup 1 Coordinate 1 Coolant On End Condition
9 .j' Operation 1 Group # 2 Entry Feed 1478 Tool Dia. 50
10 Tool # 1 Cut Depth -5 Con.Feed 1478 Op.Type  Rough
11 DOFF # 51 Step Depth 5 RPM 1164 Tool Type FaceMill
12 LOFF # 1 Surf. 5tock TP Length 619.5000 Time 0:00:25
13 Isl. Stock 2 Utility Data Unused
14
16 Start Condition CRC Off  Workgroup 1 Coordinate 1 Coolant On End Condition
17 ‘ Operation 7 Group # 4 Entry Feed 763 Tool Dia. 16
18 Tool # 2 Cut Depth -45 Con. Feed 763 Op.Type Rough
19 DOFF # 52  Step Depth 6.666667 RPM 1668 ToolType REM
20 LOFF # 2 Surf. Stock TP Length ##sss  Time 0:03:32
21 Poc. Stock y Utility Data Unused

26
27
28
29

DOFF # 52 Step Depth 6.666667 RPM 1668 Tool Type REM

LOFF #

2
1

Surf. Stock

Poc. Stock

TP Length 466.3290

Isl. Stock

2

Time
Utility Data

0:00:37
Unused

24 Start Condition CRC off Workgroup 1 Coordinate 1 Coolant On End Condition
25 Operation 3 Group # a4 Entry Feed 763 Tool Dia. 16
Tool 2 Cut Depth -45 Con. Feed 763 Op.Type  Rough

32 Start Condition

CRC

1
DOperation 4 Group & ] Entry Feed 1183 Tool Dia.

On

Workgroup

Coordinate

1

Coolant

On
. 10

End Condition

34 Tool # 3 Cut Depth -25 Con.Feed 1183 Op.Type Contour

35 DOFF # 53  Step Depth 0.689655 RPM 7762 ToolType FEM

36 LOFF # 3 Surf. Stock TP Length #iits  Time 0:07:29

37 # Cuts 1 Poc. Stock [1] Isl. Stock Utility Data Unused

38

40 Start Condition CRC On Workgroup 1 Coordinate 1 Coolant On End Condition
41 Operation 5 Group # 6 Entry Feed 1183 Tool Dia. 10

42 Tool # 3 Cut Depth -25 Con.Feed 1183 Op.Type Contour |
43 DOFF # 53  Step Depth 0.689655 RPM 7762 ToolType  FEM

44 LOFF # 3 Surf. 5tock TP Length #HHH Time 0:07:29

45 Poc. Stock Isl. Stock Utility Data Unused

Rotacni hrubovani

Modul je urcen pro praci s télesy v modulu Frézovani/Soustruzeni nebo Soutfadnicové systémy -
roz$ifujici modul. Tento modul mtize obrabét nesymetricka télesa a vytvofit tfi typy drahy
nastroje, Linedrni, Rota¢ni a Sroubovici ve sméru viech os. Aktivace tohoto modulu vytvofi
ikonu procesu. Pietazeni nastroje, ktery chcete pouzit, na ikonu procesu otevie dialog procesu,
kde muzete nastavit parametry operace.
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Rotacni hrubovani @<= E

Smér Paramety obrabéni
(@ 0zad () Linearmi Otaéky: at/nirn 1000
{J0sakB (®) Flotatni Posuy néjezdu 1
[ J0saC () Sroubovice Pazuy na kantuie 1
[ ] Spoiit fezy Fridawvek. 0
Bezp. wzd. L

Tolerance obrabéni g4

K.rak.
Pocatek = 10 Podatecni dhel 0
Konec # 0 Foncov) (hel 3E0
Krak 01 Kok vhlu 10

Nastaveni Smeéru

Smér
Osa otdceni (A, B nebo C) je ur¢ena témito piepinacimi tlacitky.

Linearni
Obrabi po linedrni ose otdceni s indexaci (méfenou ve stupnich) mezi kazdym fezem kolem osy
otaceni.
Rotacni

Obrabi kolem osy otdceni, udrzuje pii tom nastroj kolmo k povrchu, s piejezdem ve sméru
linedrni osy ota¢eni mezi kazdym fezem.
Sroubovice

Obrabi se spojitym Sroubovitym pohybem kolem osy otaceni.

Nastaveni kroku

Pocatek X, Y nebo Z
Toto je pocatek fezu na ose X, Y nebo Z v jednotdch soucasti.

Konec X, Y nebo Z
Toto je konec fezu na ose X, Y nebo Z v jednotdch soudasti.
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Krok X, Y nebo Z

Urcuje vzdalenost, o kterou se ndstroj bude pfemistovat pfi hrubovani. Je to vzdalenost mezi
rota¢nimi fezy, stoupani fezti po Sroubovici nebo vzdalenost segmentace linearnich feza. Tato
vzdalenost by méla byt mensi nebo rovna poloméru nastroje.

Pocatecni ahel

Uhel poc¢atku méfeny ve stupnich kolem osy otaceni.

Koncovy Uhel
Uhel konce méfeny ve stupnich kolem osy otaceni.

Krok uhlu
Uhel piejezdu kolem osy X, Y nebo Z. Jednd se o segmentacni tihel pro rota¢ni nebo $roubovité
fezy a ten také bude definovat thlové otac¢eni mezi jednotlivymi linearnimi rezy.

Parametry obrabéni

Otacky: ot/min
Urcuji rychlost otaceni vietene v otackach za minutu.

Posuv najezdu:
Uréuje posuv ndjezdu v milimetrech za minutu nebo palcich za minutu.

Posuv na kontufe:
Urc¢uje posuv na kontute v milimetrech za minutu nebo palcich za minutu.

Pfidavek
Urcuje tloustku materialu ponechaného na soucasti. Tato hodnota je v jednotkach soucasti.

Bezpecnostni vzdalenost
Prirtistkova vzdalenost, méfena od vysledné hloubky fezu.

Tolerance obrabéni
Nastavuje piesnost drahy ndstroje po vybrané geometrii. Tato hodnota je v jednotkach soucasti.

Nastaveni Post Editoru

Modul Nastaveni Post Editoru byl opustén od verze 12.0, kdy byly jeho funkce pfesunuty do
dialogu Preference jako nova zalozka: Nastaveni post editoru. Vice informaci o dialogu
Preference naleznete v piirucce Zdkladni manudl.

Zobrazit normaly plochy

Tento modul zobrazuje Normaly plochy na vybranych povrsich pro zvyraznéni jejich kfivosti,
jak je zobrazeno na obrazku dole. Délka a hustota (pocet vektort) normadl je nastavovana
uzivatelem.
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Zobrazit normaly plochy @@ |

Barva

I I I 1
1

Rozmér
Délka

Hustata

Zobrazit kolmice plochy
Zobrazit St Flacky Frekresit

Barva
Vyberte barvu normal plochy a/nebo sité plochy.

Délka
Posuvnikem nastavite délku normal plochy.

Hustota
Posuvnikem nastavite hustotu normal plochy.

Zobrazit kolmice plochy
Po zatrzeni jsou zobrazeny normaly ploch.

Zobrazit sit plochy
Po zatrzeni je zobrazena sit plochy.

Ukazat pozici

Ukazat pozici poskytuje pozi¢ni tdaje o télesech a graficky simulovanych souc¢astech. Tyto
udaje mohou mit podobu pfesné XYZ pozice nitkového kiize na télese, polohy cela nastroje
béhem grafické simulace nebo polohy znacky po dokonceni grafické simulace procesti obrabéni
(CPR). Kromé toho, tento modul mtiZe zobrazit hloubku télesa/polotovaru od vybraného bodu
na druhou stranu télesa/polotovaru nebo zakiiveni ur¢eného bodu na télese/polotovaru.
Ziskana informace je zobrazena v plovouci listé, kterou Ize umistit kdekoli na obrazovce.

Z modulu Ukazat Pozici lze kopirovat data. Pro zkopirovani dat kliknéte do pozadovaného pole,
vyberte data a pak kliknéte pravym tlac¢itkem pro otevieni kontextového menu. Zvolte
Kopirovat pro nacteni dat do schranky. Data lze pak vlozit do jakéhokoliv jiného pole pro
zadavani dat.
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Tento modul ma ¢tyfi riizné rezimy. Kazdy rezim symbolizuje vlastni ikona. Pokud nejste v
rezimu grafické simulace, miiZete pfepinat mezi rezimy Povrchové soufadnice, Hloubka
Télesa/Polotovaru a Zaktiveni pomoci tladitka na levé strané dialogu.

Poloha nastroje
Pii grafické simulaci operace se modul Ukdzat pozici piepne do rezimu Poloha néstroje.
Dialog plynule zobrazuje polohu néstroje od stiedu jeho cela.

Hi-HAne

LA ) 10 1]

Povrchové soufadnice

Tento nastroj lze pouzit pro zobrazeni XYZ soufadnic kazdého bodu na télese. Modul
Ukazat pozici Ize pifepnout do rezimu Povrchové soufadnice, kdyz zrovna graficka

simulace neprobih4, ale je aktivni. Jeho obvyklé pouziti je po dobéhnuti grafické simulace

obrabéni soucasti. Dialog Ukazat pozici také zobrazi soufadnice XYZ po kliknuti mysi na

simulovanou soucast. Kromé toho, misto kliknuti bude oznaceno nitkovym kiizem dokud

nebude kliknuto jinam nebo dokud nebude grafickd simulace opét spusténa.

v mwom | ploom| x

'i] 1[5 20a%

Hloubka Télesa/Polotovaru

Modul Ukazat pozici lze piepnout do rezimu Hloubka Télesa/Polotovaru, kdyz zrovna
grafickd simulace neprobihd, ale je aktivni. Kliknuti (nebo kliknuti pravym tla¢itkem mysi

pii Grafické simulaci procesti obrabéni) zjisti hloubku télesa nebo polotovaru presné kolmo k

bodu kliknuti. Tato kolma pozice je nazyvana povrchova normadla.
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V grafické simulaci obrabéni Ize zjistit hloubku soucasti z obou oblasti fezu a také polotovar,
ktery jesté nebyl obroben. Pokud kliknete mimo soucast, bude v textovém poli zobrazeno
“ERR’.

Zjisténi hloubky polotovaru na povrchové normadle od oblasti fezu pro nastroj s plochym celem
je jednoduché. Pokud ov§em vyberete oblast fezu vzniklou ¢elni valcovou frézou kulovou, miize
byt tento proces slozitéjsi, protoze systém pravdépodobné vybere oblast na hfebenu. Hloubka
soucasti je urcena z povrchové normadly kolmé k bodu na hiebenu; Proto bude systém
vypocitavat hloubku soucasti pod thlem, jak ukazuje nasledujici obrazek.

I

Piiklad povrchové normadly z hiebenu.

Zakfiveni
- Tento nastroj slouzi pro zméfeni zaktiveni urcitého bodu na télese. Kliknuti na téleso

a2

zméfi dvé zdkladni zaktiveni vybraného bodu.
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V ptikladu vlevo dole bylo kliknuto na valec o poloméru 1" v rezimu zaktiveni. Prvni z dvou
zakladnich zakfiveni tohoto télesa prochazi podél poloméru valce. Druhé se zobrazi jako “+INF”,
protoze druhé zakladni zakiiveni, probihajici ve sméru vysky valce, je rovinné. V ptikladu
napravo je kladna hodnota zaktiveni podél konvexni strany povrchu a zdporna hodnota je
zakfiveni podél konkavni strany povrchu.

(Y

@] [0 254000 | | crv (1| [zzases] [ | @

Nastaveni Solid Edge

Modul Nastaveni Solid Edge byl od verze 12.0 odebran v ramci zefektivnéni procesu Importu.
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Proveéreni Télesa

Provéreni Télesa = == = |
Celkové:
Téleso 1 Celkové oznadeno ploch: 20 ~
1002 Minimalni polomér zakiiveni =0.025400
Rovinna plochais):. 10
10 Vertikalng r s v . .
Vilcovs pocha(s): 10 Modul Zkoumdni Télesa poskytuje informace

10 Horizontaing

. | o plochdch vybraného télesa. Vyberte téleso a
Téleso 1: Plocha 0: Rovinna plocha Vertikaing D 9223372044370968578  (-152.400000, Spusfte mOdul pI‘O OtEVf‘eni dialogu Provéfeni

Téleso 1: Plocha 1. Valcova plocha Horizentalng MinCR(41.300400) ID 822337204437096

;:::glfplucnaz Rovinna plocha Vertikaing ID 5223372044370988580  (-190.500000, Telesa, Zobrazeneho napravo. Na leve strané

Plocha 3: Valcové plocha Horizontalng MinCR(38.125400) ID 922337204437096

Téleso 1: Plocha 4: Rovinna plocha Vertikaing ID 9223372044370968582  (-177.800000, d- l . l v 1 Vs l 2 d- l
Téleso 1: Plocha 5 Valcové plocha Herizontaing MinCR(31.775400) ID 922337204437096 1a Ogu ]e tlacitko ZaVrIt, (terym 1a Og
TEleso 1: Plocha 6: Rovinnd plocha Vertikding ID 8223372044370968584  (-184.150000, v

Téleso 1: Plocha 7. Valcova plocha Horizontalng MinCR(19.075400) ID $22337204437096 uZaVI‘ete.

T&leso 1: Plocha 8: Rovinna plocha Vertikding ID 9223372044370968586  (-152.400000,
Téleso 1: Plocha 9: Valcova plocha Horizentalng MinCR(0.025400) ID 9223372044370968
Téleso 1: Plocha 10: Rovinna plocha Vertikding ID 9223372044370968588  (-101.60000(
TElesn 1° Pincha 11 ValrnvA nincha Horizantalng MinCRi17 7254000 IN 92733720443709
< >

v

Textové pole Celkové zobrazuje vypis ploch télesa, sefazené podle typu. Textové pole pod
Celkové zobrazuje vypis vSech ploch télesa, véetné typu kazdé plochy a rozmért jejiho
ohranicujictho kvadru. Dvoji kliknuti na kazdou z polozek zvyrazni pfislusnou plochu a také
otevie dialog Detaily Celni Plochy, ktery obsahuje podrobnéjsi informace o ploge (naptiklad
vektory plochy).

Provéreni Télesa == = |

Celkove:

Zavrit
Télezo 28 Celkové oznaceno ploch: 1
Minimalni polomér zakfiveni =114.300000
Walcova plocha(s): 1
1 Horizontalné

1.0.0.2

Téleso 28: Plocha 0: Valcova plocha Horizontainé MinCR(114.300000) ID 922337204437095¢
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Vyrovnani téles

Modul Vyrovnani téles vam umoziiuje manipulovat s polohou modela téles. Polohovani se
provadi otd¢enim/posouvanim prvniho z dvou vybranych téles. Téleso, které bylo vybrano jako
prvni, bude vyrovnano s druhym modelem. Valcova télesa lze vyrovnat tak, Ze se stanou souosa.
Dalsi funkce umoznuji vyrovnat télese pomoci dvou hran nebo dvou bodt. Jakmile jsou télesa
vyrovnana, lze oznacit dalsi modely a vyrovnat je pomoci stejného transformac¢niho postupu a
tak stejné vyrovnat vice téles.

Vyrovnan( Téles @EI o 1. Vyrovnani dvou
ploch
Q 2. Vyrovnani dvou hran
‘ 3. Zrcadleni kolem
' plochy
Opakovat | Opakowat | Opakovat || Opakovat | Opakovat || Opakowvat 4. Vdlcové vyrovnani
Yysunout | 0 Offzet o 5. Spojit Celo na Celo

6. Vyrovnanis CS

Vyrovnani dvou ploch
Vyberte na obou télesech jednu plochu. Prvni model je otocen tak, aby byly plochy vyrovnany
rovnobézné.

Vyrovnani dvou hran
Vyberte na obou télesech jednu hranu. Prvni model je otoc¢en a posunut tak, Ze obé hrany
budou rovnobézné.

Zrcadleni kolem plochy
Tato funkce ptevrati téleso kolem vybrané plochy. Vyberte jednu plochu (musi byt rovinnd) a
téleso bude pfevraceno tak, Ze normala vybrané plochy sméfuje pfesné opa¢nym smérem.

Valcové vyrovnani

Pokud vyberte pouze jedno téleso (misto 2), pak bude téleso pfesunuto a/nebo otoceno tak, ze
stfed vybrané plochy (musite vybrat prostou valcovou plochu) lezi ve sméru horizontalni osy
aktivniho CS. Téleso je pak posunuto tak, Ze jeho maximalni hodnota H(X) je nula. To ma
umoznit umisténi télesa, importovaného pro soustruzeni, do polohy ve sméru osy Z, s ¢elem v Z
nula a to vSe pouze pomoci oznaceni jedné valcové plochy.

Pokud vyberete dvé rizna télesa, chovani funkce je trochu odlisné. Vyberte dva modely
oznacenim valcové plochy na kazdém z nich. Druhy model je oto¢en a posunut tak, Ze obé
valcové plochy maji spole¢nou osu rotace. VSimnéte si prosim, Ze druhy valec mize byt umistén
dovniti prvniho. Zatrzenim pole Posunuti a zadanim velikosti posunuti zajistite posunuti
druhého modelu podél oso valcti o zadanou hodnotu.

Spojit Celo na Celo
Vyberte na obou télesech jednu plochu. Normadly obou vybranych ploch musi byt ve stejném
nebo pfesné opa¢ném smeéru (jako by byly po poufziti ptikazu Vyrovnani Dvou ploch). Prvni
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model je posunut ve sméru povrchové normaly tak, dokud nejsou obé plochy rovnobézné nebo
shodné.

Vyrovnani s CS

Vyberte plochu na jednom télese a toto téleso bude pfemisténo tak, ze vybrana plocha je
vyrovnana s osami HV aktivniho soutadnicového systému. Stfed plochy bude leZet v pocatku
HV. Pokud také vyberete jednu hranu na vybrané plose, tak po pifemisténi bude téleso navic
otoceno tak, Ze vybrand hrana lezi ve sméru osy H. Pokud vyberete dvé hrany na oznacené plose
(které musi svirat thel 90°), tak po premisténi bude téleso otoceno tak, Ze prvni vybrand hrana
lezi ve sméru osy H a druha vybrand hrana ve sméru osy V.

Opakovat

Sest tlacitek Opakovat slouzi k opakovani ptikazii, ptifazenych k ikoné nad jednotlivymi tlacitky.
Tlacitka opakovat lze pouzit pro vice modelt zaroven. Napiiklad, miiZze byt skupina deseti
modeld, které je tfeba seskupit dohromady. Presunte jakykoliv jeden z nich pomoci prikaz
vyrovnani. Po prvnim vyrovndni oznacte devét zbyvajicich modelt a pouzijte funkci opakovat
pro aplikaci stejného posunuti/otoceni a vSech deset modelt pfitom zachova svoji relativni
vzajemnou pozici.

Vysunout

Tla¢itko Vysunout je uréeno pro pouziti s piikazem Spojit Celo na Celo nebo Valcové vyrovnani.
Prvni model bude vysunut o vzdalenost Vysunout ve sméru normaly plochy tak, Zze plochy jiz
nebudou shodné, ale ztistanou rovnobézné.

Posunuti
Po vyrovnani lze jeden z modelti posunout ve sméru kolmo na vybranou plochu tak, Ze se obé
plochy budou rovnobézné. Oba modely lze také posunout od sebe o zadanou vzdalenost.

Tvorba polotovaru

Prtivodce Tvorba polotovaru pomaha s tvorbou obdélnikového nebo valcového polotovaru s
nebo bez diry, namisto jeho ru¢niho vytvofeni. Dira mtze mit obdélnikovy nebo kulaty tvar.
Dira v polotovaru muze byt slepa (kapsa) nebo prichozi. To vSe lze provést ve ¢tyfech snadnych
krocich.
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Tvorba Polotovaru — Krok jedna; Tvar Polotovaru s @] =| Bl Tvorba Polotovaru — Krok Dva; Rozmeéry Polotovi [ @] =] B
1 Oznatte Tvar Polotovaru \-»? 2 Definujte Rozméry Polotovaru \{,,?
45
-
/ . ‘ w45
- -z 1
Krychle Vilec o -z 2w
+7 |45
-
¥ |45
Zrudit Dokaondit < Zpét Dralii » Zugik Dokandéit < Zpét Dalii »
Tvorba Polotovaru — Krok Tii: Typ Diry SIS | Tvorba Polotovaru — Krok Ctyfi: Rozméry Diry B[ @]=| Bl

3 Ozmatte Typ Diry RS 4 Definujte Romméry Diry  *%,

Stredowvi bod
® 0

Yoo
i
i /
Q:: 1"—F'olomér 2

’

Dokongit

& )
/ ’ z [05

Obdelnik Kmh

Zrudit Diokandit < Zpét Dralé = Ziusit < Zpét Daldi =

Priklad definice polotovaru pomoci néstroje Tvorba polotovaru

Kde najdu priivodce Tvorba polotovaru?

Tvorba polotovaru se nachdzi pod Riizné v nabidce Moduly. Volba Tvorba polotovaru z
rozbalovaciho menu otevie Priivodce Tvorba polotovaru.

Jak mi Tvorba polotovaru pomtize?

Obvykle je polotovar soucasti definovan jako kvadrovy blok v dialogu Dokumentu nastaveni
(DCD). Je také mozno definovat uZivatelsky tvar pomoci geometrie oznac¢ené v samostatné
hladiné jako Polotovar. Timto zptisobem miiZete definovat témér jakykoliv tvar jako polotovar.
Privodce Tvorba polotovaru proces tvorby polotovaru zjednodusuje automatizaci tohoto
procesu. To eliminuje potifebu tvorby dalsi geometrie nebo hladiny uzivatelem za tcelem
nastaveni fady tvarti uzivatelskych polotovart.
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Poznamka: Priivodce Tvorba polotovaru neni ur¢en pro praci s oto¢nymi stanicemi
soucasti.
Prvky Tvorby polotovaru

Jednotlivé ¢asti dialogu Tvorby polotovaru nejsou uplné jednoduché. Je zde grafika, textova
pole, vybérova tlacitka a funk¢ni tlacitka. VSe je popsano na nasledujicich strankach.

Dialog

Rozhrani Tvorby polotovaru vas velmi snadno provede vytvafenim uZivatelského polotovaru.
Tvorba polotovaru je vlastné jeden dialog, ktery vas provazi ¢tyfmi prostymi kroky definice
uzivatelského polotovaru s nebo bez vychozi diry.

Tvorba Polotovaru — Krok jedna: Tvar Polotovaru [ @] = | B

1 Oznaiéte Tvar Polotovaru \S,)

7’

Krychle Vilec

Zrugit Dokondit < Zpét Dalsi »

Grafika

Obrazek poskytuje vizudlni ndpovédu k tomu, co mate v dialogu na vybér. Obrazek zobrazi tvar
polotovaru a tvar diry v polotovaru, pokud v ném néjaka je. Vedle je nékolik ptikladd.

”
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Sifedowd bod
® |0 w2

5 |60 =
i % [2 ’ ’_-z =
: 7

‘Q—F'ubzmﬁr 75 +Y

Tlacitka Polotovaru

Jedna se o tlacitka, kterd uvidite pfi volbé tvaru polotovaru a tvaru diry v polotovaru. Prvni
skupina tlacitek rozhodne o zdkladnim tvaru polotovaru. Na vybér je Krychle a Vélec. Druha
skupina tlacitek polotovaru bude definovat tvar pfipadné diry v polotovaru. Dira maze byt
obdélnikova nebo kulatd. Tvar polotovaru nerozhoduje. Na vybér je Obdelnik nebo Kruh.

s S

Eryrchle WValee Cihdelnis Erih
Tvar Polotovaru Tvar Diry
Funkeni tladitka

Funk¢ni tlac¢itka vam pomohou prochéazet priivodcem Tvorba polotovaru.

Zrusit

Toto tlacitko zavfe aktivni dialog. VSechny zmény provedené v dialogu budou ztraceny a
definice polotovaru zlistane nezménéna.

Dokoncit
Toto tlacitko se stane aktivni v kazdé okamziku, kdy ma dialog dostatek udajt pro definici
polotovaru.

Zpét

Toto tlacitko vas vrati na pfedchozi krok. To vam umozni provést vSechny potfebné zmény.
Dalsi

Tlacitko Dalsi se aktivuje jakmile jsou zaddna vSechna data potiebnad pro zpracovavany krok.
Kliknuti na tlac¢itko Dal$i vas posune na dalsi krok.
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Pouziti privodce Tvorba polotovaru

Obvykle je polotovar definovan pfi prvnim vytvofeni soucasti, ovSiem neni to nezbytné nutné.
Mizete definovat uzivatelsky polotovar pomoci Tvorby polotovaru kdykoliv béhem procesu
vytvafeni soucasti. VSechny zmény rozmeéru polotovaru v Tvorbé polotovaru pfepisou definici
pracovniho prostoru polotovaru v Tabulce nastaveni (Dokumenty).

Tvorba polotovaru vdam umoziuje zobrazit soucdst na které pracujete a privodce Tvorba
polotovaru nacte hloubku polotovaru z dialogu Dokument nastaveni. Méfici jednotka je také
nactena z dialogu Dokument nastaveni. Tvorba polotovaru urc¢uje hloubku polotovaru na
zadkladé hodnoty, zadané v dialogu Dokument Nastaveni.

Poznamka: Priivodce Tvorba polotovaru neni ur¢en pro praci s oto¢nymi stanicemi
soucasti.

1. Vyberte tvar polotovaru.
Dva zakladni tvary polotovaru jsou Krychle a Vélec. Po vybéru tvaru Tvorba polotovaru pokracuje
dalsim krokem.

Tvorba Polotovaru — Krok jedna: Tvar Polotovaru [ @] = | B

1 Oznaftte Tvar Polotovaru \s,)

7\

Krychle Vilec

Zrugit Dokondit < Zpét Dalsi »

2. Definujte rozmér tvaru polotovaru.

Rozmér polotovaru bude vzdy roven nebo mensi nez je rozmér pracovniho prostoru definovany
v dialogu Dokument nastaveni. Pokud zadate vétsi rozmér nez je pracovni prostor, bude dialog
Dokument nastaveni automaticky aktualizovan, aby odpovidal polotovaru. Velikosti hloubky
polotovaru jsou definovany dialogem Dokument nastaveni. Pokud v sobé nema soucast diru,
muzete kliknout na Dokondit a vytvofit polotovar, jinak kliknéte na tlac¢itko Dalsi a definujte diru.
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Tvorba Polotovaru — Krok Dva: Rozméry Polotov: [ @] =/ B

2  Definujte Rozméry Polotovaru \Q“?

+x 45
T
45
= -+Z 1
- -2 -2
+ 45
/
& -45
Zrudit Diokonéit < Zpét Dralsi »

3. Vyberte typ diry v polotovaru.
Dira mtize byt Obdelnik nebo Kruh. Po vybéru tvaru diry Tvorba polotovaru pokrac¢uje dalsim
krokem.

Tvorba Polotovaru — Krok Tfi: Typ Diry [@=|E

3 Oznatte Typ Diry \{“?

Obdelnik

4-( -»,|

Zrugit Diokonéit £ Zpét Dralii »

4. Definujte velikost, umisténi a hloubku diry.
Kruhova dira je definovdana Polomérem, Stfedem a dnem diry, soufadnici Z.
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Tvorba Polotovaru — Krok Ctyfi: Rozméry Diry [ @]|=|E)
4  Definujte Rozméry Diry \Q")

Stiedovy bod
w0

Y0
i
i /

z [iE g:l "—lpolomer 2

Zrugit Dokondit ¢ Zpét Dali »

Tvorba Polotovaru — Krok Ctyfi: Rozméry Diry B[] =/ E

4  Definujte Rozméry Diry \S,)

% |2

% |2 P
>’7-z i
> g

Zrugit Dokoncit < Zpét Dali »

Obdélnikova dira je definovana hrani¢nimi rozméry X a Y a dnem diry, soufadnici Z.

Dira nemusi prochazet celou soucasti, jsou pripustné i slepé diry od horni strany soucasti.
Prosté zadejte soufadnici Z dna diry. Velikost Z priichozi diry nemusi byt stejna jako Z rozmér
polotovaru. Je platnad kazda soutadnice pod spodni stranou polotovaru. Nicméné, dira se musi
vzdy nachdzet v ohranic¢eni polotovaru X a Y rozméry. Pokud dira ptesahuje polotovar, nebude
vytvotena. Po definici rozméru polotovaru kliknéte na tlac¢itko Dokoncit a va$ polotovar bude

aktualizovan.

Nastroje pro plochy

Nastroje pro plochy jsou skupinou funkci, které vytvareni geometrii nebo povrchy z vybranych

ploch téles.
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Generovani 1SO krivek

Vytvari isoparametrické kiivky vybrané plochy. Tyto kiivky mohou sahat po UV ohranicujici
pole plochy nebo byt ofiznuty na hranach plochy.

Stfedni krivka
Vytvorii kiivku umisténou ve stfedu plochy s dodate¢nym posunutim ve sméru normaly
povrchu.

Prodlouzit plochu
Vytvoti novy povrch te¢ny k vybrané plose a prodlouzi ji od vybrané hrany o zadanou délku.

K¥ivky vytaZeni

Vytahnéte vyhrané hrany automatickym uzavienim mezer mezi vytazenymi kiivkami, pokud je
mezera mensi nez zadand hodnota. Tyto mezery jsou obvykle diisledkem tolerance hran
(plochy, spojené s nenulovou toleranci).

Generovani ISO krivek

Vyberte plochu (nebo plochy) na kterych chcete vytvofit isoparametrické kiivky. Pokud chcete
vytvofit isoparametrické kiivky prochdazejici konkrétnim mistem namisto rastru, vyberte také
bod nebo body umisténé v konkrétnim misté.

Sméru/V
Vyberte smér nebo sméry, kterymi chcete vytvofit isoparametrické kiivky.

V bodé
Aktivujte tuto volbu pro vytvoteni kiivek prochazejicich vybranymi body (normélové promitnuti
bodu na plose).

Definice k¥ivky

Zadejte pocet isoparametrickych kiivek, parametricky pfirtistek mezi kfivkami a polohu prvni
kiivky, vyjadfeno v procentni hodnoté celého povrchu. Ovéfte, Ze jste zadali pfiméfené hodnoty
tak, aby isoparametrické hodnoty vsech kiivek byly vyhradné mezi o a 1.

Ofiznout
Pouzijte tuto volbu pro ofiznuti kiivek k hranam plochy misto jejich protazeni k UV
ohranic¢ujicimu poli plochy.
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Priklady ISO kfivek

MU v [ bodé

Zatatek Krak Poiet
o Jx s b

[] Ofiznout

ISO kFivky Nastroje pro plochy - priklad €. 1

Mu My V¥ hads

Zaitbtek Kok
10

Ofiznout

ISO krivky Nastroje pro plochy - priklad €. 2

101



Popis modult

Mu v [V bads

Zatatek Krak

1o

Ofiznout
Wukonej

ISO krivky Nastroje pro plochy - priklad ¢. 3

Stredni krivka

Offzet [JUzawené

OF iznout/Prodloulit

MazaZatky 0

YWukaong|

Makone |0

Tato funkce vytvoii kiivku, ktera prochazi po ose plochy nebo ploch.

Rezim vybéru 1

Vyberte jednu plochu. Kiivka bude vytvofena po isoparametrické kiivce ve sttedu UV
ohranicujiciho pole plochy, podél nejdelsiho sméru.

Rezim vybéru 2

Vyberte vychozi a koncovou hranu. Kfivka bude vytvofena po plose spole¢né pro vybrané hrany
od stfedu prvni hrany do stfedu druhé hrany. Pokud jsem mezi hranami 2 spole¢né plochy,
vyberte plochu, kterou chcete pouzit.

Rezim vybéru 3

Vyberte skupinu stykajicich se ploch. Kt¥ivka bude vytvofena po vybranych plochach a bude

prochazet stiedem spole¢nych hran mezi plochami. Mazete také vybrat vychozi hranu prvni
plochy a koncovou hranu posledni plochy pro nastaveni vychoziho a koncového umisténi kiivky

Offset

Vzdalenost offsetu, o kterou bude kiivka posunuta ve sméru normalniho vektoru plochy.
Znaménko ovlivni stranu, na kterou bude offset vypocten. Hodnota o.o vytvofi kiivku lezici na
plose.

Ofiznout/ProdlouZit Na za¢atku
Pouzijte tuto hodnotu pro ofiznuti nebo prodlouzeni zacatku kiivky. Kladnd hodnota kiivku
ofizne a zaporna hodnota ji prodlouzi. Hodnota se zadava jako procento celkové délky kiivky.
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Ofiznout/Prodlouzit Na konci
Pouzijte tuto hodnotu pro ofiznuti nebo prodlouzeni konce ktivky. Kladna hodnota k¥ivku
ofizne a zaporna hodnota ji prodlouzi. Hodnota se zadava jako procento celkové délky kiivky.

Uzaviené
Zatrhnéte tuto volbu pro vytvoreni uzaviené kiivky.

Priklady Stfedni kfivky

Nastroje pro plochy - Stredni kiivky & — X

Dffzet 0] [JUzaviené

OfiznoutProdlouzit

Ma zatatku |0

e

Wykone]
Makonci |0

e

Stredni kiivka Nastroje pro plochy - priklad €. 1 - Oznaceni plochy

Nastroje pro plochy - Stfedni kiivky & — X

Dffzet 0] [JUzavtené

OfiznoutProdlougit

Ma zacatku |0

b

Wykone]
Makonci |0 4

Stredni kfivka Nastroje pro plochy - priklad €. 2 - Oznaceni hrany

Nastroje pro plochy - Stredni kiivky & — X

Offset 125 [ Uzaviens

OfizrnoutProdlougit

Ma zacatku |0

o

Wykonej
Makonci |0

i
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Stredni kfivka Nastroje pro plochy - ptiklad ¢. 3 - Oznaceni hrany + Offset + ProdlouZeni

Dffset D Uzaviené

OfizroutProdlougit

Ma zacathu (0

Ma konci |0

Sttedni kfivka Nastroje pro plochy - priklad €. 4 - Oznaceni nékolika ploch

Prodlouzit plochu

Kaolmi / Hrana v Wikonej

Vyberte plochu a hranu nebo hrany odpovidajici strané, kterou chcete prodlouzit. Zadejte délku
prodlouzeni a jeho smér.

Délka
Délka prodlouzeni.

Smér - Kolmy/Hrana
Plocha prodlouzeni bude vytvofena kolmo k vybranym hrandm a te¢né k plose

Smér - Rovnobéiny/bok
Plocha prodlouzeni bude vytvofena ve stejném sméru, jako maji sousedici hrany (boky) na obou
koncich vybrané hrany

Smér - I1SO kiivky
Plocha prodlouzeni bude vytvofena ve sméru isoparametrického sméru vybrané plochy. Bude

v

pouzit smér nejvice se blizici sméru normadly hrany.
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Priklady Prodlouzit plochu

Parametr Vybér Vysledek

Kaolmj # Hrana LY Wokonej

Stfedni kiivka Nastroje pro plochy - pfiklad ¢. 1

1

150 Kfivky Wokone]

Stfedni kiivka Nastroje pro plochy - ptiklad ¢. 2

1

Fovnobézng £ Boky v kong

Stfedni kiivka Nastroje pro plochy - ptiklad ¢. 3
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Kfivky vytazeni

Tato funkce je uzite¢na pro vytazeni hran z
téles, které byly spojeny s velkou toleranci,
jako jsou napftiklad télesa importovana z jinych

Nastroje pro plochy - VytaZeni kiivif — X

tlax mezera | (NS modelait téles pres IGES, STEP nebo
importovand z aplikace PTC Creo Parametric
[ ] Slougit Vikanei (ProE) nebo Catia.

Mezery mezi plochami se v télese stile nachdzeji, ale nejsou v zobrazeni télesa vidét kvali
tolerancim v Modelafi téles. Tyto mezery se zviditelni pfi vytazeni hran pomoci standardniho
nastroje pro vytazeni hran v okamziku, kdy vybrané hrany prochdzi pies mezeru mezi plochami.
Nasleduje zobrazeni tohoto problému.

VytaZeni Geometrie E=E

Vykonej

Tolerance |0

Vybér prostfednictvim Vytazeni geometrie Vysledek (nezadouci)
Pro pouziti této funkce vyberte hrany, které chcete vytdhnout a nastavte hodnotu Max mezera. V
pripadé, kdy vybrané hrany mohou nalezet nékolika plocham, mtzete také oznacit jednu
plochu, ktera ohrani¢i vSechny hrany, které chcete vytdhnout.

Max mezera

Maximalni mezera, kterd bude uzaviena pfi vytazeni hran. Pokud je mezera mezi dvéma
vybranymi hranami vétsi nez tato hodnota, mezera (nebo ptesah) ztstane i ve vytazenych
hrandch.

Musite se piesvédcit, Ze je tato hodnota mensi, nez délka nejkratsi vybrané hrany.

Slou¢it
Tuto volbu pouZijte pro slouzeni vybranych hran do jedné kiivky.

Tuto volbu byste méli pouzit pouze pokud jsou vSechny vybrané hrany spojené (s mezerou
mens$i neZ Max mezera) a k sobé te¢né.
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Priklady Krivek vytazeni

Parametr y Vysledek

Nastroje pro plochy - VytaZeni kiiv 4

M ax mezera 0.1

[ 5loutit Wikor

Nastroje pro plochy - VytaZeni kiiv 4

tax mezera 0.1

Slausit Wikor

Kiivka vytazeni Nastroje pro plochy - ptiklad ¢. 2

Nastroje pro plochy - VytaZeni kfiv 4

tax mezera 0.1

Sloudit Wykol

Kiivka vytaZeni Nastroje pro plochy - ptiklad ¢. 3
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Nastaveni Swiss Dat

Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0, kdyz byla jeho funkce pfevedena do dialog Tabulka
nastaveni, zalozka Pracovni prostor, pro stroje, jejichz MDD obsahuje stanici soucasti, pro
kterou je zaskrtnuto poli¢ko Ma Vodici Pouzdro.

Informace o ovladacich prvcich pro vodici pouzdra v Tabulce nastaveni, viz ptiruc¢ka
Soustruzeni, kapitola "Vélcovy polotovar (s vodicim pouzdrem)".

Okruzovani zavitu

Okruzovani zavitu je obrdbéci proces, kde jsou fezné nastroje upevnény uvnitf obrabéciho
prstence nebo drzdku a ne na vnéjsku frézovaciho nastroje.

Pararnetry
Podet bl
£ Pozuy na brit

Fonztantni posuy

[hlowi offset ]
Offzet zav./palec

@ Zatdiek dhiovéhooffsett [0 | Otazky

() Konec Ghlového offsstu 90 Chl Kapalina

[+] Chl Kapalina
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Tento modul byl odstranén ve verzi 13.0, kdyz byla jeho funkce pievedena do dialog procesu
Okruzovani zavitu.

Informace o procesu Okruzovani zavitu viz pfirucka Soustruzeni.

Spravce rozhrani dotykového ovladani

S vhodnym hardwarem a Windows 7 nebo novéj$imi miazete pouzit dotykova gesta pro ovladani
béznych zobrazovacich poveld, jako je otoceni, zména velikosti, posunuti a standardni pohled a
také vybirat polozky.

(-] I T3
HG1 D <rr.

Ikona Nazev Ikona Nazev
0 Otocit pohled I Posunout pohled
@ Zménit velikost Lo
: Vybrat k
i pohledu g ybrat prve
’;/”:} Standardni Pohled

EBTransformace operaci / Transformace
drahy
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Upravi umisténi, orientaci a rozmér vybrané drahy nastroje. Pfi pouziti modulu Trans Op musi
byt pted kliknutim na Vykonej oznacena jedna nebo nékolik operaci. Modul vytvofi jednu nebo
nékolik kopii vybranych operaci a na kazdou kopii pouzije modifikator operace Transformace
drahy.

Volba Posunout posune drahu ndstroje horizontalné, vertikdlné nebo ve sméru osy hloubky.
Drdha nastroje mtiZe byt otocena kolem bodu o zadanou velikost thlu volbou Otocit.

Volba Zrcadlit kopiruje o prevrati drdhu nastroje kolem horizontdlni nebo vertikdlni osy. Drdhu
nastroje lze zvétsit nebo zmensit volbou Méfitko.

Drdhu nastroje Ize zmensit volbou Smrsténi.

Chcete-li zachovat nastaveni a G¢inek této funkce (naptiklad pies Prepis nebo Piepsat operace),
muZete ji pouzit jako modifikator operace namisto pouziti modulu. Informace o pouziti
modifikatord operaci, viz ptirucky Frézovdni a Soustruzeni.

O Propojenych operacich (rodic¢/dité)

Za nékterych okolnosti, napfiklad pfi pouziti modulu Transformace drahy na vybranou operaci, se
vytvoli jedna nebo nékolik operaci propojenych s operaci, ktera byla oznac¢ena. Kazda nova
operace, vytvoiena timto zptisobem, se nazyva détskd operace a origindl, z kterého byla détska
operace vytvorena, se nazyva rodi¢ovskd operace.

Détska operace se muiZe stat rodic¢ovskou operaci dal$ich operaci a kazda z nich je vnouce
pavodni operace; a tak dale s pra-[pra-[...]Jlvnoucaty.

Détska operace nema sviij vlastni proces: jeji procesy jsou odvozeny od procesu (nebo skupiny
procest) jeji rodi¢ovské operace. Proto smazani rodi¢ovské operace smaze v§echny
détské/vnukovské/...operace s ni propojené, a prepracovan rodi¢e po zméné jeho procesu preda
stejnou zménu vSem jeho détskym/vnukovskych/... operacim.

Baliky ikon operaci. Protoze operace sdili stejny proces nebo procesy se vsemi svymi détmi,
takovy balik operaci zobrazi se zobrazi v Reiimu procesu a skupiné Seznamu procesu rodice
spolu se vSemi jeho détmi.

Pieruseni propojeni. Pro pieruseni propojeni mezi détskou operaci a jejim rodi¢em pouzijte

modul &"4Prerusit propojeni rodi¢ dité.

Posunuti
Zvolte tuto volnu pro posunuti operace ve sméru osy H, V a D soufadnicového systému operace.

Trans H
Horizontalni hodnota o kterou bude posunuta kopirovana drdha nastroje.

Trans V
Vertikdlni hodnota o kterou bude posunuta kopirovana draha nastroje.

Trans D
Hloubkova hodnota o kterou bude posunuta kopirovana draha nastroje.

110



Popis modult

Otocit
Pouzijte tla¢itko této volby pro 2D otoceni operace v soufadnicovém systému operace.

Stfed H
Horizontalni soufadnice, kolem které bude otdc¢ena kopirovana draha nastroje.

Stied V

Vertikalni soutfadnice, kolem které bude otac¢ena kopirovana draha nastroje.
Uhel

Uhel o ktery bude oto¢ena kopirovana drdha nastroje kolem stfedu XY.

(&)
Pokud vase soucast obsahuje vic nez jeden soufadnicovy systém, mtZete vybrat soufadnicovy
systém (CS), ktery ma byt pouzit jako reference pro transformaci.

Transformovat v tomto CS
Provede transformaci v aktudlnim soufadnicovém systému (CS).

Vytvorit Nova CS
Provede transformaci v novém soufadnicovém systému (CS), ktery bude vytvoren.

Opakovat

K dispozici pouze v modulu Transformace drdhy. MtzZete specifikovat nékolik kopii vybrané
operace a transformovat kopie. K dispozici pouze pro Posunuti nebo Otoceni. Vychozi hodnota,
1, transformuje pouze ptivodni operaci bez vytvafeni dalsich kopii.

Zrcadleni

Zrcadleni prevrati operace kolem osy. Funkci lze pouzit pro operace nebo jejich kopie. Zrcadlit
Horizontéalné a Zrcadlit Vertikalné jsou volby, které se vzajemné vylucuji. A v modifikatoru operace
Transformace drahy se obé volby Zrcadleni vzajemné vylucuji s Méritko, Prevratit, Prevratit HV
nebo Smrsténi.

H vzdalenost
Horizontalni vzdalenost o kterou bude zrcadlena kopirovana drdha nastroje.

V vzdalenost
Vertikalni vzdalenost o kterou bude zrcadlena kopirovana draha nastroje.

MéfFitko
K dispozici pouze v modifikdtoru operace Transformace drdhy. Zmensi nebo zvétsi vybranou
drahu nastroje.

Faktor
Velikost (koeficient) o kterou bude zménén rozmér kopirované drahy nastroje.

Prevratit
K dispozici pouze v modifikdtoru operace Transformace drdhy. Pouzijte tlacitko této volby pro
pouziti opa¢ného sméru misto ptivodniho sméru drahy nastroje.
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Prevratit HV
K dispozici pouze v modifikdtoru operace Transformace drdhy. Pouzijte tladitko této volby pro

pouziti HV smycek drdahy ndstroje misto ptivodniho sméru.

Tyto volby se ¢asto nepouzivaji, protoze ovliviiuji pouze drdhu néstroje bez ptislusnych zmén
spojovacich pohybi, sousledného/nesousledného obrabéni, nijezdit nebo vyjezdu a tak dale.
Vzdjemné se vylucuji s ostatnimi volbami.

Smriténi
K dispozici pouze v modifikdtoru operace Transformace drdhy. PouZijte tlacitko této volby pro
smrs$téni drahy ndstroje bud v jednotném poméru nebo v uzivatelem zadaném nejednotném

procentu ve sméru X,Y a Z.

Jednotné %
Zadejte procento smrsténi, které bude pouzito na vSechny osy.

X%, Y% 2%
Zadejte procento smrsténi pro kazdou ze tii os.

Kontura po Z rampé / Z krok

Kontura po Z rampé a Z krok: Modul Kontura po Z rampé a modifikator operace Z krok byly
opustény ve verzi 10.5, kdy byly jejich funkce ptesunuty do dialogu procesu. Informace o dialogu
procesu Kontura, zdlozce Kontura a zaskrtavacim poli¢cku Rampa viz pfirucka Frézovdni.
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Moduly Na vyzadani

Moduly Na vyzadani

Moduly Na vyzadani jsou polozky, které byly vyvinuty na zdkladé specidlniho pozadavkuy, ale lze
je pouzit i kdekoliv jinde. Tyto polozky ¢asto neodpovidaji vzhledu a zptisobu prace v
GibbsCAM a nemaji statut normalni ¢asti systému. Nicméné, abychom vam s nimi usnadnili
praci, rozhodli jsme se zpracovat k nim i dokumentaci a vyukové piiklady.

+  “Vybér 5 osého fidiciho modulu postprocesoru” na strané 113
*  “Proces Odjehlovani” na strané 113

+  “Vytvofeni Rezu” na strané 18

*  “Prasecik piimek” na strané u8

+  “MDD Vykonné nastroje” na strané 119

+  “Zadat proces najezdu k plose” na strané 120

Vybeér 5 osého ridiciho modulu postprocesoru

Tim se méni zptisob chodu 5 osych postprocesord. Tento modul neni ve vychozim nastaveni
nainstalovan a mél by byt nainstalovan pouze pokud k tomu budete vyzvani oddélenim
postprocesora. Tento modul je k dispozici ve sloZce extras\plugins a ma nazev PostsSelect.dll.

Proces Odjehlovani

Proces Odjehlovani zacisti vybrané hrany soucasti. Uzivatel musi pfed pouzitim tohoto modulu
nejdfive vytvofit nastroj a vybrat plochu a hranu pro obrobeni.
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Oznatte typ procesu Hledat
Frézowvani A
Diiry Kontura Hrubovani Zavit Flocha

Adv3D Rad Kontur| |Rad Kapsa Bos Hr Vnoreni

@ (7

Walubill {Oidjehlent

I kdyz lze pouzit jakykoliv nastroj (nastroj bude povazovén za kouli s polomérem rovnym
poloméru nastroje), je doporuceno vytvorit kulovy drazkovaci nastroj (jako ten dole), aby bylo
dosazeno vérnéjsi grafické simulace soucasti. Pouziti stopkové frézy muze zobrazit kolize, které
by ve skute¢nosti nenastaly.
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Frézovaci nastraje Jednt | mm

i | m [] Velby
HWFr || D%WFr ke Zp. angent
— M= I m | +

Soudek |[KuZ sou Nastréng) Celni |UbF.Fr.H

/AR AN . —

Arkak || SE.rE.

[ T & 0

w Tl Zp iy P.Zawit |Z3hlub. WpstruZ

G | F Q

SraZed |M.Za Hr| | 2DTwvar | 30Twar

~ | |Pfima Stopka

| Protlatowvaci trmy
| Sonda

VndiEi Dridl | (B Driak 1/28 .
| | Druh Driku: # Bt

A |CAT4D , ..
J Predni Délka: Deélka z drZaku.
408 -
L D, erskco Dy e
69.8 ,
ﬁB Délka tmu: Korekce Polom. Mastr.

59.9

-

Materidl néstroje | HSS v | [ Nastroj ID # Smér vistene

Koments? |

Vyberte nastroj, plochu a hranu pro obrobeni a spustte modul. Dvakrat kliknéte na ikonu
Proces Odjehlovéni pro otevieni dialogu Proces Odjehlovani .

15



Moduly Na vyzadani

Houbka Fezu (1) Ngezdz 0|
Preseh () vz 0|
Primka NaLAwE. [0 | Posuv
Rédus Nsi /Wi |2 |Veeteno: ot/min
Najezd Tolerance

Obraceny smér ]

Chl.kapalina
Chl.Kapalina

CS obrabéni | 1: XY plane

Hloubka fezu
Tato hodnota piedstavuje velikost srazeni (jak ukazuje nakres v dialogu) a urcuje, jak hluboko
nastroj do materidlu pronikne. Vzdalenost je méfena v kolmém sméru k vybrané plose.

Pfesah

Tato polozka urcuje, jak hluboko nastroj prejede otevienou hranu. Musi byt zadana hodnota
vzdy mensi neZ polomér (nebo stopka) nastroje, nebo dojde ke kolizi stopky nastroje se
soucasti.

Pfimka Najezdu/Vyjezdu

Tato hodnota ptedstavuje délku najezdu a vyjezdu néstroje, nebo délku te¢né piimky, ktera ma
byt pouzita spolu s 9o° obloukem pro ndjezd a vyjezd z odjehlovaci operace. Zadejte nulu pro
pohyb po oblouku.

Polomér Najezdu/Vyjezdu

Tato hodnota ptedstavuje polomér zakiiveného najeti a vyjeti; jinymi slovy, velikost poloméru
pro 9o stupiiovy oblouk navazujici na te¢nou ptimku. Zadejte nulu pro ndjezd po pfimce.
Najezd

Tato polozka urcuje délku ptimkového najezdu nebo vyjezdu, rovnobézné k normale vybrané
plochy v pocate¢nim a koncovém bodu.

Najezd Z
Tato hodnota predstavuje Z hodnotu na pocatku operace (Z CP2).
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Vyjezd Z
Tato hodnota predstavuje Z hodnotu na konci operace (Z CP2).

Posuv
Tato polozka urcuje velikost posuvu v jednotkach soudasti.

Otacky: ot/min
Tato polozka uréuje otacky vietene v otackach za minutu.

Tolerance
Tato hodnota urcuje toleranci, pouzitou pro najezd k hrané.

Obraceny Smér
Zaskrtnéte toto policko pro pievraceni vypoctené drahy nastroje.

Kliknéte v dialogu na Zavrit a pak Vykonej v listé Obrabéni pro vytvoreni odjehlovaci operace.

Na obrazcich dole je zobrazeno praktické pouziti Procesu Odjehlovani. Kulovy nastroj najede k
dife v soucasti, posuvem pak obrobi hrany, piejede zpét a pak vyjede.
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Vytvoreni Rezu

Vytvorit rez telesa

HO Rovina

HY R ovina

ETLE

T

Rovina
(®) Hv Rovina
(JHD Rovina

Strana
(®) Kladna

() Zapomé

HV Rovina

Modul Vytvofeni fezu ziska geometrii
z praniku mezi télesem a rovinou HV
nebo HD. Tento modul je uZite¢ny pro
vytazeni rovinného profilu geometrie v
soustruznickych télesech jako zaklad
pro obrabéni a vyzaduje pro svoji praci
dostupny modul Import Téles. Pied
spusténim tohoto modulu musi byt
oznaceno téleso. Pokud mezi télesem a
rovinami HV nebo HD neni zadny
prusecik, bude vytvofena rovina
rovnobézné s vybranou rovinou.

Tato volba ziskd geometrii z praseciku vybraného télesa a aktualniho CS.

HD Rovina

Tato rovina ziska geometrii z praseciku vybraného télesa a roviny kolmé k aktualnimu CS.

Kladna

Geometrie je ziskdna z priseciku vybraného télesa a kladné strany osy V nebo D.

Zaporna

Geometrie je ziskana z priseciku vybraného télesa a zaporné strany osy V nebo D.

Plna

Geometrie je ziskdna z priseciku vybraného télesa a obou stran osy V nebo D.

Prusecik primek

1 £ profile gen

Mosd B

- |ntersection Points

3 ¥ |pterzection End Pointz 3

Hiadina - WG == = |
: K.omentar T
=

Modul Prasecik pfimek vytvoii body podle mista, kde se
vybrané piimky protinaji a kde by opustily hranice
polotovaru. Oznaceni nejméné dvou pfimek a pak pouziti
tohoto modulu vytvoii dvé nové hladiny. Hladina
pojmenovand Intersection Points obsahuje bod(y), kde se
piimky jedna s druhou protinaji; hladina s ndzvem End
Points obsahuje body pfimek tam, kde by opoustély po
svém plném prodlouzeni hranice polotovaru.
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MDD Vykonné nastroje

MDD-VkonnéMastroje

+  MDD-VykonnéNastroje

Zobrazit TG MDD Info List Prozkoumat Preference
5 Uzivatelsk...

M%l
Zobrazit TG CS

Tato volba vytvoii CS pro vSechny skupiny nastroji v MDD a zobrazi, kde kazda skupina
nastroju lezi a jakym smérem sméfuje.

MDD
MDD Info List

Tato volba zobrazi vSechny pravé v GibbsCAM nactené MDD, spolu s pouzitym VMM a ¢islem
revize.

MDD

WMill3a.mdd

WMillda.mdd

WMilla. mdd

HHill3a.mdd

HHill4a.mdd

Tombstone Tutorial M achine. mdd

HHill5a.mdd

HLathe2a mdd

WLathe2a mdd

HLatheda mdd

‘WLatheda mdd

Training Swiss.mdd TutorialM. <64 vmm
Training Twin Tum.mdd Tutorial/tM. <64 vmm

" Preference
pR R Umoziiuje zapnout tii zde zobrazené vystrahy.
YV MDD (MDD nerlezerc) Vytvareni MDD (MDD nenalezeno)
[#] MDD Soudast je novés [ Frepsat MOD Pokud nenl' nalezeno MDD je Vofeno nové
MDD Sousast je starsi MDD ) VY t

MDD Soucast je novéjsi (Pfepsat MDD)
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Moduly Na vyzadani

MDD Soucésti je novéjsi nez generické vychozi
MDD.

MDD Soucast je starsi
MDD Soucdésti je starsi nez generické vychozi
MDD.

Nastaveni pocatku soucasti

Tento modul byl odstranén ve verzi 11.0, kdyz byla jeho funkce pfevedena do dialog Tabulka
nastaveni, zalozka Pracovni prostor.

Neuskodi dalsi pouzivani moduluy, ktery nyni jednoduse zadava hodnoty X Y Z pro sekci
Posunuti soucasti na zalozce Pracovni prostor Tabulky nastaveni. Tyto vzdalenosti jsou jako vzdy
udavany absolutné v jednotkach soucasti od pocatku stroje do pocatku soucasti.

Zadat proces najezdu k plose

T[1] |Modul Zadat proces ndjezdu k plose je urcen pro pouZiti pouze pfi soustruZeni pro zménu
[(5° | ndjezdu soustruznickych nastrojii. Nastroj obvykle najizdi v X, pak v Z pro operaci na
vnitinim praméru; pro operaci na vnéjsim primeéru nastroj najizdi k soucasti z polohy vymény
nastroje (nejdiive v Z, pak dolt v X) do vychozi pozice. Jsou ovéem piipady, kdy je Zadouci, aby
nastroj najizdél pti obrabéni z vnéjsiho priméru jako pfi obrabéni z vnitiniho praméru
(naptiklad pti obrabéni drazky v ¢ele soustruznické soucasti) — nejdtive v X, pak v Z. Modul
Zadat proces najezdu k plose lze pro tento ucel pouzit.

Vyberte bud hrabovaci nebo konturovaci proces a pak modul pouzijte. Pokud zpracovavana
operace je na vnéj$im primeéru, systém zméni informace operace tak, Ze nastroj bude najizdét k
soucasti jako kdyby to byla operace na vnitfnim priméru, a ndkres ikony nastroje bude
aktualizovan tak, aby se do néj tato zména promitnuta (jako je napravo). Vysledky modulu lze
ovérit pomoci grafické simulace obrabéni soudasti.
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Konvence

Konvence

GibbsCAM dokumentace pouziva dva specidlni fonty pro zndzornéni textu na obrazovce a
stisknuti klaves nebo pouziti mySi. Ostatni konvence v textu a grafice se pouzivaji pro
zbéznou informaci, pro potlaceni nerelevantnich informaci nebo pro oznaceni odkaz.

Text

Text na obrazovce. Text s timto vzhledem oznacuje text, ktery se zobrazuje v GibbsCAM nebo na
monitoru. Typickym pfikladem je tlac¢itko nebo textovy dialog.

Stisknuti klavesy/mys. Text s timto vzhledem oznacuje stisknuti klavesy nebo pouziti
mysi, naptiklad Ctr1+C nebo kliknuti pravym tlacitkem.

Kod. Text s timto vzhledem indikuje kéd v programu, jako jsou napiiklad fadky v makru nebo
blok G-kodu.

Grafika

Nékteré obrdzky jsou upravené pro potlaceni nerelevantnich informaci. “Utrzena” hrana
znamenad zamérné vynechdni. Cast obrazku mize byt rozmazand nebo zamlzena pro zvyraznéni
popisované polozky. Naptiklad:

Multilevel Pocketvne i=5EEED < |
Vaecbecné | Komentafe | Prefersnce obrdbéni | Nastaveni Stoie L4 R ! j 01 T
Soi | Vetikaini frézovac certrum se 5 osami - Otevit 7

Pracovni proster | MezioperaZni pozice | Pokrodilé néstroje

0.6

T +

£ 1594 93

160 @),

Popisky na obrazku jsou obvykle ocislované (viz vy$e) a nékdy obsahuji i zelené krouzky, Sipky
nebo spojnice pro zaméfeni pozornosti na urcitou ¢ast obrazku.

—

1835 OJ
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Odkazy na zdroje Online

(missing or bad snippet)
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