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Einfithrung

Einfiihrung

Willkommen beim GibbsCAM -Ubersetzer. GibbsCAM ist eine modulare Anwendung, was
bedeutet, dass verschiedene Kunden je nach ihren Bediirfnissen unterschiedliche Funktionen
bendtigen. Mit anderen Worten: Nicht jeder braucht die Fras-Drehen-Funktionalitdt oder das
SolidSurfacer-Modul.

Ein Grofiteil der Benutzeroberfliche und der Funktionen von GibbsCAMwird jedoch von den
vielen Modulen gemeinsam genutzt oder ist ihnen gemeinsam. In diesem Handbuch werden die
meisten der gemeinsamen Benutzeroberflichen dokumentiert, die in GibbsCAM zu finden sind.
Einige Optionen oder Pakete von Drittanbietern erzeugen einen eigenen Eintrag in der
Meniileiste. Diese Pakete werden in diesem Handbuch nicht behandelt. Riisten, Reporter und
Plug-Ins werden in separaten Handbiichern behandelt.

Es wird empfohlen, dass Sie auch das Handbuch Erste Schritte in Verbindung mit diesem
Handbuch lesen.

Hinweis: Die in diesem und anderen Handbiichern beschriebenen Funktionen und die
Benutzeroberfliche gelten fiir GibbsCAM Industrial Edition mit allen lizenzierten und aktiven
Produktoptionen. GibbsCAM Viewer sowie GibbsCAM Student Edition bieten einen
Teilumfang des vollen Funktionsumfangs.




Komponenten des Hauptbildschirms

Komponenten des
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Hauptment

Hauptmenu

Das Hauptmenii ist fiir den Benutzer jederzeit verfiigbar. Das Menii bietet iiber einzelne
Untermeniis Zugang zu vielen Funktionen des Systems.

Je nach aktueller Lizenz, installierten Optionen und Maschinentyp werden einige Eintrage
moglicherweise angezeigt oder auch nicht. Beispielsweise bietet , GibbsCAM Viewer “ einen Teil
der Funktionen, die von ,, GibbsCAM Industrial Edition “ bereitgestellt werden.

jeren Sicht Andern Korper Features Fenster Plug-lns Makros OPTICAM  Hilfe Mill Tutorial completed.vnc - Virtual Gibbs

Schnellzugriff-Symbolleiste
Menu "Datei

Das Meni Bearbeiten

Das Meni Ansicht

Das Menii Andern

Das Meni Volumenkdrper
Das Menu Features

8. Das Meni "Fenster

9. Das Menii Plug-Ins

10. Das Makro-Menii

11. Das Hilfe-Menli

12. Anzeige des aktuellen Dateinamens
13. Befehl Suche.

NoubkwnNpeE

Symbolleiste fiir den Schnellzugriff

Die Symbolleiste fiir den Schnellzugriff enthalt standardmafSig nur die Befehle Riickgangig,
Wiederherstellen und Speichern. Sie kann jedoch bei Bedarf angepasst und erweitert werden:
Siehe Anpassen der Benutzeroberflaiche.htm

In der Schnellzugriffsleiste , direkt links neben dem Hauptmenti ,, “
(,Datei/Bearbeiten/Ansicht*/...), sind die Befehle , “ (,Riickgangig“ ) und , “
(,Wiederherstellen“ ) als Pulldown-Mentis verfiigbar. Jedes Pulldown-Meni enthdlt eine Liste
aller Elemente, die riickgangig gemacht oder wiederholt werden kdnnen. Wenn Sie den Cursor
in der Liste nach unten ziehen, wird die Anzahl der Elemente angezeigt, die riickgangig
gemacht oder wiederholt werden, sobald eine Auswahl getroffen wird.

Diese Funktion beschleunigt und erleichtert die Navigation zu einer bestimmten Aktion
erheblich, anstatt Strg+Z oder Strg+Y wiederholt driicken zu miissen, um viele Aktionen
riickgdngig zu machen oder erneut auszufiihren.
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Hauptment

l)'-

Erzeuge Kugel

Geometrie und/oder Kdrper l6schen

Karper schneiden

Anderung der Kérperauswahl
Anderung der Kérperauswahl
Erzeuge Kugel

Erzeuge Cuader

Datei Editieren Sicht And

7l Anderung der Kérperauswahl

Anderung der Kérperauswahl

nente
8. Erzeuge Kugel
- Anderung der Karperauswahl

Ké&rper schneiden

Geometrie und/oder Karper laschen

Ersetzen 5 Aktion(s)

Zuriick 3 Altion(s) =
Pulldown-Menii ,,Riickgéangig machen” Pulldown-Menii ,, “ zum Wiederherstellen
(Beispiel) (Beispiel)
Befehlssuche

Mit der Befehlssuche konnen Sie einen Befehl finden, indem Sie einfach einen Teil seines

Namens eingeben.

I
TMIQ 4

TeamViewer

I/j Teil-Mullpunkt verschieben...
Q} Teile Kontur

Teilestation ™
A Text

AL Text

Text Auswahlen

Auswahl aller Textanmerkungen in der aktuellen
Arbeitsgruppe.

E:_f Typ Standard-Datei
=Tg Attribute-Manager

Start hole settings
"EI Aktiv Op aktualisieren
l£ Auto K5 Erzeugen

_:-“ Datendbertraguna...

O N O O O O O O S N

T ea

r

x

Wenn Sie mit dem Mauszeiger tiber einen Listeneintrag
fahren, werden Tooltips angezeigt (siehe Abbildung
links). Klicken Sie, um den Befehl auszufiihren. Klicken
Sie entweder auf das Symbol des Hauptmeniis = oder

des Untermeniis &, um den Befehl in der
Benutzeroberfliche hervorzuheben (er blinkt gelb), aber
nicht auszufiihren.

Wenn ein Meniipunkt ausgegraut ist, kann er nicht ausgewdhlt werden. Je nach Element kann
die Auswahl der Geometrie oder eines anderen geeigneten Elements auf dem Bildschirm das
Meniielement dndern, so dass es schwarz wird und ausgewahlt werden kann.
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Hauptment
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«  Peripherie = Tuteorial Parts - Required DUsers\<Lser’vame = Documentsi Gibbs sample partst, .

& Sample Files Di\Users\<ffsername =\DocumentsiGibbs sample parts, .

= Tutorial Files - Completed DiUsers\<ifservame H\Documents| Gibbs sample partsh, ..

= Erweitert 30 Di\Users\<ffsername =\ DocumentsiGibbs sample parts, ..
k= Kérper DiyUsers\<fsersame =\ Documents| Gibbs sample partsh, .
= Erweitertes KS Di\Users\<ffsername =\ DocumentsiGibbs sample parts, .

Preferences... Materials...
#

Das System merkt sich die Teile, die zuletzt verwendet wurden, und zeigt Informationen zu den
Ordnern an. Wenn Sie den Mauszeiger tiber eine kiirzlich gedffnete Datei bewegen, wird eine
grofdere Vorschau des Teils angezeigt.

Wenn Sie auf das Pinsymbol in der Teileansicht klicken, wird die Teiledatei auf der Pinnwand
gespeichert. Dies ist ein scrollbarer, expandierender Bereich, der es ermoglicht, Teile zu
gruppieren und mehr als nur die neuesten Teile zu speichern. Verwenden Sie das grofse
Pinsymbol am oberen Rand der Pinnwand, um die Pins ein- und auszublenden. Alle zuletzt
geoffneten Teileinformationen und die Pinnwand werden fir Thre nachste Sitzung gespeichert,
wenn Sie GibbsCAM beenden.

Zusatzlich zu den Standard-Windows-Dateisteuerungen gibt es weitere Optionen, die im
Folgenden beschrieben werden:

Datei-Elemente

al
t Offnen

Zeigt den Dialog Offnen an. Wechseln Sie zum gewiinschten Dateityp, oder wahlen Sie Alle
Dateien (*.*). Suchen Sie die Datei, die Sie o0ffnen mochten, und klicken Sie auf Offnen. Wenn
derzeit eine Datei geoffnet ist, wird sie geschlossen und die von Thnen ausgewdhlte Datei
geoffnet.
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Hauptment

% Speichern einer Kopie

Damit wird die aktuelle Datei unter einem anderen Namen oder einer anderen Version
gespeichert und Sie konnen mit der Originaldatei weiterarbeiten. Das Pull-Down-Meni
"Speichern als Typ" bietet die Moglichkeit, die Datei in dlteren Versionen von GibbsCAM zu
speichern.

ACHTUNG: Bitte beachten Sie, dass das Speichern einer Datei in einer
dlteren Version dazu fithren kann und in einigen Féllen dazu fiihrt, dass das
Teil Fahigkeiten, Funktionen, Werkzeuge und Riisten-Zwischenblocke
verliert, die in der dlteren Version nicht verfiigbar sind.

Typ Standardteil
Efyp andardtei

Sie konnen festlegen, dass eine bestimmte Teiledatei das Standardteil ist, das entweder mit
einer der beiden Bearbeitungsarten (Frasen oder Drehen) oder mit einem MDD
(Maschinendefinitionsdokument) verkniipft ist:

* Um das Teil als Standardteil fiir seinen Typ zu speichern, wihlen Sie Datei > Enyp
Standardteil.

* Um das Teil als Standard fiir sein MDD zu speichern, wihlen Sie Datei > MDD
Standardteil.

Ergebnis: Das Teil wird in einem speziellen Ordner (dem Standardteile-Ordner) mit einem
speziellen Dateinamen gespeichert, z. B. (fir Typ Standardteil) New Mill Part.vnc oder (fir
MDD Standardteil) New 3 Axis Vertical Mill.vnc. Der Name und der Speicherort des
Standardteileordners sind tiber Pathfinder verfiigbar - in der Regel
C:\Benutzer\<Benutzername>\AppData\Roaming\Gibbs\GibbsCAM\<version>
\DefaultParts\. Wenn ein neues Teil erstellt wird, wird das MDD-Standardteil kopiert, wenn
es fiir dieses MDD existiert; andernfalls wird das Typ-Standardteil kopiert; oder, wenn weder fiir
das MDD noch fiir den Bearbeitungstyp ein Standardteil eingestellt ist, wird das neue Teil leer
sein.

Definition:

Injcfl\er GibbsCAM-Terminologie ist das MDD (Machine Definition Document) der Ort, an dem
alle Aspekte einer bestimmten Maschine organisiert und gespeichert werden, einschlief3lich
ihrer linearen und rotierenden Achsen, ihrer Werkzeugtrager, Spindeln (Teilestationen) und
Utility-Stationen, und wie diese zugeordnet und in Kanal-Achsen-Sets, Interop Moves, etc.
organisiert sind. Aulerdem werden die Postprozessoren, Kithlmittel, erweiterten Zyklen und
Simulationskorper, die der Maschine zur Verfligung stehen, spezifiziert und Praferenzen fiir
Arbeitsbereiche, Grenzwerte, Freirdume und viele andere Punkte aufgezeichnet.

Austausch

13



Hauptment

|__'-||:'-| Importieren/Exportieren
| -

Die Dialogfelder Import und Export erméglichen den Austausch einer Vielzahl von Dateitypen
|

—

in und aus der aktuellen Datei. Jeder der Importtypen kann direkt tiber den Befehl Datei > l;
Offnen geoffnet werden. Spezifische Informationen dariiber, wie die einzelnen Dateien
interpretiert und tibersetzt werden, finden Sie in der Anleitung zum Datenaustausch.

ﬁ Packen und loslegen

Sie kénnen auf einfache Weise Paketdateien (*.gcpkg) erstellen und verwenden, die ein
GibbsCAM-Teil und den transportierbaren Teil der Umgebung enthalten, den das Teil benotigt
oder erwartet.

Please Note: Bevor Sie Teile und Umgebungen mit anderen teilen, sollten Sie sich tiber
die Eigentumsverhaltnisse im Klaren sein. Sie konnten zum Beispiel eine Teiledatei
haben, die nicht urheberrechtlich geschiitzt ist, aber die zugehorigen Post- oder Machine
Sim-Teildateien konnten einer Lizenz oder Geheimhaltungsvereinbarung unterliegen.

So erstellen Sie ein Paket: Wahlen Sie im Hauptmenti File > ~®=# Pack und Go.
Die folgenden Elemente sind alle in dem Paket enthalten:

» Teildatei (immer)

« MDD (immer)

e VMM (immer, falls vorhanden)

 Vorlagen fiir Basic Utility Operationen (immer, wenn vorhanden)

e Maschinensimulationsdateien (optional, falls vorhanden)
 Risten-Zwischendateien (optional, falls vorhanden)

» Postprozessor-Datei (optional, falls vorhanden)

* Makros fiir benutzerdefinierte Bohrzyklen (immer, wenn vorhanden)
* System-Diagnose-Datei

So verwenden Sie ein Paket: Ziehen Sie einfach die *.gcpkg-Datei in GibbsCAM. Es wird eine
tempordre "Sandbox"-Umgebung erstellt, die automatisch geloscht wird, wenn Sie das Teil
schliefden.

Peripheriegerate

[J;_I‘Il Zeichnung drucken

Wihlen Sie Zeichnung...(Strg+P), um die Geometrie, den Werkzeugweg und das gerenderte
Bild so zu drucken, wie sie gerade auf dem Bildschirm erscheinen. Die genaue Ausgabe hangt
von den Einstellungen in den Druckvorgaben ab; siehe "Drucken".

14



Hauptment

Em Posten

Post... wird aktiv, wenn eine Datei nachbearbeitet wurde. Die Ausgabe kann auch tiber das
Dialogfeld " Postprozessor " gedruckt werden.

%, Kommunikation
-

Im Dialogfeld Kommunikation kann der Benutzer festlegen, wie Text- oder VNC-Dateien an die
Maschinensteuerung gesendet und von ihr empfangen werden sollen. Das Dialogfeld
"Kommunikation" kann auch iiber das Dialogfeld "Postverarbeitung" aufgerufen werden.
Weitere Informationen zur Verwendung dieses Dialogs und der Nachbearbeitung finden Sie im
Handbuch Erste Schritte und in den Handbiichern zum Frdsen oder Drehen.

Rusten

UKM bietet die Moglichkeit, eine Werkzeugblock-Bibliothek (ein allgemeiner Begriff, der
Adapterblocke, Halter fiir Werkzeughalter, rechtwinklige Kopfe und einstellbare Kopfe usw.
umfasst) und eine

.-E-.
@ Spannmittel-Bibliothek (Spannfutter, Reitstocke, Steadyrests, etc.). Bei der Einrichtung eines
Werkstiicks konnen Sie die Positionen und Ausrichtungen der Werkzeugblocke sehen und ihre
Versitze einstellen, und Sie konnen die Anzeige der Werkzeuge und Werkzeugblocke im
Werkzeugtrager steuern. Weitere Informationen finden Sie unter "Voreinstellungen fiir das
L
Riisten". Sie konnen die Maschinenkonfiguration auch tiber ™ Maschinendaten dndern.

Anwendung

aaaaa :_\
{I
vy et

Voreinstellungen

Voreinstellungen 6ffnet ein Dialogfeld, in dem Sie alle Voreinstellungen und Verhaltensweisen fiir
GibbsCAM festlegen konnen. Dazu gehoren die Kommunikation mit einer CNC, das Festlegen
von Standard-Dateierweiterungen und Details zum Speichern von Dateien und Einrichten der
Bildschirmausgabe sowie die Interaktion mit der Maus oder dem Digitalisierer. Alle
Voreinstellungen werden in " Voreinstellungen" beschrieben.

ﬁl/'?j Werkstoffe

Diese Option 6ffnet das Dialogfeld Materialien, in dem Sie Materialeigenschaften und
Schnittgeschwindigkeiten anzeigen, hinzufiigen und dndern konnen. Eine ausfiihrliche
Beschreibung dieser Funktion finden Sie unter " Materialien".

@ Beenden

Dies schliefd3t GibbsCAM.

15



Hauptmenii

Das Dialogfeld -Ubersetzer enthilt Registerkarten mit Steuerelementen, die verschiedene Teile
des Systems betreffen. Die Elemente im Dialogfeld Voreinstellungen fiir GibbsCAM
Viewersind eine Untermenge der Elemente im Dialogfeld fiir GibbsCAM Industrial Edition, wie

unten gezeigt.

1.

2.
3.
Voreinstellungen 4.
o---ﬁ.nzeige
9 Interface >
9 Bearbeitung
! _ 6.
0 Datei
9- Importieren/Exportieren
() Auto-Sicherung 7.
0 Koordinatensystem
9 Postprozessor-Kommentare
€) - Com Set-Up 8.
ql} Riisten
w G-Code Editor BEinstellungen o.
10.

) . .
7 Voreinstellungen anzeigen

Voreinstellungen anzeigen , weiter.
Verfiigbar in Viewer und Industrial.

“Benutzeroberfliche Praferenzen ” on page 33.
Verfiigbar in Viewer und Industrial.

“ Praferenzen fiir die Bearbeitung” on page 41.
Verfiigbar unter Viewer und Industrial.

“ Datei-Einstellungen” on page 46.
Verfiigbar in Viewer und Industrial.

“ Import-/Export-Voreinstellungen” on page 48.
Verfiigbar in Viewer und Industrial.

)

“ Voreinstellungen fiir das automatische Speichern’

on page 49.
Nur in Industrial verfiigbar.

“Voreinstellungen fiir Koordinatensysteme” on

page 50.
Verfiigbar in Viewer und Industrial.

“ Postprozessor-Kommentare ” on page 51.
Nur in Industrial verfiigbar.

“Voreinstellungen fiir die Kommunikation” on

page 55.
Nur in Industrial verfiigbar.

“ Voreinstellungen fiir Risten (Riisten Preferences)”
on page 56.
Verfiigbar in Viewer und Industrial.

. “G-Code-Editor-Einstellungen ” on page 57.

Verfiigbar in Viewer und Industrial.
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Voreinstellungen isy) !F. - %
- Anzeige Anzeige
- Interfa ce Simulation Drucken
- Bearbeitung — .
.. Datei [l Auto Werkzeuggrasse Geometrie und Werkzeugweg  Bildschirm Weifl ~

- Importieren/Exportieren

=, Schattierun Bildschirm Weili w
.. Auto-Sicherung Op/Wkz.-Sim-Einstellungen ... 9

- Koordinatensystem Maschinensimulation-Einstellungen ...

- Postprozessor-Kommentare Korper
- Com Set-Up Drahtmodel Kanten >
_ Anzeige
.. Ridsten .
. . : Sehnenlénge
- 3-Cede Editer Einstellungen Anzeige GibbsCAM 2015 3DS ~
- Additiv 0.04 mm Anwenden
OpfWhkz.-5im Anzeige B —
]
Maschinen-Sim Anzeige w
Anzeigeeinstellungen. .. Gitterhelligkeit
Markergrébe Mittel = i .
‘Dummy' Drehwkz, Halter in Vorschau anzeigen Anzahl der Linien fir HD Kurven 32

Die Anzeigeeinstellungen beeinflussen, was Sie auf dem Bildschirm sehen oder was Sie
ausdrucken.

Schnittteil-Rendering

Der Abschnitt Schnittteildarstellung legt die Einstellungen fiir die Anzeige bei der virtuellen
Bearbeitung eines Teils fest, einschliefllich der Darstellung der Werkzeuge.

Automatische WerkzeuggrofRRe

Hiermit wird die Linge einiger Werkzeuge gedndert, um die Sichtbarkeit der
Schnittteildarstellung zu maximieren. Sehr lange Werkzeuge werden verkiirzt und kurze
Werkzeuge werden bis knapp tiber das Rohteil verlangert, um die Sichtbarkeit zu gewdhrleisten.
So wird ein kurzes Werkzeug beim Rendern nicht in einer Tasche versteckt. Wenn die
automatische WerkzeuggroBe deaktiviert ist, zeigt das System die Werkzeuge so an, wie sie
tatsachlich aussehen. Dies ist vor allem bei Dreh-, Gewinde- und Einstechoperationen sowie bei
einigen Frasoperationen niitzlich. Aktivieren Sie die automatische WerkzeuggréBe, wenn Sie einen
dlteren Computer haben oder sich keine Gedanken tiber die Werkzeugldnge machen, da dies
die Schnittteil-Rendering-Geschwindigkeit erhoht.
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1. Aktiviert
2.Deaktiviert

Beispiele fiir aktivierte und deaktivierte automatische Werkzeuggrofie.

Betriebs-/Werkzeug- und Maschinensimulationseinstellungen bearbeiten

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das Dialogfeld Einstellungen geéffnet, in dem Sie
festlegen konnen, wie das Rendering von Teilen und Werkzeugen aussehen und sich verhalten
soll. Dazu gehoren die Qualitdt und das Aussehen des Renderings sowie die Behandlung von
Kollisionen. Weitere Informationen finden Sie unter Einstellungen fiir Op Sim, Tool Sim und
Machine Sim

Erscheinungsbild

Die Einstellungen fiir das Erscheinungsbild wirken sich direkt auf das Aussehen des
Arbeitsbereichs von GibbsCAM aus. Neben dem "Aussehen" des Arbeitsbereichs konnen sich
diese Einstellungen auch direkt auf die Leistung des Systems auswirken. Es gibt drei Kategorien,
die jeweils unterschiedliche Einstellungen haben kénnen.

Anzeige

Die Kategorie Anzeige wirkt sich auf den unmittelbaren Arbeitsbereich und die Volumenkoérper
aus.

Op/Tool und Maschinensimulation
Hier wird festgelegt, wie die Simulation aussehen und sich verhalten soll.

Sie konnen aus mehreren voreingestellten Themen wahlen, darunter GibbsCAM 2005 No OpenGL,
GibbsCAM 2006, GibbsCAM 2005 OpenGL und viele andere. Sie konnen unterschiedliche
Einstellungen fiir Op/Tool und Maschinensimulation vornehmen. Oder Sie kénnen Op/Tool
oder Machine Simulation so einstellen, dass sie die gleichen Einstellungen wie Display
verwenden, indem Sie "Display" aus der Dropdown-Liste wdhlen.

GibbsCAM 2005 No Open GL verwendet das alte GibbsCAM Schnittteil-Rendering und -Verhalten.
Altere Systeme funktionieren méglicherweise am besten mit dieser Einstellung. Beachten Sie,
dass Op Sim und Tool Sim immer noch funktionieren, wenn Sie diese Option verwenden, aber
es dhnelt sehr dem Legacy-Rendering ("CPR"). GibbsCAM 2005 OpenGL hat das alte Aussehen,
verwendet aber OpenGL, um Volumenkérper und Op/Tool Sim zu beschleunigen. GibbsCAM
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2015 3DS ist die Standardanzeige. GibbsCAM 2006 CR und GibbsCAM 2006 SW sind
Variationen der GibbsCAM 2006 Darstellung.

Darstellungseinstellungen bearbeiten...

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird ein Dialogfeld geoffnet, in dem Sie Ihre eigenen
Erscheinungsbildeinstellungen erstellen und Optionen auswahlen konnen. Dies kann helfen, die
Systemanzeige zu beschleunigen.

Dialog Erscheinungsbild-Einstellungen

Konfigurationen

Diese Liste zeigt die verfligbaren Voreinstellungen an. Ein roter Pfeil befindet sich neben der
Voreinstellung, auf die das Display derzeit eingestellt ist. Diese Voreinstellungen konnen nicht
geandert werden, aber Sie konnen eine auswahlen, sie duplizieren und das Duplikat dndern. Es
wird empfohlen, dass Sie den Namen Ihrer benutzerdefinierten Voreinstellung andern, indem
Sie auf die neue Voreinstellung doppelklicken und den Namen in einen von Thnen bevorzugten
Namen dndern. Die in diesem Abschnitt behandelten Punkte beeinflussen das Erscheinungsbild
und die Leistung von GibbsCAM. Es gibt noch weitere Faktoren, die sich auf die Leistung und
das Erscheinungsbild auswirken kénnen. Im “Anhang” on page 228 finden Sie weitere
Informationen iiber Grafikkarten, Grafiktreiber und verschiedene Empfehlungen.

Registerkarte "Allgemein
Die Elemente auf dieser Registerkarte steuern sehr grundlegende Elemente der
Benutzeroberflache, die fiir alle Teile des Systems gelten.

OpenGL-Beschleunigung einschalten
Dieses Element schaltet OpenGL ein und aus. Der grofite Teil des Systems (von der Anzeige
tiber den Werkzeugweg bis zum Rendering) wird durch OpenGL beschleunigt. Daher sollte
dieses Kontrollkastchen aktiviert bleiben, aufer bei alteren oder leistungsschwachen
Computern oder Grafikkarten, die OpenGL nicht gut verarbeiten kénnen.

Dialog auf RMB aktivieren
Wenn diese Option aktiviert ist, konnen Sie den Dialog Erscheinungsbild-Einstellungen
aufrufen, indem Sie die rechte Maustaste gedriickt halten, wenn sich die Maus tiber einem
leeren Bereich des Arbeitsbereichs NBSP_PLACEHOLDER___ befindet - also nicht tiber
Volumenkorpern, Werkzeugwegen oder Geometrie.

Unzoom bei Ansichtswechsel
Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Teil automatisch gezoomt, wenn Sie die Ansicht
mit einer der Trackball-Tasten oder Tastaturkiirzeln fiir die Standardansichten wechseln.
Das System hebt den Zoom nicht auf, wenn Sie einen Schwenk oder eine Drehung
durchfiithren.

Halbtransparentes Zieh-Rechteck
Wenn diese Option aktiviert ist, schattet das System den Bereich, der von dem Rechteck
zum Ziehen mit der Maus umgeben ist, sanft ab.
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Halbtransparentes Zieh-Rechteck Zieh-Rechteck ohne Halbtransparenz

Ansicht Animationsgeschwindigkeit )
Dieses Element steuert, wie schnell der Ubergang zwischen den Standardansichten erfolgt.

Deckkraft der Ebene
Dieser Punkt steuert, wie "voluminos" die KS-Ebene ist. Die KS-Ebene fullt das Gitter des
aktuellen Koordinatensystems aus. Die Ebene kann tiber die Schaltfliche KS anzeigen in der
unverankerten Taskleiste ein- und ausgeschaltet werden.

Registerkarte Lichter

Das Modell wird von bis zu vier Lichtern beleuchtet. Die Position jedes Lichts um das Teil kann
durch XYZ-Vektorwerte im Bereich von -1, 0 bis 1, 0 gesteuert werden. Alternativ konnen Sie
auch die Richtung steuern, indem Sie das Licht tiber die Vorschau ziehen. Jedes Licht hat eine
Farbe, die durch RGB-Werte (Rot Griin Blau) im Bereich von @ bis 255 definiert ist. Sie
koénnen auch auf das Farbfeld klicken und eine Lichtfarbe aus dem Farbwahler auswahlen, wie
unter “” on page 19 beschrieben.

Hier sehen Sie ein Beispiel fiir einen mit vier Lichtern beleuchteten Koérper. Die Option Faux
Shadows ist aktiv.

Lichter

_ Rintng Joanf oo o4 2

I Streuung .

, Rihtung -1.00]| 002 -ﬂ.uz4'ﬁ|. -
Streuung .

richtung 042/ 0.61:]]

-026/f] -
Streuung .

richtung 0181 0.62([] 1.01}[]]].
4. e
Streuung .
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Registerkarte Farben
Sie konnen die Farbe/Transparenz oder das metallische Aussehen von Rohteilen, Teilen,
Spannmitteln, Volumenkorpern, Oberflachen und vielen anderen Objekten steuern.

Farbfeld
Wenn Sie auf das Farbfeld (Farbquadrat) eines Artikels klicken, 6ffnet sich der Farb-
/Transparenzwahler, der unter “” on page 19 beschrieben wird.

Metallisch
Wenn Sie auf das Pulldown-Menii eines Objekts klicken, konnen Sie ein metallisches
Erscheinungsbild fiir das Objekt auswahlen, z. B. Eisen, Gold, Messing, Silber, Kupfer, Stahl,
Aluminium, Titan, TiN (Titannitrid) usw. Oder Sie wahlen Benutzerdefiniert, um das Dialogfeld
Benutzerdefiniertes Rendering-Material zu 6ffnen, das in “” on page 19 beschrieben wird.

Materialeigenschaften
Die Materialeigenschaften von Korpern konnen ebenfalls geindert werden. Dies ist die Art
des Materials, mit dem ein Korper aussieht. Durch die Steuerung der Werte fiir Spiegelung,
Umgebungslicht und Glanz kann ein Korper wie Plastik, Aluminium oder Edelstahl aussehen.

Spiegelglanz
Der -Ubersetzer gibt an, wie stark Korper reflektieren und welche Farbe die Reflexionen
haben. Ein niedriger Wert (Farbe) bedeutet, dass die Oberfliche stumpf ist. Ein hoher
Wert (eine hellere Farbe) bedeutet, dass die Oberflache sehr reflektierend ist. Sie konnen
eine Farbe auswahlen oder die RGB-Werte fiir dieses Attribut definieren.

Umgebung
Der Wert -Ubersetzer ist die Farbe der ungerichteten Beleuchtung auf dem Teil. Sie
koénnen eine Farbe auswahlen oder die RGB-Werte fiir dieses Attribut definieren.

Glidnzend
Glanz ist die Grofde oder Intensitiat von Reflexionen. Dies ist ein Wert von o bis 255.
Niedrige Werte erzeugen grofiere Glanzpunkte (die weniger intensiv sind), hohe Werte
erzeugen kleinere, sehr intensive helle Flecken. Hier sehen Sie zwei Beispiele fiir ein Teil
mit niedrigem und hohem Glanzgrad. Die niedrigeren Glanzeinstellungen erzeugen
grofdere, weniger intensive Reflexionen, die hohen Werte kleine, intensivere Reflexionen.

Nachfolgend finden Sie einige Beispiele fiir Beleuchtungsmodi, um Ihnen zu zeigen, wie
sich die verschiedenen Beleuchtungen auf den Glanz auswirken kénnen. Die Modelle
haben zwei verschiedene Einstellungen fiir die Teilefarbe. Die oberen beiden Korper
basieren auf den Standardeinstellungen. Die unteren beiden Kérper haben einen
niedrigeren Spiegelungswert und vier Lichtquellen.
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0 '
: 1. Niedriger Glanzgrad
/‘ ) 2. Starkes Glanzen
H L
-

Ein Beispiel fiir den Glanz unter Verwendung benutzerdefinierter
Lichteinstellungen.

Vorausgewdhlte Eigenschaften
Die Elemente in diesem Abschnitt steuern das Erscheinungsbild von Elementen bei

Mouseover oder Mouse-Hover, wenn ﬁVorseIektionshervorhebu ng einschalten aktiviert ist:

Volumenkorper Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Kanten eines
vorausgewahlten Korpers in der Vorauswahl angezeigt.

Halo-Transparenz Legt die Transparenz der Vorauswahl fest. Ein Wert von weniger als 20
ist sehr dezent, wahrend der Maximalwert 255 die Vorauswahl undurchsichtig macht.

Halo-Dicke Legt die Breite der Halos und Rander, die die vorausgewahlten Elemente
umgeben, in Pixeln fest.

Registerkarte Sim

Mit den Elementen auf der Registerkarte Sim konnen Siedie Farbe der verschiedenen Elemente
festlegen, die von Machine Sim, Op Sim, Tool Sim usw. angezeigt werden. Sie konnen die
Standardfarbe von gerenderten Objekten dndern, indem Sie die RGB-Werte per Tastendruck
oder Schieberegler einstellen. Sie konnen auch auf das Farbfeld klicken und eine helle Farbe aus
dem Farbwdhler auswahlen, wie unter “” on page 19 beschrieben. Separate Farben konnen auf
ausgewdhlte Korper(Ziel), den Werkzeugweg(Schnitt), Interferenzen(ZusammenstoB), die
Primdrfarbe des Schneidwerkzeugs(Werkzeug) und dessen Schaft und Werkzeughalter), die aktuell
ausgewahlte Operation(Ausgewahlte Operation), Fehler(Werkzeugfehler und Halterfehler) und die
Farbe des Werkzeugs wahrend des Schnelllaufs(Rapid Tool) angewendet werden.

Metallisch
Wenn Sie auf das Pulldown-Menii eines Elements klicken, konnen Sie ein metallisches
Aussehen fiir das Element auswahlen, z. B. Eisen, Gold, Messing, Silber, Kupfer, Stahl, Aluminium,
Titan, TiN (Titannitrid) usw. Oder Sie wahlen Benutzerdefiniert, um das Dialogfeld
Benutzerdefiniertes Rendering-Material zu 6ffnen, das in “” on page 19 beschrieben wird.
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Sie konnen den Transparenzgrad fiir Spannmittel, Rohteile und Werkzeuge einstellen. Ein
Wert von o schaltet die Transparenz aus (das Element ist einfarbig); der maximale Wert von 255
macht das Element vollstandig transparent. Ob das Spannmittel und/oder das Rohteil
transparent ist, wird iiber das Menii der rechten Maustaste in der Palette Rendersteuerung
gesteuert. Die Transparenz der Werkzeuge wird mit den Schaltflaichen Unsichtbar, Transparent
und Volumenkorper auf der Palette Rendersteuerung eingestellt.

Ein Beispiel fiir ein transparentes Spannmittel.

Registerkarte Hintergrund

Mit den Elementen auf der Registerkarte Hintergrund konnen Sie die Farben des gerenderten
Hintergrunds des ausgeschnittenen Teils festlegen. Sowohl der einfarbige Hintergrund
(definiert durch die Einstellung Farbe ) als auch der Hintergrund mit Farbverlauf kénnen
angepasst werden. Der Farbverlauf besteht aus bis zu vier Farben, eine pro Ecke des
Arbeitsbereichs.

Allgemein  Lichter Farben Simulation Hintergrund  System

verauf1 [l 177 ][5 [f|lse
Verlauf 2 . 13 HJ 44 76
veraufs | 16 [|[5¢

-

veraufs |2 &
Farbe W[ s

@ verlauf
Achse anzeigen  Unten links w

Schatten Aus ~

B vieiche Schatten L-

Farbverlauf
Mit dieser Option wird der einfarbige Arbeitsbereich in einen Farbverlauf umgewandelt, so
dass Sie leichter zwischen dem Standard-Rendering und den OpenGL-Rendering-Modi, die
unter Umstdnden langsamer sind, unterscheiden konnen. Die Farben des Hintergrunds
konnen angepasst werden (siehe oben), indem die Standardfarben gedandert werden.

3

SaE=— = — ]
CIE
SRSl == = )

Achse zeichnen
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Diese Option aktiviert/deaktiviert die Anzeige einer kleinen roten (horizontal), griinen
(vertikal) und blauen (Tiefe) Achsenmarkierung in einer der vier Ecken des Arbeitsbereichs.
Diese Markierung kann helfen, die Ausrichtung des Teils zu visualisieren, und wenn Sie mit
der Maus iiber die Markierung fahren, wird voriibergehend ein Trackball aktiviert. Wahlen
Sie die Stelle, an der diese Markierung angezeigt werden soll, oder schalten Sie sie aus.

Fauxpas-Schatten
Mit diesem Element wird das Zeichnen von Schatten fiir Kérper aktiviert. Die Schatten
werden nicht von Lichtquellen erzeugt, sondern nur an der Unterseite, Riickseite oder Seite
des Modells. Der Schatten kann bei der Orientierung der Teile helfen, kann aber die Anzeige
verlangsamen.

Registerkarte System

Diese Optionen miissen normalerweise nicht gedndert werden. Die Optionen auf dieser
Registerkarte konnen dazu beitragen, die Leistung von Op Sim oder Tool Sim zu verbessern, je
nach CPU, verfiigbarem Speicherplatz, Grafikkarte, Monitortyp und Anzeige. Um die optimalen
Einstellungen fiir einen bestimmten Computer zu ermitteln, sind einige Experimente
erforderlich. In der Regel brauchen Computer mit hoherwertigen/schnelleren Karten diese
Optionen nicht zu andern.

Anzeige-Listen
Dies ist eine Geschwindigkeitsoptimierung. Es wird empfohlen, diese Option zu aktivieren,
wenn Sie eine schnelle Grafikkarte mit 128+MB Speicher haben. Mit dieser Option wird
Volumenkorpergeometrie in OpenGL-Anzeigelisten ausgegeben. Die Verwendung von
Anzeigelisten kann die Leistung von Simulation verbessern und bietet bei einigen
Grafikadaptern Leistungsverbesserungen fiir das Rendern aller Volumenkorper. Im
Allgemeinen nutzen neuere Karten mit Hardware-Geometriebeschleunigung die Vorteile
von Display Lists. Die Verwendung dieser Option kann grofe Mengen an Videoadapter-
Speicher erfordern.

Es gibt zwei Fille, in denen die Deaktivierung von Anzeigelisten niitzlich sein kann.

a. Wenn Sie feststellen, dass Legacy CPR oder Simulation mit einer gewissen
Regelmafligkeit abstiirzt (dies ist wahrscheinlich das Ergebnis eines
Datenverwaltungsproblems mit einem MachineWorks/Grafikkartenhersteller).

b. Manchmal kann die Verwendung von Anzeigelisten zu einem recht langsamen
Rendering fiihren. Diese Situation ist schwer einzuschdtzen, hat aber mit der
ineffizienten Verwaltung von Anzeigelisten innerhalb der OpenGL-Implementierung des
Grafikkartenherstellers zu tun, bei der sich die Karte den Video-RAM mit dem Speicher
des Computers teilt. Ein gutes Beispiel ist das Rendern eines grof3en
Konturierungsdurchlaufs, der mit Anzeigelisten langsamer ist als ohne. Das liegt daran,
dass die OpenGL-Implementierungen bestimmter Grafikkartenhersteller den
Displaylistenspeicher schlecht verwalten. All die winzigen Anderungen am Rohteil und
die zu den Anzeigelisten hinzugefiigten Daten kénnen die Simulationsgeschwindigkeit
durch Ineffizienzen beeintrachtigen.

Teilweise Aktualisierungen
Dies ist eine Geschwindigkeitsoptimierung. Partielle Aktualisierungen lassen das System nur
die Teile der Anzeige neu zeichnen, die geandert wurden. Bei neueren Grafikkarten, die
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Anzeigelisten verwenden, profitieren einige von partiellen Aktualisierungen, andere nicht.
Teilweise Aktualisierungen sind besonders niitzlich bei der Optimierung von
Anzeigeaktualisierungen in Simulation/CPR wahrend Animationen und vor allem, wenn die
Schritte pro Aktualisierung kleiner sind und die Animation fliissiger lauft. Bitte beachten Sie,
dass einige Grafikkarten das Verhalten der teilweisen Aktualisierung nicht unterstiitzen. Der
Nachteil bei der Verwendung von Teilaktualisierungen besteht darin, dass auf manchen
Grafikkarten ein Teil der Anzeige nicht korrekt gezeichnet werden kann.

Vertex-Arrays
Diese Option strukturiert die Volumentopologie als effizientes punktreduziertes Netz und
verwendet optimierte OpenGL-Funktionen, um Daten an den Grafikadapter zu senden.
Diese Option erfordert zusatzlichen Speicher zum Speichern von Gitternetzen und
zusdtzliche Prozessorbandbreite zur Vorberechnung der Netze. Dies kann auf Systemen mit
einer geeigneten Grafikkarte, d.h. mit viel Speicher, eine grofde
Geschwindigkeitsverbesserung darstellen.

Weiche Schatten
Wendet einen Weichzeichnungsfilter auf den projizierten Schatten an. Bei einigen Teilen
mit extremen Seitenverhaltnissen des Begrenzungsvolumens (wie MTM) konnen weiche
Schatten alle projizierten Feature-Details eliminieren. Auf einigen Grafikkarten kann dies
einen grofden Einfluss auf die Leistung des Volumenkorpers haben.

Treiber
Wahlen Sie den OpenGL-Rendering-Typ aus, der in der nachsten Grafiksitzung verwendet
wird - entweder fiir das ndchste Teil, das ge6ffnet wird, oder fiir die ndchste GibbsCAM -
Sitzung, die gestartet wird. Die Optionen sind:

Hardware
Dies ist vollstindig beschleunigtes OpenGL. Diese Option verwendet OpenGL zum
Rendern der gesamten Geometrie, einschliefdlich Volumenkorper und Werkzeugweg.
Dieser Modus erfordert ein erneutes Zeichnen, wenn ein iberlappendes Fenster tiber das
geometrische Fenster bewegt wird.

Software OpenGL
Dies ist eine Software-Simulation von OpenGL. Es handelt sich dabei um eine
Standardimplementierung fiir alle Windows-Hardwareplattformen, so dass sie auf jedem
Rechner gleich funktionieren sollte, aber keine Beschleunigung bietet. Dieser Modus
unterstiitzt keine Schatten und verwendet die Nicht-OpenGL-Methode fiir das Rendern
von Nicht-Volumenkorper-Geometrie. Diese Option erfordert kein erneutes Zeichnen,
wenn ein tiberlappendes Fenster tiber das geometrische Fenster bewegt wird. Diese
Option sorgt fiir ein kompatibleres Ergebnis, geht aber zu Lasten von Geschwindigkeit
und Leistung. Diese Option sollte nur verwendet werden, wenn lhre Grafikkarte keine
oder nur eine unzureichende OpenGL-Unterstiitzung bietet oder wenn Sie
unannehmbare grafische Probleme haben.

P-Puffer
Dies ist ein teilweise beschleunigtes OpenGL. Diese Option verwendet beschleunigtes
OpenGL zum Rendern von Volumenkorpern und Schatten, verwendet aber, wie der
Software-Modus, die Nicht-OpenGL-Methode zum Rendern von nicht-soliden
Geometrien und erfordert keinen Neuaufbau, wenn ein iiberlappendes Fenster tiber das
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geometrische Fenster bewegt wird. Dieser Modus wird nicht von allen Grafikadaptern
unterstiitzt, scheint aber auf Nvidia gut zu funktionieren. Diese Option bietet ein
hochkompatibles Rendering-System, geht aber zu Lasten der Geschwindigkeit.

Facettenkorper Deckkraft
Mit diesem Element wird die Sichtbarkeit von Facettenkorpern eingestellt. Facettenkorper
werden aus STL-Dateien erstellt. Weitere Informationen finden Sie im Mill-Handbuch.

Treiber-Infos

OpenGL Treiber Information

# Typ  Puffer. Typ Color [R-G-B-&] £ Depth  Schablonesccum. (RGBA)

1 ICDr  5GL RGBA 32 [8-8-3-0] 24 0 B4[16-16-16-1E] -
2 ICDr  5GL RGBA 32 [8-8-8-5] 24 0 B4[1E-16-16-1E]

4 ICDr  5GL RGBA - 32[5-83-8-0] 24 a B4[1E6-16-16-1E] s
4 |ICD 5GL RGBA  32([5-8-8-8) 24 8 E4[16-16-16-1K]

5 ICD  5GL RGBA  32(3-8-8-0) 0 0 B4(16-16-16-1K)

E ICDh  5GL RGBA 32 [8-8-8-5 0 0 E4[16-16-16-16

i 5-5-5-[ 1 E4[16-16-16-1E] i

Verlangerungen
Anbieter: MYID1A, Corporation GL_AMD _multi_draw it -
\Wiedergabe: GeForce GTi 750 gli_igg_ﬁeamlﬁfﬂ_cu
- _ARB_arays_of_am—
GL Yerzion: 4. 5.0 NIDIS 355,93 GL_.":".H B_I:uase_instann:
GLU Version:  1.2.2.0 Microzoft Corporation GL ARE bindless texh ™

Cancel ] [ 1]

Mit diesem Element wird ein Dialogfeld gedffnet, in dem die derzeit auf dem Computer
verfiigbaren OpenGL-Treiber, ihre unterstiitzten Erweiterungen und die Menge des derzeit
verwendeten und verfligbaren Grafikspeichers angezeigt werden.

Bildrate testen
Mit diesem Element wird getestet, wie oft pro Sekunde die aktuelle Anzeige neu gezeichnet
wird.

Farbwaihler (Dialogfeld "Farbe auswahlen")

26



Hauptment

Standardfarbe
ONEDODENE 1. Standard-Farben
EEEECDEENE 2. Benutzerdefinierte Farben
O—EEEEEEEN 3. Farbmixer
AEEEEEENEN 4. Sattigungsgrad
OENEEEEERN 5. Benutzerdefinierte Farbe
EECODEEEN hinzufligen
E'_. EEE 6. Benutzerdefinierte Farbe
ﬂ—“ mto verwenden
00— = +0

Im -Ubersetzer konnen Sie eine Farbe aus einer der vierzig Standardoptionen auswihlen. Ein
Klick auf die Schaltflache Standardfarbeist dasselbe wie ein Klick auf Escape, da der Dialog
geschlossen wird und sich die Farbauswahl nicht dandert.

Um eine benutzerdefinierte Farbe zu erstellen, klicken Sie in die Nahe der gewiinschten Farbe,
stellen Sie den Schieberegler ein, um die Sattigung der Farbe auszuwdhlen, und klicken Sie auf
eine der beiden Schaltflichen rechts neben dem Farbmixer und dem Schieberegler. Die obere
Farbschaltfliche ("Benutzerdefinierte Farbe hinzufiigen") wahlt die angegebene Farbe aus und
figt sie der aktuellen benutzerdefinierten Palette hinzu. Die untere Farbschaltflache
("Benutzerdefinierte Farbe verwenden") wahlt die Farbe aus, fiigt sie aber nicht zur Palette der
benutzerdefinierten Farben hinzu.

Benutzerdefiniertes Rendering-Material

Im Dialogfeld Benutzerdefiniertes Rendering-Material konnen Sie Ihr eigenes einfarbiges
oder metallisches Erscheinungsbild entwerfen, indem Sie fiir jeden der vier Parameter Diffuse
Reflexion, Spiegelreflexion, Rauheit und Reflexionsvermégen Werte von @ bis 255 angeben.

Benutzerdefiniertes Rendering-Mater... n

Diffuse Reflexion 235 ﬂJ Abbrechen
Spiegelnde Reflexion 128 HJ

I
i

Rauheit 0
Reflektivitat 128

Drucken

Geometrien, Kérper, Werkzeugwege und gerenderte Bilder koénnen gedruckt werden, indem
Sie im Untermenti Drucken die Option Zeichnung auswdhlen. Im Abschnitt Druckvorgaben der
Voreinstellungen Anzeige konnen Sie festlegen, wie das System die Hintergrundfarbe und die
Farben des Bildes behandeln soll.

Fiir das Drucken der Geometrie und des Werkzeugwegs sowie fiir das gerenderte Teil stehen
separate Optionen zur Verfiigung. Wenn Sie -Ubersetzer wahlen, wird die Zeichnung genau so
gedruckt, wie sie auf dem Bildschirm erscheint, mit einem schwarzen Hintergrund und den
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Farben, wie sie auf dem Bildschirm erscheinen. Wenn Sie Bildschirm auf Weil wahlen, wird das
Bild in Farbe, aber auf weifem Hintergrund gedruckt. Wenn Sie Schwarz auf WeiB wahlen,
werden alle farbigen Elemente in Schwarz umgewandelt und auf einem weif3en Hintergrund
gedruckt. Wenn es sich bei dem verwendeten Drucker um einen Schwarzweifsdrucker handelt,
sollte die Option Schwarz auf Wei gewahlt werden, um sicherzustellen, dass alle Teile der
Geometrie, auch die hellen, im Druck zu sehen sind. Wird ein Farbdrucker verwendet, kann
eine beliebige Option verwendet werden.

Korper

Der Abschnitt Kérper dieser Voreinstellung enthalt Einstellungen, die sich auf die grafische
Darstellung von Korpern und Platten auswirken.

- Die Schaltflache Flachen rendern (in der unverankerten
GEr- &) 1Pt g ] Taskleiste) legt fest, ob Korper und Bleche als Objekte
oder als Drahtgitterzeichnungen gerendert werden
sollen. Die Drahtgitterzeichnungen der Volumenkorper
oder Bleche werden entweder als -Kanten oder -Facetten
angezeigt, je nachdem, welche Auswahl fir
Drahtzeichnung getroffen wurde.

Kanten und Facetten im Drahtmodell-Modus

Sehnenhéhe

Eine Sehne ist eine gerade Linie, die zwei beliebige Punkte auf einem Bogen oder Kreis
miteinander verbindet. Die Sehnenhohe ist der Abstand zwischen der Sehne und dem Bogen
oder Kreis. Diese Einstellung bestimmt die Facettenauflosung beim Rendern von Kérpern und
Platten. Je kleiner die Sehnenhohe ist, desto ndher ist die Facette am Bogen oder Kreis, was zu
einem besseren gerenderten Bild fiihrt. Wenn die Einstellung sehr eng ist, kann das Zeichnen
von Korpern und booleschen Operationen auf dem Bildschirm langsam werden. Eine
Einstellung von 0,01 Zoll oder 0,25 mm wird fiir die meisten Systeme empfohlen.

Raster-Helligkeit

Die Option Rasterhelligkeit ist nur fiir die Benutzeroberfliche Level 2 vorgesehen. Mit diesem
Schieberegler wird die Helligkeit des Koordinatensystemgitters im Rohteil-Diagramm
eingestellt. Die Helligkeit kann durch Verschieben des Schiebereglers eingestellt werden.
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Andere Elemente

MarkierungsgroBe

Sie haben die Moglichkeit, kleine, mittlere, grofde oder extragrofde Marker anzubringen.

Andere" Drehwerkzeughalter in der Vorschau anzeigen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen fiir Dreheinsatze, fiir die kein Werkzeughalter angegeben
wurde, um einen "Pseudohalter” (Rechteckzeichnung) im Werkzeugvorschaufenster anzuzeigen.

Andere v Editieren... -40.0° Face relief Andere v Editieren. .. -40.0° Face relief
50.0° Dia. relief 50.0° Dia. relief
IIl 455" Max plunge Ill 45 5° Max plunge
e — 4
[ ]'Dummy’ Drehwkz -Halter in Verschau anzeigen [#]'Dummy’ Drehwkz. -Halter in Yorschau anzeigen

Gezeichnete Linien fir hochgradige Kurven

Diese Einstellung wird verwendet, wenn Splines hoherer Ordnung in das System importiert
werden. Der Wert gibt die Anzahl der Liniensegmente an, die zur Erstellung des Splines
gezeichnet werden. Geben Sie eine grofiere Zahl ein, um eine glattere Spline-Zeichnung zu
erhalten. Wenn der Spline schneller gezeichnet werden soll, geben Sie eine kleinere Zahl ein.
Dieser Wert wirkt sich nur auf die Zeichnungsauflosung des Splines aus, nicht auf die
Bearbeitungstoleranz.

=§g}:Einstellungen fiir Op Sim, Tool Sim und Machine Sim
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Op/Werkzeugsimulation Einstellungen

Genau Schnell
Leistung
Aktualisieren Kontrolle
Mach Bildern pro Sekur -~
Mach Bildern pro Sekunde
g|Mach Feature
Mach Programmzeit

chnitiensenneniange

0.015  mm

[ smooth Werkzeug-Erscheinungsbild

Fertigteilsehnenlange
© sehnenlange 0.015

() = der Kérpersehnenlinge 100

Schieber
Lange

Max Varschub 200

Max Eilgang 500

Element

B kreisformige Gewinde [ | Bégen annahern

Kollisionen [ Programmfehler

[ signalton [ Protokoll anzeigen
[ Ikarperblitz [ Simulation stoppen
[ Luft Schnitte 12500 MMPM sind Kollisionen.

Kollisionstoleranz

Schnitttoleranz

B siatistik...

I Maschinensimulation Einstellungen

Genau Schnell

Leistung
Aktualisieren Kontrolle

Mach Programmzeit

Schneiden

Schnittteilsehnenlange 0.01

|| smooth Werkzeug-Erscheinungsbild

Fertigteilsehnenlange

0 sehnenlinge 0.01

(") & der Kérpersehnenldnge 100

Benutzer

Anwenden

Schieber
Lange
Max Varschub 20

Max Eilgang 50
B autobereich

Elerment

B kreisfirmige Gewinde B Bigen annahern

Kuollisionen [ Programmfehler

B signalton B Protokell anzeigen

B «irperblitz B Simulation stoppen

[ Luft Schnitte 125000 IPM sind Kollisionen.

Kollisionstoleranz a Zoll

Schnitttoleranz Zoll

0.0200

[ statistik...

Es gibt separate Einstellungsdialoge fiir die Bearbeitungs- und Werkzeugsimulation sowie fiir
die Maschinensimulation. Beide verfiigen iber nahezu identische Optionen, speichern jedoch
separate Datendateien. Sie werden tiber die Registerkarte ,Anzeigeeinstellungen” (Datei >

Einstellungen > Anzeige) geodffnet.

Diese Dialoge konnen auch aufgerufen werden, indem man mit der rechten Maustaste auf den
entsprechenden Darstellungsdialog klickt und im Kontextmenii die Meniioption ,Einstellungen...”

auswahlt.

Leistung

Riicksetzen
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Ziehen Sie den Leistungsregler, um vordefinierte Einstellungen auszuwdhlen und so eine
hohere Genauigkeit oder eine hohere Geschwindigkeit einzustellen oder benutzerdefinierte
Einstellungen zu wahlen.

Aktualisierungssteuerung
Wahlen Sie aus dem Pulldown-Menti eine der folgenden Optionen aus:

* Nach Bildern pro Sekunde: Die Simulation wird mit der von Ihnen eingegebenen
Bildrate in gleichmafliger Geschwindigkeit abgespielt.

* Nach Feature: Die Simulation wird nach Abschluss jedes Features angehalten.

* Nach Programmzeit: Die Simulation verlauft proportional zur Programmzeit und
entspricht in etwa der tatsachlichen Bearbeitungszeit.

Schneiden
Bilder pro Sekunde
Eine hohere Bildrate bedeutet bessere Qualitdt, jedoch geringere Geschwindigkeit.

Sehnenhdhe des geschnittenen Teils

1. Sehnenho6he

Diese Einstellung bestimmt die Auflésung der angezeigten Schnittkomponente. Je kleiner
der Wert, desto hoher die Anzeigequalitdt und desto mehr Systemressourcen werden
benotigt, was zu einer langsameren Darstellung fithrt, abhangig von der Leistungsfahigkeit
Ihres Systems.

Sehnenhohe des Kérpers
Legt die Auflosung von Korpern (Teil, Rohteil und Spannmittel) bei der Darstellung fest.

Sehnenhdhe

Sie konnen die ,-Sehnenhdhe” auf einen bestimmten Wert oder einen
Prozentsatz der Sehnenhoéhe des Korpers festlegen:

Die Option ,% der Sehnenhdhe des Kérpers” verwendet den im Dialogfeld
,Eigenschaften” festgelegten Wert. Bei einer Einstellung von 100 % wird
die Sehnenhohe des Korpers verwendet, wahrend eine Einstellung von
10 % dem Zehntel der Sehnenhthe des Korpers entspricht. Jeder
Prozentsatz zwischen 1 und 100.000 ist zuldssig. Je hoher der
Prozentsatz eingestellt ist, desto schneller wird der Korper dargestellt,
erscheint jedoch grober.
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1000%

Schieberegler

Dieses Element beeinflusst die Reaktionsfdahigkeit und Qualitdt des Renderings. Die Winkelwerte
konnen einen sehr grof3en Einfluss auf die Rendering-Geschwindigkeit im Verhaltnis zur
Qualitdt haben, insbesondere bei Drehoperationen. Eine niedrige Zahl fiihrt zu sehr kleinen
Winkeln bei Drehungen, was zu einem glatten Bild fithrt. Ein hoher Wert kann ein nicht

glattes, aber sehr schnelles Rendering erzeugen. Bitte beachten Sie, dass dies keinen Einfluss auf
den Werkzeugweg hat, sondern nur auf das gerenderte Teil.

Bei der Maschinensimulation ermoglicht das Kontrollkdstchen Automatischer Bereich die
Verwendung der Rohteilgréfde, um minimale und maximale Vorschub- und Eilganglangen zu
definieren.

Feature

Kollisionen/Programmfehler

Fir die Betriebssimulation (Op Sim) und die Maschinensimulation (Machine Sim) stehen
Kollisions- und Programmfehlerpriifungen zur Verfiigung. Sie konnen eine oder alle der
verschiedenen Riickmeldungsmethoden auswahlen, die Sie auf eine Kollision hinweisen: Die
Option ,Beep” gibt einen akustischen Alarm aus; ,Log To Display” gibt Fehler im Protokollfenster
» Clash Console® aus; und ,Stock Flash” liefert eine visuelle Warnung vor dem Fehler, indem der
gerenderte Rohteil blinkt. ,Stop Animation” bewirkt, dass die Darstellung angehalten wird,
sobald eine Kollision erkannt wird.

Um sich vor Schnitten mit hoher Vorschubgeschwindigkeit zu schiitzen, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen ,Schnitte tber ___sind Kollisionen” und geben Sie einen Wert fiir die maximale
Vorschubgeschwindigkeit ein. Dies kann Thnen helfen, Werkzeugbriiche und beschadigte Teile
vorherzusehen und zu verhindern, selbst wenn keine Eilgangbewegung verwendet wird.

Kollisionstoleranz
Die Einstellung ,Kollisionstoleranz” ermoglicht unterschiedliche Werte fiir Teile im metrischen
und im Zoll-Maf3system. Jede Kollision innerhalb der festgelegten Toleranz 16st eine
Kollisionswarnung aus.

Kollisionen-Toleranz
Mit der ,Gouge-Toleranz” konnen Sie festlegen, wie viel abgetragenes Rohteil ignoriert werden
kann, ohne dass es als Gouge gewertet wird. Ziehen Sie den Schieberegler nach links, um die
Toleranz zu verringern (engere Toleranz), oder nach rechts, um sie zu erhéhen (weitere
Toleranz).
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Statistik
Wenn die Option Statistik aktiviert ist, wird ein Fenster geoffnet, wenn Sie die Simulation

aktivieren. Das Fenster protokolliert die aktuelle Bildrate fiir Ihren Rechner sowie alle
protokollierten Fehler fiir die Simulationssitzung.

Statistikkonsole - ==
HE &

Begin Sim Session: 1734435765 ms

Begin Frame Counter: 1734435765 ms

End Sim Session: (lapsed: 480, 797977 [454,000000] ms)
FP> Frame Counkter: 63,625825 ms

Zuriicksetzen
Setzt alle Werte auf die Standardwerte zuruck.

Vereinstellungen % !F — %
Anzeige Interface
- Interface
. Bearbeitung Fenstergriifie Level Registerkarte Einzelklick-verhalten
- Datei [ Maximiert starten Aktueller Teil Level 2 O Nichts unternehmen
Importieren/Exportieren (Nach Neustart aktiviert) () Kachelauswahl
- Auto-Sicherung Neuer und Aktueller  Level 2 v -
. (_) Kachelauswahl und Wkz. -Weg neu zeichnen (nur Opsliste)
- Koordinatensystem Digloge Teil ffnen Aktuel e
- Postprozessor-Kommentare
Com Set-Up Transparanta Dialoge
i - Auswahl Kachel Einzelidick-verhalten
- Riisten Standard-Opazitat O kachel u
elauswal
. G-Code Editor Finstellungen 100 Ha (o . Auswzhl-Toleranz 5
- Additiv S LGschen rwvencen o (O Kachelauswahl und Wkz. Weg neu zeichnen (nur Opslists)
Boden/Wandungswinkeltoleranz 10
MDD-Liste sortieren nach:
Fenster andocken " .
Flacheniibergangs-Toleranz 5e-05 O Maschinenkomplexitit
Dialoge aufrollen _ -
|_| Werkzeugvarschau (_)Name (Alphabetisch)
Dialoge folgen der Applikation AufMauszeiger zoomen
{8 Solid / Flachen Paletten verbinden [ClProzessdialog beim Laden der Op éffnen [ Mausrad-Zoom umkehren
[ Bildschirmbearenzung fir Dialoge [ BearbeitungsKS beim Laden der OP aktivieren
Dicloge zurlicksetzen Die Auswahl durch Ziehen mit der Maus ist auf die Eingrenzung beschrénkt: Rechts nach links e
Beim Start automatisch nach Updates suchen
Tranparenz Ansichtspalette
Akt Auf 90 Sop Aus 50 2o
Lizenz Update. ..
Transparenz Kachelleiste
— = 7 Lizenz Optionen ...
[0 aktiv 0 = 0 2
Digitizer Kalibrie

Die Elemente auf dieser Registerkarte wirken sich auf die grundlegenden Interaktionen von
GibbsCAM aus, einschliefilich seines "Look-and-Feel". Mit den Elementen auf dieser
Registerkarte konnen Sie die Basisgrofde von GibbsCAM, die verwendete Benutzeroberflache,
das Verhalten der Dialoge, das Auswahlverhalten und viele andere Dinge einstellen.

FenstergroRRe

Mit dieser Option legen Sie fest, ob die Anwendung den gesamten Bildschirm ausfiillt (Start
Maximiert) oder ob sie im Fenstermodus gestartet werden soll. Wenn Sie das Kontrollkdstchen
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Uberschrift aktivieren aktivieren, bleibt die blaue Leiste sichtbar (die Uberschriftsleiste zeigt den
Namen der Anwendung und verfiigt tiber ein Schlief3feld). Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen
deaktivieren, wird die Leiste ausgeblendet, so dass sich die Meniileiste am oberen Rand des

Bildschirms befindet.

Wenn die Anwendung nicht maximiert ist, konnen Sie die Grofe des Fensters durch Ziehen an

einem Rand oder einer Ecke andern.

Dialoge

Transparente Dialoge

Vareinstellungen *®
) 180%
- Anzeige i \ ULSPE renz
- Interface
Bearbeitung FESETLR Level
Datei [7] Maximiert starten Aktueller Teil Level 2

- Importieren/Exportieren
- Auto-Sicherung
- Koordinatensystem Diskoge

- Postprozessor-Kommentare T ]
.. Com Set-Up ransparente Dialoge
Standard-Opazitat

(nach Neustart aktiviert)

.. Riisten
- G-Code Editor Einstellungen

Fenster andacken

Dialoge aufrollen
Dialoge folgen der Applikation
[¥]s0lid  Flachen Paletten verbinden
[ Bildschirmbegrenzung fiir Dialege
Tranparenz Ansichtspalette

[#lEnable On 90 o aus 50

=

Neuer und Aktueller | Ebene 2 -
Teil 6ffnen Aktuell -

Auswahl
Auswahl-Teleranz 5
Boden/Wand Winkeltoleranz 10
Flacheniibergangs-Toleranz 0.00127

[l Werkzeugvorschau
[F] Auf Mauszeiger zoomen

[#Beim Start automatisch nach Updates suchen

[T] Prozessdialog beim Laden der Op 6ffnen

[ Usage Statistics. .. ]

W

[

Wenn Sie diese Option wahlen, kann jedes Dialogfeld eine benutzerdefinierte

Transparenzeinstellung haben. Sie konnen auch eine Standard-Transparenzeinstellung
festlegen, die fiir alle Dialogfelder gilt, bis sie angepasst werden.

Wenn die Option "Transparente Dialoge" aktiviert ist, enthalt die Titelleiste jedes Dialogfelds

ein Symbol ().

Klicken Sie auf das Symbol, um einen Schieberegler einzublenden, mit dem Sie eine

benutzerdefinierte Transparenz fiir das Dialogfeld festlegen konnen.

Wenn Transparente Dialoge nicht ausgewahlt ist, wird das Symbol ausgeblendet und alle

Dialoge sind undurchsichtig.

Fenster-Fangpositionierung

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden Fenster und Dialoge an benachbarten Fenstern
"gefangen". Dies ermdglicht eine einfache und iibersichtliche Anordnung der Fenster.
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Dialoge aufrollen
Wenn Sie diese Option aktivieren, werden Dialoge automatisch "aufgerollt” und zeigen nur
ihre Titelleiste, wenn die Maus den Dialog verlasst. Wenn die Maus in die Titelleiste
einfahrt, rollt der Dialog auf und zeigt seinen Inhalt an. Wenn Sie diese Option aktivieren,

wird den Titelleisten ein Symbol hinzugefiigt. Wenn der "Ubersetzer" unten ist ( T ), rollt

das Dialogfeld nicht auf. Wenn der Ubersetzer oben ist ( - -), kann das Dialogfeld
aufgerollt werden.

Dialoge folgen der Anwendung
Wenn Sie diese Option auswahlen, folgen alle Fenster und Dialoge dem Anwendungsfenster,
wenn es verschoben wird.

Volumenkérper/Flichenpaletten sperren
Diese Option wirkt sich auf die Volumenkorpermodellierung und die Paletten fiir die
Oberflaichenmodellierung, die Unterpaletten und deren Dialogfelder aus. Wenn Sie diese
Option wahlen, folgen die Unterpaletten und Dialoge der Palette Volumenkorper- und
Flachenmodellierung. Wenn die tibergeordnete Palette verschoben wird, werden alle
Paletten und Dialoge, auf die von dieser Palette aus zugegriffen wird, mitverschoben.

Transparenz der schwebenden Symbolleiste

Hier konnen Sie den Grad der Transparenz fiir die Taskleiste und die benutzerdefinierten
unverankerten Symbolleisten festlegen. Wahlen Sie Aktivieren, um die Standardwerte zu dndern.
Der Wert fiir Ein legt die Deckkraft der Symbolleiste fest, wenn der Mauszeiger iiber einem
Element der unverankerten Symbolleiste verweilt. Der Wert fiir Aus legt die Deckkraft der
Symbolleiste fest, wenn sich der Cursor nicht auf der unverankerten Symbolleiste befindet. Mit
den Standardwerten sind schwebende Symbolleisten beim Uberfahren mit der Maus fast
undurchsichtig (8o % Ein) und in der tibrigen Zeit fast transparent (20 % Aus).

Ebene

In den Benutzeroberflachen-Einstellungen konnen Sie zwischen den Benutzeroberflachen der
Ebenen 1 und 2 umschalten. Obwohl Sie die Benutzeroberflache verwenden sollten, die Thren
Bediirfnissen und Kenntnissen am besten entspricht, wird die Verwendung der
Benutzeroberflache der Stufe 2 empfohlen. Der Grund dafiir ist, dass die Benutzeroberflache der
Stufe 2 eine verfeinerte und optimierte Schnittstelle ist, die eine reichhaltigere Umgebung
bietet. Mit New and Current Part konnen Sie die Standard-Benutzeroberflache angeben, die das
System verwenden soll. Mit der Option Teil 6ffnen konnen Sie festlegen, ob das System ein
vorhandenes Teil mit der Benutzeroberfliche 6ffnen soll, mit der das Teil urspriinglich erstellt
wurde, oder mit der Benutzeroberflache, mit der das System gerade arbeitet.

Ebene 1
Diese Benutzeroberflache bietet die volle Funktionalitdt fiir die Produktionsmodule Frasen
und Drehen unter Verwendung der Befehlsleiste. Die volle Funktionalitat von Level 1
umfasst jedoch nicht die Funktionen Advanced KS, Turm Management System (TMS),
Multi-Task Machining (MTM), Volumenkérper-Import, 2.5D Volumenkorper, SolidSurfacer
oder Machine Sim.
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Stufe 2
Die Benutzeroberflache der Stufe 2 bietet die fortschrittlichsten Features, einschliefdlich der
Befehlssymbolleiste und der schwebenden Taskleiste. Die Benutzeroberflache von Level 2 ist
fir die Verwendung der Produktoptionen Fras-Drehen, Polar & Cylindrical Milling, MTM,
Advanced CS, Volumenkoérper Import, SolidSurfacer, Machine Sim oder TMS erforderlich
und steht allen Benutzern zur Verfiigung.

Teil 6ffnen
Hier wird die Benutzeroberflache festgelegt, in der ein vorhandenes Teil geoffnet wird. Teil
offnet eine vnc-Datei und stellt die Benutzeroberflache so ein, dass sie mit der Ebene
ubereinstimmt, die zum Erstellen der Datei verwendet wurde. Current o0ffnet eine vnc-Datei
in der aktuell giiltigen Schnittstellen-Ebene.

Auswabhl

Pixel-Toleranz anvisieren
Diese Einstellung legt die Genauigkeit fest, die Sie bei der Auswahl eines Elements im
Arbeitsbereich haben miissen. Die Standardeinstellung 5 pixels bedeutet, dass das
Arbeitsbereichselement ausgewahlt wird, wenn es sich innerhalb von 5 Pixeln von der
Cursor-Spitze befindet, wenn Sie mit der Maus klicken, und nicht ausgewahlt wird, wenn es
6 oder mehr Pixel von der Cursor-Spitze entfernt ist. Liegt mehr als ein Element innerhalb
des Bereichs, wahlt das System die am nachsten liegende Geometrie aus.

Boden-/Wandwinkeltoleranz
Dieses Element wird zusammen mit den Flachenauswahloptionen verwendet, die Sie finden,
wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Volumenkérper klicken. Jede Flache, die
innerhalb der in diesem Dialogfeld angegebenen Toleranzliegt, wird ausgewdhlt. Wenn Sie
beispielsweise Wandflachen mit der Standardeinstellung 10° auswdhlen, wird jede Flache
ausgewahlt, die in einem Winkel von 80° bis 100° zur ausgewdhlten Flache liegt.

Toleranz fiir Flicheniibergange
Dieses Element wird bei der Auswahl von Flachen verwendet. Bei der Auswahl von
Verrundungsflachen wird die Verrundungstoleranz verwendet, um Rollkugeln zu erkennen.

Andere Elemente

Werkzeugvorschau beim Hovern immer anzeigen
Legt fest, ob eine Vorschau des Werkzeugs angezeigt wird, wenn Sie mit dem Mauszeiger tiber
eine Werkzeugkachel fahren.
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Kachigl
Durchmesser 160
Comer Rad 1

-

Comment data from tool diglog is displayed

Zoom auf Mauszeiger

Zu den Zoomfunktionen des Scrollrads : Wenn das Kontrollkastchen ,Zoom auf Mauszeiger”
aktiviert ist, liegt der Zoommittelpunkt am Mauszeiger; andernfalls liegt der Zoommittelpunkt
in der Mitte des Fensters.

,Zum Mauszeiger zoomen" nicht ausgewahlt
(oben): Zoom mit Fenstermittelpunkt

.Zoom auf Mauszeiger “ ist aktiviert (unten): Zoom mit
dem Mauszeiger als Mittelpunkt
Mausrad-Zoom umkehren
Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist, wird der Effekt des Mausrads umgekehrt (von
Verkleinern zu VergrofRern oder umgekehrt).
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Prozessdialog bei Op Load 6ffnen
Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist, fithrt ein Doppelklick auf eine Operationskachel
zum Offnen des zugehorigen Prozessdialogs.

Bearbeitung KS beim Laden aktivieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist, fithrt ein Doppelklick auf eine Operationskachel
dazu, dass das Bearbeitungskoordinatensystem (KS) des zugehorigen Prozesses oder der
Prozessgruppe aktiviert wird.

Auswahl durch Ziehen mit der Maus begrenzt auf

Hier konnen Sie festlegen, wie sich das System verhalt, wenn Sie mit der Maus tiber den
Arbeitsbereich klicken und ziehen, um Elemente auszuwdhlen, die entweder ganz oder teilweise
innerhalb des Ziehrechtecks liegen.

*  Wenn Rechts nach links aktiviert ist, werden beim Ziehen mit der Maus von rechts nach links
nur Elemente ausgewahlt, die vollstandig innerhalb des Rechtecks liegen, wahrend beim
Ziehen mit der Maus von links nach rechts Elemente ausgewdhlt werden, die zumindest
teilweise innerhalb des Rechtecks liegen.

*  Wenn von links nach rechts gezogen wird, schliefst ein Ziehen mit der Maus von links nach
rechts nur Elemente ein, die vollstindig innerhalb des Rechtecks liegen, wiahrend ein Ziehen
mit der Maus von rechts nach links Elemente einschliefdt, die zumindest teilweise innerhalb
des Rechtecks liegen.

Automatisch beim Start nach Updates suchen

Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist, priift das System, ob eine neuere Version der
Software zum Herunterladen verfiigbar ist. Um diese Funktion zu deaktivieren, deaktivieren Sie
das Kontrollkastchen.

Benutzungsstatistik

Bei der Installation von ,, GibbsCAM “ erscheint ein Dialogfeld, in dem um die Erlaubnis zur
Erfassung von Nutzungsstatistiken gebeten wird. Diese umfassen allgemeine technische Daten
(wie z. B. Betriebssystemplattform und Grafiksubsystem) sowie Statistiken zu Softwaremodulen,
die spezifisch fiir , GibbsCAM “ sind, wie z. B. die Haufigkeit von Bibliotheks-/Modulaufrufen
und die Leistungsdaten der ,, GibbsCAM “-Software. Es werden zu keinem Zeitpunkt
personenbezogene Daten erfasst (wie z. B. Firmenname oder Benutzername, Computer- oder
Netzwerk-ID oder Ahnliches), und es werden zu keinem Zeitpunkt Informationen zum Bauteil-
Design oder zu Bauteilnamen erfasst. Informationen werden niemals ohne Zustimmung erfasst,
und die Zustimmung kann entweder vom Systemadministrator oder (sofern der Administrator
dies zuldsst) von den Benutzern von ,, GibbsCAM.com “ verweigert werden.

Bei der Installation — oder zu jedem anderen Zeitpunkt durch Ausfithren von
,»Bin\GCStatsAdmin.exe“ — entscheidet der Administrator, ob die Erfassung von
Nutzungsdaten aktiviert oder deaktiviert werden soll, und legt aufderdem fest, ob einzelne
Benutzer die Entscheidung des Administrators aufer Kraft setzen diirfen oder nicht.

Verfiigen Benutzer iiber diese Berechtigung, konnen sie diese als Einstellung vornehmen:
,Datei “ >, -Einstellungen®, , -Benutzeroberfliche®, Registerkarte , “ Schaltfliche
.Nutzungsstatistiken “. Jede gednderte Einstellung wird sofort nach Klicken auf die Schaltflache
,OK” wirksam.
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Lizenz-Update
Lizenz Update n

Die Aktualusierungen werden erst
nach einem Neustart wirksam.

ACHTUNG: Virtual Gibbs Security wird im Internet aktiviert. Sollte kein Internet
verfiibar sein, kann die Security auch per E-Mail oder postalisch aktiviert
werden. Abhdngig von der Versandform kann das Zusenden der Lizenzdatei
Zeit in Anspruch nehmen.

Wenn Sie einen giltigen Virtual Gibbs Produktcode haben, aber noch keine Lizenzdatei
- Aktivieren der Security mit Hilfe des Registrierungs-Tools:

« Das Registrierungs-Tool starten. ..

Sollten Sie eine gliltige Lizenzdatei erhalten haben, aber manuell
aktivieren missen:

« Lizenzdatei per Drag and Drop auf das Dialogfeld legen.

* Die Lizenzdatei auf diesem Rechner suchen...

Uber das Dialogfeld ,Lizenzinstallation” oder ,Lizenzaktualisierung” kénnen Sie eine RLM-
Lizenzdatei (*.lic) zur Anwendungsinstallation per Drag & Drop in das Dialogfeld ziehen, auf
dem Computer nach einer Lizenzdatei (*.lic) suchen oder das Registrierungstool ausfiihren, um
tiber den Gibbs Activation Service eine Lizenzdatei (*.lic) zu erhalten.

Beachten Sie, dass diese Version den Reprise License Manager (RLM) verwendet und nicht den
Cimatron License Server (CimLM). Wenn Sie versuchen, anstelle einer RLM-Datei (*.lic) eine
CimLM-Datei (*.cml) zu verwenden, funktioniert dies nicht.

Aktivierung durch den Handler - Falls Ihr Handler Sie bei der Installation
unterstiitzt, halten Sie Ihre Registrierungsdateien (und gegebenenfalls Thre
Hardware-Schliissel) bitte im Voraus bereit.

Lizenz-Optionen

Diese Einstellung ist nur verfiigbar, wenn die Network Licensing Option (NLO) in Kraft ist. Mit
dieser Einstellung konnen Sie die Lizenzierungsoptionen angeben, die vom Lizenzserver
ausgecheckt werden sollen. Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus und klicken Sie auf
Auschecken. Wenn die gewiinschten Optionen verfiigbar sind, konnen Sie auf OK klicken;
andernfalls miissen Sie andere Produktoptionen auswahlen.

Dies ist niitzlich, wenn nicht alle Produktoptionen verfiigbar oder tiberfliissig sind. Ein Beispiel:
Angenommen, Ihr Unternehmen verfiigt tiber fiinf Mill-Platze, fiinf Advanced CS-Pldtze und
drei SolidSurfacer-Pldtze. Selbst wenn drei andere Benutzer derzeit SolidSurfacer verwenden,
konnen Sie trotzdem einen Mill- und Advanced KS-Platz auschecken, da fiir jede Option zwei
Platze frei sind.
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NLO-Lizenzausleihe mit Checkout-/Riickgabe-/Ablaufparametern

Benutzer kénnen nun eine NLO-Lizenz fiir einen bestimmten Zeitraum ausleihen und
anschlief3end die Verbindung zum Netzwerk trennen. Auf diese Weise konnen Benutzer
Lizenzen ausleihen, die Verbindung trennen, ihren Laptop mitnehmen und die GibbsCAM -
Produkte auch dann weiter nutzen, wenn der Lizenzserver nicht lduft. Ausgeliehene Lizenzen
konnen manuell zuriickgegeben werden oder so eingestellt werden, dass sie nach einer

festgelegten Zeit ablaufen.

So finden Benutzer diese Option: Unter ,, “ > ,Datei” > , -Einstellungen® > ,Benutzeroberflache”
klicken Sie auf ,Lizenzoptionen”; klicken Sie anschlief3end im Dialogfeld , -Lizenzmanager* auf

,Roaming starten®.
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Digitalisierer-Kalibrierung
Mit dieser Einstellung konnen Sie die Funktionalitit eines Tablets festlegen. Die
Standardeinstellung ist Tablet als Maus.

Tablet als Digitalisierer an drei Stellen: 1) Kalibrierung 2) Mauspunkt, 3) Mauslinie. Wenn die
Einstellung Tablett als Digitalisierer gewahlt wird, miissen Kalibrierungspunkte eingegeben
werden. Zu diesem Zweck konnen drei beliebige Punkte auf einem Teiledruck verwendet
werden. Platzieren Sie den Cursor in einem Textfeld, wahlen Sie mit dem Digitizer-Puck einen
Punkt auf dem Druck aus und geben Sie die X- und Y-Werte ein. Wiederholen Sie diesen
Vorgang fiir zwei weitere Punkte.

Die Kalibrierung muss fiir jedes Teil, das Sie digitalisieren mochten, durchgefiihrt werden. Die
Kalibrierung bleibt nicht iiber mehrere Instanzen von GibbsCAM hinweg erhalten. Die
Kalibrierung kann unabhdngig davon durchgefiihrt werden, ob ein Teil gedffnet ist oder nicht.
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Auswabhl

Zielpixel-Toleranz
Diese Einstellung gibt die Genauigkeit an, die Sie bei der Auswahl eines Elements im
Arbeitsbereich haben miissen. Die Standardeinstellung 5 pixels bedeutet, dass das
Arbeitsbereichselement ausgewahlt wird, wenn es sich innerhalb von 5 Pixeln von der
Cursor-Spitze befindet, wenn Sie mit der Maus klicken, und nicht ausgewahlt wird, wenn es
6 oder mehr Pixel von der Cursor-Spitze entfernt ist. Liegt mehr als ein Element innerhalb
des Bereichs, wahlt das System die am ndchsten liegende Geometrie aus.

Registerkarte Einzelklick-Verhalten
Mit dieser Einstellung konnen Sie festlegen, wie sich das System verhdlt, wenn Sie auf die
Registerkarte eines Werkzeugs, eines Prozesses oder einer Operationskachel klicken.

Nichts tun
Die Auswahl der Registerkarte hat keine Auswirkung. Dies ist die Standardeinstellung.

Kachel auswahlen
Wenn Sie die Registerkarte auswahlen, wird die Kachel ausgewahlt.

Kachel auswahlen und Werkzeugweg neu zeichnen (nur Op-Liste)

Wenn Sie die Registerkarte einer Werkzeug- oder Prozessplatte auswahlen, wird die Platte
ausgewahlt. Wenn Sie die Registerkarte einer Op-Kachel auswahlen, wird die Kachel ausgewahlt
und die Werkzeugbahn neu gezeichnet.

Einzelklickverhalten der Kachel
Mit dieser Einstellung konnen Sie festlegen, wie sich das System verhalt, wenn Sie mit einem
Mausklick auf ein Werkzeug, einen Prozess oder eine Operationskachel klicken.

Kachel auswdhlen
Die Kachel wird ausgewahlt. Dies ist das Standardverhalten.

Kachel auswahlen und Werkzeugweg neu zeichnen (nur Op-Liste)
Wenn Sie ein Werkzeug oder eine Prozessplatte auswahlen, wird die Platte markiert. Wenn Sie
eine Op-Kachel auswdhlen, wird die Kachel ausgewdhlt und die Werkzeugbahn neu gezeichnet.

MDD-Liste sortieren nach:
Mit dieser Voreinstellung kénnen Sie festlegen, wie das System Listen von MDDs anzeigt, wie in
der Registerkarte DSD > Allgemein, Pulldown-Menti Maschine.

Komplexitdt der Maschine
Die MDDs werden in der Reihenfolge der zunehmenden Maschinenkomplexitdt aufgelistet. Dies
ist das Standardverhalten.

Name (alphabetisch)
Die MDDs werden alphabetisch nach Maschinennamen aufgelistet, wobei Grof3- und
Kleinschreibung nicht bertiicksichtigt werden und Ziffern vor Buchstaben stehen.
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Vereinstellungen i) IF _
- Anzeige e iataa *
- Interface
Bearbeitung ) )
Dotei Default Mill CRC Zuletzt verwendet w Bohr-Assistent
.. Datei
-Impaortieren/Exportieren SR Tvp Drche: S —
- Auta-Sicherung ¥p Drehen Zuletzt verwendet k4 rungsdaten...
Keordinatensystem —
Postprozessor-Kommentare Halterklassen v BTFlansch3o b Schraubentabelle...
- Com Set-Up
i Gewindetabelle...
- Int. Toeling [] preh-schnellverschiibe ignorieren
. G-Code Editor Einstellungen

] Frithere Werkzeugkanten-SRK An-{Abfahrt
Bohrungs-Manager
Hintergrund Materialberechnung aktivieren
Voreinstellungen...

Manche Bearbeitungsvoreinstellungen
werden mit dem Teil gespeichert und
sind im Dokumentedialog zu finden.

5-Achsen

Voreinstellungen...

Die Registerkarte Bearbeitungsvorgaben enthdlt verschiedene Einstellungen fiir das Verhalten des
Systems bei der Erzeugung von Werkzeugwegen.

Standard CRC-Typ Friasen/Drehen

Mit dieser Option kénnen Sie das Standardverhalten der Fraserradiuskompensation in
Operationen festlegen. Dies ist eine Voreinstellung; fiir jedes bestimmte Teil konnen Sie diese
Voreinstellung im DSD (Dokumentensteuerung Dialog) auf der Registerkarte
Bearbeitungseinstellungen iiberschreiben. Zu den Standard-CRC-Typ-Optionen gehoren
Werkzeugmitte, Werkzeugkante, Schlichtprofil und Zuletzt verwendet. Der auf dem Bildschirm
angezeigte Werkzeugweg andert sich nicht bei jeder Auswahl, aber die Ausgabe variiert je nach
gewahlter Voreinstellung. Wenn Sie aufSerdem den Werkzeugweg einer Operation in eine
Geometrie umwandeln, spiegelt die resultierende Geometrie den verwendeten CRC-Typ wider.

Wenn Sie benutzerdefinierte Formwerkzeuge fiir drehende Teile verwenden, sollten Sie nicht
die Einstellung Werkzeugkante verwenden, da das gesamte Formwerkzeug in die Berechnung
einbezogen wird. Werkzeugmitte ist die empfohlene Option, da dies die Methode ist, mit der das
System den Werkzeugweg (orangefarbene Linien) und die gerenderten Bilder des geschnittenen
Teils anzeigt. Unabhangig von der gewahlten Einstellung werden alle
Werkzeugwegzeichnungen und Schnittteilrenderings in der Werkzeugmitte angezeigt.

Werkzeugzentrum
Der Werkzeugweg wird auf diese Weise auf dem Bildschirm dargestellt, unabhangig davon,
welche CRC-Typ-Option ausgewdhlt ist. Mit dieser Option wird der Werkzeugweg auf die
Mitte des Werkzeugs einschliefdlich aller Rohteileinstellungen berechnet. Bei Verwendung
von Tool Center sollte der Offset im CRC-Register an der Steuerung die Differenz zwischen
dem Spitzenradius des tatsachlich verwendeten Werkzeugs und dem Spitzenradius des im
System programmierten Werkzeugs sein. Wenn die Werkzeuge identisch sind, sollte die
CRC-Offset-Zahl Null sein. Wenn das tatsachliche Werkzeug kleiner ist, konnen Sie einen
negativen Wert verwenden.
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Werkzeugkante
Mit dieser Option wird der Werkzeugweg bis zur Kante des Werkzeugs einschlief3lich aller

Rohteil-Einstellungen berechnet. Die CRC Offset-Einstellungen auf der Steuerung sollten auf
die Werkzeuggrofde eingestellt werden.

Der Versatz im CRC-Register muss dem vollen Werkzeugradius entsprechen. Der
Werkzeugweg bezieht sich auf die Werkzeugkante, einschliefdlich der Werkzeuggeometrie.
Sie benétigen aufderdem einen Postprozessor, der die Ausgabe von Werkzeugkanten
unterstiitzt. Wenn lhr Postprozessor nicht kompatibel ist, erscheint eine Warnmeldung. Die
im Postprozessor erzeugten Nummern sind mit den Nummern der Blaupause identisch.
Wenn Sie Tool Edge auswdhlen, werden die Werkzeugbahnlinien weiterhin als
Werkzeugmitte angezeigt. Tool Edge wirkt sich nur auf den gebuchten Code aus. Der
Werkzeugweg bei Schruppoperationen wird von der Werkzeugmitte aus berechnet, aufder
im Modus Werkzeugschneide. Im Modus Werkzeugkante wird der letzte Durchgang von der
Werkzeugkante aus berechnet, da CRC nur auf den letzten Durchgang angewendet wird.

Wenn Sie den Modus "Werkzeugkante" verwenden, sollten Sie den Radius des aktuellen
Werkzeugs in das CRC-Register eingeben. Wenn Sie kegelfrmige Werkzeuge oder
Werkzeuge mit Eckenradien verwenden, miissen Sie den entsprechenden Versatzbetrag auf
der Grundlage der Kegelform berechnen.

Sie konnen keine negativen Linienlangen in die CRC-An- und Ausgange der
Werkzeugschneide eingeben. Das bedeutet, dass es keine Moglichkeit gibt, nur

@ einen Bogen anzufahren. Bei Werkzeugmitte setzen Sie die Linienldnge einfach auf
"0". Bei der Werkzeugschneide miissen Sie eine Linienldnge eingeben, die dem
Werkzeugradius entspricht.

Profil fertigstellen
Mit dieser Option wird der Werkzeugweg nach der Fertiggeometrie des Teils berechnet und
enthdlt keine Rohteile. Die G-Code-Ausgabe ist im Wesentlichen eine Blaupause Ihres Teils.
Die CRC -Offset-Einstellungen auf der Steuerung sollten der Werkzeuggrofe plus einem
Rohteilaufmaf? entsprechen. Diese Option unterstiitzt die Operationen Schruppen,
Schlichten, Konturbearbeitung und Taschenfrasen mit Versatz. Bei Taschen- und
Schruppbohrungen muss die -Schnittbreite grofder sein als der Werkzeugdurchmesser,
andernfalls wird Werkzeugmitte im Code ausgegeben. Diese Option ist fiir die
Schlichtbearbeitung gedacht.

Zuletzt verwendet
Diese Option behadlt die aktuell verwendete CRC-Offset-Einstellung bei.

WARNUNG: Das System kann das Werkzeug viel besser versetzen als die meisten
derzeit verfiigbaren Steuerungen. Unabhangig von der Einstellung in dieser
Voreinstellung werden alle Werkzeugwegzeichnungen und das Rendering von
Schnittteilen mit dem Versatzmechanismus des Systems berechnet und angezeigt.
® Daher ist es moglich, dass das vom System gerenderte Bild des geschnittenen Teils
gut aussieht, wahrend das Werkzeug, das gemafd dem eingestellten Code
schneidet, nicht gut schneidet. Wenn der Offset-Mechanismus der Steuerung
weniger fortschrittlich ist als der des Systems, ist es moglich, dass bei der
Erzeugung der Offset-Werte durch die Steuerung Fehler und Stérungen auftreten.
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Was genau ist mit Bogenradius und Linienldnge in CRC gemeint? Der Bogenradius bezieht sich
bei allen CRC-Typen auf die Mittellinie des Werkzeugs. Die Linienldnge ist der Abstand, den die
Werkzeugkante vom Startpunkt der Geometrie entfernt beginnen soll.

1. Bearbeitungsmarkierung
2. Prozessdialog Linienwert

90 Grad Linie Anndherung

Mit Tool Center sind die Linienldnge und der Bogenradius die Abstande der Werkzeugmittellinie,
d.h. ein 90° Bogen mit gmm Radius bringt die Werkzeugkante gmm von der Fertigwand
herunter.

Tool Edge CRC definiert die Linienldnge und den Bogenradius in Bezug auf die Kantenposition.
Wenn Sie "0" fiir die Linienldnge angeben, beginnt die Werkzeugkante auf der Geometrie, und
eine Linie mit grofdem Radius wird im G-Code ausgegeben, damit CRC aktiviert wird. Das
Ergebnis ist "keine Bewegung". Wird eine Linien-Bogen-Eingabe verwendet, miissen Sie den
dquivalenten Anfahrradius der Fertiggeometrie visualisieren, der sich aus dem angegebenen
Bogenradius ergibt. Die Linienldnge wird von diesem Startpunkt des Zielgeometriebogens aus
gemessen.

1. Werkzeugkante zum Teil = Mittellinienradius

Eingabe der Werkzeugkante

Bitte beachten Sie, dass der Werkzeugweg fiir Anfahr- und Ausfahrlinien der Lange "0" falsch
gezeichnet wird. Der Ausgabe-Werkzeugweg scheint korrekt zu sein. Sie konnen den Ausgabe-
Werkzeugweg tiberpriifen, indem Sie eine Operation in eine Geometrie umwandeln. Die
gezeichnete orangefarbene Werkzeugbahnlinie ist nicht die Ausgabe-Werkzeugbahn, sondern
eine Vorhersage der tatsachlichen Werkzeugbewegung beim Ein- und Ausschalten von CRC.
Wenn Sie die Voreinstellungen auf Tangentiale Eintrittslinie zu Bogen und Werkzeugkante setzen,
konnen Sie leicht erkennen, wie diese Werte funktionieren. Die allererste Bewegung ist eine
gewinkelte Linie. Das Werkzeug positioniert an einer Position, die der Fertiggeometrie am
Startpunkt der Eintrittslinie entspricht. Wir nehmen an, dass G41 auf die erste Bewegung
angewendet wird und die orangefarbene Linie zum Startpunkt der Mittellinie des
Werkzeugwegs abgewinkelt wird. Diese bleibt mittig, bis CRC auf der letzten Linie abgeschaltet
wird.
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1. CRC-Bewegung einschalten

2. Eingabe Radius

3. Resultierender Werkzeugkantenbogen
4. Fertigstellung der Geometrie im G-Code

Werkzeugkante G41 Start

Meniipunkte der Holderklasse

Mit diesem Element konnen Sie auswahlen, welche Frashalter im Dokumentensteuerung Dialog
angezeigt werden. Die meisten Benutzer werden nicht alle Klassen von Walzenspitzen zur
Verfiigung haben, daher hilft Ihnen dieser Punkt, eine ansonsten lange Liste von Elementen zu
minimieren.

Bewegungen mit maximalem Vorschub an der Drehmaschine ignorieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist, wird bei keinen Drehbewegungen die maximale
Vorschubgeschwindigkeit verwendet. Stattdessen werden alle fiir die maximale
Vorschubgeschwindigkeit programmierten Bewegungen mit der unmittelbar vorhergehenden
Vorschubgeschwindigkeit fortgesetzt. Dies ist normalerweise der ,Konturvorschub”, es sei denn,
die vorhergehende Utility-Markierung wurde gedndert — beispielsweise auf ,Benutzer®. Bitte
beachten Sie: Wenn Ihr Postprozessor vor der Einfithrung dieser Option erstellt wurde, miissen
Sie ihn aktualisieren lassen.

Legacy Tool Edge CRC Entry/Exit

Aktivieren Sie diese Option, um die Ausgabe von Werten entlang des Eintritts- und
Austrittswinkels im G-Code zu aktivieren, wobei die Bewegung jedoch um einen
Werkzeugradius abweicht. Die Standardeinstellung ist nicht aktiviert, d.h. die angezeigte Ein-
und Austrittsbewegung entspricht dem Ein- und Austrittswinkel, aber der G-Code zeigt Werte,
die um einen Werkzeugradius abweichen.

Hintergrundmaterialberechnung aktivieren
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um reine 3D-Materialberechnungen im Hintergrund
auszufiihren, was schneller ist, aber mehr Speicherplatz benétigt.

Deaktivieren Sie es, um diese Berechnungen im Vordergrund auszufiihren, was langsamer ist,
aber mehr Kontrolle bietet.

Mit der Option ,Nur 3D-Material“ kann Material tiber verschiedene Operationen hinweg (wie z.
B. Fras-Drehen-Operationen) oder verschiedene KSs hinweg gemeinsam genutzt werden, und
beim 3D-Frasen kann Restmaterial verwendet werden. Auf3erdem liefert es der
Maschinensimulation ein genaueres Bild. Wenn die Registerkarte , -Volumenkorper in einem
Prozessdialog fett gedruckt ist, kann ,3D Material Only“ verwendet werden. Uber die DSD
konnen Sie eine globale Toleranzeinstellung fiir ,3D Material Only“ festlegen: Engere
Toleranzen bedeuten eine héhere Genauigkeit, fithren jedoch zu grofieren Modellgréfien.

Volumenkoérper-zu-Facettenkorper-Konvertierungstoleranz
Dieser Wert (Standardwert: ©,1 mm) steuert die Toleranz fiir automatische Konvertierungen
von geometrischen Volumenkdorpern (b-rep bodies) in Facettenkorper. Dieser Wert sollte nur
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fiir CAD-Operationen wie die in der Palette Volumenkorpermodellierung von Facettenkorpern
verwendet werden, nicht fir die Bearbeitung oder Anzeige (die ihre eigenen separaten
Toleranzen fiir Facettenkérper haben).

Bohrungs-Assistent

Der Abschnitt Bohrungsassistent enthalt Schaltflachen, mit denen Sie iberauf die
Voreinstellungen fiir Bohrungsdaten zugreifen konnen. Diese Voreinstellungen steuern das
Verhalten des Bohrungsassistenten. Dariiber hinaus kann hier auf eine vordefinierte Liste von
Schrauben und Gewindebohrerdefinitionen zugegriffen werden. Die Dialogfelder Schrauben-
Tabelle und Gewindebohrer-Tabelle sind Tabellen, die Standarddaten und vom Benutzer
eingegebene Definitionen von Schrauben und Gewindebohrungen enthalten. Diese Elemente
werden in der Anleitung Features ausfiihrlich beschrieben.

thrungsmanager
Offnet ein Dialogfeld, in dem die Einstellungen fiir den Bohrungsmanager festgelegt werden
konnen. Dies wird in der Anleitung Features ausfiihrlich beschrieben.

5-Achsen-Priferenzen

Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie die Caching-Parameter fiir die Berechnung des 5-Achsen-
Werkzeugwegs festlegen konnen. Die Zwischenspeicherung verwendet zusatzlichen
Speicherplatz, um die Wiederholungsleistung wahrend einer Sitzung zu beschleunigen.

Wenn z. B. wahrend einer Sitzung ein 5-Achsen-Werkzeugweg erstellt wurde, bedeutet die
Aktivierung der Zwischenspeicherung, dass bei einer I@-Wiederholung dieses Werkzeugwegs nur
die gednderten Daten neu berechnet werden, anstatt alle Daten neu zu berechnen. Bei
komplizierten Werkzeugwegen und einem Speicherort mit schneller E/A, wie z. B. einem SSD
(Solid-State-Laufwerk) oder EFD (Enterprise-Flash-Laufwerk), kann dies die Leistung erheblich
verbessern.

-
l
Loy

!

Die Elemente auf der Registerkarte Datei bestimmen, wie GibbsCAM Elemente in Dateien liest
und schreibt.

Riickgangig-Speicher
Dieser Wert bestimmt den Speicherplatz in Megabyte, der fiir die Riickgangig-Funktionalitat
reserviert werden soll.

Anzeigefacetten speichern

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um Facetteninformationen zusammen mit der Teiledatei
zu speichern. Wenn Sie ohne Facetten speichern, wird die Datei kleiner und benétigt mehr Zeit,
um die Facetten beim Offnen neu zu generieren.
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Mit Nur 3D-Material kann das Material von verschiedenen Operationstypen (z. B. Frasen und
Drehen) oder verschiedenen KS gemeinsam genutzt werden, und beim 3D-Frasen kann
Restmaterial verwendet werden. AufSerdem wird Machine Sim dadurch ein genaueres Bild
vermittelt. Wenn die Registerkarte Solids eines Prozessdialogs fett gedruckt ist, kann er "Nur
3D-Material" verwenden. Mit dem DSD konnen Sie eine globale Toleranzpraferenz fiir "Nur 3D-
Material" festlegen: Engere Toleranzen bedeuten eine hohere Genauigkeit, fithren aber zu
grofderen Modellgrofden. .

GroBe speichern

Mit dieser Voreinstellung konnen Sie die Grofle der Dateien mit Volumenkdrpern steuern. Die
Dateien konnen als groBe oder minimale (ohne Facetten) Datei gespeichert werden. Das Speichern
ohne Facetten fiihrt zu einer kleineren Datei, benétigt aber mehr Zeit, um die Facetten beim
Offnen der Datei zu regenerieren. Auf langsamen Systemen kann diese Regeneration je nach
Grofle und Anzahl der Volumenkdrper recht lange dauern.

Warnung beim Uberschreiben der Post-Output-Datei

Diese Option zeigt eine Warnung an, wenn Sie beim Erstellen eines Beitrags eine vorhandene
NCF-Datei iiberschreiben. Mit dieser Option wird auch ein Speicherdialog geéffnet, in dem Sie
einen anderen Namen fiir den neuen Beitrag auswahlen kénnen, um die altere Datei zu
schiitzen.

Neue Anwendung bei Datei starten

Diese Option legt fest, wie das System reagiert, wenn eine VNC-Datei ge6ffnet wird. Wenn

Launch New Application on File ausgewadhlt ist, wird eine neue Instanz von GibbsCAM mit der

ausgewdhlten Datei geoffnet. Wenn diese Option nicht ausgewahlt ist, wird die Datei in der
aktuellen Instanz von GibbsCAM geoffnet. Wenn bereits eine Datei geo6ffnet ist, werden Sie
aufgefordert, die gedffnete Datei zu speichern, falls erforderlich.

Use Default Part When Opening Non-VNC Files

Aktiviert das MDD- oder Maschinentyp-Standardteil, das vor dem Importieren von Dateien mit
dem Befehl Offnen geladen wird. Wenn diese Option nicht markiert ist, importiert Offnen die
Datei in ein leeres Teil.

Pfad der Schnittdaten
Das System sucht die Materialdatenbankdatei unter dem hier angegebenen Pfad und
Dateinamen. Der Standardpfad ist C: \Programmdaten\Gibbs\GibbsCAM\<version>\.

- Wenn Sie CutDATA nicht erworben haben, hat die Materialdatenbankdatei den Standardnamen
Material.txt, wenn sie leer ist, oder, wenn sie benutzerdefinierte Daten enthalt,
MATERIAL.txt.

- Wenn Sie CutDATA erworben haben, hat die Materialdatenbankdatei den Standardnamen
CutDATA. txt.

In jedem Fall sollten Sie der Datei einen anderen Namen geben (nicht empfohlen), oder die
Datei an einem zentraleren oder bequemeren Ort aufbewahren, z. B. im Ordner "Eigene Dateien"
oder auf dem Desktop. Wenn Sie auf die Schaltfliche Durchsuchen klicken, konnen Sie festlegen,
wo das System nach Threr Materialdatenbankdatei suchen soll.

47



Hauptmenii

Schriftarten-Verzeichnis

Mit dieser Einstellung konnen Sie das Schriftartenverzeichnis, das im Dialogfeld Texterstellung
verwendet wird, manuell festlegen. Einige Benutzer konnen einen anderen Ordner fiir -
Gravurschriften festlegen, um die Auswahl einer Schriftart zu erleichtern, anstatt eine Liste aller
auf einem System verfiigbaren Schriftarten zu durchsuchen. Das System ermittelt automatisch
den Speicherort des Schriftartenordners des Betriebssystems; fiir die meisten Benutzer kann
diese Voreinstellung daher ignoriert werden. Wenn sich die fiir die Gravur verwendeten
Schriften jedoch nicht im Standard-Schriftartenordner des Systems(C: \WINDOWS\Fonts)
befinden, ist diese Voreinstellung erforderlich. Markieren Sie einfach den Zielordner, der die
Gravurschriften enthalt, und klicken Sie auf OK. Bitte beachten Sie, dass nur TrueType-Schriften
mit der Texterstellungsfunktion des Systems verwendet werden konnen.

Zusatzlicher VMM, MDD & MachineSim Pfad
Mit dieser Einstellung konnen Sie manuell das Verzeichnis festlegen, in dem das System nach
VMMs, MDDs und MachineSim-Modellen sucht.

Beschleunigtes Laden von Prozessen
Erhoht die Systemleistung beim Laden von Prozess- und Werkzeuglisten erheblich, indem
zusatzlicher Speicher verwendet wird.

Die Elemente auf der Registerkarte Import/Export beeinflussen die Art und Weise, wie Daten in
und aus GibbsCAM iibersetzt werden.

Dateierweiterungen
Diese Voreinstellungen legen die Erweiterungen fest, die den verschiedenen Dateitypen, die
vom System erstellt werden, hinzugefiigt werden:

- Die Erweiterung, die mit Post verbunden ist, wird der Textdatei hinzugefiigt, die vom System
erzeugt wird, wenn eine Teiledatei nachbearbeitet wird. Die Standard-Erweiterung ist NCF.

- Die mit IGES, DXF und Point List verbundenen Erweiterungen werden beim Importieren und
Exportieren von Geometrie verwendet.

- Die mit Parasolid, SAT, CATIA V4 und VDA verbundenen Erweiterungen werden fiir den Import und
Export von Volumenkorperdateien verwendet.

Jeder Eintrag im Dialog kann mehr als eine Erweiterung fiir einen Dateityp enthalten. Parasolid-

Dateien konnen beispielsweise die Erweiterung x_t oder xmt haben, je nach der Anwendung,

die die Datei gespeichert hat. Mehrere Eintrage miissen durch ein Komma und ein Leerzeichen

getrennt werden.

Standard-Ubersetzer
In diesem Abschnitt konnen Sie angeben, welche Import-/Exportoption standardmaflig bei
Operationen wie Datei > Offnen oder Ziehen-und-Ablegen verwendet werden soll. Dabei wird
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dem System mitgeteilt, welcher Ubersetzer fiir SolidWorks (zur Auswahl stehen SolidWorks
und Spatial) undInventor (zur Auswahl stehen Inventor und Spatial) verwendet werden
soll. Weitere Informationen finden Sie im Handbuch Datenaustausch.

Wahlen Sie beim Importieren eine Solidworks-Konfiguration

Eine SolidWorks "Konfiguration" ermdglicht die Erstellung mehrerer Varianten eines Teils oder
einer Baugruppe innerhalb einer SolidWorks Datei. Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert ist,
wird wahrend des Imports ein Dialogfeld angezeigt, das die Auswahl der Konfiguration
ermoglicht.

Wenn dieses Kastchen nicht markiert ist, wird die aktive Konfiguration verwendet.

Konstruktionsgeometrie importieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist, wird die Konstruktionsgeometrie zusammen mit
dem Modell importiert. Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht aktiviert ist, wird keine
Konstruktionsgeometrie importiert.

A

27 Voreinstellungen fiir das automatische Speichern

Je nach aktueller Lizenz, installierten Optionen und Maschinentyp werden einige Eintrage
moglicherweise angezeigt oder auch nicht. Beispielsweise bietet ,, GibbsCAM Viewer “ einen Teil
der Funktionen, die von ,, GibbsCAM Industrial Edition “ bereitgestellt werden.

Voreinstellungen % !¥ — %
- Anzeige Auto-Sicherung
- Interface
- Bearbeitung Auto-Sicherung aktivieren
.. Datei
. ; . Alle 20 Minuten
Impaortieren/Exportieren
Auto-.Slcherung [ als Backup-Datei
- Koordinatensystem
- Postprozessor-Kommentare BU_ Autom, lschen
- Com Set-Up -
Risten [_IBei Leerlauf autom, speichern

- G-Code Editor Einstellungen

20
(") Beim autom. Speichern benachrichtigen

Backup-Speicherort Uberschreiben
Backup-Verzeichnis Suchen ...
C:\Wsers\=Misiame = \AppDataRoaming\Gibbs \Virtual Gibbs\25.

GibbsCAM hat die Option, die Datei, an der Sie arbeiten, automatisch zu speichern. Bitte
beachten Sie, dass beim Speichern alle verfiigbaren Riickgangig- und Wiederholungen gel6scht
werden.

Standardmaf3ig werden automatisch gespeicherte Teildateien in demselben Ordner gespeichert,
in dem sie geo6ffnet wurden. Sie konnen diese Vorgabe aufler Kraft setzen, indem Sie
Sicherungsort auBer Kraft setzen wahlen und ein Sicherungsverzeichnis angeben.
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Sie haben die Moglichkeit, als Sicherungsdatei zu speichern. Wenn Sie diese Option wéhlen,
haben Sie den Vorteil, dass Sie mit Ihrer aktuellen Datei wie gewohnt weiterarbeiten konnen,
wobei Wiederherstellen und Riickgangigmachen verfiigbar sind. Bei der erstellten
Sicherungsdatei handelt es sich um eine tempordre Datei, die automatisch geléscht werden
kann, wenn Sie GibbsCAM schliefien (Sie konnen die automatische Loschung jedoch aufheben,
wenn Sie dies wiinschen). Die Sicherungsdatei wird nur verwendet, wenn die Software abstiirzt,
bevor Sie GibbsCAM schlief3en.

Voreinstellungen fiir Koordinatensysteme

BHE-x

Voreinstell

Postp

ComSet-Up

Rsten

G-Code Editor Einstellungen
Additiv (ONeue KS sichthar setzen

Auf der Registerkarte Koordinatensysteme konnen die Benutzer die Richtlinien von fiir die
automatische Erstellung neuer Koordinatensysteme festlegen. Anfangern wird empfohlen, alle
Punkte im Abschnitt Neues KS zu aktivieren. Dies fithrt dazu, dass mehr Koordinatensysteme
erstellt werden, die Geometrie aber nicht verandert wird.

Diese Einstellungen beeinflussen die Assoziativitat zwischen Koordinatensystemen, Geometrie
und Werkzeugwegen. Wenn alle diese Punkte nicht markiert sind, kdnnen Geometrie und
Werkzeugwege ihre Position dndern, um Anderungen am Koordinatensystem, auf dem sie
basieren, widerzuspiegeln. Da dies in manchen Fallen nicht erwiinscht ist, wurden diese
Einstellungen aufgenommen, um dem Benutzer die Kontrolle iiber die KS Assoziativitat zu
geben.

Selbstdefinition
Dies wirkt sich aus, wenn ein KS geandert wird und eine Geometrie ausgewdhlt ist.

o Wenn diese Option aktiviert ist, erstellt das System automatisch ein neues Koordinatensystem,
anstatt das aktuelle KS zu aktualisieren. Dies geschieht nur, wenn eine Geometrie ausgewahlt
wurde, um das KS zu dndern, und diese dem zu andernden KS zugewiesen ist. Dies hat zur
Folge, dass die Geometrie, die fiir die Anderung ausgewahlt wurde, ihre Position nicht dndert.
Die Geometrie basiert nach wie vor auf dem Koordinatensystem, in dem sie erstellt wurde, und
nicht auf einer Verschiebung ihrer Position im 3D-Raum, um die neue KS-Modifikation
widerzuspiegeln.

o Wenn dieser Punkt nicht markiert ist, fithren alle Anderungen an einem KS dazu, dass die

Geometrie im KS mit dem KS verschoben wird.
Geometrie-Referenzen

Dies wirkt sich aus, wenn ein KS, das Geometrie enthalt, geandert wird.

o Wenn diese Option aktiviert ist, wird bei einer Anderung eines KS, das fiir eine bestehende
Geometrie verwendet wurde, ein neues Koordinatensystem erstellt, anstatt das aktuelle KS zu
andern, was zu einer Verschiebung der Geometrie flihren wiirde.

o |st dieser Punkt nicht markiert, fiihrt jede Anderung an einem KS dazu, dass die Geometrie im
KS mit dem KS verschoben wird.

50


javascript:void(0);

Hauptmenii

Werkzeugweg-Referenzen
Dies wirkt sich aus, wenn ein KS geandert wird, der fiir die Bearbeitung verwendet wurde.

> Wenn diese Option aktiviert ist, wird bei einer Anderung an einem KS, das als Bearbeitungs-KS
fiir eine Operation verwendet wurde, ein neues Koordinatensystem erstellt, anstatt das
aktuelle Koordinatensystem anzupassen. Dies verhindert die Anderung der Position der
Werkzeugbahn.

o Wenn dieser Punkt nicht markiert ist, fihren alle Anderungen an einem KS, das fiir einen
bestehenden Werkzeugweg verwendet wurde, zu einem veranderten Werkzeugweg.

Drehung auBerhalb der Ebene
Dies wirkt sich aus, wenn ein KS geandert wird, der fiir die Bearbeitung verwendet wurde.

o Wenn diese Option aktiviert ist, erstellt das System automatisch ein neues Koordinatensystem,
wenn eine Geometrie aus der Ebene gedreht wird, in der sie basiert. Eine Drehung aus der
Ebene ware eine Drehung der Geometrie entlang ihrer horizontalen oder vertikalen Achse, im
Gegensatz zu einer Drehung um ihre Tiefenachse.

o Wenn dieser Punkt nicht markiert ist, kann die Geometrie gedreht werden, ohne dass der KS
geandert wird.

Neues KS sichtbar machen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der KS-Rahmenindikator auf dem Bildschirm fiir jedes
KS angezeigt, das vom System auf der Grundlage dieser Einstellungen automatisch erstellt
wird.

0P Postprozessor-Kommentare

Je nach aktueller Lizenz, installierten Optionen und Maschinentyp werden einige Eintrage
moglicherweise angezeigt oder auch nicht. Beispielsweise bietet ,, GibbsCAM Viewer “ einen Teil
der Funktionen, die von ,, GibbsCAM Industrial Edition “ bereitgestellt werden.
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Voreinstellungen i) 4 — %
- Anzeige Postpr  Norhemenkane -
- Interface
Bearbeitung Allgemein Jede Operation
- Datei [] Erweiterte Zeichen Operation # und Typ
- Import/Export
- Auto-Sicherung Programmkopf QOperationskommentar
Koordinatensystem -

e " .

Postprozessor-Kommentare: Programmname Arbeitsgruppenkommentar
- Com Set-Up Programmkommentar Werkzeugnummer und Typ
- Int. Tooling
-G-Code Editor Einstellungen Format-Code Whz-Kommentar

Format-Name Programm FuBzeile

[+] Datum und Zeit [ Lange in Zeichen
[+ abselut eder Inkremental [1Lange in Ful
[+] Anzahl Werkstiicke [ Lang= in Metarn
Start Werkzeugzustand Jedes Sub

[] spezielle Funkticnen Sub Nummer

Die Voreinstellungen fiir Postprozessorkommentare ermoglichen es dem Benutzer,
Kommentardaten anzugeben, die in der vom System erzeugten NCF-Datei ausgegeben werden.
Wenn ein Punkt markiert ist, werden diese Daten ausgegeben. Am Ende dieses Abschnitts
finden Sie ein einfaches Programm, das die meisten dieser Optionen im Einsatz zeigt.

Erweiterte Zeichen

Wenn Sie diese Option wahlen, konnen auch Zeichen, die iiber den ASCII-Zeichensatz 1-128
hinausgehen, in der Post ausgegeben werden. Thr Gerat sollte nicht-englische Zeichensitze
unterstiitzen, um diese Option nutzen zu konnen.

Programmname
Mit dieser Option wird der Name der Werkstiickdatei am Anfang des Programms ausgegeben.

Programm-Kommentar

Dieser Punkt gibt jeden Kommentar aus, der im Dokumentensteuerung Dialog im Abschnitt
"Kommentar" eingegeben wurde. Der Kommentar wird in der Kopfzeile des Programms
platziert.

Code formatieren
Mit dieser Option wird die ID-Nummer des Postprozessors ausgegeben, mit dem das Programm
erstellt wurde. Die ID-Nummer wird in der Kopfzeile des Programms platziert.

Format Name
Diese Option gibt den genauen Namen des Postprozessors aus, mit dem das Programm erstellt
wurde. Der Name wird in die Kopfzeile des Programms eingefiigt.
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Datum und Uhrzeit
Mit dieser Option werden das Datum und die Uhrzeit, zu der das Programm erstellt wurde, in
der Kopfzeile angezeigt.

Absolut oder Inkremental
Das Programm gibt in der Kopfzeile an, ob die Ausgabe absolut oder inkrementell ist.

Anzahl der -Teile
Hier wird die Anzahl der Teile, die in der Kopfzeile des Programms ausgegeben werden,
angegeben.

Start Werkzeugstatus
Diese Option gibt aus, ob der Postprozessor erwartet, dass das erste Werkzeug in der Spindel
oder im Werkzeugwechsler ist.

Sonderfunktionen

In der Voreinstellung ist diese Option ausgeschaltet. Wenn sie aktiviert ist, gibt der
Postprozessor eine Erlauterung der Utility Data-Befehle aus, die mit diesem Postprozessor
verfiigbar sind. Dies kann eine betrachtliche Menge an Text sein.

Operation Nummer und Typ
Bei jeder neuen Operation im Programm werden die Nummer und der Typ der Operation
ausgegeben.

Operation Kommentar
Mit dieser Option wird jeder Kommentar ausgegeben, der mit der Operation bei ihrem Start im
Programm verbunden ist.

Arbeitsgruppe Kommentar
Mit dieser Option wird der Arbeitsgruppenname beim Start jeder Operation ausgegeben.

Werkzeug Nummer und Typ
Mit dieser Option werden beim Start jeder Operation die Werkzeugnummer und der
Werkzeugtyp ausgegeben.

Werkzeug Kommentar
Wenn einem Werkzeug ein Kommentar zugeordnet ist, wird dieser zu Beginn des Vorgangs
ausgegeben.

Ldnge in -Zeichen
Mit dieser Option wird die Programmldnge in Zeichen in der Fufdzeile des Programms
ausgegeben.

Ldnge in FuR
Mit dieser Option wird die Programmldnge in Fuf$ in der Fuf3zeile des Programms ausgegeben.

Liange in Meter
Mit dieser Option wird die Programmldnge in Metern in der Fuf3zeile des Programms
ausgegeben.

Unternummer
Bei Operationen, die Unterprogramme haben, wird die Nummer des Unterprogramms als
Kommentar ausgegeben.
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%
O1( PROGRAMM: POSTEXAMPLE.NCF )

( DIES IST DER NAME AUS DEM
DOKUMENTENSTEUERUNG DIALOG. )

( FORMAT: FANUC 6M [VG] Mo01.19gM.PST)
( 21.3.06 UM 15:57 UHR )

( AUSGABE IN ABSOLUTEN MILLIMETERN )
( PROGRAMMIERTE TEILE: 1)

( ERSTES WERKZEUG NICHT IN DER SPINDEL )
N1G17G40G80

N2T1

N3M6

( OPERATION 1: LOCHER )

( EIN EINZELNES 13MM LOCH BOHREN )

( BOHREN EINER ARBEITSGRUPPE )

( WERKZEUG 1: 13. BOHRUNG )

(13MM BOHRER )

N4Gs4

N5S3000M3

N6G9oGoX20.Y20.

N7G43Z50.H1

N8MS8

NoZ2.5
N10G81G99X20.Y20.Z-53.906R2.5F250.
N11G80GoZz2.5

N12Mg

N13G91G28Zo0.

N14M5

Ni15M30

%

( DATEILANGE: 502 ZEICHEN )

Programmname
Programm-Kommentar

Format Name

Datum und Uhrzeit
Absolut oder Inkremental
Anzahl der -Teile

Start Werkzeugstatus

Operation Nummer und Typ
Operation Kommentar
Arbeitsgruppe Kommentar
Werkzeug Nummer und Typ

Werkzeug Kommentar

Lange in -Zeichen
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( DATEILANGE: 4.46 FUSS))
( DATEILANGE: 1,43 METER )

Lange in Fu3

Lange in Meter

Ein einfaches Programm, das die meisten der verfiigbaren Postoptionen zeigt

<07 Voreinstellungen fiir die Kommunikation

Je nach aktueller Lizenz, installierten Optionen und Maschinentyp werden einige Eintrage
moglicherweise angezeigt oder auch nicht. Beispielsweise bietet , GibbsCAM Viewer “ einen Teil
der Funktionen, die von ,, GibbsCAM Industrial Edition “ bereitgestellt werden.

Voreinstellungen

- Anzeige Com Set-Up

- Interface

. Bearbeitung Protokoliname

- Datei

- Importieren/Exportieren

- Auto-Sicherung Baudrate

- Koordinatensystem

- Postprozessor-Kommentare  Paritdt

- Com Set-Up

- Ridsten Datenbits

- 3-Code Editor Einstellungen

... Additiv Stopphits
Handshake
Port
Zeilenende

Fanuc 6M

9600

Gleich

7 Bits

1Bit

XON [ XOFF

Com 1

LF

Fanuc 6M Hinzu
Entfernen

Spezial Anfang und Ende der Datei

BOF:

EQF:
Verzégerungs-Einstellungen

Linie: 0 1460

Zeichen: 0O 1460

¥ - x

Um eine Postdatei an eine CNC-Maschine zu senden, missen die Parameter fiir die
Datentibertragung im Dialogfeld Datei > Voreinstellungen Com Set-up eingerichtet werden. In
diesem Dialogfeld wird die bidirektionale Kommunikation fiir die Ubertragung von Daten
zwischen einer Steuerung und einer Arbeitsstation eingerichtet. Verschiedene Steuerungen
haben unterschiedliche Protokolle oder Parameter. Die Protokollspezifikationen finden Sie im
Handbuch der Maschinensteuerung.

Hinzufiigen eines Protokolls

Um ein neues Kommunikationsprotokoll hinzuzufiigen, geben Sie unter den Namen des neuen
Protokolls ein, dndern Sie die Einstellungen so, dass sie denen der CNC-Maschine entsprechen,
und klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen. Das neue Protokoll wird in der Liste angezeigt.
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Andern eines Protokolls:

Siemens Sinumetik 8507 -

Fanuc &

Faruc 15M
Fadal &5

Fadal MP32
Ckurma OEP-UL00
Yasnac Maz

Siemens Sinumerik 8507

Um Protokollinformationen zu dndern, wahlen Sie das Protokoll aus der Liste aus und andern
Sie die Informationen. Die Anderungen werden automatisch gespeichert, wenn das Dialogfeld
geschlossen wird oder wenn ein anderes Protokoll in der Liste ausgewahlt wird.

Entfernen eines Protokolls:
Um ein Protokoll zu entfernen, wahlen Sie das gewiinschte Protokoll in der Liste aus und
klicken Sie auf die Schaltflache Entfernen.

ot

g o:} Voreinstellungen fiir Riisten (Riisten Preferences)

sy

B - x

Suchen.

Hier konnen Sie den Standardordner fiir das Riisten festlegen.
Sie konnen die Standardansicht entweder auf Schnellansicht (statisches Bild) oder auf dynamische
Ansicht einstellen:

- DieSchnellansicht ist fir langsame Systeme mit schwacher Grafikleistung geeignet.

- Diedynamische Ansicht wird fir die meisten Systeme empfohlen, da Sie die Vorschau mit vielen der
gleichen Mausbewegungen und Tastenkombinationen schwenken, drehen und zoomen kénnen,
die Sie auch im Arbeitsbereich verwenden, z. B. STRG-Ziehen zum Schwenken, Ziehen mit der
mittleren Maustaste zum Drehen, Markieren zum VergroRern, STRG+U zum Aufheben der
VergrofRerung usw.
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-

3
1

fmy_

0 G-Code-Editor-Einstellungen

Woreinstellungen

- Importieren/Exportieren
- Auto-Sicherung

- 3-Code Editor Einstellungen

- Anzeige G-Code Editor Einstellungen

- Interface

- Bearbeitung () G-Code Editor deaktivieren
- Datei () Internen G-Code Editor

(@) Benutzerdefinierter G-Code Editor

e Windows\system32\notepad. exe

- Koordinatensystem Verzeichnis

- Postprozessor-Kommentare Frureiterbe Cptionen
- Com Set-Up

.. Riisten Befehlszeile-Opticnen

If this option is used, this information will be passed to the custom editor
lUse %%uf for the filename, %%p for the path and %6s for the full path and file name.

B - x

Suchen

Mit diesem konnen Sie eine Anwendung fiir die Anzeige und Bearbeitung von Postdateien

auswahlen.

Editor-Auswahl

Wenn eine Postdatei verarbeitet wird, startet das System automatisch die von Thnen gewahlte
Anwendung und zeigt die Postausgabe an.

Kein G-Code-Editor

Sie konnen den Editor deaktivieren. In diesem Fall konnen Sie die Ausgabe trotzdem im

Dialogfenster des Postprozessors betrachten.

Postprozessor

Z.|»| Fanuc &M [VG] MODT.19.pst O

N35SG50GOX1.6361Y1 7307
N40G43Z1 H3

N41ME
[3) [[»| Mill Tutorial completed NCF 427 1
143G1Z-5F10.

Opticnen
[] Ausgewahite Operationen
Anfangsprogrammnummer |1
Satz-Nr.von |1 mit |1 [] Keine Satznummern
Ausgabeeinheit @ Zoll Metrisch
Kommentare einfugen
Optionale Stopps bei \nkzwechsel einfigen

[] Unterprogramme minimieren

orcien | N | = |

N44G41X1.6282Y1.7801053
N45G3X1.3417Y1.98741- 2463.-.0396
N4GG1X-277Y1.7279F20.
N47G3X-1.2031¥1.27081 277J-1.7279
N4BG2X-3.0625Y 24211-2.5219.3.0863
N4SG3X-3.1156Y-22171.0625J- 2421
N50G2X-2 585Y- 48711-1156J- 2217
N51G1X-3.2461Y-1.9562

N52G3X-2 5604Y-2.2468] 2461)- 0438
N53G1X.277Y-1.7279

N54G3X 9332Y-1.48041-27701.7279
N55G2X2 7666Y-2.08961 6666)-1.0575
N56G3X3.Y-1.751.2334) 0896
N57G2X2 75Y-1.5J.25

N58G1Y1.134

N59G2X3.125Y1.78351. 75

NBOG3X2 5604Y2 24681- 125) 2165
NE1G1X1.2417Y1.9874

Interner Editor

Der in GibbsCAM integrierte G-Code-Editor bietet die folgenden Features:
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Editier- und Dateifunktionen, wie Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen, Riickgangig/Wiederholen und
Speichern/Speichern As.

Kontextfarben, die auf einen Blick Elemente wie Code, Codebezeichnungen und Parameter
innerhalb einzelner G-Codes und M-Codes unterscheiden.

Die Moglichkeit, mehrere Unterelemente zu bearbeiten. Jeder Untercode nimmt eine eigene
Registerkarte im Fenster ein.

Bei der Bearbeitung von mehreren Kandlen konnen Sie zwischen unabhangigem Scrollen, bei dem
jeder Kanal unabhangig von allen anderen ist, und synchronisiertem Scrollen wiahlen, bei dem
jeder G-Code-Stream nach Bedarf aufgefillt wird, so dass die einzelnen Kanale entsprechend ihrer
Synchronisierung ausgerichtet bleiben.

SavelSave As; L] Cholce of Settings to
CutiCopy/Paste;  Datsi Edit  sicht  Fenster | SYNC-Definitionen customize font
Unde/Rede and colors
Sicht: DrillDepthOnEveryHoleNCF
< Nach Datei % ~
+ Synced 05539( DRILLDEPTHONEVERYHOLEA )

Default settings
for font and
Farben

( OUTPUT IN ABSOLUTE INCHES )

( CUSTOMER: HONEYWELL )

PART NUMBER: AY1A5407 )

PART NAME: STANDOFF, QA3000 PWA )

REV: B 9-14-10

GIBBSCAM VERSION, 12.8.5.26 64 BIT )

FORMAT, STAR SB20R FANUC OTTD [ETM] NYIAML5095.65.20T
MDD, STAR_SB20R_5095.MDD REV, 165 )

VMM, STAR_SB20R_5095.X64.VMM REV, 2.1.0.4 )

4/13/2018 AT 11725 AM )

e aaaaas

( TOOL 1 - .079 CUT-OFF )

( Werkzéug oD THRD TOOL )

( Werkzaug OD TURNING TOOL/.Q02R )
( Werkzaug .012 OD GRV TOOL )

( Werkzadg - TEST TAP - 22

( ToOL 31 - 1/4 ENDMILL )

M5

#504=_421 ( CUT OFF DISTANCE )

#530=.594 ( PART LENGTH )

6266 AL25 W#S30 52000 B.079 X0. Z[6.1-[#530+.7511 F.000

G}OO
G40G37M9
G995500M3
M63

M151

M1l

G4U.2

GOZ [#504-.005]T0
M10

M150

M62

M200

M20

G4U.2

%

05539( DRILLDEPTHONEVERYHOLEB )
( OUTPUT IN ABSOLUTE INCHES )

( START OF FLOW 2 )

( Werkzetlg - FACING TOOL/.002R )
( Werkzaxg - 1/8 SPOTDRILL )

( Werkzasg - # 50 [ .070 ] DRILL )
¢ TOOL 24 - 2-36 TAP )

#515=.25 (COLLET NOSE LENGTH)
Mg

GOGI9IGI7MS

G130

G28W0

G28U0

GOTO

T2000

M200

M20

M75

/
;E DPERA‘]I'ION 15, CONTOUR )

TOOL POSITION 21, 0.002 RAD. 80-DEG. DIAMOND )
FACING TOOL/.002R )

CS#4 - ZX PLANE )

BACK 4-SPINDLES UNIT )

AS
AS
VAS
AS
/C SUB SPINDLE )
/T
M2

/61

/5975250(:-»43
/G0G99Z-.05721
/%X-.2247
/G1z0.F. 012
/G1x.004F . 0005
/G0Z-.05

Anpassung: Sie konnen Farben und Schriftart nach Belieben einstellen, und Sie kdnnen Sync-
Definitionen bearbeiten und erstellen.

{5 Einstellungen

=)

- Belspleltex‘t

- Beispieltext
i n

- Eelspleltex‘t

Werkzeugwechsel

- Beispieltext

Sync Code

B

Kommentar-Block

- Beispieltext

B

Versatz Anderungen |

| Comment Start {
Comment End |)

Sync-ID Typen

(3 Einstellungen =5
GCode Text Styiing | Syme Defeten
- )/ Sync-Definitionen
Schrift Lucida Console 11pt - L b |
S e Sync-Defritionen [ ] o [Farue 15D [a]
e P -
- Beispieltext - i - Beispieltext Star M200
Mari Seiki 2 Kanal M100
M-Codes Linearbewegungen | Fanuc 2 Kanal M200:
- Beispieltext - Beispieltext -
Rotationsbewegungen Bogenzentren | Zeichen ignorieren

M 5000 539

- Beispieltext

Inserted line for sync code

[ ]

Wenn Sie den G-Code-Editor permanent angezeigt haben mochten, 6ffnen Sie ihn tiber das
Menii Plug-Ins mit
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9

iiber das Meni Plug-Ins mit i Externer G-Code-Editor 6ffnen.

Benutzerdefinierte Anwendung

G-Code-Editor 6ffnen. Wenn Sie einen eigenen Editor haben, konnen Sie diesen auch

Jede Anwendung, die ASCII Textdateien 6ffnen und lesen kann, wie z. B. Notepad oder Word,
kann als Thr benutzerdefinierter Editor verwendet werden. Klicken Sie auf die Schaltflache

Durchsuchen, um den benutzerdefinierten Editor zu finden, den Sie auswahlen mochten.

Sie konnen das Kontrollkdstchen Erweiterte Optionen aktivieren, wenn Sie die Moglichkeit nutzen
mochten, Variablen an den benutzerdefinierten Editor zu tibergeben. Wenn diese Option

aktiviert ist, iibergibt %f den Dateinamen, %p den Pfad zu dem Ordner, der die Datei

enthalt, und %s den Pfad und den Dateinamen.

Material @ - 0x Material I -0Ox
Familie Legierungen Familie Legierungen
[STAINLESS STEEL Vorgabelegierung ALLOY STEELS_CAST ~ orgabelegierung
ALLOY STEELS. WROUGHT
ALUMINUM ALLOYS, CAST
ALUMINUM ALLOYS, WROUGHT
ARMOR PLATE, SHIP PLATE, AIRC
AUSTENITIC MANGANESE STEELS
BERYLLIUM NICKEL ALLOYS, WROU hd
Neu Familie Familie editieren | Familie Iaschen Neu Familie Fanmilie editieren | Familie Ioschen
Legierungsgruppe Legierungsgruppe
ASTM A256
Low Carbon
Medium Carbon
Neu Legierung | Legierung editiersn | Legierung laschen Neu Legierung | Legierung editieren | Legierung laschen
CutType Harte Zustand Tiefe TIMat WizGrake Ve ZPUIZPZ Bearb-Typ Harte Zustand Tiefe Wiz-Mat Whz-Gralle  M/Min mm/Limm/ZahnA
oo TR Gewe 0N T 6 0w Saree o5 Gehrtel 020 ST 102w
Bohrstange 4548 H Gehartet 1.27XY HSS TiN Beschichtet 1524 0127
Bohrstange 4548 H Gehartet 2.54XY HSSTiN Beschichtet 10.668 0305
Bohrstange 4548 H Gehartet 0.254XY Karbide... 74676 0076
Bohrstange 4548 H Gehartet 1.27XY Karbide 59.436 0127
Bohrgtange 4548 H ‘Gehartet 2.54XY Karbide 47.244 0.305 hd
Material editieren Neues Material | Material lsschen Material importieran Material ediieren | Neues Material | | Material I5schen Material importieren
Ve Vorschlag MiMin 18288
Kommentar: Kommentar:
int 4 Berechne UPM mmpr 0.076
Cu@ Berechne Vorschub Cut@

Die Materialdatenbank mit und ohne CutDATA

Materialdatenbank ist iiber das Menii Datei ﬁ?j Materialien verfiigbar. Die Materialdatenbank
wird zum Speichern und schnellen Abrufen von Vorschub- und Geschwindigkeitsempfehlungen
fir verschiedene Materialtypen verwendet. Alle Informationen der Materialdatenbank miissen
vom Benutzer eingegeben werden, sofern nicht die CutDATA™-Materialbibliothek erworben
wurde. Um auf die Datenbank zuzugreifen, konnen Sie auch in einem der Prozessdialoge auf

die Schaltflache Material klicken.

Wenn Sie CutDATA nicht erworben haben, hat die Materialdatenbankdatei den
Standardnamen Material.txt, wenn sie leer ist, oder, wenn sie benutzerdefinierte Daten
enthalt, MATERIAL.txt. Wenn Sie CutDATA erworben haben, hat die Materialdatenbankdatei
den Standardnamen CutDATA. txt.
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Die Datenbank ist in einem hierarchischen Format aufgebaut. Eine Familie kann mehr als eine
Legierungsgruppe enthalten und befindet sich an der Spitze der Hierarchie. Innerhalb der
Legierungsgruppe(n) kénnen Sie dann Materialien angeben. Die Werkstoffe sind nach
Hartebereichen und Schnittarten sortiert. Wenn Sie eine Legierungsgruppe auswahlen, wird das
Textfeld Legierungen aktiv, in dem alle Legierungen, die in die Legierungsgruppe fallen,
aufgelistet werden konnen.

— o Alloys @

ALLOY STEELS, CAST Vorgabelegierung
ALLOY STEELS, WROUGHT

ALUMINUM ALLOYS, CAST

ALUMINUM ALLOYS, WROUGHT

ARMOR PLATE, SHIP PLATE, AIRC

AUSTENITIC MANGANESE STEELS,

BERYLLIUM NICKEL ALLOYS, WROU v

| Neu Familie | |Fa'rl'lieedﬁe|m| |Farilielﬁsclm

|Meu Legenmg| Llagmngedten%n|

Bearb-Typ Harte ‘Mtz—Ma@ Whz-Gralke  MiMin
Bohrstange HSS TiN Beschichtet 2286
HSS TiN Baschichtet 18.288
HS5 TiN Beschichtet 15.24
Gehartet 0.254Y Karbide
Gehartet 12767 Karbide .
Gehartet 2.54XY Karbide

Bohrstange

Bohrstange
Bohrstange

Bohrstange

H
H
H
H
H
H

Baohrstange n
Material edifieren| | Neues Material | | Material Isschen | Material importieren |

6 Vorschlag SMPM
Kommentar:
(8)

Dialog Werkstoffe
- 6. Schaltflaiche "RPM berechnen
1. Familie ” o
5 mdLe ierungen 7. Schaltflache "Vorschub berechnen
3. Le ierun_nggm 8. Kommentar
- ZCRICTUNESETUPD 9. SFPM (SMPM)
4. Liste der Werkstoffdaten 10. ipr (mmpr)
5. Vorschlagen-Schaltfliche + ipr (mmpr

11. Schnittdurchmesser (Drehen)
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Familie

Das obige Dialogfeld zeigt einige der verschiedenen Familien, die in der CutDATA™-Datenbank
enthalten sind. Wenn eine Familie ausgewdhlt wird, fiillt sich die Liste der Legierungsgruppen
mit den Gruppen, die Teil dieser Familie sind.

Legierungsgruppe:

Eine Legierungsgruppe enthalt eine Liste aller Legierungen, die zu einer Materialfamilie
gehoren und mit denselben Parametern bearbeitet werden konnen. Wenn eine bestehende
Legierungsgruppe ausgewdahlt wird, fiillt sich die Materialliste mit Materialien.

Legierungen

Dies ist ein grof3es Textfeld, das bei Verwendung von CutDATA bereits eine Liste aller
Legierungen enthalt, die in der Legierungsgruppe enthalten sind. Die Informationen in diesem
Feld konnen bearbeitet werden, wenn eine Legierung ausgewdhlt wird.

Materialdatenliste
Die Materialien in dieser Liste sind nach Schnittart, Hirte und Werkzeugmaterial gruppiert.

Kommentar
Wenn ein Kommentar eingegeben wurde, wird er hier angezeigt.

Material bearbeiten
Unter konnen Sie Materialinformationen bearbeiten:

Wahlen Sie eine Familie, Legierungsgruppe und Schnittart.

Klicken Sie auf das Material, das Sie bearbeiten mochten.

Geben Sie die erforderlichen Informationen ein.

Schliefden Sie das Dialogfeld. Die Informationen werden in der Materialliste aktualisiert.

W N e

Familie Al LOY STEELS, CAST

Legierung Low Carbon

Harte [150-200_H | XY Tiefe

Zustand | ANNEALED, | kz-groBe O

Wkz-Mat | Karbide, Beschichtet | MiMin 16.764

Bearb-Typ | Bohrstange W | 102

Kommentar
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Die folgenden Einstellungen sind nur in den Dialogen Material bearbeiten oder Neues Material
verfiigbar.

Harte

Der Text in diesem Feld wird verwendet, um verschiedene Hartebereiche einzurichten, die alle
mit den gleichen Einstellungen fiir ein bestimmtes Material bearbeitet werden konnen.
Bedingung

Dies ist der Zustand des Materials. Er ist mit dem Hartewert verbunden. Er dient nur als
Referenz und hat keinen Einfluss auf Berechnungen.

XY-Tiefe

In diesem Feld wird die Tiefe eingegeben, mit der das Werkzeug in das Material eingegraben
wird. Die Achsen dndern sich je nach ausgewdhlter Schnittart.

Werkzeuggrole

Dies ist der Durchmesser des Werkzeugs.

Material des Werkzeugs

In diesem Dropdown-Menti finden Sie eine Liste der verfiigbaren Materialien fiir Werkzeuge.
Schnittart

Dieses Dropdown-Menii enthdlt eine Liste der verschiedenen in der Datenbank verfligbaren
Schnittarten.

SFPM (SMPM)

Der Wert in diesem Feld wird bei der Auswahl eines Materials als vorgeschlagener Wert fiir
"Surface Feet Per Minute" (oder "Surface Meters Per Minute" fiir metrische Werte) verwendet.
ipr (mmpr)

Der Wert in diesem Feld wird als vorgeschlagener Zoll pro Umdrehung (oder Millimeter pro
Umdrehung fiir metrische Werte) verwendet, wenn ein Material ausgewahlt wird.
Kommentar

In diesem Feld kann ein zusatzlicher Kommentar angezeigt werden, wenn das Material im
Dialogfeld Materialien ausgewahlt wird.

Bitte beachten Sie: Beim Loschen eines Elements in der Werkstoffdatenbank (Familie,
Legierungsgruppe oder Werkstoff) muss sehr vorsichtig vorgegangen werden, da die
Riickgangig-Funktion nicht zur Verfiigung steht.

Werkstoff importieren

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um einen Dialog zu 6ffnen, in dem Sie zu einer
tabulatorgetrennten *.txt-Datei navigieren und diese auswahlen konnen, die einen Werkstoff
definiert.

Importieren eines Materials in die Datenbank

Mit der Option Material importieren konnen Sie benutzerdefinierte Materialdaten in die
Materialdatenbank importieren. Diese Option kann unabhéngig davon genutzt werden, ob Sie
die CutDATA Materialdatenbank erworben haben oder nicht. Mit dieser Funktion kénnen Sie
neue Materialtypen und Schneidparameter in einer externen Datei definieren und einen
Massenimport in die Datenbank durchfiihren, indem Sie entweder die vorhandenen Daten
ergdnzen oder eine vollig neue Datenbank erstellen. Die Daten konnen in jeder Anwendung
erstellt werden, die eine tabulatorgetrennte Textdatei speichern oder exportieren kann, z. B.
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Microsoft Excel oder Notepad. Eine Tabellenkalkulationsanwendung wird empfohlen, da sie
eine tibersichtliche Darstellung Threr Daten ermoglicht.

Klicken Sie auf die Schaltflache Material importieren, navigieren Sie zum richtigen Ordner und
6ffnen Sie die Datei, die Thre benutzerdefinierten Daten enthalt.

Standardmaf3ig wird die Materialdatenbank im globalen GibbsCAM-Datenordner gespeichert:
C:\ProgrammDaten\Gibbs\GibbsCAM\<Version>

Der Standardname einer CutDATA-Datei ist CutDATA. txt; der Standardname einer leeren
Materialdatenbankdatei ist Material.txt; der Standardname einer benutzerdefinierten
Materialdatenbankdatei ist MATERIAL.txt; die Grofdbuchstaben zeigen an, dass
benutzerdefinierte Daten vorhanden sind. Wenn die Datei in diesem Ordner oder an einem von
Ihnen unter Datei > Voreinstellungen > Datei E/A angegebenen Ort nicht vorhanden ist, wird beim
Starten der Anwendung automatisch eine leere Datenbankdatei erstellt. Unabhangig davon wird
jedes importierte Material der aktuell angegebenen Datei hinzugefiigt.

Der Importvorgang fiigt nur Daten hinzu, er tiberschreibt keine bestehenden Eintrdge. Es ist
daher moglich, dass Sie doppelte Eintrage haben. Die Duplikate konnen tiber die Schaltflache
Material I6schen geldscht werden.

Es werden vierzehn Datenkategorien unterstiitzt. Jeder neue Materialeintrag muss in einer
einzigen Zeile stehen und zwischen den einzelnen Eintragen muss ein Tabulator stehen. Alle
Kategorien miissen eingegeben werden; wenn ein Material, das Sie definieren, keinen Eintrag
hat (typischerweise ein Kommentar), dann muss die Kategorie als "NULL" (ohne
Anfiihrungszeichen) eingegeben werden. Jede Kategorie hat eine bestimmte Art von Daten, die
sie lesen kann. Ein "String" ist Text und eine "Realzahl" ist eine beliebige nicht-irrationale Zahl,
z. B. -4, o, 8 oder 0,1215.

Kategorie Art der Daten Beispiel

Familie Zeichenfolge Legierter Stahl, Guss

Legierungsgruppe Zeichenfolge Niedriger Kohlenstoff

Legierungskommentar string Dies ist eine Stahllegierung mit niedrigem
Kohlenstoffgehalt

Harte string Uber 50 HRC

Zustand Zeichenfolge i?;gie;;zzrllt und/oder abgeschreckt und

Werkzeug-Werkstoff Strang 1 Hartmetall Volumenkorper

Schnittart Strang Schaftfraser, Peripherie

Schnitttiefe reale Zahl 75

63



Hauptmenii

Kategorie Art der Daten Beispiel
Werkzeuggrofie reale Zahl 6
Oberflachenvorschub reale Zahl 45
Inches pro Umdrehung
oder Millimeter pro reale Zahl 0.102
Gewinde

0 fiir keinen Kommentar oder 1 fiir die
Kommentar verwenden o oder 1 )

Verwendung eines Kommentars
Kommentar Zeichenkette NULL (wenn es keinen Kommentar gibt)
Metrik o oder 1 0 fir Zoll oder 1 fiir metrisch

T Diese Zeichenfolgen miissen mit den Zeichenfolgen im aktuellen Materialdatenbank-
Dialog tibereinstimmen. Das heif3t, das Werkzeugmaterial muss sein

HSS TiN-
HSS beschichtet
Hartmetall-Einsatz Hartmetallﬁ-
Volumenkorper
Diamant Andere.

T Diese Zeichenfolgen miissen mit den Zeichenfolgen im aktuellen Materialdatenbank-
Dialog tibereinstimmen. Das heif3t, die Schnittart muss sein

Bohren C. Bohrung Bohren
Schaftfraser, Schaftfraser, Planfrisen
Umfangsfrasen Schlitz

Reiben Planfrasen Gewindebohren
Drehen Abstechen Gewinde.

Nachfolgend sehen Sie ein Beispiel fiir einen Materialeintrag in Microsoft Word. Die Pfeile
stellen Tabulatoren dar und die Pilzkrahe (9) ist eine Riickgabe.

Legierter Stahl,Guss—>NiedrigerKohlenstoff> Dies ist ein Gussstiick aus einer

Stahllegierung mit niedrigemKohlenstoffgehalt->Uber50 HRC
—->Gehartetund/odervergitet-Karbid-
Volumenkdrper-Spitzenfraser,Umfang—>75->6->45->0.102-0-NULL->19
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- Bei den Daten wird nicht zwischen Grol3- und Kleinschreibung unterschieden, aber die
Sprache spielt eine Rolle. Mit anderen Worten, wenn Sie eine franzosische oder
spanische Version von GibbsCAM verwenden, miissen das Werkzeugmaterial und die
Schnittart lokalisiert werden.

@ - Wenn ein Eintrag nicht vollsténdig ist, wird er Gbersprungen; das heilt, wenn ein
Eintrag nur 13 Tabulatoren hat, wird der gesamte Eintrag ibersprungen, oder wenn
er ein leeres Feld hat (kein "NULL"), wird er Ubersprungen. Wenn ein Eintrag
Ubersprungen wird, geht der Importprozess zum nachsten glltigen Eintrag Gber und
wird von dort aus fortgesetzt.

- Der Importvorgang wird sofort ausgefiihrt und kann nicht unterbrochen werden.

Auswahl von Material aus einem Prozessdialog heraus

Wenn Sie innerhalb eines Prozesses auf die Schaltflache Material klicken, wird die
Materialdatenbank geoffnet. Wahlen Sie einen Werkstoff aus, indem Sie zuerst auf die Familie,
dann auf Legierung und dann auf den gewiinschten Werkstoff klicken. Sobald das Material
ausgewahlt wurde (es ist nun blau markiert), konnen Sie die Drehzahl, den Eintrag und den
Konturvorschub im Prozessdialog mit den Daten aus der Materialdatenbank fiillen, indem Sie
entweder auf die Schaltflichen im Prozessdialog oder auf die Schaltflichen Drehzahl berechnen
und Vorschub berechnen im Materialdialog klicken.

Die folgenden Schaltflachen sind nur aktiv, wenn der Dialog iiber einen Prozessdialog
aufgerufen wird.

Vorschlagen

Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, wird die Software angewiesen, das Material in der Liste
auszuwahlen, das den Schnittbedingungen des geoffneten Prozessdialogs am nachsten kommt.
Zuerst wird versucht, die Schnittart anzupassen. Dann werden Harte, Schnitttiefe und
Werkzeugmaterial angepasst.

RPM berechnen
Diese Schaltflache berechnet einen Drehzahlwert und fiigt ihn in den Prozessdialog ein.

Vorschub berechnen
Diese Schaltflache berechnet einen Vorschubwert und setzt ihn in die Vorschub-Textfelder im
Prozessdialog ein.

Das Menii Bearbeiten
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Zurick

Er

setzen

Auswahlen  Maus Ziehen
Abwahlen...

Alle Punkte

r-=ma
LA
@J A
Alle Linien Vaorschiibe
] = F@'!
i i i i i i
Kurven  Abmessungen Flachen
r-=--°a r-=-1
A :gj:
L=l LAl L
Kanten Faces From Walls From
Selected...  Selected...
r===n r---a
lrl P23
GegenwartigeE s Tiefe..., (Ober
Referenz..
=
oot S e ifabel
Ober Korper Uber Karper ID... By Body

Mame..,

fpiniie |
1

=
1

1 1
1 1
Lo

Kérper

Insert Row

Use Other Delete Row Reverse All
Schnittmenge Rows

P

ops

«  Operationen

o

Redo Adtive Recalculate  Activate Al Deaktivieren

IMaterial Ops Unselect...

Das Menii Bearbeiten enthdlt Optionen, mit denen Sie
Dateiinhalte anpassen und auswahlen konnen.

1. Die Abschnitte "Aktionen" und "Zwischenablage" sind die
Windows-Standardbefehle zum Entfernen und Einfligen von
Text und Features. Im Meni " Dateivorgaben " kénnen Sie
den Speicherplatz fir "Ruickgangig/Wiederholen" festlegen.
AuswahlAuswahlen und Abwahlen,

Geometrie-Experte. Diese vier Befehle werden mit
Geometry Expert verwendet.

4. Meni Bearbeiten - Operationen.
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Zwischenablage

4 I

Ausschneid.., Kopieren Einfdgen

Die Zwischenablage wird als tempordrer Speicherplatz fiir Geometrie, Volumenkorper, Features,
Attribute (einschlief3lich PMI), Text, Werkzeugkacheln und Prozesskacheln verwendet. Sie
finden die Zwischenablage iiber das Hauptmenii > Bearbeiten > Zwischenablage. Sie konnen auch
die Standard-Windows-Tastaturkiirzel verwenden.

ob Die Option Ausschneiden (Strg+X) l16scht alle ausgewdhlten Elemente und legt sie in der
Zwischenablage ab. Der vorherige Inhalt der Zwischenablage, sofern vorhanden, wird durch
Ausschneiden ersetzt.

Kopieren (Strg+C) ist dem Ausschneiden insofern dhnlich, als es eine Kopie des Elements in
der Zwischenablage ablegt und den vorherigen Inhalt der Zwischenablage ersetzt, aber das
ausgewahlte Element nicht 16scht.

If—‘ Einfigen (Strg+V) ist nur verfiigbar, wenn die Zwischenablage etwas enthalt. Sie kann zwei
Dinge tun. Wenn etwas ausgewahlt ist, wird diese Auswahl durch den Inhalt der
Zwischenablage ersetzt. Wenn nichts ausgewdhlt ist, wird der Inhalt der Zwischenablage
entweder in den Arbeitsbereich (wenn die Zwischenablage Geometrie enthdlt) oder in das
aktive Textfeld (wenn die Zwischenablage Text enthailt) eingefiigt.

Die Zwischenablage kann jeweils nur eine Auswahl enthalten. Das bedeutet, dass sie entweder
Geometrie (mit zugehorigen Attributen usw.) oder Text enthalten kann, aber nicht beides.
Wenn Text in eine Zwischenablage mit Geometrie kopiert wird, geht die Geometrie in der
Zwischenablage verloren.

Ausschneiden und Einfiigen ist eine einfache Methode, um Geometrie zwischen Arbeitsgruppen
in derselben Teiledatei zu verschieben. Sie konnen auch Geometrie, Volumenkorper, Werkzeug-
und Prozesskacheln zwischen Teilen verschieben. Wenn Sie Elemente zwischen GibbsCAM-
Instanzen ausschneiden und einfiigen, muss es sich um dieselbe GibbsCAM-Version handeln,
damit das Einfiigen funktioniert. Die Elemente bleiben in der Zwischenablage erhalten, auch
wenn GibbsCAM geschlossen und neu gestartet wird. Wenn Sie Prozesse kopieren, wird das
System automatisch die Werkzeuge neu erstellen, die mit den Prozessen verbunden sind. Bitte
beachten Sie, dass Sie nur Arbeitsbereichselemente (Geometrie und Volumenkérper) oder
Elemente in der Werkzeug- oder Prozessliste kopieren konnen.
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Auswadhlen und Abwahlen

Auswabhl

1 Alles abwihlen

It .

17/t Auswéhlen/ "
1 o ]
LR LR

Auswahlen/Abwadhlen aller verfiigbaren Arbeitsbereichselemente

| 3! Auswahl umkehren

]
1 I
===

Ausgewdhlte Elemente werden abgewdhlt und alle nicht ausgewdhlten Elemente sind nun
ausgewahlt.

| ity | . o o
1o a! Auswahlen/Abwahlen nach Attribut
1 .. 1
L
Aus-/Abwahlen durch Attribut EX|=IE
Attribut: | Benutzerfarbe - | | Amﬁhle+
Vergleicher: Nicht |Gleich v| | Abwihlen |
Wert 1: [255 0.0)2 |

Mit diesem Element wird ein Dialogfeld geoffnet, in dem Sie ein Attribut, einen Komparator
und einen Vergleichswert angeben konnen. Wenn Sie auf die Schaltflache Auswahlen klicken,
werden alle tibereinstimmenden Elemente und Korper zur Auswahlmenge hinzugefiigt; wenn
Sie auf die Schaltfliche Aufheben der Auswahl klicken, werden alle tibereinstimmenden Elemente
und Korper aus der Auswahlmenge entfernt. Informationen zu Attributen und Vergleichen
finden Sie in der Anleitung Features.

Nachdem Sie auf & geklickt haben, konnen Sie den Cursor durch Ziehen mit der Maus zu
einem Rechteck formen, um alle Elemente innerhalb des Rechtecks auszuwahlen. Dies
entspricht dem Festhalten der Unschalttaste beim Ziehen mit der Maus.

Nachdem Sie auf i; geklickt haben, konnen Sie den Cursor durch Klicken und Ziehen zu einem
Rechteck formen, um die Auswahl aller ausgewdhlten Elemente im Rechteck aufzuheben. Dies

entspricht dem Gedriickthalten der Tasten Strg+Umschalt beim Klicken-Ziehen.

Beachten Sie, dass Rechtecke, die von links nach rechts und von rechts nach links gezogen
werden, ein unterschiedliches Verhalten aufweisen: Die eine Richtung wirkt sich auf die
Teilmenge der Elemente aus, die sich vollstandig innerhalb des Rechtecks befinden, und die
andere Richtung wirkt sich auf die Obermenge der Elemente aus, die sich auch nur teilweise
innerhalb des Rechtecks befinden. Sie konnen eine Voreinstellung festlegen, die angibt, welches
Verhalten fiir welche Richtung auftritt: Datei > Voreinstellungen > Benutzeroberfliche: Auswahl
beim Ziehen mit der Maus beschrankt auf.

68



Hauptment

Auswabhlen filtern %

Wenn Sie auf # klicken, wird das Dialogfeld Auswahlfilter geiffnet. In diesem Dialogfeld
konnen Sie Elemente nach Elementtyp ein- und/oder ausschliefden: Nicht nur Punkte, Linien
usw., sondern auch Bemafdungen, Text, Volumenkorper, Bohrungen, PMI und mehr. Da die
Ergebnisse der Auswahl bzw. Aufhebung der Auswahl von Elementen gestapelt werden konnen,
ist dies ein duflerst leistungsfahiges Werkzeug, das die bestmdgliche Kontrolle iiber eine
Auswahlmenge bietet.

Auswahl Filter HE - x

Einheiten -
Punkte -

Freie Punkte
Verbinder
Endpunkte
Linien
Higang una Vorschub
Igang un h
Cirdes

-:.- =]

Kursen

Abmessungen

Text

Korper

Flachen

Kanten

Profilen Ohne

Alle

Bohrungs-Feature LImkehren
PMI

Luft/Wand:  Luft und Wand KS: Alle

Spezial auswdhlen

Kreise .
Es gibt drei Optionen fiir die Kreisauswahl. L@J Alle Kreise" wahlt alle Kreise in der aktuellen
Arbeitsgruppe aus. Voll, Radius und Voll, Durchm. Bereich rufen die folgenden Dialogfelder auf.
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17~ Voller Durchmesserbereich

1 1
L==24

In diesem Dialogfeld konnen Sie alle Vollkreise in der aktuellen Arbeitsgruppe auswahlen,
deren Durchmesser gleich oder innerhalb des in den Textfeldern eingegebenen
Wertebereichs liegt.

Uber Durchmesserbereich m@ @

Min. Durchmesser 3

Max. Durchmesser |3

!_@-E Voll, Radius

In diesem Dialogfeld konnen Sie alle Vollkreise in der aktuellen Arbeitsgruppe auswahlen,
deren Radius dem im Textfeld eingegebenen Wert entspricht.

Uber Radius & — X

Radius 0.5

Auswihlen

Punkte
Die Auswahlmoglichkeiten fiir Punkte sind wie folgt:

ro-=
[
1 1
18

12_Z1 Alle Punkte wahlt alle Punkte in der aktuellen Arbeitsgruppe aus.

qi_i]
|
1M _5] Verbinder wahlt alle Punkte aus, die zur Verbindung der Geometrie in der aktuellen

Arbeitsgruppe verwendet werden.

o
=
I_IOi Terminatoren wahlt alle Punkte aus, die zum Beenden von offenen Geometrien in der

aktuellen Arbeitsgruppe verwendet werden.

]
-

o

Linien
Es gibt drei Optionen zur Auswahl von Linien.
r==-1

[ |
1,570

LZ__d Mit Alle Leitungen werden alle Leitungen der aktuellen Arbeitsgruppe ausgewdahlt.
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LZ__1 Vorschibe wahlt alle als "Vorschub" bezeichneten Zeilen in der aktuellen Arbeitsgruppe

r==-1
o | Rapid" wahlt alle "Rapid"-Linien in der aktuellen Arbeitsgruppe aus. Weitere
Informationen zu den Geometrien Vorschub und Eilgang finden Sie im Abschnitt Andern des

Mentis in diesem Dokument.

EI}} Kurven

Wahlt alle Splines oder Kurven in der aktuellen Arbeitsgruppe aus.

= T: Abmessungen

===l

Hiermit werden alle Bemafdungsanmerkungen in der aktuellen Arbeitsgruppe ausgewdahilt.
!""-! Text

M

Wahlt alle Textanmerkungen in der aktuellen Arbeitsgruppe aus.
I_/\1 Blatter

1
L-Z_1

Wahlt alle Blatter im Arbeitsbereich und im geé6ffneten Body Bag aus.

r-——-1 .
: j: Volumenkérper
Lo

Wahlt alle Korper im Arbeitsbereich und im Body Bag aus, falls dieser geoffnet ist.

IR Alle Profile

(L]

Es werden alle Profilformen ausgewahlt.

r@-i Kanten

|

Mit dem Element Kanten werden alle Kanten der ausgewahlten Kérper und Bleche im
Arbeitsbereich ausgewdhlt. Jede Kante, die Sie nicht auswahlen mdchten, muss manuell
abgewdhlt werden.

!'{;""! Flachen aus ausgewdhlten Profilen

L_Z_4

Flachen, die durch das aktuelle Profil gebunden sind, werden ausgewahlt.

r>=—

: ‘Wadnde von ausgewdhlten Kanten

 A-gp— |

Alle Wande, die mit ausgewdhlten Kanten verbunden sind, werden ausgewdhlt.

!_-"!Aktueller KS
e

Das Element Aktuelles KS bietet eine schnelle Moglichkeit, alle Geometrien und Korper im
aktuellen Koordinatensystem auszuwahlen. Geometrie oder Korper, die in anderen
Koordinatensystemen als dem derzeit aktiven KS definiert sind, werden nicht ausgewahlt.
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!_]____"! Nach Tiefe
L L

Um Elemente nach Tiefe auszuwdhlen, geben Sie Werte fiir Von und Bis ein (in anderen Worten:
Tiefenwerte), um die maximalen und minimalen Parameter fiir die Auswahl zu definieren.
Wenn Sie auf die Schaltflache Auswahlen klicken, wird jedes Element ausgewahlt, das (ganz oder
teilweise) innerhalb des Bereichs liegt. Wenn ein Abschnitt der angeschlossenen Geometrie
innerhalb des ausgewdhlten Bereichs liegt, werden nur die Elemente innerhalb des Bereichs
ausgewahlt. Keiner der Verbindungspunkte oder andere Elemente auf3erhalb des Bereichs
werden ausgewdhlt.

i_l;é_:;i Nach Referenz

L—-d

Um ein Element nach Referenz auszuwadhlen, geben Sie die Referenznummer ein, die der
gewlinschten Auswahl entspricht. Die Referenznummern werden vom System jedem erstellten
geometrischen Element zugewiesen. Sie konnen angezeigt werden, indem Sie Etiketten im Ment
Ansicht aktivieren. Um die Auswahl zu treffen, klicken Sie auf die Schaltfliche Auswéhlen.

r"_-! Nach Korper Kommentar

1
1
1
L_—_d

Uber Kommentar ==

Karmmentar Lejte

7| Gesamter Kommentar

| Gross/Kleinschreibung beachten

| Select |

Um Stellen nach Kommentar auszuwahlen (oder die Auswahl aufzuheben), geben Sie einfach
die Suchkriterien in das Dialogfeld Nach Kommentar ein und klicken Sie auf Auswahlen. Dadurch
werden alle Stellen ausgewahlt, deren Kommentarfeld die Suchkriterien enthalt.

Eine Suche kann sehr spezifisch sein, z. B. ein Name, der der Stelle gegeben wurde, oder die
Suche kann sehr einfach sein, z. B. die Auswahl aller Stellen mit dem Buchstaben "s" in den
Kommentaren. Wenn Vollstandiger Kommentar ausgewahlt ist, werden nur Stellen ausgewahlt,
deren Kommentare genau mit dem von Ihnen eingegebenen Kommentar tibereinstimmen.
Wenn GroB-/Kleinschreibung ausgewahlt ist, wird die Grof3schreibung von Wortern
berticksichtigt: Selbst wenn "abgerundet” eingegeben wurde und ein Volumenkérper oder ein

Blatt "abgerundet” als Kommentar enthadlt, wiirde er nicht ausgewahlt.

Wenn der Eintrag leer gelassen wird, werden alle Kérper ohne Kommentar ausgewdhlt.
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' '~ Nach Korper-ID

|10} ’

Um einen Volumenkdrper mit Auswéhlen > Nach Volumenkérper-ID auszuwdhlen, geben Sie eine
ID-Nummer ein, die dem Volumenkorper oder der Platte entspricht, die Sie auswdahlen mochten.
Die ID-Nummern werden vom System jedem Korper zugewiesen, der erstellt oder importiert
wird, und konnen durch Abfrage der Eigenschaften des Korpers angezeigt werden. Bei
Volumenkdrpern in der Volumenkorpertasche wird die Volumenkdrper-ID an den
Korpernamen angehdngt, wenn Ansicht > Volumenkérper-1D anzeigen aktiviert ist.

Um Volumenkorper (Volumenkorper und Bleche) nach ihrem Namen auszuwahlen, geben Sie
einige Daten in das Feld Name ein, um die Auswahl zu spezifizieren. Alle Kérper haben Namen -
entweder automatisch generiert (z. B. Kugel 35) oder vom Benutzer eingegeben. Wenn
Vollstandiger Name ausgewahlt ist, werden nur Korper ausgewdhlt, deren Namen genau mit dem
eingegebenen Text tibereinstimmen. Bei Auswahl von GroB-/Kleinschreibung wird die
Grofdschreibung der Worter berticksichtigt.

Beispiel: Wenn Sie den Text "rund" in das Feld " Name" eingeben, wird er nicht mit einem
Korper namens "Abgerundet” ibereinstimmen, wenn eines der beiden Kontrollkastchen
aktiviert ist.

Spezial abwidhlen

Die in diesem Untermenti enthaltenen Eintrdage heben die Auswahl aller Geometrien oder
Korper des gewdhlten Typs auf. Fiir die Eintrage des Untermeniis Abwahlen gelten die gleichen
Kriterien wie fiir das Untermenti Auswéhlen (siehe oben).

Geometrie-Experte

= B B B

Reihe efrsdbrebd&r hnittplake |Gschen Alle Reihen
verwenden umkehren

ﬁ Zeile einfligen
+

Diese Option fiigt eine leere Zeile in die Kalkulationstabelle oberhalb der aktuell ausgewahlten
Zeile ein. Wenn eine eingefiigte Zeile die erforderlichen Informationen enthalt und eingegeben
wird, berechnet das System die Form neu und versucht, das eingefiigte Feature in die
bestehende Form zu integrieren, sofern dies moglich ist.

@ Anderen Schnittpunkt verwenden

Mit diesem Element wird im Menii zwischen Schnittpunkt 1 und Schnittpunkt 2 umgeschaltet.
Diese Option ermoglicht es dem Benutzer, verschiedene Schnittpunkte zwischen
konkurrierenden Features in der Kalkulationstabelle auszuwahlen. Diese Option ist verfiigbar,
wenn das durch die aktuelle Zeile definierte Feature das durch die folgende Zeile definierte
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Feature an zwei Stellen schneidet. Mit dieser Option wird der Schnittpunkt, der in einem
fritheren Post Targeting-Dialog ausgewdhlt wurde, in die andere mogliche Auswahl gedndert.

E Zeile 16schen
5~ 4

Mit dieser Option wird die ausgewdhlte Zeile aus dem Arbeitsblatt geloscht. Sobald die Zeile
gelOscht ist, passt das System die verbleibende Form an, um die entsprechenden Verbindungen
beizubehalten, sofern moglich.

Alle Zeilen stornieren
E25

Diese Option ist nur aktiv, wenn das Arbeitsblatt Geometry Expert gedffnet ist. Wenn diese
Option ausgewahlt ist, wird die Reihenfolge der Zeilen in der Kalkulationstabelle umgekehrt,
wodurch die Richtung der Form beim Laden in Geometrieexperte geandert wird. Dies ist
niitzlich, wenn Sie eine Form laden, die importiert oder mit den CAD-Werkzeugen fiir freie
Formen erstellt wurde. Wenn eine Form, die nicht mit Geometry Expert erstellt wurde, in die
Kalkulationstabelle geladen wird, entscheidet das System, ob die Features im Uhrzeigersinn
oder gegen den Uhrzeigersinn in die Kalkulationstabelle eingefiigt werden. Die Formrichtung
kann die Winkelwerte von Linien und die Richtung von Bogen beeinflussen. Es kann
vorkommen, dass das System die Form in die entgegengesetzte Richtung als die gewiinschte
ladt. Wenn die Form in die Kalkulationstabelle geladen wurde, wahlen Sie die Option Alle Zeilen
umkehren, um die Reihenfolge der Features umzukehren. Diese Option ist nur verfligbar, wenn
die Kalkulationstabelle Feature-Zeilen enthalt.

Menu Bearbeiten - Operationen

N%— Py

Fedo Active Recalculate Activate &ll Deaktivieren
Dps Material Ops Unseled...

Weitere Informationen tiber aktive und inaktive Operationen finden Sie unter "Operationsliste”.

Aktive Vorgange wiederherstellen
Berechnet den Werkzeugweg aller aktiven Operationen neu.

Material neu berechnen

Mit Material neu berechnen werden alle Daten fiir Restmaterial, einschliefilich 3D-Restmaterial,
neu berechnet. Dies stellt sicher, dass die Daten des Modells auf dem neuesten Stand sind, kann
aber bei einem grof3en 3D-Modell mit umfangreichen Nur-Material-Bearbeitungen viel Zeit in
Anspruch nehmen.

Mit 3D Material Only kann Material tiber verschiedene Operationstypen (z. B. Fras- und
Drehoperationen) oder verschiedene KS gemeinsam genutzt werden, und 3D-Frasen kann
Restmaterial verwenden. Auf3erdem liefert Machine Sim ein genaueres Bild. Wenn die
Registerkarte Solids eines Prozessdialogs fett gedruckt ist, kann er "Nur 3D-Material"
verwenden. Mit dem DSD koénnen Sie eine globale Toleranzpraferenz fiir "Nur 3D-Material"
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festlegen: Engere Toleranzen bedeuten eine bessere Genauigkeit, aber sie fiithren zu grofderen
Modellgrofien.

Weitere Informationen finden Sie unterBearbeitungsvorgaben auf Seite 1 und Dateivorgaben

auf Seite 1

Alle Ops aktivieren
Andert alle Operationen, die sich derzeit in einem deaktivierten Zustand befinden, in einen
aktiven Zustand.

Unausgewadhlte Vorgange deaktivieren

Wenn dieses Symbol angeklickt wird, bleiben alle Operationen, die ausgewdahlt sind (gelbe
Hervorhebung), aktiv (oder inaktiv, wenn sie ausgewahlt sind und sich in einem inaktiven
Zustand befinden). Nicht ausgewdhlte Vorgange werden in einen inaktiven Zustand versetzt.
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Das Meni Ansicht
A ¥ M

Oben  Unten Vorne Rear

r““;] aj:a

e o o
Rechts  Links lsometrisch Reverse Iso
Draufsichimiehren Op Cattin everse Op
Draufsicht  Ebene Cut, Plane

r .l
Lo, Co
PR
Unzoom Meuzeichnen Letzte
oAnsicht
S L & o

£

ZoomEin ZoomAus  Panleft  Pan Right

<%> <‘%> E:’:) g’g

Pan Up Pan Down  Rotate Left Rotate Right

L
# ..-:..*..‘:..
G
N

Rotate Up Rotate Down

al

Explode With Explode

Vorschau 9‘

XY.Z

2
Ilrusp-osition...

Zeige ||~ Zeige | Zeige Solids Bemallung
GeometriBohrungsfeatures anzeigen
Zeige
Flachenseite

Das Menii Ansicht ermdglicht den Zugriff auf Befehle, die sich auf die Anzeige und die Art und
Weise, wie Dinge dargestellt werden, auswirken. Dazu gehoren der Arbeitsbereich, Elemente
innerhalb des Arbeitsbereichs, Geometrie, Volumenkorper, Arbeitsgruppen und
Koordinatensysteme.

* Ansicht Orientierung und Steuerung weiter
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+  “Explosion/Koordinaten” on page 78

+  “Sichtbarkeit” on page 79

Ansicht Orientierung und Steuerung

@ @ Oben Unten

(Strg+E) Die Draufsicht ist die Standardansicht der XY-Ebene beim Frasen, ZX beim Drehen. Die
Unteransicht ist die entgegengesetzte Ansicht.

@ g Vorderseite Riickseite

(Ctrl+F) Dies ist eine Ansicht der XZ-Ebene, Rear ist die entgegengesetzte Ansicht.

@ @ Rechts Links

(Strg+G) Dies ist eine Ansicht der positiven YZ-Ebene im Fras-Drehen, der positiven ZY-Ebene
im Dreh-Drehen. Links ist die entgegengesetzte Ansicht.

riﬁﬁ LIJ Isometrisch Ubersetzt Iso

(Strg+I) Dies ist eine "Weltansicht". Das Teil wird so gezeichnet, dass alle Teilemaf3e gleich

stark verkiirzt sind. Die umgekehrte Iso-Ansicht ist die umgekehrte Ansicht des isometrischen
Teils.

m ﬁa} Startseite Umgekehrte Startseite

(Strg+H) Dies ist eine Option fir Fras-Drehen, Multi-Task Machining, Advanced KS,
SolidSurfacer und Produkte, die auf diesen Produkten aufbauen. Die Home-Ansicht entspricht
der Draufsicht fiir 2-Achsen-Fras- oder Drehteile. Fiir jedes Teil mit mehreren
Koordinatensystemen dreht die Hauptansicht die Ansicht des Teils in eine Ansicht, die normal
(3D-senkrecht) zum aktuellen Koordinatensystem ist. In der Ausgangsansicht wird das
Werkstiick immer so angezeigt, dass die positive Tiefenachse aus dem Bildschirm herausragt.
Dies hat den Effekt, dass das Teil in die Position gedreht angezeigt wird, in der es sich bei der
Bearbeitung befindet. Reverse Home zeigt eine Ansicht der negativen Seite des aktiven KS.

&@ Op Cutting Plane Umgekehrte Op Cutting Plane

Klicken Sie, um eine Operation zu markieren, und wahlen Sie dann diese Option. Die
Schnittebene der Bearbeitung wird angezeigt.

i p-' Unzoom
L d

(Strg+U) Auch bekannt als kein Zoom. Damit wird der Maf3stab des Rohteil-Diagramms auf die
maximale Grofie eingestellt, die das gesamte Rohteil-Diagramm anzeigt. Die tatsdchliche Grofde
hangt von der Grofde des Rohteils und der aktuellen Ansicht ab.
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F(ia Neu zeichnen

(Strg+R) Mit diesem Element wird das Bild auf dem Bildschirm aktualisiert, so dass der
Benutzer einen besseren Uberblick dariiber erhilt, was derzeit auf dem Bildschirm gezeichnet
wird. Geometrie, Werkzeugwege oder das gerenderte Teilebild konnen mit diesem Element neu
gezeichnet werden.

M Vorherige Ansicht
&

(Strg+K) Mit diesem Element wird die aktuelle Ansicht in die zuletzt bearbeitete Ansicht
geandert.

}-B ﬁ Einzoomen und Auszoomen

(Strg++) Vergrofiert die Ansicht bei jedem Driicken von Strg++(ndher).
(Strg+-) Verkleinert die Ansicht bei jedem Driicken von Strg+-(weiter) .

Explosion/Koordinaten

E' Explosionsansicht mit Vorschau

Betrachten Sie jede verbundene Form und jeden Volumenkoérper mit einem Abstand zu den
anderen, der aus der Kameraperspektive angezeigt wird. Es wird ein Vorschaufenster
eingeblendet. Wenn Sie den Mauszeiger iiber einen Bereich im Vorschaufenster bewegen, wird
die Hauptansicht auf diesen Bereich gezoomt.

ﬁ' Explodieren

Wie oben, aber kein Vorschaufenster.

%¥.Z, Mausposition

Maus [ E Maus [EdB
Z 00140720 Hz ﬂg‘ﬁﬁg
~+ sr -000.00000 + -0,
¥ 00000000
z
. z o
®5ron
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0
v 0
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0
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2D-Position 3D-Position

Das Dialogfeld Mausposition kann auch tiber das Kontextmenii der Geometrie aufgerufen
werden. Im oberen Bereich des Dialogs kann der Benutzer die absolute zweidimensionale (X
und Y) oder dreidimensionale (X, Y und Z) Position des Cursors anzeigen. Wenn der Cursor
bewegt wird, werden die Werte aktualisiert. Der untere Teil des Fensters zeigt den
inkrementellen Abstand zwischen zwei ausgewdhlten Punkten, den relativen Abstand zwischen
einem ausgewdhlten Punkt und dem Cursor und den Winkel einer geraden Linie zwischen zwei
ausgewahlten Punkten oder einem Punkt und dem Cursor an.

Wenn Sie zwei Punkte mit der Maus auswahlen, zeigt der Dialog Mausposition den Abstand
zwischen den beiden ausgewdhlten Punkten als inkrementellen Wert an. Jeder ausgewdhlte
Punkt wird durch eine rote Markierung auf dem Lineal innerhalb des Dialogs bestatigt. Wenn
ein Punkt ausgewahlt wird, zeigt das System den Abstand (und den Winkel) zwischen dem
ausgewdhlten Punkt und dem Cursor an.

Sichtbarkeit

A25 Etiketten
O

(Strg+L) Wenn diese Option aktiviert ist, werden neben jedem geometrischen Feature
Beschriftungen gezeichnet. Kreise und Bogen werden mit C#, Linien mit L#, Punkte mit P# und
Bezier-Splines (Freiformkurven) mit B# beschriftet. Die # wird durch die Reihenfolge bestimmt,
in der die Punkte und Features erstellt wurden.

B 5 punkte

.-

(Strg+J) Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Punkte (einfache Punkte,
Verbindungsstiicke und Abschlusspunkte) angezeigt.

/ Virtuelle Punkte

(Strg+J) Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle virtuellen Punkte (Endpunkte von
Linien/B6gen/Splines, Mittelpunkte von Kreisen/Bogen, usw.) angezeigt.

/7 Linien verldngern
s

Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle unverbundenen Linien bis zum Rand des Rohteils
verlangert. Ist diese Option deaktiviert, erstrecken sich die Linien nur bis zu den Features,
zwischen denen sie erstellt wurden.

@L Rohteil & Ursprung anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden der graue Umriss des Rohteils und der
Ursprungsmarker gezeichnet.

P . o
(" . Geometrie anzeigen
7

\__._

(Strg+[) Wenn diese Option aktiviert ist, werden nur Punkte, Linien, Kreise/Bégen und
Splines neu gezeichnet. Die Geometrie wird tiber das gerenderte Bild des Teils gezeichnet.
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E,? Show Hole Features

Dieses Element schaltet die Anzeige von Bohrungs-Features auf dem Bildschirm um. Der obere
Teil der Bohrung wird als Kreuz angezeigt. Der Boden einer Sacklochbohrung wird mit einer
Linie senkrecht zur Bohrungsachse dargestellt.

i Volumenkérper anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Volumenkorper und Platten im Arbeitsbereich
angezeigt.

|[+——]

I Abmessungen anzeigen

Diese Option schaltet die Bildschirmkommentare ein und aus. Wenn das Modell PMI (Product
and Manufacturing Information) enthalt, wird das Pulldown-Ment fiir die Schaltflache
BemafSungen anzeigen in der Symbolleiste geoffnet, so dass Sie auswdhlen konnen, welche
Elemente angezeigt oder ausgeblendet werden sollen.

r Blattseite kennzeichnen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die negativen und positiven Seiten jedes Blechs in
unterschiedlichen Farben gezeichnet.

7}} Messen
-

Wenn Sie auf ,, E—Messung“ klicken, wird das Dialogfeld , -Messung* geoffnet. Um ein
Elementpaar festzulegen, konnen Sie die Marker A und B per Drag & Drop in den
Arbeitsbereich ziehen und die Marker anschliefend nach Bedarf neu positionieren. Alternativ
konnen Sie ein Element oder eine Gruppe von Elementen auswahlen und auf ,Auswahl
verwenden” klicken. Die minimalen und maximalen Abstinde zwischen A und B werden im
Dialogfeld angezeigt.

1. Gruppe A, Gruppe
Messen % — % B
In jeder Gruppe
b arkierunger —Ziehen Sie Gruppenmarkierungen zu Objekten, um die Entfernung zu messen. werden die IDs
Gruppe & a Gruppe B der zu
Face 1 elb Face 1 14e messenden
Elemente
aufgelistet.
ﬁuswahl vernwenden  Riickzetzen Auzwahl venwenden  Riickzetzen e
2. Auswabhl
Abztand zwizchen den Gruppen A und B verwenden —
|:| binirnal: 0.z8004 e zall Aktuelle
Gruppenelement
|:| b airnal: 11.35780 e zall e durch
ausgewahlte
Elemente
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ersetzen.

Zurlicksetzen —
Alle Elemente
aus dieser
Gruppe
entfernen. So
setzen Sie beide
Gruppen zuriick:
Klicken Sie mit
der rechten
Maustaste und
wahlen Sie
JZurticksetzen®,

Minimum —
Minimaler
Abstand
zwischen A und
B.

Maximum —
Maximaler
Abstand
zwischen A und
B.
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Messen %# - %

M arkierungen— Zishen Sie Gruppenmarkierungen zu Objekten, um die Entfernung zu messen.
Gruppe A Gruppe B
Face1elb Face 1 14e

Augwakl verwenden  Riicksetzen Auzwahl verwenden  Riicksetzen

Abstand zwischen den Gruppen A und B
D tdinimal: 0.55004 zall

D b aximal: 11.35780 zoll

Min 2.50000 ¥
Max 3.53553 F

Der Mindestabstand (gelb) und der Hochstabstand (rosa) werden ebenfalls im Arbeitsbereich
als verschiebbare Textfelder angezeigt. Um die Position eines der Textfelder zu fixieren, klicken
Sie auf die Anheftungsschaltflache ).
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Das Menii Andern

- 4  Geometrie . .
w 5 =N _l Geometrie: Siehe
2} LL " "Geometrie” on

- ) . Sortieren.., Eogen Varschub-
I}I I{”__II 7 Transformieren: umkehren  Eilgang.. | |Page 89.
1= | Lo Siehe 171 '
Tiefe Spiegeln.., Absolut « . ” 4
Tt Rotieren.. | ITansformieren” || ~=" Eﬁ::
E. m. X
I S wechseln segmentier.. o
o, ] on page 84 2 Volumenkérper/Blatt
LR i
2D-  Rotieren... MabBstab... : Siehe
Rotieren... .
@ “Volumenkorper/Blatt”
T-h tl Schrumpfu... Fli_-cellf:;;i:ce on page 92.
Absolut  Schieben..
Schigben... .
chiEven KS: Siehe “KS” on
XYg  HVD page 93.
LT [T+ Duplizieren: St -
L! i Ltf} . Zuweisen K5 Zuweisen KS
— . SIEhe - fest - schieben
Duplizieren Duplizieren Duplizieren « L. »
Ty e . page 88 qmschlag, Rohteil:
Duplizi?en "‘"““'q’:E'ﬂ" Duplizieren G trie G tri Slehe
B eometrie Geometrie . .
=2D-.. —;gt:?rir:.rl =MaBstab... ausrollen umwickeln “UmWICkEIH/ROhtEII”
s BN o
«  Rohteil on page .
= page 93
Dup+Abs Dup Duplizieren ﬁ ﬁ .
Schieben... =Schieben.., o> ,./_'I Teileursprung
Rohteil Rohteil Teil- . . Qs «
—— anpassen anpass.. Nulpunit.. | |verschieben: Siehe
Teilursprung
verschieben” on
page 94.

Das Menii Andern enthilt Befehle zum Andern des Zustands von Geometrie und Kérpern. Alle

+
Optionen in diesem Menii, mit Ausnahme von +‘il Teileursprung verschieben, erfordern die
Auswahl einer Geometrie oder eines Korpers, bevor ihre Funktionen ausgefiihrt werden kénnen.

Einige der Optionen haben mehrere Bilder, eines fiir das Frasmodul und eines fiir das
Drehmodul. Einige Optionen behandeln Fras-Drehen als einen separaten Fall. Die
Funktionalitat der einzelnen Optionen ist fiir die Module Frasen und Drehen identisch; die
Dialoge unterscheiden sich jedoch aufgrund der unterschiedlichen Achsenbezeichnungen leicht.

Sichtbare AG's

Dieses Kontrollkistchen ist in mehreren Funktionen enthalten, die iiber das Menii Andern
aufgerufen werden. Die Funktionen konnen sowohl auf ganze Arbeitsgruppen als auch auf alle
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ausgewahlten Features angewendet werden. Diese Funktion wird durch Aktivieren des
Kontrollkdstchens Sichtbare AGs und Klicken auf ausgefiihrt. Zu den sichtbaren Arbeitsgruppen
gehoren alle Arbeitsgruppen, die im Arbeitsbereich angezeigt werden, einschliefdlich
Hintergrundarbeitsgruppen. Die Optionen Bogen umkehren, KS dndern (XYZ) und KS &ndern (HVD)
im Ment Andern sind nicht mit Dialogfeldern verbunden. Diese drei Funktionen kénnen auch
auf alle Elemente in sichtbaren AGs angewendet werden, indem Sie das Element aus dem
Kontextmenti der AG-Liste auswahlen, auf das Sie durch Rechtsklick auf die Arbeitsgruppenliste
zugreifen konnen.

Transformieren

L.I}I Kraft Tiefe/Radius

Offnet das Dialogfeld Kraft-Tiefe-Radius, in dem Sie den absoluten Z-Wert aller ausgewihlten
Geometrien auf den eingegebenen Z-Wert einstellen konnen. Wenn Sie im Modul Drehen
arbeiten, ist diese Option nicht verfiigbar und der Meniipunkt ist ausgegraut.

Wenn Sie mit Threr Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ausfiihren”, um den Vorgang zu
starten. Dieser Dialog kann fiir die weitere Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben,
wahrend andere Funktionen ausgefiihrt werden.

I{IEI Spiegeln

Spiegeln E=E | | Spiegeln E=IE | | spiegeln MH=E
Werte Fum Spiegeln Werte Fum Spiegeln Werte Zum Spiegeln
FiE Sl z 2 S Z |24
S0 s |0 =0
Z 0 Yol
Sichtbare AG's | Start Sichtbare AG's | Start Sichthare AG's
Frasen Drehen Frasen/Drehen

Es offnet sich das Dialogfeld -Ubersetzer, in dem Sie das/die ausgewahlte(n) Element(e) auf die
andere Seite der Achse(n) verschieben kénnen, die um einen in den Textfeldern eingegebenen
Achsenpunkt herum festgelegt wurde(n).

Wenn Sie mit Threr Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ausfihren”, um den Vorgang zu
starten. Dieser Dialog kann fiir die weitere Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben,
wahrend andere Funktionen ausgefiihrt werden.

.7 Absolutes Drehen
Lo
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Absolut 2D-Rotieren g i — X

link.el
YWan (90
Fu 45

Drehpunkt
bt 10

i 10

[ Sichtbare AGs  Start

Offnet das Dialogfeld Absolute \Rotate, in dem Sie das/die ausgewihlte(n) Element(e) in
einem absoluten Winkel um einen bestimmten Punkt drehen kénnen. Das heifdt: Die Geometrie
wird von einem Winkel zu einem anderen Winkel um den in den Textfeldern X und Y (bei
Frasen) bzw. Z und Xr (bei Drehen) angegebenen Punkt gedreht.

Wenn Sie die Alt-Taste gedriickt halten, werden virtuelle Punkte angezeigt, z. B. der
Mittelpunkt eines Liniensegments, der Mittelpunkt eines Kreises, die Scheitelpunkte eines
Volumenkorpers, die Eck- und Kantenpunkte eines kubischen Rohteils und viele andere. Wenn
Siemit Alt+Klick auf einen virtuellen Punkt klicken, kopieren Sie dessen Wert in das
Textfeld. Dies wird -Ubersetzer Punkt oder virtueller Punkt genannt. Auch der Winkel eines
geometrischen Elements kann durch Abfrage des Features bestimmt werden.

Wenn Sie mit Ihrer Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ausfihren”, um den Vorgang zu
starten. Dieser Dialog kann fiir die weitere Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben,
wahrend andere Funktionen ausgefiihrt werden.

J"‘ 2D-Drehen

2D-Rotieren EH= &
Lim
Z h
#d 5
@uwuz Oaz
Winkel 15
[] Sichthare AG's | Start
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Offnet das Dialogfeld 2D-Drehen, in dem Sie die ausgewihlten Geometrien oder Kérper um
den in den Textfeldern X und Y (bei Fras-Drehen) bzw. Z und Xr (bei Drehen) angegebenen
Punkt drehen oder rotieren konnen. Das ausgewdhlte Feature wird um den Betrag gedreht, der
im Textfeld Winkel angegeben ist, entweder im Uhrzeigersinn ( CW ) oder gegen den Uhr
zeigersinn ( CCW ), je nach der getroffenen Auswahl.

Wenn Sie mit Threr Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ausfiihren”, um den Vorgang zu
starten. Dieser Dialog kann fiir die weitere Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben,
wahrend andere Funktionen ausgefiihrt werden.

.7 Drehen
&
Rotieren @ -!F — ¥

Rotationsachse

OoH

Quz euz
Winkel 0

Drehrichtung anzeigen
[ | sichtbare Arb.-Gruppen

Offnet das Dialogfeld Drehen, in dem Sie die ausgewihlten Geometrien oder Kérper im oder
gegen den Uhrzeigersinn um einen bestimmten positiven oder negativen Winkel um eine von
Ihnen angegebene Achse drehen konnen. Beispiel: Mit Linie konnen Sie eine Linie, ein Loch
oder eine gerade Kante aus einer Geometrie oder einem Volumenkorper auswahlen. Bei jeder
Methode konnen Sie den Mittelpunkt fiir die Drehung festlegen. Punktfang / Auswahl wird
unterstitzt.

Wenn das Kontrollkastchen Live-Vorschau aktiviert ist, wird eine Echtzeit-Vorschau der
Drehrichtung und der Achse angezeigt, so dass Sie Anderungen vornehmen kénnen, bevor Sie
die Ergebnisse anwenden. Im Arbeitsbereich wird eine klare Darstellung (Pfeil um einen
Balken) angezeigt. Dies hilft Thnen, Fehler bei der Richtungs- oder Achsenwahl zu vermeiden.

Wenn Sie mit Threr Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ausfiihren”, um den Vorgang zu
starten. Dieser Dialog kann fiir die weitere Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben,
wahrend andere Funktionen ausgefiihrt werden.
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I:I Skalieren

Malistab ==
Malstab

Betrag 25 4

Metr. Urmwandlung

| Zoll w» mm |
| mm s Zoll |

Inklusive Z

] Sichthare AG's

Offnet das Dialogfeld Skalieren, in dem Sie die Gréfe der ausgewihlten Geometrie,
Volumenkdrper oder Platten um den angegebenen Betrag andern konnen. Der in das Feld
Betrag eingegebene Wert ist ein Verhdltnis von 1, d. h. ein Wert von 1 entspricht der vollen
Grofde. Mit den Schaltflachen Zoll >> mm oder mm >> Zoll werden die Maf3einheiten
entsprechend gedndert. Das Modul Frasen verfiigt tiber eine Option Z einbeziehen . Wenn die
Option Z einbeziehen aktiviert ist, werden die Z-Werte der ausgewdhlten Geometrie in den
Skalierungsprozess einbezogen. Die Option Z einbeziehen hat keine Auswirkung, wenn die
ausgewahlte Geometrie oder der ausgewdhlte Korper auf Zo steht.

Wenn Sie mit [hrer Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ausfiihren”, um den Vorgang zu
starten. Dieser Dialog kann fiir die weitere Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben,
wahrend andere Funktionen ausgefiihrt werden.

Absolute Verschiebung
Y]

Absolut Schieben

[ Sichtbare AG
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Offnet das Dialogfeld Absolutes Verschieben, in dem Sie das/die ausgewihlte(n) Element(e)
an eine neue Position verschieben konnen. Dies ist eine absolute Verschiebung um einen
bestimmten Wert. Bitte beachten Sie, dass Sie keinen Wert verwenden missen, der direkt mit
der Geometrie oder dem Koérper verbunden ist. Mit anderen Worten: Sie konnen ein Element
anhand von relativen Zahlen von seiner Position an einen neuen Ort verschieben. Zum Beispiel
kann eine Kugel, die bei X20Y20 zentriert ist, mit einem FromPos-Wert von XoYo und einem
ToPos-Wert von X20Y20 nach X40Y40 verschoben werden.

Wenn Sie mit Ihrer Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ausfiihren”, um den Vorgang zu
starten. Dieser Dialog kann fiir die weitere Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben,
wahrend andere Funktionen ausgefiihrt werden.

h Verschieben

Schieben ==

Versatz
# 5
' 5
< I

Sichtbare AG's

Offnet das Dialogfeld -Ubersetzen, in dem Sie die ausgewihlte Geometrie oder die
ausgewahlten Kérper um den angegebenen Betrag verschieben konnen.

Wenn Sie mit [hrer Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ausfiihren”, um den Vorgang zu
starten. Dieser Dialog kann fiir die weitere Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben,
wahrend andere Funktionen ausgefiihrt werden.

Andere Modify-Befehle

Duplizieren
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Duplizieren und...

T

Duplizieren Duplizieren Duplizieren
+Tiefe... +5piegeln... +Absolut.

IZIE) II&: e

Duplizieren Duplizieren Duplizieren

+20-... +Rotieren..., =MaBstab..
i 8
L

Dup+=Abs Dup Duplizieren

Schieben... =5chieben..,
Dieses Element dupliziert die Auswahl und fiihrt die angegebene Aktion aus. Tiefe erzwingen,
Spiegeln, 2d Drehen, Skalieren oder Verschieben der Auswahl. Zundchst wird die ausgewahlte
Geometrie dupliziert. Anschliefdend wird die ausgewdhlte Geometrie je nach gewdhlter Option
an eine oder mehrere neue Stellen verschoben, je nach der im Textfeld Zeiten eingegebenen
Zahl.

I:‘\E Duplizieren

(Strg+D) Diese Auswahl kopiert die ausgewdhlte Geometrie oder den ausgewdhlten Korper an
dieselbe Stelle. Der nachste Schritt besteht darin, das duplizierte Element an eine andere Stelle
zu verschieben, moglicherweise unter Verwendung eines anderen Elements in diesem Menti.
Dartiber hinaus ist Duplizieren niitzlich, um ein nicht verbundenes Feature an der gleichen Stelle
wie ein aktuell verbundenes Feature zu erstellen.

Geometrie

m .
) 1 Sortieren
B

Soreren mlﬂ@

@ 5 Muster (fickzack) Start Bereich
Hauptachse @ K+ @ Y+
@ ¥ O OR- D

T

Y-Abtasthohe |01 ﬁﬂhﬁﬁﬂ o
i
witlaw. Gap 0.1 ”.\If‘“fl.

Zur naheliegensten Bohrung

Muster umkehren

[7] Sichtbare AG's

Diese Auswahl ist nur im Modul Miihle verfiigbar. Sie bietet dem Benutzer eine Methode zum
Sortieren der Auswahlreihenfolge einer ausgewdhlten Gruppe von Punkten und unverbundenen
Kreisen. Sobald die Punkte oder Kreise sortiert sind, werden die Referenznummern (-
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Ubersetzer) entsprechend der neuen Reihenfolge gedndert. Dies ist besonders niitzlich bei der
Durchfiihrung von Bohrungen, da das System die Bohrungen in der Reihenfolge der Auswahl
vornimmt. Es gibt drei mogliche Sortieroptionen: S-Muster (Zick-Zack), Nachstes Loch und
Umgekehrtes Muster. Die verschiedenen Optionen werden im Folgenden beschrieben.

S-Muster (Zickzack)
Mit dieser Option kann der Benutzer steuern, wie die Punkte oder Kreise ausgewahlt werden
sollen. Bei Verwendung des S-Musters erstellt das System ein Rechteck um die ausgewahlten
Gruppenpunkte, wie in der Abbildung im Dialogfeld dargestellt. Dieses Rechteck wird in
bestimmte Abschnitte unterteilt (wie ein Gitter), indem Scanlinien und Gitterquadrate
erzeugt werden. Das Raster wird mit dem Punkt in der duflersten rechten oberen Ecke des
ausgewahlten Rechtecks begonnen.

Der Benutzer bestimmt die Ecke des Rechtecks, in der der erste Punkt ausgewahlt werden
soll, indem er die Optionsfelder Startecke verwendet. Wenn Sie z. B. X+ Y+ wahlen, beginnt
die Auswahl in der oberen rechten Ecke; X- Y+ in der oberen linken Ecke, usw. Wenn Sie
eine Hauptachse (X oder Y) auswahlen und einen Wert fiir die Scanhdhe eingeben, werden
Scanlinien erstellt, die je nach Auswahl der Hauptachse entweder horizontal oder vertikal
verlaufen. Der Max. Gap-Wert unterteilt die Scanlinien in Rasterquadrate, die nach Punkten
gescannt werden konnen. Die Werte fiir Scanhéhe und Max. Liicke erzeugen die Scanlinien
und Quadrate, die den Bereich gitterartig aufteilen, wobei alle ausgewdhlten Punkte in
einem bestimmten, definierten Bereich des Rechtecks enthalten sind.

Das System wahlt den Punkt, der der Startecke am ndchsten liegt (unabhédngig davon, in
welcher Scanlinie er sich befindet), als ersten Punkt aus und fahrt dann mit dem
ndchstgelegenen Punkt in diesem Bereich des Gitters fort. Wenn in diesem Bereich keine
weiteren Punkte enthalten sind, geht das System zum nachstgelegenen Abschnitt und wahlt
die nachste Punktgruppe aus. Das System schaut immer zuerst auf die Abtastlinie und sucht
dann iiber oder unter dem Quadrat nach dem ndchsten Punkt. Dies wird fortgesetzt, bis alle
ausgewahlten Punkte in der Gruppe gefunden und beschriftet sind.

Nachstes Loch
Diese Option ist ziemlich selbsterklarend. Das System beginnt mit dem ersten ausgewdhlten
Punkt oder Kreis und wahlt dann den Punkt oder Kreis aus, der am nachsten liegt. Dieser
Vorgang wird fortgesetzt, bis alle Bohrungen ausgewahlt wurden. Diese Option ist bei der
Erstellung von Kurven niitzlich.

Muster umkehren
Diese Option kehrt die urspriingliche Auswahlreihenfolge der Gruppe von Punkten oder
Kreisen um. Der letzte Punkt, der ausgewdhlt wurde, wird nun als erster Punkt beschriftet
und so weiter.

“*\ Bogen umkehren

(Strg+T) Ein Kreis kann entweder mit dem Bogen kleiner als 180° oder mit dem Bogen grofier
als 180° vollstdndig verbunden werden. Das System wahlt automatisch den Bogen mit weniger
als 180° als vollstandig verbundenes Feature aus. Wenn der andere Bogen benétigt wird, wéahlen
Sie den verbundenen Bogen und das Element Bogen umkehren aus. Mit anderen Worten: Durch
die Auswahl vonBogen umkehren wird das System angewiesen, die andere Seite des
verbundenen Bogens zu verwenden.
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I 1 Vorschubstatus umschalten

1. Startpunkt, Beginn Eilgang
2. Vorschub beginnen
3. Schnellstart beginnen

Mit derFunktion Vorschubstatus umschalten kann der Benutzer den Status der Geometrie von einer
Vorschublinie zu einer Eilganglinie umschalten. Dies ist besonders niitzlich bei
Schruppoperationen, wie im Fras-Tutorial gezeigt, wo Mauslinien gezeichnet werden, Tiefen
gedandert werden und Vorschub oder Eilgang bestimmt wird.

Dieses Bild zeigt eine Reihe von Werkzeugbewegungen. Die gestrichelten Linien zeigen
Eilgangbewegungen und die Volumenkorper Vorschubbewegungen an. Beachten Sie, dass wir in
das Werkstiick eintauchen. Im zweiten Bild haben wir die Linien von Eilgang auf Vorschub
umgeschaltet, wobei sich das Werkzeug nach unten auf das Werkstiick bewegt.

t ] Umschalten Wand/Luft

Diese Option schaltet die Geometrie zwischen Wand-Features (hellblau) und Luft-Features (rot)
um. Dies wird beim Taschenfrasen verwendet, insbesondere bei Taschen mit offenen Seiten. Die
Werkzeuge schneiden nicht durch die Wandgeometrie, konnen aber durch Luft-Features
schneiden. Weitere Informationen finden Sie im Fraserhandbuch.
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4 Segment Spline

=
' g T

o —

=
* -

HEE

_) Bogen
Genawmgkeit 0.1

Segmentiere Spline

@ Linien

[ Sichtbare AG's | Start

segmentiere Spline [T[=] B
@ Linien | Bogen

Genauigkeit | 0.001

[] Sichtbare AG's

3=l

@ Bogen

Segmentiere Spline
~) Linien

Genaumgkeit 01

[7] Sichtbare AG's

segmentiere Spline [I][=| [E]
@ Bogen
0.0

) Linien

Genauigkeit

[] Sichtbare AG's

Ein Beispiel fiir verschiedene Spline-Segmentierungseinstellungen.

Beim Segmentieren von -Splines wird eine glatte Kurve (ein -NURBS) in eine Reihe von -Linien-
oder -Bogensegmenten umgewandelt, die die Form der Kurve anndhern. Die Features bzw.
Segmente konnen aus Linien oder Bogen bestehen. Bei der Konvertierung des Splines in
Segmente muss die Accuracy eingestellt werden. Der Genauigkeitswert ist die Sehnenhoéhe, die
angibt, wie eng die Segmente an den Spline angelehnt sind. Je genauer die Genauigkeit ist,
desto mehr Segmente werden zur Anndherung an den Spline erstellt.

Die Segmentierung von Splines in Bogen ist im Allgemeinen der Segmentierung in Linien
vorzuziehen . Bégen sorgen fiir einen glatteren Werkzeugweg und weniger G-Code-Ausgabe.

Die Bilderreihe veranschaulicht die Unterschiede zwischen der Segmentierung eines Splines in
Linien und Bogen bei zwei verschiedenen Genauigkeitseinstellungen. Wie Sie sehen konnen, ist
selbst eine lockere Genauigkeit mit Bogen glatter und genauer als die gleiche Genauigkeit mit

Linien.

Volumenkorper/Blatt

@ Schrumpfung

Schrumpfung
@ Einheitlich %
X
A

0.5

HE B

Schrumpfung

Einheitlich %

@ Z |0
#d 005

v o0

LI [==]
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Die Funktion Schrumpfung wird bei der Erstellung von Formen verwendet, um die im
Herstellungsprozess auftretenden Schrumpfungsfaktoren zu kompensieren, d. h. die
Geschwindigkeit, mit der eine Spritzgusssubstanz in einem Formhohlraum schrumpft, wird
ausgeglichen. Mit dem Element Schrumpfung konnen Sie gleichmaflige oder axiale
Verkleinerungen oder Vergrofierungen an ausgewahlten Korpern, einschlieRlich
Facettenkorpern, geometrischen Volumenkorpern und Platten, durchfithren. Der
Schwundbereich liegt zwischen -10 % und 10 %. Ein ausgewahlter Kérper kann um bis zu 10 %
seiner urspriinglichen Grofie verkleinert oder vergrofdert werden. Die wiederholte Verwendung
der Funktion kann zu Verkleinerungen auf3erhalb dieses Bereichs fithren (nicht empfohlen).

Endgrofde = (100 - Schrumpfung%) * StartgroBe /100

@™ Blattseite umschalten

Mit dem Element Blechseite umschalten konnen Sie die Innen- und Aufienseite eines Blechs
umdrehen. Dieses Element ist niitzlich, wenn Sie Bleche mit der Option Offset-Verfestigung in
Korper umwandeln. Wenn Bleche durch Versatz in Kérper umgewandelt werden, muss der
Versatz von der einen oder anderen Seite des Blechs berechnet werden. Die Maximal- und
Minimalversatzwerte werden von einer Seite des Blechs aus referenziert. Um das Blatt von der
anderen Seite aus zu versetzen, markieren Sie das Blatt und wahlen dann die Option Blattseite
umschalten.

KS

XY Z KS dndern (XYZ)

Bei Verwendung von KS éndern (XYZ) wird die gesamte ausgewahlte Geometrie dem aktuellen
Koordinatensystem zugewiesen. Die Geometrie bleibt an der gleichen Stelle im 3D-Raum. Sie
andert ihre Farbe, um die Tatsache widerzuspiegeln, dass sie sich nun im aktuellen
Koordinatensystem befindet. Alle ausgewdhlten Bogen werden segmentiert (in Liniensegmente
umgewandelt), wenn das Koordinatensystem, in das sie umgewandelt werden, eine andere
Ebene verwendet als ihr urspriingliches Koordinatensystem. Wenn das Modul Advanced KS
nicht installiert ist, ist diese Option im Menii ausgegraut.

H\.-’F KS dndern (HVD)

]
(Strg+\) Wenn KS (HVD) dndern verwendet wird, wird die gesamte ausgewdhlte Geometrie dem
aktuellen Koordinatensystem zugewiesen, und die HVD-Werte der Geometrie bleiben erhalten.
Das bedeutet, dass die Geometrie so verandert wird, dass sie planar zur neuen KS-Position ist,
wobei die relative Position erhalten bleibt. Wenn das Modul Advanced KS nicht installiert ist,
wird dieses Element im Menii ausgegraut.

Umwickeln/Rohteil

¥ Geometrie auflésen

Wenn Sie dieses Element auswdhlen, wird die Anzeige der umhiillten Geometrie auf flache
Geometrie zuriickgesetzt und die Dialoge werden aus dem radialen Modus von entfernt.
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= Geometrie umbhiillen

[ 1—

Wenn Sie diesen Meniipunkt auswahlen, wird die gesamte Geometrie in einer beliebigen
Arbeitsgruppe "Umhiillung" umhiillt und die Geometriedialoge werden in den Radialmodus
umgeschaltet. Die Geometrie wird mit dem Radius oder der Tiefe, mit der sie definiert wurde,
um das Teil "gewickelt". Dieser Mentiipunkt ist besonders niitzlich in der Benutzeroberfliche der
Ebene 1 oder als Alternative zur Schaltfliche Geometrie umhiillen in der Symbolleiste der
Benutzeroberfliche der Ebene 2.

@ Umhiillung schrumpfen

(Strg+') Wenn dieses Element ausgewdhlt ist, wird die Zoomgrofde des Fensters gerade grofd
genug, um die gesamte Geometrie des Teils (einschliefdlich der sichtbaren und ausgeblendeten
Arbeitsgruppen) anzuzeigen. Dies ist besonders niitzlich bei der Arbeit mit importierten
Dateien.

ﬁﬂ Umbruch sichtbar schrumpfen
O

(Strg+]) Wenn dieses Element ausgewahlt ist, wird das Fenster verkleinert oder vergrofiert,
um alle sichtbaren Arbeitsbereichselemente ohne tiberfliissigen Leerraum anzuzeigen. Dies ist
besonders niitzlich, wenn Sie mit Teiledateien arbeiten, die versteckte (=) Arbeitsgruppen oder
Elemente im Body Bag enthalten.

A Teilursprung verschieben
7

Nullpunkt [H[=] & Nullpunkt =&
oy B Spindel
y 1 51-Spindie 1 =
. : z 0
=0
Start
Start

Mit dieser Funktion konnen Sie sich die Neuberechnung der Werte der Rohteildefinition im
Dokumentensteuerung Dialog sparen, wenn der Ursprung des Teils gedndert werden muss. Mit
dieser Auswahl wird der Ursprung des Teils relativ zu ALLEN Geometrien in JEDER
Arbeitsgruppe schrittweise um die Werte verschoben, die in das entsprechende Achsen-Textfeld
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eingegeben wurden. Mit anderen Worten: Die aktuelle Position von Xo, Yo, Zo oder Zo, Xo wird
schrittweise um die Werte in diesem Dialogfeld gedndert und ein neues Xo, Yo, Zo wird
festgelegt. Wenn Sie MTM verwenden, konnen Sie wahlen, welche Spindel gedndert werden
soll. Wenn Sie auf die Schaltfliche Do It klicken, wird der Ursprung verschoben. Dieser Dialog
kann zur weiteren Verwendung auf dem Bildschirm verbleiben, wihrend andere Funktionen
ausgefiihrt werden.

Das Menii Volumenkorper

o

Ox
Histarie der
Gewdhlten ldschen

L

X 8

Entfernen Wereinfachen
Unneed...

ﬂﬁl’ﬂ

Kérper Flachen Bearbetung
Prifen Prifen  Prifen

Das Menii Volumenkérper bietet Werkzeuge zur Uberpriifung der Giiltigkeit von Koérpern und
Werkzeugwegen. Bei den meisten Elementen in diesem Menii handelt es sich um
Systementwicklungswerkzeuge, die fiir den Endbenutzer nur von geringem Nutzen sind; in
einigen Fallen konnen sie jedoch hilfreich sein, um Probleme mit Volumenkoérpern zu
diagnostizieren.

g? Neu erstellen
&

Mit diesem Befehl werden alle Volumenkorper aktualisiert, wenn in der Historie des Teils
Anderungen vorgenommen wurden. Dieser Befehl wird auch durch Rechtsklick auf einen
Korper aufgerufen und wird oft in Verbindung mit dem Befehl Neu erstellen verwendet. Diese
Funktion ist nicht riickgangig zu machen.

Ubersetzen von Schleifen mit Selbstiiberschneidung
Es wird empfohlen, diese Option fiir eine optimale 3D-Werkzeugweggenerierung aktiviert zu
lassen. Wenn Sie sie ausschalten, werden keine Systemressourcen gespart.
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Untermenii Werkzeuge

In diesem Menti finden Sie das gesamte Arsenal an Werkzeugen des Systems zur Diagnose
problematischer Volumenkorper. Bei diesen Optionen handelt es sich um verschiedene
Werkzeuge zur Uberpriifung und Korrektur von Kérpern sowie zur Erstellung von Berichten
und zur Ausgabe von Daten. Jedes Element wird im Folgenden unter der Kategorie beschrieben,
zu der es gehort.

Giiltigkeitspriifungen

Diese Optionen beheben keine Fehler oder Probleme, die bei Ihnen auftreten konnen, sondern
sind lediglich ein Mittel, um festzustellen, ob der von Thnen verwendete Korper giiltig ist oder
nicht. Dies kann bei der Behebung von Problemen bei der Bearbeitung von Volumenkorpern
helfen.

“ I, Giiltigkeit des Kérpers priifen
v

Wenn dieser Punkt ausgewdhlt ist, priift das System, ob alle ausgewahlten Korper giiltig sind.
Wenn ein Blech nicht giiltig ist, wird es nach Abschluss der Priifung abgewahlt, so dass der
Benutzer das Problem identifizieren kann. Fiir jede ungiiltige Entitat wird eine Fehlermeldung
angezeigt, die das spezifische Problem identifiziert.

a2 Flachengiiltigkeit priifen
¥

Mit diesem Element wird die Giiltigkeit der ausgewahlten Blatter gepriift. Diese Funktion kann
auch durch Klicken auf die Schaltfliche " Face Check" im Dialogfeld " Stitch Utils " ausgefiihrt
werden und ist niitzlich, wenn das Heften fehlgeschlagen ist, um Problembereiche zu
identifizieren, bevor Sie versuchen, erneut zu heften.

4 - Bearbeitungsflachenpriifung
ke

=10

Dieser Punkt priift die Giiltigkeit der ausgewdhlten Flachen, um zu sehen, ob sie erfolgreich
bearbeitet werden konnen. Die Prifung von Flachen ist nur erforderlich, wenn die Gen 2 Engine in
Operationen zur Oberflichenbearbeitung verwendet wird. Nach der Priifung der Flache(n) zeigt
das System eine Meldung mit Informationen zu der/den Flache(n) an, wenn die Priifung
bestanden wurde, oder eine Fehlermeldung zu jeder der fehlerhaften Flachen.
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/F% Unnétige Topologie entfernen
-y

Mit diesem Befehl werden ausgewdhlte Korper oder Flachen auf nicht benétigte Elemente
untersucht. Wenn zwei Elemente die gleiche Grundflache haben, wird der Korper vereinfacht.
In diesem Beispiel haben wir eine Kugel und einen Quader. Die Kugel (die aus Flachen besteht)
hat eine gemeinsame Grundflache mit einer anderen Platte. Die zusatzliche Platte wird bei der
Ausfithrung dieses Befehls aus dem Modell entfernt. Eine Kante des Quaders besteht eigentlich
aus zwei sich schneidenden Linien. Die Linien werden so gedndert, dass sie eine einzige Kante

bilden.

@ Vereinfachen

Diese Funktion versucht, NURBS-Flachen in analytische Flachen innerhalb eines bestimmten
Toleranzbereichs zu konvertieren. Beim Import von Flichendateien werden analytische Flachen
oft in NURBS konvertiert; diese Funktion konvertiert diese NURBS zurtick in analytische
Flachen. Die Geometrie eines Korpers wird so weit wie moglich vereinfacht. Ein Korper wird
durch Linien, Kreise, Kugeln, Wiirfel, Zylinder und Tori anstelle von B-Splines definiert.

Multi-Pass-Stitching

Multi-Pass Stitch ist eine Einstellung, die mit der Funktion Solidify verwendet wird. Wenn
Multi-Pass Stitch aktiv ist, fiihrt die Funktion Solidify aufeinanderfolgende Versuche zur
Verfestigung von Blechen durch, beginnend bei der angegebenen Toleranz. Bogen, die mit der
angegebenen Toleranz gendht werden konnen, werden gendht; alle Bogen, die nicht mit dieser
Toleranz gendht werden konnen, werden mit einer geringeren Toleranz versucht. Dies wird ein
drittes Mal mit einer noch geringeren Toleranz versucht. Multi-Pass-Stitch ist standardmaflig
aktiviert.

Getrimmte Oberflachenpolylinie priifen

Mit diesem Element wird die Giiltigkeit der getrimmten Oberflichenpolylinien tiberpriift, um
eine ordnungsgemafle Bearbeitung sicherzustellen. Check Trimmed Surf. Polylinie ist nur
erforderlich, wenn die Gen 2 Engine in Operationen zur Oberflichenbearbeitung verwendet
wird.

Getrimmte Flachenkanten priifen

Dieser Punkt tiberpriift die Giiltigkeit der getrimmten Oberflachenkanten, um eine korrekte
Bearbeitung sicherzustellen. Check Trimmed Surf. Edges ist nur erforderlich, wenn der Gen 2
Motor in Operationen zur Oberflachenbearbeitung verwendet wird.
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Kollisionspriifung

Das System priift, ob eine ausgewdhlte Operation einen ausgewdhlten Korper aushohlt. Eine
Furche ist definiert als eine Abweichung von mehr als 50% der Bearbeitungstoleranz. Dieser
Befehl funktioniert nur mit Kugelkopffrasern. Wenn die Operation eine Furche aufweist,
werden zwei Linien vom Werkzeug aus gezeichnet, um die Furche zu zeigen. Die erste Linie
verlauft von der Mitte des Werkzeugs bis zur Spitze, die zweite Linie verlduft bis zur Spitze des
Fugenhobels. Dies ist in der folgenden Abbildung dargestellt.

Ausgewadhlte Op to Screen Punkte

Dieser Befehl erzeugt Punkte am Anfang und Ende jedes Features einer ausgewdhlten
Operation. Jede Art von Operation an einem Volumenkorper kann mit diesem Befehl verwendet
werden. Der Befehl Ausgewéhlte Operation in Bildschirmpunkte ist niitzlich fiir die Bemafdung der
Werkzeugbahn. Das Bild rechts zeigt eine Spitzenschnittoperation, die aus Liniensegmenten
besteht. Beachten Sie die vielen Punkte, die mit dem Befehl Selected Op to Screen Points erzeugt
wurden. Wenn der Spitzenschnitt durch Bogen oder Splines definiert ware, wiirden die Punkte
anders aussehen.
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Ausgewadhlte Op zu Splines

Dieser Befehl erzeugt einen Spline zwischen den scharfen Ecken einer beliebigen
Oberflachenbearbeitung. Damit der Befehl Selected Op to Splines funktioniert, muss der
Kurvendialog geoffnet sein. Die Toleranz der aus dem Werkzeugweg erzeugten Splines wird
durch die Einstellungen im Kurvendialog bestimmt. Dieses Bild zeigt die Splines, die aus einer
Spitzenschnitt-Operation erzeugt werden, die durch Liniensegmente definiert ist.

Ausgewadhlte Operation in Lightwork-Datei
Dieser Befehl gibt die ausgewdhlte Operation in eine Lightwork-Datei aus.

Ausgewadhlte Operation in Textdatei

Dieser Befehl gibt eine Textdatei mit dem Werkzeugweg aus. Der Text enthdlt die Position aller
Features. Ein Linien-Feature enthailt die Start- und Endpunkte in X, Y und Z. Bégen enthalten
Start- und Endpunkt X-, Y- und Z-Werte, den Radius des Bogens und die Richtung des Bogens.

GE in Textdatei

Geometry Expert muss geoffnet sein, um diese Funktion nutzen zu kénnen. Wenn Sie diesen
Befehl wahlen, wird der Inhalt des Geometrieexperten in eine Textdatei namens GEDump . txt
ausgegeben. Die Datei wird auf dem Desktop erstellt.

@ Historie von Kdrpern l6schen

Mit dieser Option wird die Historie aller ausgewahlten Korper geloscht, wodurch der Korper zu
einem atomaren Korper wird. Riickgangig machen ist hier nicht maglich.

Das Menu Features

Features

[

ngs-Mandgkr-Assistent

Das Menii Features bietet Zugang zu zwei Werkzeugen speziell fiir Bohrungs-Features und zwei
Werkzeugen, die [hnen helfen, benutzerdefinierte Features zu verwalten.

- _Hole Manager hilft Ihnen bei der Identifizierung und Bearbeitung von Bohrungen in
Volumenkdrpermodellen.
- Der Bohrungsassistent erstellt fir Sie schnell Bohrungsoperationen unter Verwendung der
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verfligbaren Werkzeuge und Geometrie.

- Der Feature Manager bietet zusatzliche Funktionen zur Verwaltung von Attributen des Typs
Feature und von Elementen, die mit Feature-Attributen versehen wurden.

- Mit dem Attribut-Manager kénnen Sie Daten-Tags erstellen und verwalten
(anzeigen/sortieren/bearbeiten/etc.), die an mehrere Elemente angehdngt werden; die Attribute
kénnen vom Typ Integer, Real, Text, Farbe oder Feature sein.

Alle Optionen in diesem Menii werden in der Anleitung Features ausfiihrlich beschrieben.

Dieses Handbuch wird mit den Installationsmedien geliefert und kann von

https://online.gibbscam.com heruntergeladen werden .

[:) Bohrungs-Assistent

Der Bohrungsassistent automatisiert den Prozess der Bohrungserstellung. Der
Bohrungsassistent kann ein einzelnes Bohrloch oder ein Muster von Gewindebohrungen mit
mehreren Werkzeugen fiir eine beliebige Anzahl von Bohrungen erstellen. Der
Bohrungsassistent erledigt all dies in vier einfachen Schritten und fithrt Sie durch diese.

Bohrassistent - Schritt 1: Bohrung - E=IE Bohrassistent - Schritt 4: Erstellen ey |= |
1  Bohurngsart auswihlen x,,? 4  Prozesse u. Operatiopen %Ilen
| ]
L
H T « Prozesse erstellen
‘Gewinde Reiben Schraubienlocl ==

](]w[

« Operationen erstellen

R —
_
—

Plansenker Bohrung Hir a
Fertigstellen < Back Cancel ] [ Finish ] [ < Back Mext >

Zwei der Schritte des Hole Wizard

E[]Q Bohrungs-Manager

#Gruppen  Tvp Bohungzende  ~ Bahrerkennind
Sounerios Durch e
Schraubenloch Durch an1=

Spahe
Senshanioh Durch 201
Schraubenoch Durch 2nc

Bohren Sacklach(System) 20,0
Schraubenloch Durch a0t
VerbundbohrBlgd(System) 14.0
Baohren Blind(Systern) 4.0

=
a
sToooocoooo

0 > [¥] Auswahl anzeigen

Mit dem Bohrungsmanager konnen Sie Bohrungs-Features in einem Modell identifizieren, die
Geometrie festlegen, Gruppen erstellen und die Features schnell definieren. Vom
Bohrungsmanager aus kénnen Sie den Bohrungsassistenten aufrufen (oder ihn mit

Auto Wiz) mehrmals aufrufen), um Operationen und die Liste der Werkzeuge zu erstellen, die
zum Erstellen von Bohrungen benétigt werden.
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Hole Manager ist fiir Modelle mit einer grofden Anzahl von Bohrungen gedacht, bei denen es
sich hauptsachlich um Volumenkérper handelt. Aber auch wenn Sie keine der Volumenkorper-
Optionen haben, werden Sie die Sortierung und Gruppierung von Bohrungen sehr niitzlich
finden.

*2= Attribut-Manager

Benutzer Attribut Manager HESE
® & O[5
Attribut Typ j Typ Workg...l Kérper ID I[}#enu\zerfarblaAttribComparéQ | Re\rNum|
Benutzerfarbe Farbe 0 Fliche ---|  2(Import2) 0000002 |~ | IS 0
SOL/TYSA_COLOUR Integer B .
2 ~| ( 0.255,0:7 i
SDL/TYSA DENGITY Faroe 1 Flache 2(Import2)| coooooo: ENENL ~ | € 0 i 0
SDL/TYSA_TRANSLUCENCY Feature ||2 Flache  —  S(mports) 000000 EXLI - | [(0R@SS0/7 0Nl L
AttribCompare42 Element ||3  Fliche --- B(mponts) 0000026 NI ~ | 0SS EEENLL 0
AttribCompares3 Element 1) Fache - 60mport) 0000025 |~ | ESSi 0
ElementSelect17 Element - .
Revhium Integer 5 Flache ---  6(mport6) 0000021 3 Uj ( 0.255,00:7 il 2
SomewhatRevised Element ||6 Fliche --- 6(mports) 0000019 3 Uj ( 0.255,0):7 L 0
7 Fliche --- B(mport8) c0000046 [H2NN]] - | (POEE Tl 2
Element Filter & Fliche -~ 8(mport8) 0000003 | — | ~| (NO2SSETRNNLL
. ‘};:Tﬁ:ﬁﬁen 9 Flache  -- 8(mpor8) 0000001 FEMNLI | (NOZSSOEZNL 0
=I- Kbrper/Geometrie/Features 10 Flache --- 10dmport10)| 0000003 | — j (o2ss07 L
& kamer 11 Fliche ---|150mport15)| coooooes | — | - | (0SSl
i~ [Features
[0 Arbeitsgruppe

Der Attributmanager zeigt die Attributinformationen in drei Bereichen an:

* Oben links befindet sich eine zweispaltige Tabelle, in der die fiir das aktuelle Teil
definierten Attribute aufgelistet sind. Sie konnen nach beiden Spalten sortieren. Wenn
ein oder mehrere Attributnamen ausgewdhlt werden, erscheinen die entsprechenden
Spalten in der Elementliste auf der rechten Seite.

* Unten links konnen Sie im Bereich Elementfilter festlegen, welche Elemente in der
Elementliste angezeigt werden sollen.

¢ Auf der rechten Seite befindet sich eine Tabelle mit den Elementen, die die Filterkriterien
erfilllen. Jedes qualifizierte Element erscheint als eine Zeile mit Werten. In den Zellen
ganz rechts werden die Werte der Attribute angezeigt, deren Namen gerade ausgewdahlt
sind.

-D[Q Feature-Manager

Der Feature-Manager listet benutzerdefinierte Features in einer Tabelle auf, die deren ID,
Beschreibung, Typ (Elementauswahl- oder Attributvergleichs-basiert),
Wiederherstellungskennzeichen und Farbe anzeigt:
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Featuremanager HED

¢ & 6 (68 0 O

1D Beschreibung Typ Recreate Color

-1 SDL/TYSA_TRAMSLUCEMCY Auswahl Mein ( 0. 0,025

, T~ - E

2 AttribComparedd Attribut Nein |8 I
JI—]

3 ElementSelectl? Auswahl Nein

4 14 |4

L

Um die Beschreibung eines Features, das Wiederherstellungskennzeichen (fiir Features, die auf
Attributvergleichen basieren) oder die Farbe zu dndern, klicken Sie auf die entsprechende Zelle
oder doppelklicken Sie darauf.

Das Meni "Fenster

Fenster |

Schliefien Allzs schlizBen
Fenster

=

Cascade Minimize All
«  Manager

[ Em
rbeitsgruppenDperations
sammenfassung

= =

rozessmaiviigegzeugmanag

| ——

il

Das Menii Fenster ermoglicht die Steuerung von Fenstern und Dialogen. Es ermdglicht auch den
Zugriff auf Teilezusammenfassungen einschlieflich Arbeitsgruppendaten, den Inhalt der
Werkzeugliste und eine Zusammenfassung der Operationen des Teils.

*  Anordnung , weiter

+  “Werkzeug-, Prozess-, Operationen- und Arbeitsgruppen-Manager ” on page 104

Anordnung
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Alle schlieRen
Schliefdt alle offenen Unterments.

% Kaskade

Ordnet Dialoge so an, dass alle Titelleisten sichtbar sind, aber die Dialogkorper tiberlappen,
wie hier gezeigt:
Arbeitsgruppe Q02 q _— x

Arbeitsgruppe X _ w
. (7

[

E Offset311-Extrude...

10.000

Alle minimieren

Wenn dieser Befehl aktiviert ist, werden alle Dialoge auf die Titelleisten verkleinert und am
unteren Rand des Arbeitsbereichsfensters angeordnet, wie hier zu sehen ist:

h Al

Workgroup002 5 & X | Arbeitsgruppe @ X | KSB & X | Korperabldhe? X

Verwalten einer grofen Anzahl von Prozessen

Wenn der mit Verzeichnis festlegen angegebene Basisordner 500 oder mehr Unterordner enthilt,
die Prozesse enthalten (oder wenn die Gesamtzahl der enthaltenen Prozesse 2500 iibersteigt),
werden im Menii Prozess nicht alle Ordner (oder alle Prozesse) angezeigt. Stattdessen wird im
Menii Prozess ein neuer Meniipunkt angezeigt: Prozess-Manager. Wenn Sie auf diesen Eintrag
klicken, 6ffnet sich ein Dialog, der eine zusammenklappbare Hierarchie zeigt: den Basisordner,
die zugehorigen Unterordner und so weiter. So konnen Sie schnell und einfach zu dem Prozess
navigieren, auf den Sie zugreifen mochten. In der oberen rechten Ecke des Dialogfelds
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"Prozessmanager” befindet sich eine Schaltflache " Durchsuchen" E], mit der Sie den Basisordner
fiir Ihre Prozesse zuriicksetzen konnen.

_—

[Q Werkzeug-, |- - Prozess-, ED Operationen- und Ime

Arbeitsgruppen-Manager

Auf Managerberichte kann von mehreren Stellen aus zugegriffen werden.

Fenster

'_["'":I [""':I% Die Manager sind immer iiber die Registerkarte Fenster des
sgruppen-Marperationsy |1 2uptmenus verfiigbar.

e

rozessmaligezeugmanag)

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Werkzeug/Prozess/Operation/Arbeitsgruppenliste und
wahlen Sie im Menii Manager ... aus.

DerOperationen-Manager und der Werkzeug-Manager befinden sich in der Befehlssymbolleiste.
Daten anzeigen

In jeder der Benutzeroberflichen der Manager konnen Sie eine der folgenden Aktionen
durchfithren:

- Wabhlen Sie aus, welche Spalten in welcher Reihenfolge angezeigt werden sollen, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf die Spaltenuberschrift klicken und " Uberschriften anpassen” wahlen.

- Sortieren Sie die Anzeige mit einem einfachen Klick auf die gewiinschte Spalteniiberschrift. Sie
werden feststellen, dass das "Sortieren nach" durch ein Dreieckssymbol in der Kopfzeile angezeigt
wird - nach oben zeigt niedrig-hoch; nach unten zeigt hoch-niedrig.

- Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in einer Zeile klicken, erscheint ein
Mendi, mit dem Sie:

o die gesamte Kachelliste sortieren oder Kacheln suchen und innerhalb der Liste verschieben.
o (Offnen Sie den entsprechenden Dialog.
o Isolieren Sie eine Teilmenge von Zeilen.

- Drucken oder speichern Sie die Daten mit den Symbolen in der Kopfzeile.

Dutzende von Datentypen sind verfiigbar. Tool Manager kann bis zu 35 Spalten anzeigen;

Process Manager bis 50; Operation Manager bis 79; Workgroup Manager bis zu 47. Die
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Sprechblasenbhilfe liefert eine kurze Beschreibung, wenn Sie den Mauszeiger tiber eine
Spaltentiberschrift bewegen.

- Werkzeug Manager - Alle Werkzeuge

-Einheitg

1. Bearbeitung nicht
zulassen (Standard)

2. Bearbeitung der Felder
flir Operationen zulassen

3. Bearbeitung von
Prozessfeldern zulassen

4. Individueller Modus

5. Prozess-Modus

6. Modus "Prozessliste

7. Manueller Modus

8

9

tE#Zustell

- 0.08 300 Ufmin-
Drucken

Arbeitsgruppen-Manager

. Speichern
10. TP/Len-Zeit berechnen

Punkte Linien Cirdes Kurven
= [

—
Typ KS SP[1] SP[2] SP[3] | EP[1] -

GELn |1:Z¥ plane| Z-60.0 | Xd80.0 Y00 Z£-1200 |v
>

Operationen Gruppen

Mit der Symbolleiste des Op-Managers konnen Sie den Gruppierungsmodus dandern, der mit
dem Gruppierungsmodus in der Liste der Op-Kacheln synchronisiert ist. Weitere Informationen
iber aktive und inaktive Operationen finden Sie unter "Operationsliste".

e Im eingeklappten Zustand zeigt jede Gruppe nur die Werte an, die von den Operationen
in dieser Gruppe gemeinsam genutzt werden. Die Bearbeitung gemeinsamer Daten im
Vorgang oder Prozess dndert den entsprechenden Wert fiir alle Vorgange in dieser
Gruppe.

» Im aufgeklappten Zustand werden die Daten jedes Vorgangs vollstindig und einzeln
angezeigt und konnen fiir jeden einzelnen Vorgang bearbeitet werden.
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Daten bearbeiten

Die Managerdialoge bieten leistungsstarke Bearbeitungsfunktionen. Wenn Sie auf die
Schaltflichen Bearbeitung zulassen (siehe oben) klicken, werden alle bearbeitbaren Felder
markiert. Sie konnen den Wert in einer bearbeitbaren Zelle andern oder einen einzelnen Wert
auf viele ausgewdhlte Elemente gleichzeitig anwenden.

Mehrfachauswahl

Sie konnen mehrere Kacheln auswdhlen, um mehrere Zeilen zu markieren, und umgekehrt.
Aber - wichtig! - Seien Sie jedoch duflerst vorsichtig bei der Verwendung des
Bearbeitungsmodus, insbesondere bei der Verwendung des Kontextmentiieintrags Wert auf
Ausgewéhlte anwenden..., der den Wert aus der Zelle unter der Mausposition (dem Mauszeiger) in
alle hervorgehobenen hellgriinen Zellen in derselben Spalte kopiert, unabhdngig davon, ob diese
Zellen im aktuellen Bildlaufbereich sichtbar sind oder nicht. (Die Option Wert ibernehmen ... ist
nicht verfiigbar, wenn eine der hervorgehobenen Zellen in derselben Spalte den Wert der Zelle,
auf die Sie mit der rechten Maustaste geklickt haben, nicht ibernehmen kann).

Achtung! Im Bearbeitungsmodus kann ein einziger Klick weitreichende globale Anderungen
bewirken, und es gibt keine Riickgdngig-Funktion.

Um Daten zu bearbeiten:

1. Klicken Sie auf - Bearbeitung von Datenfeldern zulassen. Eine Warnmeldung wird
angezeigt.

2. Klicken Sie auf OK. Die Felder, die Sie bearbeiten konnen, sind griin markiert.

3. Doppelklicken Sie auf das Feld, das Sie andern mdchten, und geben Sie die Informationen
ein. Wenn Sie sich sehr sicher sind, konnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf eine
Zelle klicken, deren Wert Sie in alle bearbeitbaren Zellen kopieren mochten, und im
Kontextmenii Wert auf ausgewéhlte Operationen anwenden wahlen.

Mehrere Ansichten

Der Manager erlaubt mehrere Ansichten, und jede Ansicht kann unabhdngig von der anderen
gescrollt werden.

106



Hauptment

Werkzeug Manager - Alle Werkzeuge

@@= 0

Whz Id| Whz-Typ |T|-Eir1he| sz-Gr|5chnp| Ir ™ | Wz Id| Wiz-Typ |TI-Eir1he|sz-Gr |5chnp| Schnpl ™ ]
55° Diam. | in lnoserfos o - 55° Diam. i 00156 [0.5 [0.1875
35°Diam.|in  |0.0156 ¢ |0.375 o. - |35°Diam./in  |0.0156¢ [0.375 [0.1875
55°Diam. i |0.0156r 0.5 |o. : 55 Diam. in  |0.0156r (0.5 |0.1875

35° Diam. in 0.0156 ¢ [0.375 [o. - 35° Diam. in D.0156 r |0.375 [0.1875
. p— W W

— . ——
> € >

Wiz 1d | Wie-Typ [Ti-Einhe | Wkz-Gr|Schnp) Ir | Wiz 1d| Wiz-Typ [T1-Einhe | Wie-Gr | Schnp| Schnpt ~
35° Diam. in l0.0156 ¢ [0.375 |o. - 55° Diam. in 00156 (0.5 |[0.1875
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Um das Manager-Gitter zu teilen:

* So erstellen oder verschieben Sie die horizontale Teilung: Bewegen Sie den Mauszeiger
direkt links von der horizontalen Bildlaufleiste am unteren Rand. Wenn der Cursor zu
4= oder H* wechselt, klicken Sie und ziehen Sie ihn nach rechts oder links, um den

horizontalen Splitter zu erstellen oder neu zu positionieren.
* So erstellen oder verschieben Sie die vertikale Teilung: Bewegen Sie den Cursor direkt

uber die vertikale Bildlaufleiste auf der rechten Seite. Wenn der Cursor zu i oder =

wechselt, klicken Sie darauf und ziehen Sie ihn nach unten oder oben, um den
vertikalen Splitter zu erstellen oder neu zu positionieren.

Manager-Kontextmenius

Die Manager-Dialoge bieten die folgenden Rechtsklick-Mentis:

» Kontextmenii fiir die Titelleiste
* Option zum Anpassen der Kopfzeile

» Kontextment fiir die Werkzeugzeile

Kontextmenii der Titelleiste

Dieses Menti ist fiir den Workgroup Manager nicht verfiigbar. So wahlen Sie Elemente aus dem
Kontextmenii der Titelleiste aus: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
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Titelleiste und wahlen Sie das gewiinschte Element aus dem Menii aus.

Werkzeug-Titel-Kontext  Prozess-Titel-Kontext Operation Titel Kontext
Gewihlte Whze zeigen Gewdhlte Prozesse zeigen Gewdhlte Op zeigen
+  Alle Whze zeigen +  Alle Prozesse zeigen »  Alle Op zeigen

Multi-level sortieren Tl Ie e T e Multi-level sortieren ...

Reihenfolge anwenden Drucken... Reihenfolge anwenden

Lange/ Zeit berechnen

Drucken...

Drucken...

Ausgewihlte/Alle anzeigen:
Zeigt die ausgewadhlten oder alle Elemente im Manager an.

Mehrstufige Sortierung

Wenn Sie den Befehl Mehrstufige Sortierung... wahlen, wird ein Dialogfeld geoffnet, in dem Sie bis
zu vier Spalten auswahlen konnen, die Sie als Sortierkriterien verwenden mdochten. Aktivieren
Sie das Kontrollkdstchen Aufsteigend, um in aufsteigender Reihenfolge zu sortieren, deaktivieren
Sie das Kontrollkdstchen, um in absteigender Reihenfolge zu sortieren.

: Wiz Proz# Op# 7
S B el Op Typ OE Typ Typ

Erste Sortieryfol +| [ Aufsteigend Wiz-Typ Tiefe Ks
Tl-Einheiten Z-5chritt Z-5Schritt Loc[1]

Zweite Sortietw Steigung - Aufsteigend Wiz-GroBe #Zustellungen || #Zustellungen  |= Loc[2]
Schnpl. IC E-Vorschub i E-Verschub Loc[3]

Dritte Sortier{igns. Freiw. v | ] Aufsteigend Schnpl. Dicke Geschwindigkeit Geschwindigkeit

- Schnpl. Linge Max U/min Max U/min Kon
Vierte Sortierung | Ausspannlange - Aufsteigend Freiwinkel K-Vorschub K-Vorschub Umwickelt
Schnpl. Breite Ges.-Aufmal Ges.-Aufmall { %d gewahite punkd)
Whz-Kommentar Oberfl.-Aufmal Oberfl.-Aufmal 4
ok | [ abbrechen | srcs Z-AufmaB Z-AufmaB

Lang# K-Aufmal H-Aufmal
#Schneiden Wiz Wz
Schneiden-Linge ERunden ERunden
Wiz Lange Steigung Steigung
Ausspannlange Anfahrlinie Anfahrlinie
Unterer Eckenradii Abfahrlinie Abfahrlinie
Spitzendurchmess Anfahr Rad Anfahr Rad
MNenndurchmessel Akfahr Rad Abfahr Rad

Wenn Sie auf OK klicken, wird die sortierte Reihenfolge der Elemente in [hrem Werkzeug-
/Operations-Manager in die eigentlichen Werkzeug- und Operationslisten iibertragen.

Wichtig: Wenn Sie eine Sortierung durchfithren, dndert sich die Reihenfolge Ihrer
Operationen. Wenn Sie nicht aufpassen, konnten Sie das System veranlassen, etwas

@ zu tun, was Sie nicht wollen, z. B. ein Loch zu bohren, bevor das Loch gebohrt
wird. Das System weist Sie darauf hin, dass die Durchfithrung einer Sortierung
schddlich sein kann, aber Sie sollten sich dennoch der méglichen Folgen bewusst
sein.
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Kopfzeilenanpassung

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spaltentitelzeile und wahlen Sie
Kopfzeilen anpassen. Mit dieser Option konnen Sie die Spalten auswahlen, die in den
Managerberichten angezeigt oder ausgeblendet werden sollen, und sie in der gewiinschten

Reihenfolge anordnen.

Wenn Sie auf einen Datentyp klicken, wird unten auf dem Bildschirm eine kurze Beschreibung
des Elements angezeigt. Das Element wird auch im Fenster mit den sichtbaren Spalten
hervorgehoben. Bitte beachten Sie, dass Daten nur einmal im Bericht erscheinen kénnen.

Kopfzeilen anpassen

Verfiigbare Spalten

£ Whz Hinzufiigen »»
By Wiz ld #
By Whz-Typ Alles Hinzu »»
E' Il + aite
<< Entfernen
<< Alles Entf

-Bg Schnpl, Dicke
Schnpl. Linge
B2y Freiwinkel

Bz Schnpl, Breite
By Whz-Kommentar
By SRKE

By Ling® Mach Oben

Sichtbare Spalten

Whz |d #
Wiz-Typ
TI-Einheiten
B

Schnpl. IC
Schnpl. Dicke
Schnpl. Lange
Freiwinkel
Schnpl. Breite
Whz-Kommentar
SRK#

Lang#
#5chneiden

By #Schneid
L Hach Unten

e ton |5

ciden-Linge
B WAl |5

——
kz-Grobe - Werkzeugradius [R] oder Durchmesser (D), der fur die W

= X

Abbrechen

Um eine verborgene Spalte
einzublenden: Wahlen Sie unter
Available Columns eine
Uberschrift und klicken Sie auf
Hinzufligen>>.

Um eine sichtbare Spalte
auszublenden: Wahlen Sie
unter Visible Columns eine
Uberschrift und klicken Sie auf
<<Entfernen>>.

So verschieben Sie eine
sichtbare Spalte: Wahlen Sie
unter Sichtbare Spalten eine
Uberschrift aus und klicken Sie
entweder auf Nach oben
verschieben (nach links) oder
auf Nach unten verschieben
(nach rechts).
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Kontextmeni der Berichtszeile

Werkzeug- .
Prozess-Manager Operationen-Manager Workgroup-Manager
Manager
Prozess dndern...
Werkzeug andern...
HJ Werkzeugfenster offnen... g Operationsdaten.. iy AGlnfo
Tl Schieben nach... j -
IF . t Schieben nach... % Utility Markers.., Neue AG
1 Suchen... . E Suchen BE Werkzeugfenster ffnen... 13, Loschen (Laschen
I Werkzeuge sortieren g Bearbeitungs-KS aktivieren
. . L #E - Zuweisen KS [(XYZ) Sichtbarer AG
Py Ausgewihite Werkzeuge sps Prozessliste speichern... 5E  Werkzeugweg als Geometrie £ EmEE (SRR S A
= . P Zuweisen K5 [HVD) Sichtbarer AGs
[ Werkzeuge laden 3 Prozessliste laden 4 nE  Ausgewahite Op aktualisieren
[# Werkzeugliste anzeigen / be EE Prozessmanager nE  Aktive Op aktualisieren Alle AGs Anzeigen
Po  Werkzeugmanager.. i T8  Schieben nach... Nur aktuelle AG anzeigen
Start/Ersetzen anzeigen /7 Suchen.. Nicht sichtbare AGs léschen
Kleine Symbole
Grof Sy bol Kleine Symbole Operationen Sortieren Sichthare AGs zusammenfassen
~ rolbe Symbole L . -
Grofie Symbole 5]  Operations Modifikatoren

= Operationsmanager..

Kleine Symbaole

Grofie Symbaole

Ausgewahlte Ops aktivieren
Ausgewshlte Ops deaktivieren

Retationsvoreinstellungen fur die Operation festlegen

Um Elemente aus dem Zeilen-Kontextmenii auszuwahlen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine Detailzeile und wahlen Sie das gewiinschte Element aus dem Menii aus.

Verschieben nach:

Hach

hachel . . | o
Mit der Option Verschieben nach kénnen Sie eine Kachel
nach Nummer an eine bestimmte Position oder an die letzte

Position in der Liste verschieben.

Hinten anfuigen

Suchen:

K.achel #

E

Mit der Option Suchen kénnen Sie eine bestimmte Kachel anhand
einer Nummer suchen oder zur letzten Kachel springen. Bei

Operationen kdnnen Sie auch nach der Werkzeugnummer suchen.
Suchen

Sortieren:
Sortiert alle Werkzeuge nach Werkzeugnummer in aufsteigender Reihenfolge. Bei Operationen
werden die Operationen nach Werkzeugnummer und Erstellungsreihenfolge, von der
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niedrigsten bis zur hochsten Werkzeugnummer, neu geordnet. Das System priift alle
Operationen und versucht, sie nach Werkzeugnummer zu gruppieren, um die Anzahl der
Werkzeugwechsel zu minimieren. Alle leeren Stellen in der Operationsliste werden entfernt.

Operationen, die in einer Prozessgruppe (einer Gruppe von Prozessen zur Bearbeitung
derselben Geometrie) erstellt wurden, werden auf der Grundlage ihrer Reihenfolge in der
Operationsliste sortiert, als sie erstellt wurden. So werden beispielsweise Schlichtbearbeitungen
in einer Operationsliste nicht vor den Schruppbearbeitungen angeordnet. Sie konnen die
Operationen manuell umorganisieren, indem Sie sie an die gewiinschte Stelle in der
Operationsliste ziehen. Die Reihenfolge der Bearbeitungen im fertigen NC-Programm ist die
gleiche wie in der Operationsliste. Daher ist die Reihenfolge der Kacheln in der Operationsliste
sehr wichtig. Sie konnen die Operationen jederzeit wahrend der Programmierung des
Werkstiicks organisieren.

Bitte beachten Sie, dass das Sortieren von Operationen riskant sein kann. Zum

@ Beispiel konnten Sie das System anweisen, ein Loch zu schneiden, bevor es gebohrt
wird. Bitte tiberpriifen Sie die Ergebnisse der Sortierung, um sicherzustellen, dass
Sie die gewtinschten Ergebnisse erhalten.

Wert auf Auswahl anwenden:

Um einen Wert auf eine Auswahl anzuwenden, markieren Sie die Zeilen, auf die Sie den Wert
anwenden mochten. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf die Zelle, die den
Wert enthalt, den Sie anwenden moéchten, und wahlen Sie Wert auf Auswahl anwenden.

Weitere Optionen im Kontextmenii Operationen werden im Handbuch Erste Schritte
ausfiihrlicher beschrieben.

Das Menu Plug-Ins

GL‘,m=-2

Plug-Ins sind modulare Funktionen, die in das System eingebaut werden, um die Funktionalitat
zu erweitern. Ein grofder Vorteil von Plug-Ins ist, dass Dritte Software erstellen konnen, die sich
in GibbsCAM integrieren lasst. Eine weitere Starke ist die schnelle Entwicklung von Plug-ins, so
dass die Bediirfnisse der Kunden schnell erfiillt werden konnen. Jedes Plug-In kann entweder
mit der Geometrie, den Volumenkorpern, dem Werkzeugweg, dem gerenderten Teil oder einer
Kombination dieser Elemente interagieren. Der tatsachliche Inhalt Thres Plug-Ins-Menus hangt
von Threm System und den installierten Plug-Ins ab.

Zwei Dropdown-Mentis ermoglichen den Zugriff auf Plug-Ins: Die am hdufigsten verwendeten
Plug-Ins befinden sich auf der linken Seite, die Legacy- und benutzerdefinierten Plug-Ins auf
der rechten Seite. Aufderdem konnen Sie die am hdufigsten verwendeten Legacy-Plug-ins an
einen Pin-Pad anheften oder einen Pin-Pad ausblenden, indem Sie auf das Pin-Symbol am
oberen Rand klicken.
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Das Layout und der Inhalt des Plug-Ins-Menis konnen mit dem Plug-In-Manager angepasst
werden. Uber diese Benutzeroberfliche kénnen Sie Plug-Ins in Ordnern und Unterordnern
(entsprechend den Untermentis und Unteruntermentis) ablegen und einzelne Plug-Ins und
Plug-In-Gruppen global aktivieren oder deaktivieren. Sie konnen Plug-Ins in beliebiger
Reihenfolge ein- oder ausblenden und auch in Untermeniis gruppieren. Anderungen, die Sie mit
dem Plug-in-Manager vornehmen, werden beim nachsten Start des Systems wirksam.

Eine vollstandige Beschreibung der einzelnen Plug-Ins, die in der Software-Installation
enthalten sind (einschlief§lich der Operation Modifiers, die als Plug-Ins implementiert sind),
finden Sie in der Anleitung Plug-Ins. Dieses Handbuch liegt dem Installationsmedium bei und
steht unter https://online.gibbscam.com zum Download bereit.

Das Makro-Menti

Makros

L-.— o
b IEOEI

| . | .

Diamondin... Contour_O... Contour_O... Cu:unf_igure

Das Meni Makros bietet Zugriff auf Makros, die im globalen Datenordner Threr Maschine
installiert wurden (z. B. C: \Programmdaten\Gibbs\GibbsCAM\<version>). Standardmaflig
ist ein Makro, Diamond Insert, in diesem Ordner vorinstalliert. Wenn Sie oder Thr Administrator
andere Makros in diesem Ordner abgelegt haben, werden diese im Menii Makros angezeigt.

Diamant einfiigen

Das Makro Diamant-Einsatz wird als Beispiel mitgeliefert, ist aber nicht als Makro-Menupunkt
vorkonfiguriert. Mit ihm konnen Sie benutzerdefinierte diamantformige Einsatze fiir
Drehwerkzeuge erstellen. Wenn es in Threm Makro-Menu nicht verfiigbar ist, befolgen Sie die
Schritte unter " Konfiguration des Makro-Meniis".

Im Anfangsdialog des Makros Diamant-Einsatz miissen Sie eine Richtung fiir den Einsatz
auswahlen. Hier sehen Sie zum Beispiel das Ergebnis der Auswahl von Links unten als Einstellung
fir Einfiigerichtung.
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Diamond Insert x|

Insert Direction
() Left
(®) Down Left
() Down
() Dowin Right
() Right
(") Up right
OUp
() Up Left

Abbrechen 0K

Nachdem Sie eine Auswahl fiir Einfiigerichtung getroffen haben, klicken Sie auf OK. Daraufhin
wird ein neues Dialogfeld geoffnet, in dem Sie den Winkeltyp definieren und die Winkel und
Radien des Diamanteinsatzes festlegen.

Diamond Insert B

1: Face Relief Angle |10
Eingeschiossener Winkel | 70
3 DiaRelief Angle |10
4 Ingert Angle 45

Spitzenradius 0z

&: Circle Radius 1.0
5
Bereichsdefinition

(@) Face Relief Angle

) Dismeter Relief Angls

) Inser Angle Abbrechen 0K,

<or Konfigurieren des Makros-Meniis

Wenn Sie Makros in einer fritheren Version von GibbsCAM haben und das Meni
Makros in Ihrer aktuellen Version noch nicht konfiguriert haben, konnen Sie die

@ alten Makros mit dem Migrationswerkzeug migrieren. Wenn Sie stattdessen Ihr
aktuelles Makros-Menu bereits konfiguriert haben und alte Makros migrieren
mochten, lesen Sie die Anweisungen im Makros-Wiki:
https://Macros.GibbsCAM.com

Im Menti Makros werden alle Makros angezeigt, die installiert und so konfiguriert wurden, dass
sie im Menii erscheinen. Sie konnen Pathfinder verwenden, um den Speicherort des
vorbestimmten Makro-Ordners zu ermitteln - typischerweise unter einem globalen Datenordner
wie C: \ProgramData\Gibbs\GibbsCAM\<version>\Makros \- aber Sie kénnen auch einen
anderen Speicherort verwenden, wenn Sie dies wiinschen. Sie konnen die Mentieintrige
erganzen und anpassen, indem Sie den Mentiipunkt Konfigurieren wahlen, um den Dialog
Makros zu 6ffnen. Ein Beispielmakro, Diamond Insert, wird unter dem Ordner Macros bereits
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mitgeliefert, aber das Menii Macros zeigt es erst an, nachdem es der Konfiguration hinzugefiigt
wurde.

Im Dialog Makros konnen Sie Makros hinzufiigen und organisieren:

- Um ein Makro hinzuzufiigen, wahlen Sie einfach ein leeres Feld aus, geben Sie den Namen so ein,
wie er im Menu Makros erscheinen soll, geben Sie den Pfad und den Dateinamen der .mac-Datei
ein (entweder (ber die Schaltflache Durchsuchen, durch Einfligen aus dem Textpuffer oder durch
Eintippen) und klicken Sie dann auf die Schaltfliche Aktualisieren. Wiederholen Sie den Vorgang
nach Bedarf.

- Um eine Trennlinie hinzuzufiigen, erstellen Sie einen Eintrag, dessen "Name" ein einzelner
Bindestrich ist ( - ). Trennlinien helfen Ihnen, Gruppen von Makros zu organisieren.

- Um einen Eintrag lber oder unter andere Eintrdage zu verschieben, markieren Sie ihn und klicken
Sie dann auf Nach oben oder Nach unten. Wiederholen Sie den Vorgang nach Bedarf.

- Um einen Eintrag unter seinen Vorganger zu verschieben, markieren Sie ihn und klicken Sie dann
auf Verschieben nach. Um einen Eintrag in einem Stapel von Untereintragen eine Ebene héher zu
verschieben, wahlen Sie ihn aus und klicken dann auf Nach auBen.

- Wenn Sie alle Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie auf die Schaltfliche OK. Damit wird
das Dialogfeld geschlossen und die Anderungen werden sofort in der Menistruktur des Meniis
Makros libernommen.

Makros “

1 |Diamondinsert C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM} x. yy. z\Macros\DiamondInser t\Diamondl L
2 [Contour_DffAxis C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM\ x. ). z\Macros\DiamondInsert\Contour _
3 |Contour_Orndusis C:\ProgramData\CAMBRIO\GIbbsCAM\ x. yy.z2\Macros\DiamondInsert\Contour _
4
5
B
7
g
g
10 v
3 |Contour_Ondsis C:\ProgramData\CAMBRIO\GibbsCAMY x. yy.z-\Macros\DiamondInsert\Contour_| Suchen...

Laschen Aktualisieren =

g
M Nach Unten < Ok
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Das Hilfe-Menii

Hilfe|
- Onlinehilfe

H ' ©

Inhalt Erste Auf Objekt
Schritte

= e

PDFs Online Virtual Gibbs
Training  Copilot

4«  Dynamische Hilfe

Balloons Funktionshinweise

4 Virtual Gibbs

g 0

Mach Updatellber Virtual
suchen Gibbs

Das Menti -Ubersetzer enthalt Optionen, die Sie bei der Verwendung des Systems unterstiitzen
und zusatzliche Informationen tiber die Anwendung liefern.

Online-Hilfe, weiter
Dynamische Hilfe
GibbsCAM

Uber die Online-Hilfe

Online-Hilfe

Inhalt

Hiermit wird die Online-Hilfe des Systems aktiviert. Es wird ein neues Fenster geoffnet, in dem
Sie Informationen anzeigen, durchsuchen oder suchen kénnen.
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ToC EE: e ¥dbXaDODBLPold B © virtal Givbs-
[# Documentation for GibbsCAM i
[QlexiEanventions = Documentation for GibbsCAM

[# Links to Websites

What's New in GibbsCAM
Erste Schritte

Common Reference
Geometrie Erstellung
Frien

perer Documentation for

Features

G GibbsCAM

Solids Import

2.5D Solids

SolidSurfacer

Tombstone Management System - TMS (Spannwurfelverwaltungssystem)
Maschinensimulation =
Radialfrasen To navigate through this online help system, you can use any of the

5-Achsen following from the toolbar or navigator pane.

5-Achsen Multiblade
5-Achsen Porting | o .
Plug-ins .>ymb&zel chnung Function
Data Exchange j .
Basic Utility Operations o TO0C Displays the online table of contents, where

VoluMill books and topics are arranged hierarchically.

0 o o e o o e o e e e o o e

Displays the merged index, where you can

B
O Toc Index search topics by keyword.
&1 Index Js! Suche Displays the search box, where you can run a
R full-text-search against all topics.
. 3 . . Displays a list of topics and searches that you
I Favoriten = Favoriten play P v

have previously designated as your favorites.

Einzelheiten finden Sie unter Uber die Online-Hilfe.

Erste Schritte

Dadurch wird Adobe Reader gestartet und die PDF-Version von Erste Schritte getffnet.

0 Auf Element

Dies hat die gleiche Wirkung wie das Anklicken der Hilfeschaltﬂéiche0 in der GibbsCAM-

Symbolleiste. Wenn er aktiviert ist, andert sich der Cursor in den On Item Help-Cursor b'ﬁ' .
Wenn Sie mit diesem Cursor auf ein Element in einem Dialog, einer Palette oder einem Fenster
in GibbsCAM klicken, wird die Online-Hilfe zu dem Abschnitt gedffnet, der fiir das angeklickte
Element relevant ist. Dies wird als kontextabhdngige Hilfe bezeichnet.

E 2025 PDFs

Dies startet Adobe Reader und 6ffnet eine "Light"-Version eines PDF-Organizers, der auf einige
der Biicher der GibbsCAM-Dokumentation verweist. (Die Vollversion des Master-PDFs ist auf
der GibbsCAM Website, gibbscam.com, oder bei der Installation des kompletten
Dokumentationssatzes erhaltlich).

G Online-Schulung

Offnet einen Webbrowser, um die von Cognus Online Training angebotenen Kurse anzuzeigen.
Zu den kostenlosen Kursen gehoren: "Produktionsfrasen” "Production Milling/Turning" und
"Whats New" fiir dltere Versionen von GibbsCAM. Fiir fortgeschrittene Optionen wie 2.5D
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Volumenkorper, Advanced 3D-Bearbeitung und mehr ist ein abonnementbasiertes
Trainingsprogramm verfiigbar.

ﬂGibbsCAM Copilot

GibbsCAM Copilot ist ein KI-gestiitztes Chat-Tool - ein ChatGPT LLM (Large Language Model),
das auf einer Vielzahl von Quellenmaterial zu GibbsCAM trainiert wurde. Es ermdglicht Thnen
den Zugriff auf Informationen, ohne dass Sie die Dokumentation durchsuchen oder den
technischen Support anrufen miissen. Es kann in allen Sprachen antworten, die von der
GibbsCAM-Benutzeroberfliche unterstiitzt werden. Ein "Daumen-nach-unten"-Feedback-
Mechanismus erméglicht es Thnen, Unzufriedenheit mit einer Antwort zu registrieren.
GibbsCAM Copilot funktioniert am besten bei der Beantwortung spezifischer, eng gefasster
Anfragen.

Bitte beachten Sie, dass der GibbsCAM Copilot Chatbot in einigen Landern deaktiviert ist, da
die Gesetze einiger Linder in Bezug auf KI noch nicht vollstindig analysiert sind.

Dynamische Hilfe

Sprechblasen

Diese Schaltflache schaltet die in das System integrierte Bildschirmhilfe ein. Wenn diese Option
aktiviert ist, werden Sprechblasen mit Referenzinformationen auf dem Bildschirm angezeigt,
wenn der Mauszeiger tiber ein Eingabefeld, einen Befehl oder ein anderes Objekt bewegt (und
nicht angeklickt) wird. Verwenden Sie (Strg+B), um diese Option zu deaktivieren.

EE % Enheten 2ol v Silhouette

Schr | Schl || Kug || Komw | Lolli [Tangent | Wenn aktiv, wird der Profiler im Silhouettenmodus

- angezeigt, der ein Profil auf der Grundlage des projizierten
b b &= & A

Umrisses des Teils jedes Solids erzeugt, der sich cherhalb der
Tonn || Ter Bl { \ursnlen Sie die Ausrichtung des Wags, die Profilebene befindet. Sie knnen direkt auf dem Profil

g E esvor der Fertigung eines ihm zugeordneten arbeiten. Ziehen 5Sie das Gitter, urmn die Tiefe der Silhouette
Gehe | Gew | Teiles einnimmt, Normalerweise wird ein zu dndern.

! E Wzg in dieser Ausrichtung Stirnfrasarbeiten
ausfihren.

Bahrst || Rijck
L

AR z

Spitz || Rad |EDForm|B0Form

Direhian Py WT1: XReval -
0|0 &)= 0B ||t~

80°C || TS*E || 53D || 35°% ||Rnd. R|| Qu. 5

Ald O s O cC
Dr.T | Tr.% || Pe.P || 35°K || Re.L || Einst.

—_— - . .

—— QuickInfos

Funktionshinweise [H=E
Funkticnshinweise zeigen

Verzogerung B0

(60 ticks - 1 sec) [ 1Ds
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Diese Option ruft den Dialog Tooltips auf. Tooltips zeigen den Namen einer Schaltflache oder
eines Elements an, tiber dem die Maus gehalten wird. Im Dialog Tooltips konnen Sie einstellen,
ob Tooltips angezeigt werden sollen und wie lange es dauern soll, bis sie angezeigt werden. Tick
Delay legt die Verzogerung fest, wobei jeder "Tick" 1/60 einer Sekunde entspricht. Der Punkt -
Ubersetzer ist fiir den Endbenutzer nicht wirklich von Nutzen: Es zeigt die
Identifikationsnummer der Komponenten eines Dialogs an und nicht eine Beschreibung. Es
handelt sich um ein Entwicklungswerkzeug.

Das folgende Bild zeigt ein Beispiel fiir einen Tooltip. Es zeigt, wie der Cursor iiber eine
Schaltflache im Dialog Solid Modeling gehalten wird. Der Name der Schaltflache wird in
einem weiflen Feld neben dem Handcursor angezeigt.

Karpermodellierung

Egifﬁf'@@@g

Addieren

GibbsCAM

Fﬁ_ Auf Aktualisierungen priifen
W

Wenn Sie diesen Punkt anklicken, fiihrt das System eine einmalige Priifung auf aktualisierte
Versionen durch. Wenn eine neuere Version von GibbsCAM verfiigbar ist, wird eine Meldung
angezeigt.

Sie konnen einstellen, ob bei jedem Start von GibbsCAM nach Updates gesucht werden soll
oder nicht: Datei > Voreinstellungen, Registerkarte Benutzeroberflache, Kontrollkastchen
Automatisch beim Start auf Updates prifen.
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ﬂ Uber GibbsCAM

Uber Virtual Gibbs

@wmunualaas D PO chining

Lizenz  Kontakte

Copyright @ 2025 Cimatron Gibbs, LLC. Alle Rechte vorbehalten.
Die GibbsCAM®, Gibbs@, Virtual Gibbs@, und

"Powerfully Simple. Simply Powerful,”

sind eingetragene Marken von Cimatron Gibbs, LLC.

Teile dieser Software und die dazugehdrige Dokumentation
sind urheberrechtlich geschitzt und Eigentum von Siemens
Product Lifecyde Management Software Inc.

Microsoft, Windows und das Windows-Logo sind Markenzeichen
bzw. eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in
den Vereinigten Staaten von Amerika und in diversen anderen
Landern.

Wersion 26« yy B4 Bt  Gibbs D
Lizenztyp |ntern GC CID 3 SeatDr 103
Lizenzdauer  Zeitbegrenzt Einzel  Ablauf 32200y

-

Lizenziert fur - A0 Com

Das Dialogfeld "Uber" enthélt Informationen iiber Thre GibbsCAM-Software sowie
Telefonnummern und E-Mail-Kontakte fiir Fragen oder Probleme.

Im Feld Uber wird Ihre Gibbs ID angezeigt, die Sie direkt aus diesem Dialogfeld kopieren und
einfiigen konnen. Falls zutreffend, wird hier auch die Giiltigkeitsdauer Thres HASP-Schliissels
angezeigt.

Uber die Online-Hilfe

Das System bietet mehrere Navigationsfenster fiir die Arbeit mit der Online-Hilfe:
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TOC
Y T TR S
[#]The Plug-Ins Menu
([ The Help Menu
[HHTML and POF Docume
[HBuilt-In Aids
[HOther ltems

{|Aboutthe Online Help
@ Appendix

[ Frasen

O Drehen

[ Mill Turn

|[jFeatures

[ Introduction

L I ¥

0 TocC
B
A Suche

=y Favoriten

m

ERrraFanxksplUBnrod B

Index

CRC
CptRef, circle data
Cr#, circle data
SRE-Anfahrlinie
priifen
SRK Linie
Advanced Radius Entry/Exit
Line Entry/Exit
CRC Type
CRC#, operation data
CRCH#, tool data
CRC, mill bore finish
n'erkzeugweq als Bagen
| imitatinne

]
£ Index

p Suche
=

m

4 L 3

Das Symbol @ in der Hilfe-Symbolleiste aktiviert den Bereich
Inhaltsverzeichnis, der eine hierarchische Liste von Hilfethemen
enthalt, die wie ein Inhaltsverzeichnis in Ordnern und Unterordnern

organisiert sind.

S AL X -~ IRP=R=1F-

Das EI -Symbol in der Hilfe-Symbolleiste aktiviert den -
Ubersetzer, der eine alphabetisch geordnete Liste von
Stichwortern enthadlt, die jeweils mit einem oder mehreren

Hilfethemen verkniipft sind.
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Suche

CRC

Rank Title

Bearbeitungseinstellungen

Cutter Radius Compensation (CRC
Different Entry and Exit

Kaontur Stil

Cutter Radius Compensation (CRC
Entry / Exit Tab

F-Achsen Frasen

Mffset and Offzet With Cleanun Proc

F RN RN T G S UR Y X gy

O

B
4+ Suche
=

Suche Q

Fs

-~

Favoriten

Favaorite Searches
#’ CRC

#~ modifiers

Favarite Topics

7] Aboutthe Online Help [
‘Tl Text Conventions

'#] Kurzwahltasten

‘7] view Control Palette

]
Ei

Jo
i) Favoriten

AaaraPlavpkeRon) &G

Das 4’ -Symbol in der Hilfe-Symbolleiste aktiviert den -
Suchbereich, der einen von Thnen eingegebenen Begriff
verwendet, um eine Liste aller Themen zu erstellen, die
diesen Begriff enthalten. Die Liste ist danach geordnet, wie
oft der Begriff in dem Thema vorkommt.

Eeasra¥airkxesDE s, @B

Das Symbol & in der Hilfe-Symbolleiste aktiviert den -
Favoritenbereich, in dem Suchvorgange und Themen
aufgelistet sind, die Sie zuvor mit einem Lesezeichen
versehen haben .

Um ein bevorzugtes Thema hinzuzufiigen, klicken Sie auf (=]
(in der Hilfesymbolleiste). Um eine bevorzugte Suche

hinzuzufiigen, klicken Sie auf 2 (in der Suchleiste ). Um
einen Favoriten zu l6schen, markieren Sie das entsprechende
Kontrollkistchen und klicken Sie dann auf 7% (im
Fensterbereich Favoriten ).

Weitere niitzliche Werkzeuge in der Hilfe-Symbolleiste sind unter anderem die folgenden:

[ Hinzufiigen des aktuellen Themas zu Ihren Favoriten
L1 Alle Navigationsbereiche ein- oder ausblenden.

it Erweitern aller Ordner und Unterordner.

Alle Ordner auf der aktuellen Ebene einklappen.

= Drucken des aktuellen Themas.

7 Eine Textzeichenfolge innerhalb der aktuellen Seite suchen.
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Die Hervorhebung von Suchtreffern auf der Seite autheben.
Zurickblattern zu dem zuletzt besuchten Thema.

Vorwarts blattern zum nachsten besuchten Thema.

X € & %

Beenden des Ladens des aktuellen Themas.

2l

& Aktualisieren der Anzeige des aktuellen Themas.
& Zum Startthema (Stammthema) des Online-Hilfesystems springen.
4! Zum vorherigen Thema der Reihe nach springen.

% Springt zum nichsten Thema in der Reihenfolge.

Fehlerbehebung im Online-Hilfesystem

Andern der TextgroRe

Um die Textgrofle in der Online-Hilfe voriibergehend zu erhéhen, driicken Sie [CTRL +].
Um den Text voriibergehend zu verkleinern, driicken Sie [CTRL -1].

Im Allgemeinen wird die Grofde des Textes im Hilfefenster durch die Grofle des Standardtextes
fiir Windows bestimmt.
Gesperrte Inhalte zulassen

'x',f' To help protect wour security, Internet Explarer has restricted this file From showing X
ackive conkent that could access wour computer, Click here For opkions. ..

Je nach den Sicherheitseinstellungen Ihres Betriebssystems erhalten Sie moglicherweise eine
Warnung {iber Active Content. Diese wird durch die Installation des -Ubersetzers erzeugt. Sie
konnen diese Warnung einfach deaktivieren und die JRE sicher aktivieren.

- Wenn Sie auf die Warnung klicken, wird ein Men(i angezeigt. Wahlen Sie Blockierte Inhalte
zulassen...

Allovw Blocked Conkent...
What's the Risk?

Informmation Bar Help

Security Warning =]
O\, CEER e o T T e ene
Sicherheitswarnung
Are you sure you want to let this file run active content? erhalten . KIiCken Sie an Ja,
2 [ we | um fortzufahren.
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e Y
i Internet Properties &lﬂ

| Allgemein I Security | Privacy | Inhalt | Connections Prugramml Erweitert [

Settings

Show pictures -
% Security

[ Allow active content fram CDs to run on My Computer®

[T allow software to run or install even if the signature is inv:

[7] Blodk unsecured images with other mixed content

Check for publisher's certificate revocation

Chedk for server certificate revocation™

Check for signatures on downloaded programs

[7] Do not save encrypted pages to disk

[ Empty Temporary Internet Files folder when browser is dt

Enable DOM Storage

Enable Integrated Windows Authentication™

[¥] Enable native XMLHTTP support i
4| 1 | 3

*Takes effect after you restart Internet Explorer

[ Restore advanced settings l

Reset Internet Explorer settings

Resets Internet Explorer's settings to their default
Zustand

‘fou should only use this if your browser is in an unusable state.

e

Um diese Fehlermeldung in
Zukunft zu vermeiden,
offnen Sie die
Systemsteuerung fur die
Internet-Eigenschaften.
Wahlen Sie die Registerkarte
" Erweitert" und scrollen Sie
zum Abschnitt " Sicherheit"
(er befindet sich am Ende
der Liste).

Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Ausfihren
aktiver Inhalte in Dateien auf
dem Arbeitsplatz zulassen.
Klicken Sie auf Ubernehmen
und dann auf OK.
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Frei bewegliche Symbolleiste

) e i A= f—?é’fjlﬁ !Ql'ﬁﬂﬂj#'lﬂl'l}':ﬂﬂ
0006000000 OBEOHDLOOO D

15. Verdeckte Linie

1. Geometrie anzeigen 8. WGs umbrechen Werkzeugw
; werkzeugweg
2. Abmessungen 9. Rohteil und Herkunft Erxzeugwe
anzeigen anzeigen 16. TP-Farbmodus
3. Locher anzeigen 10. KS-Ebene/.../Gitter M .
- 17. Freigabe anzeigen ...
4. Volumenkdrper umschalten
) P 18. Farbmodus umschalten
anzeigen 11. Flachenauswahl 19. Ansichtsfenster-
5. Render umschalten ... 12. Kantenauswahl ) Manager
6. Schnittansicht 13. Profiler umschalten: ... Manager
— - 20. Unzoom (Strg + U)
anzeigen 14. Vorselektion 51. Hilfe zum Element
7. Blattseite anzeigen Hervorhebung '

erhalten
'/ Geometrie anzeigen

Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, wird die gesamte Geometrie im aktuell ausgewdhlten
Koordinatensystem und der Arbeitsgruppe im Zeichenfenster angezeigt.

|+—

i D_i_ BemaBungen/Beschriftungen anzeigen

Wenn Bemafdungen anzeigen aktiviert ist, werden bei einem Modell ohne PMI alle
Bemafdungen in den aktuell sichtbaren Arbeitsgruppen im Arbeitsbereich angezeigt. Wenn
Anmerkungen anzeigen aktiviert ist, werden sowohl Bemafdungen als auch Anmerkungen
angezeigt.

Pulldown-Menii Auswahlméglichkeiten fiir PMI
P P
= Wenn ein importiertes GibbsCAM-Modell PMI enthalt, konnen Sie mit dem

Mauszeiger auf die Dropdown-Schaltfliche Bemafungen fahren, um ein Menti mit Optionen
zu 6ffnen, die sich auf Bemaflungen und PMI beziehen.
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; Datei Editieren Sicht Andem Korper Features Fenster Plug-lns Makios OPTICAM  Hiffe PMI_CatV5_Example_Part.vnc - Virtual Gibbs
A E= I il r i a 0 y
 @E LG 6 [ B C 5 ]
— I_IfI @ [f a2 &1 = a=
Dokumente- Ansicht Koordinate... KS Palette Korper- Flach Korper-  FBKorper- Wkz CAM — Op Sim Programmf... Post Operations- Werkzeugm. Sync-  Teilestation
Dialog... ablage Palette Modellierung Modellierung Modellierung Manager... Steuerung

71 1-sPd-sl-|6 09 5-98010-8¢-2-]50

[ phI Manager

Alle PMI ausblenden

Alle PMI anzeigen

Benutzerdefinierte Ansicht

Front View.1
PMI Manager - X e

[1@ concentridty.3 ~ Front View.1
[ 4 positon.7 Front View.!
[ L Perpendicularity.2 ot iews
-] 4 Position.3 A
Datums
[ 18 simple Datum.1(A)
(18 Simple Datum.2 (B)
~[]B Simple Datum.3 (B8 )
(18 Simple Datum.4(C)
18 simple Datum.5 (D)
[ 18 simple Datum.6 (E)
~{]B Simple Datum.7 (N)
~[JB Simple Datum.3 (M)
(18 Simple Datum.3 (R)
[ 18 simple Datum. 10 (5)
B notes
oo Jose Text1
(I8 Flag Note. 1
[wee warning
[ roughnesses

[ Ju Roughness.1

-[ 4~ Roughness.2

Ansichten  Benutzer

@ H [ [z [Eae se21

PMI-bezogene Optionen unter IBemaf&ungen anzeigen; PMI Manager; und GibbsCAM-
Volumenkorper-Modell mit PMI angezeigt

|[+——]

I Dimensionen anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Nicht-PMI-Bemerkungen angezeigt.

PMI anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird PMI unter Verwendung der zuletzt verwendeten
PMI Ansicht angezeigt.

Pl
PMI verwalten
Offnet das Dialogfenster PMI Manager.

Der PMI-Manager zeigt alle PMI-Elemente in einem Baum an, der in die folgenden
Kategorien unterteilt ist:

i-BemaBungen: Dimensionierungsinformationen, die mit dem PMI und nicht mit dem
GibbsCAM-Modell verbunden sind.

i-GeomTols: Geometrische Toleranzinformationen
"'Bezugspunkte: Datum-Informationen fiir GD&T (geometrische Maf3e und Toleranzen).

'"Anmerkungen: Anmerkungen, die mit dem PMI verbunden sind, nicht mit dem
GibbsCAM-Modell.
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’;"'Roughness: Informationen zur Oberflachenstruktur und -bearbeitung: Glattheit,
Welligkeit und dergleichen.

Baumkontrollen fiir PMI Kategorien

o Um einen Zweig zu erweitern und alle Elemente einer Kategorie zu sehen, klicken Sie auf das
Symbol #-,

o Um einen Zweig auszublenden und alle Eintrdge in einer Kategorie zu verbergen, klicken Sie auf
das Symbol =

Anzeige-Steuerelemente fiir PMI Kategorien und Elemente

o Um alle Elemente in einer Kategorie oder ein bestimmtes PMI-Element innerhalb einer
Kategorie anzuzeigen, aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkastchen.
o Um alle Elemente in einer Kategorie oder ein bestimmtes PMI-Element innerhalb einer

Kategorie auszublenden, deaktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen.
PMI Ansichten

o Wenn das importierte Modell bestimmte Gruppierungen von PMI-Elementen in benannten
Ansichten enthalt, kdnnen Sie auf die Schaltflache Ansichten klicken, um die definierten
Ansichten aufzulisten. Wenn Sie eine Ansicht auswahlen, wird die Anzeige des Arbeitsbereichs
gedreht und neu zentriert, und es werden nur die Elemente von PMI angezeigt, die mit dieser
benannten Ansicht verbunden sind.

o Wenn Sie Anderungen an der Arbeitsbereich-Anzeige oder an den Anzeigen/Ausblenden-Status
von PMI Elementen oder Kategorien und Elementen vornehmen, werden die Anderungen in

einer speziellen Ansicht namens Benutzerdefiniert gespeichert.
Alle PMI ausblenden
Deaktiviert alle Kontrollkdstchen im PMI Manager und blendet somit alle PMI aus.

Alle PMI anzeigen
Markiert alle Kontrollkastchen in PMI Manager und zeigt somit alle PMI an.

Benutzerdefinierte Ansicht
Wenn diese Option aktiviert ist, wird PMI in der neuesten PMI custom Ansicht angezeigt.

<AnsichtName>
Wenn diese Option aktiviert ist, wird PMI unter Verwendung der benannten PMI Ansicht
angezeigt.

:L? Lécher anzeigen
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden Bohrungs-Features im Arbeitsbereich angezeigt.

"

Bohrungen werden je nach Bohrungstyp in verschiedenen Farben angezeigt. (Siehe "
Bohrungsmanager".) In der Benutzeroberflache der Ebene 1 wird die Bohrung als Punkt
angezeigt. In der Benutzeroberfliche der Ebene 2 wird das Loch-Feature angezeigt, und wenn
Sie mit der rechten Maustaste auf das Loch-Feature klicken, erscheint das abgebildete Menti.
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" KS dieser Bohrung aktivieren

érl Bohrungsrichtung umkehren

ﬂ Bohrung editieren...
Andere auswahlen r

é KS aus Bohrung aktivieren

Wenn Sie darauf klicken, aktiviert GibbsCAM das KS, das mit der ausgewdhlten Bohrung
verbunden ist. Es wird auf dem Bildschirm angezeigt und in der KS-Liste hervorgehoben.

@ Richtung der Bohrung umkehren

Diese Funktion ist fiir Sacklochbohrungen nicht verfiigbar und wird ausgegraut dargestellt.

B_ohrungsprofil bearbeiten
Offnet den Dialog Bohrungsprofil bearbeiten.

Wahlen Sie Andere

Ermoglicht die Klarung der Auswahl - wenn der Punkt angeklickt wird, konnen Sie die Bohrung,
den Punkt oder den Volumenkorper auswahlen. Wenn das Loch Feature angeklickt wird,
konnen Sie wahlen, ob Sie das Loch oder den Volumenkorper auswahlen mochten.

" Ks dieser Bohrung aktivieren
Bohrungsrichtung umkehren

ﬂ Bohrung editieren...

| Andere auswahlen Hole 8
1 Punkt

Solid Bxtrude-Extrude (2)

g Volumenkorper anzeigen

127



Frei bewegliche Symbolleiste

Diese Schaltflache ist der Schaltflaiche Geometrie anzeigen sehr dhnlich, mit dem Unterschied,
dass sie sich auf Volumenkorper und Platten bezieht. Wenn sie aktiviert ist, werden alle Korper
im Arbeitsbereich angezeigt. Wenn sie ausgeschaltet ist, werden keine Kérper angezeigt. Die
Anzeige von Korpern in der Korpertasche ist davon nicht betroffen. Diese Schaltflache ist bei
allen Volumenkdrper-Optionen verfiigbar - Volumenkorper-Import, 2.5D-Volumenkoérper und
SolidSurfacer.

’ ﬁ @ @ Volumenkorper-Flachen

rendern

Diese Schaltflache hat vier Zustdnde, die das Rendering von Korpern steuern.

’ Volumenkdrper rendern ist die Standardeinstellung. Sie zeigt Volumenkoérper und
Platten als normal gerenderte Korper an. Diese Schaltflache ist mit jeder der
Volumenkorper-Optionen verfiigbar.

ﬁ Volumenkorper Flachen/Kanten rendern rendert die Korper, zeigt aber die Kanten der
Korper an.

ral
jl Render Hidden Edges (Verdeckte Kanten rendern) rendert Korper als versteckte
Drahtgitterobjekte - die "versteckten" Kanten werden nicht angezeigt.

]
@ Drahtmodell rendern rendert alle Volumenkorper und Platten als Drahtmodell-
Objekte. Dieser Drahtmodell-Status ist entweder eine Kante oder eine Facette, abhiangig von
S
el )a
der Voreinstellung Datei> “i+ Voreinstellungen > Registerkarte Anzeige > Kérper >

Drahtzeichnung.

1. Drahtmodell
rendern

2. Verdeckte Kante
rendern

3. Flachen/Kanten
rendern

4. Volumenkérper
rendern
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4=J Schnittansicht anzeigen

Diese Schaltflache ist nur in Verbindung mit den Optionen Volumenkorper Import oder
SolidSurfacer verfiigbar. Damit kdnnen Sie nur den Teil eines Volumenkérpers anzeigen, der
unterhalb einer bestimmten Ebene liegt.

Sie konnen dies dynamisch dndern, indem Sie die Ebene der Schnittansicht verschieben
und/oder einen Wert fiir die Schnitttiefe eingeben, wie in den folgenden Abbildungen gezeigt.

HBE-20T-Er - stl- Sfo-o98KE-9-5- A am-s-Ee -0 0o -0l - 96 -5 e

Sektionstiefe  [EH I — X

Tiefe -0.25

Amwenden

Seltionstiefe... h

Obwohl die Ausrichtung und Position der Schnittebene mit dem KS verbunden ist, konnen Sie
die Schnittansicht in einzelnen Ansichtsfenstern ein- oder ausschalten, wie in der folgenden
Abbildung gezeigt.
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Linkes Ansichtsfenster: Section View OFF Rechtes Ansichtsfenster: Querschnittsansicht EIN

r Blattseite/Anmerkungen angeben

Diese Schaltflache ist fiir die Verwendung mit Blattern gedacht. Sie unterscheidet zwischen der
Aufdenseite und der Innenseite eines Blattes, indem sie diese in unterschiedlichen Farben
anzeigt. Die Auflenseite des Blattes bleibt das Standard-Blau, das allen Blattern zugewiesen ist,
wahrend die Innenseite in Rot angezeigt wird. Die Auflenseite eines Blattes ist die Seite, von der
die positive Richtung der Oberflachennormale projiziert wird. Die andere Seite der
Oberflaichennormalen wird von der Innenseite des Blattes aus projiziert. Die Plattenseite ist
wichtig, wenn Sie Funktionen wie das Versetzen von Platten oder das Verfestigen von Platten
mit der Option Versetzen oder Extrudieren ausfithren. Dies ist darauf zuriickzufiihren, dass
Bleche in der positiven Richtung ihrer Oberflichennormale versetzt oder extrudiert werden. Es
ist moglich, die Innen- und Aufenseite eines Blechs umzuschalten, indem Sie die Option
Blechseite umschalten im Menti Andern verwenden. Diese Schaltflache ist nur mit den Optionen
Volumenkorper Import oder SolidSurfacer verfiigbar.

“L  Arbeitsgruppen umbrechen

Wenn AGs umbrechen ausgewdhlt ist, wird die Geometrie in der aktuellen Arbeitsgruppe mit
einer anderen Tiefe als @ um einen Radius umbrochen, der der Tiefe der Geometrie entspricht.
Diese Schaltflache ist verfiigbar, wenn Wrapped aktiviert ist. Die Funktion Wrapped ermoglicht
eine kontinuierliche Rotation der C-Achse bei Frasoperationen, die als Wrapping bezeichnet
wird. Wenn die Schaltfliche AGs umbhiillen aktiviert ist, wird die Geometrie radial um das Teil
herum erstellt und angezeigt. Die Geometrie kann mit XZC-Koordinaten definiert werden,
wobei X den Radius oder Durchmesser angibt. Um eine umlaufende Geometrie erstellen und
anzeigen zu kdnnen, muss eine Drehmaschine ausgewahlt und die Arbeitsgruppe im Dialogfeld
WG-Info als umlaufend definiert sein. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Polares
und Zylindrisches Frasen des Handbuchs Frdsen.
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@ Rohteil & Ursprung anzeigen

Wenn diese Schaltflache gedriickt ist (EIN), werden die Umrisse des Rohteils und der Ursprung
auf dem Bildschirm angezeigt. Diese Schaltflache hat die gleiche Funktion wie die Option
Rohteil und Ursprung anzeigen im Menu Ansicht.

. KS Ebene/.../Gitter umschalten

Diese Schaltflache steuert die Sichtbarkeit von Koordinatensystemen und zugehorigen KS
Gittern und Ebenen. Die Schaltfliche hat vier Zustande.

CS Grid ausblenden. Dies blendet das Gitter und die Ebene aus.

i
. KS Gitter + Ebene. Dies zeigt das KS-Gitter und die Achsenmarkierungen fiir das

aktuelle Koordinatensystem an. Das KS-Gitter und die Ebene werden durch den Ursprung
des KS gezeichnet.

CS Plane. Dies blendet das Gitter aus, zeigt aber eine schattierte Ebene, die das
Koordinatensystem darstellt.

. KS Gitter: Hier wird nur das Gitter und nicht die Ebene angezeigt.

ﬁ Flachenauswahl

Wenn diese Schaltflache gedriickt ist (EIN), befindet sich das System im Flachenauswahlmodus.
Durch Anklicken eines Volumenkorpers (d.h. eines Volumenkorpers oder einer Platte) wird nur
die Flache und nicht der gesamte Korper ausgewdhlt. Diese Schaltflache ist fiir alle
Volumenkdrper-Optionen verfiigbar.

| ! Kantenauswahl

Wenn diese Schaltfliche nicht gedriickt ist (OFF), werden im Arbeitsbereich keine Kanten von
Volumenkdrpern oder Blechen angezeigt, wie z. B. Kurven, deren Flachen sich schneiden. Wenn
sie gedriickt ist (EIN), werden die Kanten angezeigt und kénnen ausgewahlt werden. Diese
Option ist fiir alle Volumenkorper-Pakete verfiigbar.

Die Schaltflache hat zwei Zustande:

- ' Bei der sichtbaren Kantenauswahl werden nur die Kanten angezeigt, die nicht verdeckt sind.

Kanten, die sich hinter dem Korper befinden, werden ausgeblendet, was die Auswahl der richtigen
Kanten bei einem komplexen Volumenkd&rper-Modell erleichtert.
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- ' Die Kantenauswahl zeigt alle Kanten an.

F
Um Kanten fiir Funktionen wie Blending, Geometrieextraktion und das Autheben von Nahten
auszuwahlen, miissen Sie sich im Modus Kantenauswahl befinden, d. h. einer der Status muss
EIN sein. Auch bei der Verwendung der Stitching-Funktion ist der Kantenauswahlmodus
nitzlich, um die Aulenkanten eines Korpers zu sehen.

Wenn Sie auf eine Kante doppelklicken, versucht das System, eine ganze Schleife auszuwdhlen,
die die ausgewdhlte Kante enthdlt. Diese Kantenauswahl stoppt, wenn es mehr als eine gute
Auswahl an einem Scheitelpunkt gibt. In manchen Fallen kann es einige Doppelklicks auf
verschiedene Kanten erfordern, um eine ganze Schleife auszuwdhlen, aber es ist immer noch
viel schneller, als wenn man versucht, die Kanten einzeln auszuwahlen.

Profiler umschalten: Ebene schneiden /
I o ﬁ = nj Schleuderkoérper schneiden / Silhouette schneiden
/ Zylinder schneiden

Der Profiler ist ein bewegliches Querschnittswerkzeug, das in einem von vier verschiedenen
Modi ein- und ausgeschaltet werden kann.

Die Hauptanwendung des Profilers ist das Setzen von Bearbeitungsmarkierungen auf einem
Volumenkdrper. Der Profiler kann auch zum Erstellen von Geometrie verwendet werden:
Ziehen Sie den Profiler und lassen Sie ihn los; klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
griines Geometrieprofil und wahlen Sie im Kontextmenii Geometrie extrahieren; wenn Sie auf die
Schaltflache Do It des Dialogs klicken, erstellt das System die Geometrie fiir das ausgewahlte
Geometrieprofil. Dieses Element ist mit jedem der Volumenkorper-Pakete verfiigbar.

Um den Modus zu dndern, bewegen Sie den Mauszeiger iber den Dropdown-Pfeil und wahlen
Sie aus der Liste.

1m =]
Im Modus ¥ Slice

Plane (Schnittebene )
ist der Profiler
planar zum
aktuellen KS. Um
die
Querschnittsgeom
etrie des Teils
dynamisch
anzuzeigen, ziehen
Sie die
Schnittebene
entlang der
Tiefenachse nach
oben oder unten.
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- m L e

Im Modus * Slice
Spun Body ist der
Profiler planar zum
aktuellen KS und
schneidet den
Umriss des
Korpers, der durch
das Drehen aller
Elemente um die
Drehachse
entstehen wiirde.

Im Modus = Slice
Silhouette ist der
Profiler planar zum
aktuellen KS und
zeigt den Umriss
des "Schattens" an,
den alle Korper
durch senkrecht
zur Ebene
verlaufende und
auf sie
herabstrahlende
Lichtstrahlen
werfen. Jeder
Korper (auch ein
Korper mit
mehreren
Klumpen) wirft
einen einzigen
Schatten mit einer
einzigen Kontur.
Mehrere Korper
werfen getrennte
Schatten mit sich
moglicherweise
uberschneidenden
Umrissen.
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Im Modus & Slice
Cylinder ist der
Profiler zylindrisch
und steht
senkrecht zum
aktuellen KS. Um
sich radial
auszudehnen oder
zusammenzuziehe
n, ziehen Sie den
Schnittzylinder
nach aufen oder
innen.

g Werkzeugweg mit verdeckter Linie

Mit dieser Schaltfliche wird der Modus zum Ausblenden/Einblenden der Werkzeugbahn bei
aktivierter Verdeckte-Linien-Entfernung eingestellt. Wenn diese Option aktiviert ist, werden
Werkzeugwege, die hinter Volumenkorpern liegen, nicht angezeigt.
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I|:| n iﬂl @ Werkzeugweg-Farbmodus umschalten:

Gibbs/Op/Tool/Feedrate / TP-Modus-Manager

Modus Op Nummer W

m Gibbs Farbe

op

L1 2 {1 Taal Humber

[]0p 3 (| Feedrate
[]Cp 4 (Toal 3)

[]Op 5 (Toal 2)
[]Op & (Toal 3)

Cim T i Tanl T

Farbe editieren...
Farben zurlicksetzen
Standardfarben zuriicksetzen

Zusatzlich zur roten Standardfarbe des GibbsCAM-Werkzeugwegs(Gibbs TP-Modus) kann der
Werkzeugweg mit den Nummern der Operationen(Op TP-Modus), der Werkzeuge(Tool TP-
Modus) oder der Vorschubrate(Feedrate TP-Modus) in benutzerdefinierten Farben angezeigt
werden.

Die Farben fiir jeden Modus werden durch den Werkzeugweg-Modus-Manager verwaltet, wie in
den folgenden Abbildungen gezeigt.
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Gibbs TP Mode ist die Werkzeugweganzeige, die in fritheren Versionen von GibbsCAM
verwendet wurde:

- Interop und Eingangs-/Ausgangsbewegungen sind alle in einer Farbe dargestellt (Standard: weil)
- Alle Op-Zige werden in einer anderen Farbe dargestellt (Standard: orange).
- Schnelle Ziige sind alle in der gleichen Farbe wie Futterziige, aber mit Strichen gezeichnet.
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-
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Op TP Mode ist niitzlich fiir mehrere Operationen, damit man sehen kann, welche Operationen
welchen Werkzeugweg erzeugen:

- Zwischenoperationen und Eintritts-/Austrittsbewegungen sind alle in einer Farbe dargestellt
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(Standard: weiR)

- Der Werkzeugweg fir jede Operation wird in der "Op Color" dieser Operation gezeichnet, d.h. in
der Farbe, die angezeigt wird, wenn Op Sim im Op Color Modus ist.

- Eilgangbewegungen werden in der gleichen Farbe wie Vorschubbewegungen, aber mit Strichen

gezeichnet.
F _— rely %
5 “ {E‘ !Q'Ei'ﬁ@'ﬁ' 29 T1
[l ibbs TP Mode
LETED ['B op TP Made @
2 HE Tool TP Mode T2
15500 4l Feedrate TP Mode 2 @
TP Mode Mar T3
12.500 @
E T3
l HITD Werkzeugweg Farbmodus & — X @
[ v [z
= BWerkzeugnummer _ Modus =
Werkzeugweg Color Mode | == BO» 1 (Tool 1) 5
gw g & = [J0p 2 (Tool 2) @
M Cp 2 (Tool 3) T3
T 1 I Op 4 (Tool 3)
B@g [J0p 5 (Tool 2) @
I Cp & (Tool 3)
TL2] 10 7 (Tool 2) T2
2 W Cp 2 (Tool 4) 7
@ [ 0p 5 (Tool 5) @
T3] W Cp 10 (Tool 6) T4
@ 3 [Op 11 (Tool 3) @
v | =F v v

Im Werkzeug-TP-Modus konnen Sie sehen, welche Werkzeuge welchen Werkzeugweg
erzeugen:

- Der Werkzeugweg fir jede Operation wird in der "Tool Color" dieser Operation gezeichnet - die
Farbe, die angezeigt wird, wenn Op Sim im Modus Tool Color ist.

- Interop- und Entry/Exit-Bewegungen werden ebenfalls in der Tool color angezeigt, so dass Sie
Werkzeugwechsel leicht erkennen kdnnen.

- Eilgangbewegungen sind in der gleichen Farbe wie Vorschubbewegungen, aber mit Strichen
gezeichnet.
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3
l'l o Modus T3
: lLangsamer Vorschub &
I : n Ne&
. qe . [ | T2
Vorschubgeschwindigkeit i u 5
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Im TP-Modus "Vorschubgeschwindigkeit" konnen Sie sehen, wenn die Geschwindigkeit der
Bewegungen variiert, so dass Sie schnelle Vorschubbewegungen erkennen konnen, die
gefdhrlich sein konnten:

- Der Werkzeugweg fir jede Operation wird in einer Farbe gezeichnet, die von kihl N "langsamer
Vorschub" bis heiR Il "schneller Vorschub”
- Ein- und Ausfahrbewegungen werden in der gleichen Farbe gezeichnet wie eine

Werkzeugbahnbewegung bei dieser Vorschubgeschwindigkeit.
- Interop-Bewegungen sind in Gibbs-Farbe (Standard: weil); Interop-Vorschub ist durchgezogen und

Interop-Eilgang ist gestrichelt.
- Intraoperative Stromschnellen sind gestrichelt rot gezeichnet.

G Vorselektion Hervorhebung

In diesem Modus werden Objekte auf dem Bildschirm hervorgehoben, als ob sie ausgewahlt
waren, wenn der Mauszeiger tiber sie fahrt. Die Farben der Vorauswahlflachen und -kanten, die
Transparenz des Lichthofs und die Dicke konnen vom Benutzer in den Voreinstellungen auf der
Registerkarte Farbe festgelegt werden.

@ Sicherheitsebenen/Freiraumvolumen anzeigen

Wenn diese Schaltfliche nicht gedriickt ist (OFF), werden im Arbeitsbereich keine
Lichtraumprofile oder Sicherheitsebenen angezeigt.

Wenn diese Schaltflache gedriickt ist (EIN):

- Wenn das MDD Freigabevolumen definiert, werden diese im Arbeitsbereich angezeigt.
- Wenn das MDD keine Lichtraumprofile definiert, zeigt der Arbeitsbereich die Sicherheitsebene fir

die aktuelle Operation an.
Siehe die folgende Abbildung.
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Drehmaschine:

Allgemein  Kommentare Bearbeit]

Maschine  Horizontaldrehmasch
© Radius Whkawechs
(_) Durchmesser
B Auto Abstand |

S0 -oEl-6 & -5 -

Sicherheitsebene,
Frasen:

Allgemein  Kommentare Bearbeitung

Maschine 3 Achsen Vertikalfrasma

R P i T T P R |
Fraserklasse CAT40
Sicherheitsabstand 0.1

PR b RIS Y o ey

Teilespielraumvolum
en mit einem MDD,
der
benutzerdefinierten
Spielraum Volumen
definiert:

Allgemein  Kommentare Bearbeitung

Maschine | ¥ZC_Lathe_with-CV

i

|
|

Sicherheitsabstand
x
z

T

NI

i

139



Frei bewegliche Symbolleiste

@ Q Q 0 [Ex Farbmodus umschalten: Gibbs-Farbe
]

| Feature-Farbe / Benutzerfarbe

Dieser Modus legt fest, welcher Farbmodus derzeit fiir den Arbeitsbereich verwendet wird.
Bewegen Sie den Mauszeiger tiber die Dropdown-Schaltflache, um alle Modi anzuzeigen, die
ausgewahlt werden kénnen.

@ Gibbs-Farbe

Dieser Modus ist der Standardfarbmodus des Systems. Weitere Informationen finden Sie in der
ausfiihrlichen Diskussion tiber Farben unter "Erscheinungsbild”, insbesondere auf der
Registerkarte Farben.

0 Feature Farbe

Dieser Modus ist nur vorhanden, wenn das Modell Features enthdlt, die im Feature-Manager
mit Feature-Farbattributen definiert sind. Weitere Informationen finden Sie in der Anleitung fir
Features.

Q Farbe des Verjiingungswinkels und Farbe der Krimmung Q

Mit diesen beiden Modi konnen Sie Winkel und Kriimmungen schnell und einfach visualisieren.
In beiden Modi zeigt das Modell seine Volumenkorper und Oberflachen mit dem Farbspektrum
fiir diesen Modus an. Sie konnen den Mauszeiger tiber den Kérper bewegen und warten, bis das
schwebende Dialogfeld angezeigt wird. Wenn Sie dann die Maus tiber den Korper bewegen,
wird der Wert im Textfeld entsprechend aktualisiert.

!

i~ g -

@' Gibbs Farbe
Q Taper Angle Color

@ Curvature Calar

| Curvature Color Mode

E-Min Kriimmun

In beiden Modi konnen Sie entweder eine Farbrampe ohne Vorzeichen wahlen, die von Null bis
zum Maximum reicht, oder eine Farbrampe mit Vorzeichen, die von maximalen negativen
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Werten auf der linken Seite bis zu maximalen positiven Werten auf der rechten Seite reicht.
So wechseln Sie zwischen vorzeichenlos und vorzeichenbehaftet: Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Titelleiste des Dialogfelds "Kriimmung", und verwenden Sie das
Kontextmenti, um lhre Praferenz wie folgt umzuschalten:

o Fir Taper Angle stehen die Optionen Taper Angle und + Taper Angle zur Auswahl.
o Fir Krimmung kdnnen Sie Signed Curvature ein- oder ausschalten, und Sie kdnnen auch die Art
der zu messenden Krimmung wahlen: Min, Max, Mittelwert oder GauB.

Die Standard-Farbrampe mit Vorzeichen, - ST -, verlauft von
Gelb (maximal negativ) iber Blau (Null) bis Rot (maximal positiv).
Der Standard-Farbverlauf ohne Vorzeichen, 0lE B = +, verliuft von

Blau (Null) bis Gelb (Maximum).

Sie konnen eine Farbrampe bei Bedarf dndern, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf
klicken und Bearbeiten wahlen. In dem unten gezeigten Editor Farbrampe konnen Sie mit
der rechten Maustaste auf eine beliebige Farbe klicken, um sie nach unten (auf der Rampe
nach links) oder nach oben (nach rechts) zu verschieben oder zu loschen. Uber das
Kontextmenti des Editors konnen Sie auch eine neue Farbe einfiigen oder eine vorhandene
Farbe bearbeiten. Der Farbwahler wird unter "Erscheinungsbild” beschrieben.

Ok

Abbrechen

Farbe nach unten schieben

Farbe nach ocben schishen

EECEEOL]

+

Farbe einsetzen

Farbe laschen

Farbe editieren...
Farben zurlicksetzen

Standardfarben zuricksetzen

r
&2 Benutzerfarbe

Dieser Modus ist nur verfiigbar, wenn das Modell Features enthalt, die im Attribute-Manager
fur Benutzerfarben-Attribute definiert sind. Weitere Informationen finden Sie im Handbuch
Features.

E Ansichtsfenster-Manager
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Diese Schaltflache aktiviert den Ansichtsfenster-Konfigurationsmanager, mit dem Sie zwischen
Ansichtssets wechseln, ein neues Ansichtsset erstellen, den Ansichtsmanager aufrufen, eine
Standardansicht fiir ein Ansichtsset angeben oder die Attribute eines Ansichtssets sperren
koénnen.

Viewsets

Beschreibung  Werkstiick Op/Wkz.-5im  Maschinen-5im.
EH Intern Set 1 v v

B8 Intern Set 2
EH Intern Set 3

MNeues V5

Das System verwaltet drei interne Standard-Viewsets, von denen jedes seinen eigenen Satz von
Ansichtsfenstern (Fenster und Fensterbereiche) verwaltet. Diese internen Viewsets sind an ein
bestimmtes Teil gebunden. Um zwischen den Ansichten zu wechseln, fahren Sie einfach mit
dem Mauszeiger tiber den Dropdown-Pfeil und klicken Sie auf den Namen der gewiinschten
Ansichtsgruppe.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste des Fensters Viewsets klicken oder mit
der rechten Maustaste auf den Namen eines Viewsets klicken, wird ein Kontextmenii angezeigt.
Uber dieses Menii kénnen Sie ein neues Viewset erstellen, ein Viewset 16schen, auf den View
Manager zugreifen oder das Attributset sperren.

Meues VS
Léschen Del
Ansicht Manager...

~+  Zuordnen: Lock Strg+Shift+ 4

Wenn Attributset-Sperre aktiviert ist, wirken sich alle vorgenommenen Anderungen (Einschalten
der Kantenauswahl, Rendern des Drahtmodells usw.) auf ALLE Ansichtsfenster aus, ob aktiv
oder inaktiv. Wenn die Attributsetsperre nicht aktiviert ist, wirken sich die Anderungen nur auf
das aktive Ansichtsfenster aus.

Zusatzlich konnen Sie festlegen, ob ein bestimmtes Viewset standardmaf3ig auf Part, Op/Tool Sim
oder Machine Sim gesetzt werden soll. Diese Hakchen kénnen jeweils nur in einem Viewset aktiv
sein. Sie geben an, welches Viewset fiir jeden GibbsCAM-Modus(Part, Op/Tool Sim, oder

Machine Sim) verwendet wird.

Das Kontextmenti Viewsets enthdlt eine Option fiir den Zugriff auf den View Manager, der das
Dialogfeld Views anzeigt.

Uber die Pulldown-Schaltfliche * konnen Sie eines der acht vordefinierten Fensterlayouts
auswahlen. Die Fenster sind immer sichtbar. Jeder Bereich oder jedes Fenster wird immer im
Teilemodus angezeigt und zeigt das Teil an.
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Mit dem View Manager konnen Sie auch das Aussehen jedes Ansichtsfensters festlegen. Fir
jedes Ansichtsfenster konnen Maschinensimulation und Op/Tool Sim ein- oder ausgeschaltet
werden. Wenn die Optionen Machine Sim und/oder Op/Tool Sim aktiviert sind, zeigt der Bereich
oder das Fenster auch eine Rendering-Sitzung(Machine Sim oder Op/Tool Sim), wenn diese Modi
verwendet werden.

Fenster verhalten sich hier etwas anders als Fenster, da sie durch Klicken auf das Augensymbol
sichtbar oder unsichtbar geschaltet werden kénnen.

LpJ Unzoom (Strg + U)

Schaltet den Bildschirm auf volle Sichtbarkeit zurtck.

0 Hilfe zum Element

Mit diesem Element konnen Sie die kontextabhdngige Online-Hilfe aktivieren. Wenn Sie dieses
Element auswahlen, wechselt der Cursor zum Hilfe-Cursor. Wenn Sie mit dem Hilfe-Cursor auf
ein Element in der Benutzeroberfldache klicken, wird das Online-Hilfesystem geoffnet, um das
Hilfethema fiir das ausgewdhlte Element anzuzeigen. Sobald Sie auf ein Element klicken,
wechselt der Cursor wieder in seinen normalen Zustand.
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Symbolleiste Befehle

Dieser Bereich der Benutzeroberflache ist in hohem Mafe anpassbar: Einzelne Befehle konnen
hinzugefiigt oder entfernt werden, und einzelne Befehlsgruppen kénnen aus der Symbolleiste
an den unteren oder seitlichen Rand des Arbeitsbereichs verschoben werden - ganz wie es Thren
Bediirfnissen entspricht. (Siehe Anpassen der Benutzeroberfliche)

Die Standardanzeige ist wie unten dargestellt:

. o b A
Dokumente- Ansicht Koordinate... KS Palette Arbeitsgrup... Karper-
Dialog... ablage

 —
) E—
=

Geometriep... BemaBungen  Flachen-
Palette  Modellierun:

Ei@

Knrpzr FB Knrpu

8.4 O %

sz CAM & Op Sim Programmf... Pnst

==

Operations- Werkzeugm...

Ex

Syne-  Teilestation

o

g | ng | ng Manager... Steuerung

Die Symbolleiste kann mit den kleinen Kastchen auf der linken Seite des Meniis

minimiert werden. (Im Beispiel unten wurde auch der Befehlstext entfernt).

¥ gk - - L, By o

. Ot I8
o,

i B _5:13

J ='r g Pt

Der Inhalt der Standard-Symbolleisten dndert sich je nach der aktuellen Benutzeroberflache, die
unter Datei>Einstellungen>Registerkarte Benutzeroberflache eingestellt ist.

Benutzeroberfliche Stufe 1

Aktionen
: sl
Dokumente- AnsmhtArbmtsgrup Geometriep... BemaBL
Dialog... Pale
Bohrungen
Eohrungs- Bohr-
Manager Assistent
CAM

B & &
sz CAM Dp Sim P‘::ust

Benutzeroberfliche Stufe 2

Altionen
1 I by [oo
Dokumente- Ansn:ht Koordinate... KS Palette Arbeitsgrup... Korper-
Dialog... ablage
CAD
Geometriep... BemaBungen  Flachen- Karper- FE Solid
Palette Modellierung Modellierung Modeling
CAM

A@-% @ %
sz CAM Dp Sim Programmf...

Pnst
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Benutzeroberfliche Stufe 1 Benutzeroberfliche Stufe 2
Zuammenfassung Zuammenfassung
= ’ El
= &g e GE

Operations- Werkzeugm.., Operations- Werkzeugm...

Manager.., Manager...
Hilfe MTM

Auf Objekt Sync-  lellestation

Steuerung

Aktionen Befehl Symbolleiste Gruppe

Aktionen

g &= iy oo

Dokumente- An.siu-:ht Koordinate... KS Palette Arbeitsgrup... Kdrper-
Dialog... ablage

Dokumentensteuerung Dialog

Zeigt den Dokumentensteuerung Dialog an, in dem die wichtigsten Einstellungen fiir das Teil
festgelegt werden. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Einrichten eines Teils" in
den Handbiichern "Erste Schritte" fiir Frasen und Drehen.
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Phone completevnc T -0Ox
Allgemein | K Bearbei
Bearbeiten | 3-Achsen Vertikalfrasmaschine v Offnen
Material Neu
Familie ALLOY STEELS, CAST v Speichern
Legierungsgruppe | Low Carbon =] Speichern unter
Harte 150200 H = Kopie sichern
Legierungen |4320, 8820, 1320, 2315, 2320, 4110, Py SchlieBen
4120, 3020, ASTM A217: GRADE WCS,
ASTM A352: GRADE LC3, ASTM A352: ) Zell
GRADE LC4, ASTM A426. GRADE CFZ, v
(@) Metrisch
Op-Pasiti
Rohteiabmalie und Teienulpunkt Friserklasse | CAT 40 v
+X|120 Sicherheitseberig-abstand
+Z (3
-X 120
\werkzeugwedhsp|
+Y 120
Z |-75
=Y |-120
Teileversatz
Z |0
v o \/‘\\\'

%) Ansicht der Steuerungspalette

Mit der Palette Ansichtssteuerung konnen Sie die aktuelle Ansicht des Teils leicht andern. Die
acht Schaltflachen an der Aufdenseite dieser kreisformigen Palette bieten schnellen Zugriff auf
Standardansichten und ermdglichen das Neuzeichnen oder Autheben des Zooms. Halten Sie die
Alt-Taste gedriickt und klicken Sie auf eine der Schaltflachen, um die andere Ansicht
anzuzeigen.

Der Trackball ist beweglich; ziehen Sie seine Kante, um den Trackball auf der Arbeitsfliche zu
bewegen.

Wenn Sie mit der Maus auf den mittleren Ball klicken und ihn gedriickt halten, funktioniert er
wie ein Trackball. Wenn Sie die linke Maustaste verwenden, bewegt sich das Teil erst, wenn Sie
die Taste loslassen. Wenn Sie die rechte Maustaste driicken, bewegt sich das Teil dynamisch.
Das "T" kennzeichnet immer die obere Flache des Teils.

Der Trackball ist von vier kleinen schwarzen Volumenkorpern umgeben, die sich innerhalb des
Rings der Schaltflichen befinden (bei 12:00, 3:00, 6:00 und 9:00). Diese werden "Achsengriffe"
genannt. Ziehen Sie einen dieser Griffe in einer kreisformigen Bewegung, um die Ansicht der Z-
Achse zu andern. Oder ziehen Sie das obere/untere Dreieck vertikal (nach oben und unten), um
das Teil um die Y-Achse zu drehen. Der linke/rechte Griff, der horizontal (links und rechts)
gezogen wird, dreht das Teil um die X-Achse.

Wenn lhre Maus mit einem Scrollrad ausgestattet ist, konnen Sie auf eine beliebige Stelle im
Arbeitsbereich klicken und die Maus ziehen, um das Rohteil und die Geometrie dynamisch
zu verschieben. Durch das Scrollen mit dem Scrollrad wird die Teileanzeige auch grofier oder
kleiner.
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Tastatursteuerung

Drehen

Das Drehen des Teils wird durch Driicken der Unschalttaste und der entsprechenden
Pfeiltasten auf Threr Tastatur gesteuert. Das Drehen kann auch mit Strg+Klick-Ziehen der
dritten Maustaste erfolgen (mit den gleichen Ergebnissen wie beim Drehen des Teils mit dem
Rechteck im Trackball).

Diese Tastenkombination dreht das Teil um etwa 10% nach oben; der Stiden bewegt
sich auf Sie zu und der Norden zieht sich zurtick.

-l Diese Tastenkombination dreht das Teil um ca. 10 % nach unten; Norden bewegt sich
auf Sie zu und Stiden weicht zurick.

-| Diese Tastenkombination dreht den Teil um etwa 10 % nach rechts; der Westen
bewegt sich auf Sie zu und der Osten weicht zuriick.

-| Diese Tastenkombination dreht den Teil um etwa 10% nach links; der Osten bewegt

sich auf Sie zu und der Osten weicht zurtick.

Der Punkt der Drehung hdngt von der aktuellen Ansicht ab. Die Ansicht wird um
den Punkt gedreht, der sich mit einem Strahl schneidet, der von der Mitte des
GibbsCAM-Fensters ausgeht. Wenn sich der Strahl mit einem Volumenkorper

@ schneidet, dreht sich das Teil um den Mittelpunkt des Schnittpunkts. Wenn der
Strahl das Rohteil schneidet, erfolgt die Drehung um den Mittelpunkt dieses
Schnittpunkts. Befindet sich das Rohteil nicht in der Mitte des Fensters, erfolgt die
Drehung um den Schnittpunkt zweier Ebenen, die die Rohteilbegrenzung und den
Strahl definieren.

Schwenken
Das Schwenken wird durch Driicken der Strg-Taste und der entsprechenden Pfeiltasten auf

Threr Tastatur gesteuert. Das Schwenken kann auch durch Strg+Ziehen erreicht werden.

Mit dieser Tastenkombination wird das Teil um etwa 10 % des Bildschirms nach oben
verschoben.

Diese Tastenkombination verschiebt den Teil um etwa 10 % des Bildschirms nach
unten.

Diese Tastenkombination verschiebt das Teil um etwa 10% des Bildschirms nach
rechts.

Diese Tastenkombination verschiebt das Teil um ca. 10% des Bildschirms nach links.

Zoomen

Mit der Maus. Sie konnen ein Markierungsfeld um den Bereich ziehen, um ihn zu vergrofiern.
Wenn [hre Maus mit einem -Ubersetzer ausgestattet ist, entspricht jede Undrehung des

147



Symbolleiste Befehle

Ubersetzers einer Vergroflerung oder Verkleinerung um 10 %. Bei Scrollrad-Zoom-Aktionen
wird das Zentrum des Zooms durch eine Benutzeroberfliche bestimmt, die Sie mit Datei >
Einstellungen > Benutzeroberflache festlegen konnen : Wenn das Kontrollkdstchen Zoom zum
Mauszeiger aktiviert ist, ist das Zoomzentrum der Mauszeiger; andernfalls ist das Zoomzentrum
die Fenstermitte.

Tastatur. Sie konnen den Teil vergrofiern und verkleinern, indem Sie die Strg-Taste
zusammen mit den Tasten + oder - verwenden.

Mit dieser Tastenkombination wird das Teil um etwa 10 % vergrofiert.

Diese Tastenkombination vergrofiert das Teil um etwa 10 %.

b

«— KS-Liste

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird der Dialog Koordinatensysteme aktiviert. Wenn
Sie auf den kleinen Pfeil in der unteren Ecke des Symbols klicken, wird eine auswahlbare Liste
mit allen aktuellen KS angezeigt. Koordinatensysteme werden fiir die Erstellung von 3D-
Geometrien, die Drehteilausrichtung fiir die Bearbeitung, die Versetzung mehrerer Spannmittel
und als Grundlage fiir die Volumenkorper-Modellierung verwendet. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt "Koordinatensysteme" in der Anleitung "Erste Schritte".

Category/Comment

s (L] v ebene
s (L] Z¥ Ebene

= AR Iser CS003
Meues K5
Meue Kategorie

|4, KS Palette

Aktiviert die Koordinatensystem-Palette. Weitere Informationen zu Koordinatensystemen
finden Sie im Handbuch KS fiir Fortgeschrittene.

e g XY XZ YZ m
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[_ILIfI Arbeitsgruppe

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das Dialogfeld Arbeitsgruppe aktiviert. Wenn Sie
auf den kleinen Pfeil in der unteren Ecke des Symbols klicken, wird eine auswahlbare Liste mit
allen aktuellen Arbeitsgruppen angezeigt. Arbeitsgruppen sind separate Ebenen, die dazu
dienen, verschiedene Gruppen von Geometrien, einschlie8lich benutzerdefinierter Rohteile, zu
trennen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Arbeitsgruppen” im Handbuch "Erste
Schritte".

Arbeitsgruppe

Kategorie [ Kommentar
B %3 [Q5tock
s (3] Stock Extruded 4
# (] Stock Revolve 5
1
2

5= (3] Top Profile

s 2] Holes

- ] 3
Neve AG
Neve Kategorie

o0 Korper Tasche

Offnet die Baugruppen-Tasche. Die Baugruppentasche dient dazu, den Arbeitsbereich zu
organisieren, indem Korper wahrend der Teileerstellung gespeichert werden. Weitere
Informationen iiber die Volumenkérper-Tasche finden Sie im Abschnitt "Uber die
Volumenkorper-Tasche"” in den Handbiichern zu SolidSurfacer und 2.5D Volumenkdérper.

Korperablage N

B

phone(16]
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CAD-Befehl-Symbolleiste

CAD

O 2 & B @

Geometriep... BemaBungen  Flichen- Karper- FE Solid
Paletie Modellierung Modellierung Modeling

I:I Geometrie-Palette

Offnet die Hauptpalette fiir die Geometrieerstellung. Weitere Informationen finden Sie in der
Anleitung zur Geometrieerstellung.

e SO@RNY X%

Q Bemallungspalette

Offnet die BemafRungspalette. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "BemafRung" in
der Anleitung zur Geometrieerstellung.

.70 — | m A0 AP H

& Flachenmodellierung

Offnet die Palette Flichenmodellierung. Mit der Palette Flichenmodellierung kénnen Sie eine
Blatt- oder Flichenmodellierung durchfithren. Weitere Informationen zur
Volumenkérpermodellierung finden Sie im Abschnitt " Volumenkérpermodellierung " in den
Handbiichern SolidSurfacer und 2.5D Solids.
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Of- V- @ /hm K @@*

@ Volumenkorpermodellierung

Offnet die Hauptpalette Volumenkérpermodellierung. Weitere Informationen zur
Volumenkorpermodellierung finden Sie im Abschnitt "Volumenkorpermodellierung” der

SolidSurfacer- bzw. 2.5D Solids-Handbiicher.

GOGEl[ﬁ\.D @@I@g

@ Volumenkorpermodellierung

Offnet die Palette Volumenkorpermodellierung fiir Facettenkorper. Weitere Informationen zur
Modellierung von Facettenkorpern finden Sie im Abschnitt "Volumenkérpermodellierung von
Facettenkorpern” des SolidSurfacer Handbuchs.

CAM-Befehl-Symbolleiste

&% @ 5
th CAM & Op Sim Programmf... Pust

O -

Werkzeuge
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Diese Schaltflache aktiviert die Werkzeugliste oben links auf dem Bildschirm, die die Kacheln
enthdlt, die Sie zur Definition von Werkzeugen verwenden. Weitere Informationen finden Sie
unter "Werkzeugerstellung" im Handbuch "Erste Schritte”".

& cam

Die Schaltflache Bearbeitung aktiviert die Listen Prozess und Operationen sowie die
Bearbeitungspalette fiir den im Dialog Dokumentsteuerung angegebenen Maschinentyp. Sie
konnen die Bearbeitungspalette an eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm verschieben. Diese
Palette enthadlt Funktionskacheln und Schaltflachen. Die Funktionskacheln sind bewegliche
Objekte, die Sie in die Prozessliste ziehen konnen, um Operationen zu erstellen.

Search Search
| Frésen ¥ |
g A
Crehen A Frasen
AEEEREER I
Kontur Schrupp Gewinde Bohrungen Ellip. Kon Ein G74/75

Bohrungen Kontur Schruppen | | Gewinde Fléche

Gy

e

PrimeTurn | |GewMWirbelr | VoluTurn m "F F
K

| StoBen ¥ | ;
Adv3D | |Trennfrdsen| | Bohrschr, | | 5-Achsen Rad Kont

§’
S

3

«

| Messen

Utility A

T @57 o

Rad Tasch | |Rot Schrup | | Entgraten | | VoluMill

VMM 5-Cade hinz Goto

Bearbeitungspalette Drehen Palette Frasbearbeitung

Hinweis: Welche Prozesse auf der Palette erscheinen, hdangt davon ab, welche Produktoptionen
lizenziert und aktiv sind. Sie variieren auch je nach dem Maschinendefinitionsdokument
(MDD), das mit dem aktuell im Dialogfeld Dokumentensteuerung angegebenen Maschinentyp
verkniipft ist.

Das Dialogfeld Prozesstyp auswahlen kann angepasst werden. Siehe den Abschnitt
Prozessdialoge in den Handbiichern zu Frdsen und Drehmaschinen.

1 .
=  Kachel-Listen

Wenn Sie auf die Schaltflaiche CAM klicken, werden sowohl die Prozess- als auch die

Operations-Kachelliste angezeigt. Mit den Schaltflichen =~ -Prozesse und & -Operationen
konnen Sie die einzelnen Listen ein- und ausschalten.
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@27 Schnittteil-Rendering und Simulation

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Simulation Cut Part Rendering und Simulation:

Programm-Fehleriiberpriifung

Wenn Sie eine *.vnc-Datei aus der Zeit vor Vi2 zum ersten Mal in V12 oder spater 6ffnen, wird
in der Hauptpalette das Symbol angezeigt:

Um die Programmfehlerpriifung auszufithren, klicken Sie auf die Schaltflache. Das System priift
dann die aktuelle *.vnc-Datei auf Fehler und Inkompatibilitaten und zeigt alle gefundenen
Probleme oder die Meldung "All Checks Passed" an.

Please Note: Dies gilt nur fiir aktive Operationen; inaktive Operationen sind davon
nicht betroffen. Weitere Informationen tiber aktive und inaktive Operationen finden Sie
in der Commom-Referenz, Kapitel "Verschiedenes", Abschnitt "Listen", Unterabschnitt
"Aktive und inaktive Operationen".

Programmfehlerpriifung I -0Ox Programmfehlerpriifung T _—_oOx
Das Werkzeug hat die erforderliche -
Position in dieser Operation nicht erreicht Prufung bestanden.

L
Postprozessor-Dialog

Die Schaltflache Postprozessor in der Befehlssymbolleiste wird aktiv, sobald
Bearbeitungsoperationen in einer Datei erstellt worden sind. Wenn Sie auf =& -Ubersetzer
klicken, wird das Dialogfeld -Ubersetzer angezeigt, in dem Sie einen Ubersetzer, einen .NCF-
Programmnamen und das Ausgabeformat auswédhlen konnen. Der Dokumentensteuerung

I
Dialog wird verwendet, um mehrere Teile oder TMS einzurichten, falls verfiigbar.

Dies gilt nur fiir aktive Operationen; inaktive Operationen sind davon nicht betroffen. Weitere
Informationen tiber aktive und inaktive Operationen finden Sie in der Commom Referenz,
Kapitel "Verschiedenes", Abschnitt "Listen”, Unterabschnitt "Aktive und inaktive Operationen".
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Postprozessor BE - x
2 o [ 2z post € [= [Neoouz1046Vs4s1u3.4588K0.720 ~ . . .
— Nl <1 ok Weitere Informationen finden Sie
EI0K2) o NEDAG2U 65011 G039 10
= > NBDAG3LU-0063V- DT08J- 0108KD. f d R . t 1 t O t
Optionen  Nulbunkse:  nformatoren e au er negisterkarte ptionen
NBUZG3X1.3265Y-2 1043)- 1838KD.
] Ausgewshite Ops als vollstandiges Programm posten NEORG X 35712 45612 104360
Anfangsprogrammnummer 1 NB10G2U-1 1286V1 1478 5751KD.
e T iciT 1. Auswahl des Postprozessors
Ausgabesinneit O Zoll @ Metrisch | . WHHNKD
o et gg@;ﬁ;ﬂymv»m 2. Name des Programms
4 Opfionale Stopps bei Wkawechsel einfi . .
SO ET— 3. Kommunikation
NBTBMS
e 4. Textfenster
Prosess | |(FILELENGTH, 4363 NETERS)
Postprozessor % 4 - X
2 [y ¥13 UKM Template TCP [3DS] T0D1.70.2 post B
=0
Optionen *Nullpunkte:  |nfyrmationen
Nullpunkte verwenden
Optionen
Combine Identical WFOS [] One WFO Per Part Lokale Verschisbung | Einschranken NP [_]
(®) Anhand Operation () Anhand NP
Teil Mullpunkte  Versatz Ausrichtung ~ . . . .
. Fiir Details siehe Registerkarte
X0'v0 Z0 AD BO
1 ~ | X0 ¥-1.0607 23.182 A45 B0 Workfixtures
.) 3 4 1 G58 ~ | X4.0057 ¥-D.3307 Z-0.5741 | A15BD
=] 5 1 G54 ~ | X0 Y0 Z0 AS0BD
5 4 1 G57 ~ | X0 Y-0.5176 21.931% A15BD
e b 3 1 G56 ~ | X0 Y-1.0607 23.182 A-45B0
7 7 1 G538 ~ | %4.0057 Y-0.3307 Z-D.5741 | A-45 BGD
us |1 1 2 GBS ~ | X0 Y0 Z0 ADBO
2 3 2 G59 ~ | X0 Y-1.0607 23.182 A-45B0
3 4 2 G154P1 |~ | X0 Y-0.5176 21.9319 A15B0
S 4 5 2 GBS ~ | X0 Y0 Z0 AS0BD ]
[ Prozess

Die Textdatei wird unter dem eingegebenen Dateinamen gespeichert und wird rechts neben der

Schaltfliche Programmname & angezeigt. Wenn bereits eine Datei mit diesem Namen
existiert, werden Sie gefragt, ob Sie die bestehende Datei ersetzen mochten. Wenn ja, klicken
Sie auf die Schaltflache Verarbeiten, um die alte Datei zu 16schen und durch die neue Datei zu
ersetzen. Um die Textdatei wahrend der Verarbeitung zu sehen, klicken Sie auf die Schaltfliche
Textfenster. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, erscheint ein Fenster, in dem die gebuchte
Textdatei angezeigt wird, wahrend sie erstellt wird. Das Programm scrollt in dem Fenster
vorbei, wahrend es erstellt wird. Mit der Schaltflache Pause konnen Sie das Scrollen der Ausgabe
wahrend der Bearbeitung anhalten. Die Schaltfliche Drucken wird verfiigbar, wenn die
Bearbeitung der Programmdatei abgeschlossen ist. Durch Anklicken der Schaltflache Verarbeiten
wird das NC-Programm fiir die aktuell geoffnete Datei erstellt.

Bevor eine Postausgabe erzeugt werden kann, miissen der Postprozessor und der Name der
Programmdatei angegeben werden.
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Um den Postprozessor auszuwahlen, klicken Sie auf die Schaltfliche Post Selection . Ein
Offnen Dialog erméglicht den Zugriff auf das Verzeichnis oder den Ordner, in dem die
Postprozessoren im System gespeichert sind.

Die Dateierweiterung eines Postprozessors ist *.post (oder, in fritheren Versionen, *.pst). Der
vollstandige Dateiname, der im Dialogfeld Offnen angezeigt wird, spiegelt in der Regel die
Steuerung und das Gerdt wider.

Dateierweiterungen

NC-Programm: MCF

IGES: igs, iges
DXF: dxf
Punktliste: et
Wenn eine Datei nachbearbeitet wird, wird
Parazolid: ¥_t, xmt eine Textdatei mit der Erweiterung erstellt,
die im Feld Post-Text im Dialogfeld Datei >
CAT: sat, sab, asat, as Voreinstellungen‘-ri-ff > Import/Export >
Dateierweiterungen angegeben ist.
CATIA V4 DLV, model, exp
StandardmalRig ist diese Erweiterung auf
VDA vda * NCF eingestellt.

Beim Import Sohdworks Konfiguration wéhlen

Eine Datei kann mehrfach nachbearbeitet und unter verschiedenen *.NCF-Dateinamen
gespeichert werden. Wenn Anderungen an der Teiledatei vorgenommen werden, muss sie
erneut nachbearbeitet werden, um die Anderungen in die Ausgabe zu iibernehmen.
Standardmaf3ig wird fiir die Textdatei der Name der Teiledatei mit einer *.NCF-Erweiterung
verwendet (z. B. EXAMPLE1.NCF). Dieser Dateiname kann geandert werden, indem Sie auf die
Schaltflache Programmname klicken und einen neuen Namen eingeben.

Registerkarte Optionen

Die Optionen auf der ersten Registerkarte des Dialogfelds -Ubersetzer indern das Format und
den Inhalt der fertigen Ausgabe. Jedes Element kann sich bei verschiedenen Postprozessoren
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unterschiedlich auswirken. Im Folgenden wird beschrieben, welche Auswirkungen sie bei den
meisten Postprozessoren haben.

Post Selected Ops als vollstdndiges Programm
Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, werden nur die Operationen ausgegeben, die
derzeit in der Liste Operationen ausgewdhlt sind. Nicht ausgewahlte Vorgange werden nicht
ausgegeben.

Dies wird fiir MTM-Teiledateien oder Teile, die Drehachsen enthalten, nicht empfohlen.
Stattdessen sollten Sie alle Operationen zusammen nachbearbeiten, um mogliche grofde
Unterschiede zwischen der Ausgabe von Operationen mit Ausgewahlte Operationen als
komplettes Programm buchen und denselben Operationen, wenn sie zusammen mit anderen
gebucht werden, zu vermeiden.

Dies gilt nur fiir aktive Operationen; inaktive Operationen sind davon nicht betroffen.
Weitere Informationen tiber aktive und inaktive Operationen finden Sie in der Commom
Referenz, Kapitel "Verschiedenes", Abschnitt "Listen", Unterabschnitt "Aktive und inaktive
Operationen".

Inaktive Vorgange werden nicht in das Programm aufgenommen. Die Funktion fiir aktive
und inaktive Vorgdnge bietet eine zuverldssigere Losung fiir das Ausschliefien von
Vorgangen und verbessert die Konsistenz und die Genauigkeit des gebuchten Codes.

Startprogramm-Nummer
Dies ist die Nummer des -Ubersetzers, wie sie in der Steuerung erscheint. Sie ist auch die
Startnummer fiir alle Unterprogramme. Wenn die Startprogrammnummer eins ist, hat das
erste Unterprogramm die Nummer zwei, das zweite die Nummer drei, usw.

Sequenz von
Dies ist die Startnummer fiir die -Satznummern oder "N"-Nummern. Das Feld by bestimmt
die Schrittweite.

Zeilen-(N)-Nummern minimieren
Wenn diese Option aktiviert ist, gibt der Postprozessor nur -Satznummern an
Werkzeugwechselpositionen aus.

Kommentare einfiigen
Mit dieser Option werden Informationen tiber jede Operation und jedes verwendete
Werkzeug sowie die Dateildnge ausgegeben. Wenn der Benutzer zusatzliche Kommentare zu
Werkzeugen oder Operationen eingegeben hat, werden diese ebenfalls ausgegeben.

-Ubersetzer einfiigen Optionale Stopps bei Werkzeugwechsel
Wenn diese Option aktiviert ist, gibt die Software bei jedem Werkzeugwechsel einen vom
Maschinenbediener wahlbaren Programmstopp aus. Dies dient im Allgemeinen als Hilfe fiir
den Einrichter.

Unterverwendung minimieren
Wenn diese Option aktiviert ist, bevorzugt der Postprozessor, wenn moglich, die
Langschriftausgabe.
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Registerkarte Workfixtures

Beachten Sie, dass der von Thnen gewdhlte Postprozessor Einfluss darauf hat, was auf der
Registerkarte Arbeitsvorrichtungen angezeigt wird. Der Postprozessor enthdlt viele
Einstellungen, die fiir Ihre spezielle CNC gelten. Daher bestimmen diese Einstellungen, wie der
NP-Algorithmus vorgeht, wenn er die Operationen/NP-Liste berechnet, die in der Registerkarte
Arbeitsvorrichtungen angezeigt wird.

Wenn Ihr Beitrag aus der Zeit vor GibbsCAM 12 stammt, listet die Benutzeroberflache einfach
KSs und NPs auf, und der Rest dieser Diskussion gilt nicht fiir Sie.

Fiir NPs, die nicht eins zu eins mit KS's iibereinstimmen, konnen Sie auf der Registerkarte
Workfixtures des Dialogs Post Processor Folgendes tun.

Dies gilt nur fiir aktive Operationen; inaktive Operationen sind davon nicht betroffen. Weitere
Informationen tiiber aktive und inaktive Operationen finden Sie in der Commom-Referenz,
Kapitel "Verschiedenes", Abschnitt "Listen”, Unterabschnitt "Aktive und inaktive Operationen".

- Unterscheiden Sie auf einen Blick eine Teilestation von einer mehrteiligen Teilinstanz, mit
Markierungen dafiir, ob die NP manuell gedndert wurde, der Vorgang vom NP-Ursprung
verschoben wurde, der Vorgang anders als in der NP-Definition ausgerichtet ist oder eine beliebige
Kombination, wie in dieser Tabelle gezeigt.

Keine

0] d V tzt

Verschiebung, Op von NP pan .ers ersetz

. ausgerichtet als und
gleiche verschoben L
. NP orientiert
Ausrichtung

a a E,
Mehrfachspannung .: ;: .z ;x
(Markierung: manuelle Anderung) ° - .} .}
Teilstation, manuell gedndert a g. .q :a
Mehrfachspannung, manuell gedndert ': ;: 'x ;z

- Zuweisung eines NP pro Vorgang und nicht pro KS (einschlielich Mehrfachspannungen).
- Sehen Sie sich die NP-Liste an, bevor Sie buchen.
- Teilen Sie dem System mit, wie es Falle behandeln soll, in denen ein NP nicht mit einem KS

Ubereinstimmt.
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Obwohl alle Spalten in der Tabelle durch Anklicken der Spalteniiberschrift sortiert werden
konnen, hangt die Darstellung und Organisation der Spalten davon ab, welcher Optionsschalter
gewahlt wird: Nach Operationen oder Nach WFO.

In der Spalte -Ubersetzer werden nur die NPs angezeigt, die derzeit relevant sind. Die Relevanz
kann vom aktuellen MDD, DSD, Postprozessor sowie den Auswahlen und Einstellungen im
Dialogfeld abhangen.

Wenn beispielsweise bei aktivierter Teileduplizierung Teil 1 in der Ansicht Nach NP G55 und Teil
3 G56 zugewiesen ist, wird in der Ansicht Nach Operationen beim Erweitern des Dropdown-
Ments fiir eine Operation, die Teil 1 verwendet, G56 nicht als Option angezeigt (da es von Teil 3
gehalten wird), wie in den folgenden Abbildungen dargestellt:

Das Dropdown-Menii Ubersetzer

= )

Postprozessor

= r 2.post e | 1.2 post O
=i w2 NCF Bl v2 NCF
Optionen ~ Mullpunkte  |nfarmationen Qptionen  Mullpunkte  Informationen
Nullpunkte verwenden Nullpunkte verwenden
Optionen Optionen
[[] Combine Identical WFOS [] One WFO Per Part Lokale Verschizbung | Einschranken NP [_| [] Combine Identical WFOS ] One WFO Per Part Lokalz Verschisbung | Einschranken NP [
(Bhhand Operatuﬁ By WFO ' Anhand NP
Nulpunkte ' KS Part Versatz husichtung ~ Op A # Ks Part Nulpurkte 5 Versatz Busrichtung A
[ [ ~ Q1 1 X0 Y0 Z0 1 [ IRl 1 1 G54 “|HS(x0v0z0 ADBD
WY G55 MEE 2 X1Y273 1 2 3 1 G58 v | 250 v-1.0607 z3.182 A45 BD
[ CMMS - > | evx ] o N = ovosziss s
oY |G57 v |G 4 X3 Y6 Z9 1 4 5 1 gg‘é ~ |5 (%0 Y0 Z0 A90 B0
G538 ~ |3 1 XD ¥-1.0607 23.182 A45B0 26 5 4 1 % & 5 | %0 v-0.5176 21.9319 A15B0
G59 ~ |4 1 XD Y-0.5176 Z21.9319 A15B0 35 6 3 1 G154P2 5 | %0 v-1.0607 23.182 A-45 B0
SEMEET 1 X0 Y0 Z0 490 BO 4 7 |7 1 s || x4.0057 v-0.3307 205741 | A-45 B6D
G154P2 |~ g7 1 X4.0057 Y-0.3307 Z0.5741 | A-45B6D 7 18] 1 2 G154P17 G x1y2Z3 ADBD
G154P3 |~ |3 2 X1Y2.4749 73,8891 A45 B0 26, 2 3 2 213515 U5 | X1 Y2.4749 Z3.8891 A45BO
« » < s »
G154P22
Drucken Drucken g:ll 3;53

—— | ——————————

In der Ansicht Nach NP wird durch die Zuweisung
eines Dropdown-Meniieintrags Workfixture zu
einem bestimmten Teil ...

... macht diesen Dropdown-Meniipunkt fiir
andere Teile in der Ansicht Nach Operationen
nicht verfugbar.

Nach Operationen
Wenn diese Option gewahlt wird, liegt der Schwerpunkt auf Operationen. Arbeitsvorrichtungen
konnen angewendet oder riickgangig gemacht werden.

Die Spalten werden in dieser Reihenfolge dargestellt: (Symbol), Op #, KS, Part #(oder Part Station #
fur ein MDD, das mehrere Part Stations definiert), Workfixture, locked status, Offset, Orientation.

Sperren

Eine NP, die in der Ansicht Nach Operationen gesperrt ist, wird zu einer vom Benutzer
gednderten NP (griner Punkt) und behalt diese NP-Auswahl bei. Das Entsperren einer Zeile hat
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die gleiche Wirkung wie die Durchfiihrung einer Riickgiangigmachung fiir diese Zeile (siehe
unten, unter Menti der rechten Maus). Mit anderen Worten: Nicht nur das Symbol dndert sich
von gesperrt zu entsperrt, sondern die Zeile wird auch zurtickgesetzt: Der NP-Algorithmus wird
aufgerufen, um den ersten verfiigbaren Standard-NP zu finden.

Wenn Sie auf das Schlosssymbol in der Spaltentiberschrift klicken, werden alle Zeilen gesperrt
oder entsperrt, so dass sie mit der Uberschrift iibereinstimmen.

Rechtes Mausmenii (Kontextmenii)

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Zeile klicken, bietet das Kontextmentu zwei

Moglichkeiten:

- -Ubersetzer zuriicksetzen (den griinen Punkt vom Symbol entfernen): Manuelle Anderungen
rickgangig machen und den NP-Algorithmus erneut ausfiihren, um jede Zeile unter Verwendung
der entsprechenden Standardwerte neu zuzuordnen.

o Diese Operation

o Alle Operationen mit diesem KS an diesem Teil

o Alle Operationen

- NP anwenden (fiigt dem Symbol einen griinen Punkt hinzu): Ubernimmt die Workfixture-
Zuweisung der ausgewahlten Zeile und lbertragt sie auf eine oder mehrere andere Zeilen (je nach
gewihltem Basismeniipunkt). Jeder Meniipunkt stellt einen anderen Filter fiir die Ubertragung des
ausgewahlten Workfixtures dar. Dies ermoglicht es lhnen, mehrere NP-Zeilen zu dndern, anstatt
jede Zeile einzeln zu dndern, was besonders niitzlich ist, wenn die Teileduplikation in Kraft ist.

o Alle Ops mit diesem KS auf diesem Teil
o Alle Ops dieses Typs mit diesem KS in diesem Teil
o Alle Ops zur Festteilorientierung mit diesem KS an diesem Teil

o Alle Ops an diesem Teil

Zuriackkehren »

MNPV anwenden »
e

All Ops with this C5 on this Part
All Ops of this type with this C5 on this Part
All Fixed Part Crientation Ops with this C5 on this Part

Alle Ops an diesem Teill .

L

Luriickkehren » m

This Operation .

MPV anwenden »

All Operations with I’Eﬁis C5 on this Part
Alle Operationen
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Optionen " Mullpunkte . |nformationen
Mullpunkte verwenden
Optionen
Gleiche NP zusammenfassen [« Ein NP pro Teil Lokale Verschiebung | Einschranken NP |:|

{®) Anhand Operation () Anhand NP

# KS Part Mullpunkte: 25 Versatz  Ausnchtung ~
[ R 1 1 G54 ~|"3|X0Y0Z0 |A0BO
So 3 1 TR = bovox [asm
A 4 1 G54 ~ | 5|X0YDZ0 |A15B0
A 5 1 G54 ~ | 5| X0 YDZ0 |AS0BO
As 4 1 G84 v |5 X0DYDZO |A15BO
As 3 1 G54 ~|5|X0Y0DZ0 |A45E0
Aar- 7 1 G54 w |25 X0 Y0 Z0 |A-45B60
oy |1 1 2 G55 |~ |75 X0YDZO |ADBO
|2 3 2 G55 |~ |75 X0YDZ0 |A45B0
a3 4 2 G55 |+ |75 /X0DYDZ0 |A15BO v

Von NP

Wenn diese Option gewahlt wird, liegt der Schwerpunkt auf Arbeitsvorrichtungen; Operationen
werden zusammengefasst, und die Symbole zeigen nicht an, ob eine NP auf eine Operation
angewendet wurde oder ob eine Operation verschoben oder anders als eine NP ausgerichtet ist.

Die Spalten werden in dieser Reihenfolge angezeigt: (Symbol), Arbeitsvorrichtung, Sperrstatus, KS,
Teilnummer (oder Teilestationsnummer fiir ein MDD, das mehrere Teilestationen definiert),
Versatz, Ausrichtung, Operationen.

Ein NP pro Teil

Wenn Sie mehrere Teile bearbeiten, konnen Sie durch Aktivieren des Kontrollkastchens Eine NP
pro Teil die Zuordnungen von Teilen und Arbeitsvorrichtungen zusammenfassen, so dass jedes
Teil nur eine NP-Zuordnung hat, wie in den folgenden Abbildungen gezeigt.
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Kontrollkastchen: Ein WFO Per Part

Optionen Optionen

[ Gleiche NqusmInmfassm| Lokale Verschigbung | Einschranken NP [_] [] Gleiche NP zusammenfassen | Lckale\u’erschiebung
(®) Anhand Operation () Anhand NP (O Anhand Operation (@) Anhand NP
# KS [ Pat Nullpunkte |\ Versaz Ausichtung A|| [ Nulpunkie 5 KS  Ted Versatz  Ausichtung  Operationen
A 1 1 G54 ~[G|x0v0z0 ADBO [ M 1 X0 Y0 Z0 1234567
2 |3 1 GE8 ~ " X0 Y-1.0607 Z3.182 A-45 B0 WG v |h 2 X1Y223 1234567
G59 ~ GS6 v
4 |5 1 G154P1 |~ [G|x0v0z0 A90 BO ;G571 4 X3Y6Z9 1234567
5 |4 1 GE9 v "5 X0 Y-0.5176 219319 A15 B0
5 |3 1 G5B ~ " X0 Y-1.0607 Z3.182 A-45 B0
7|7 1 G154P2 |~ |5|X4.0057 Y-0.3307 Z-0.5741 | A-45 BED
a1 1 2 GE5 v G xiv2z3 ADEBOD
2 |3 2 G154P3 |~ 5|x1Y2474973.8891 A45B0
£ >
Die Ansicht Nach Operationen, Die Ansicht Nach Operationen,
mit so vielen NPs wie nétig pro Teil mit einem WFO pro Teil

Optionen Optionen
[ Glsiche NP zusammenfassen ] Ein NP pro Teil | | Lokale Verschicbung | Einschranken NP [_] [] Gleiche NP zusammenfassen 87 Ein NP pro Teil | | Lokale Verschisbung | Einschranken NP []

(O Anhand Operation (@) Anhand NP (O Anhand Operation ®) Anhand NP
(‘Nl-lhunlme Y Ks Teil | Versatz Ausnichtung Op ™ rNuliunlme G Ks Teil Versatz Ausnichtung Operationen
M G5 |G 1 X0Y0Z0 1 |MesE ~|H) 1 X0'Y0 Z0 1234567
¥ G55 MR 2 X1Y223 1 |emGss v |H 2 X1Y223 1234567
aY| G55 eIk 3 X2Y476 1 G56 |
.ﬂam ~ |5 4 X3Y6Z9 1 ay G57 v |G 4 X3Y6Z9 1234567
| Gss ~|4|3 1 X0 Y-1.0607 23.182 A-4580 26
|G59 N 1 X0 Y-0.5176 71.9319 A15B0 35
lGis4P1 v |5 1 X0Y0Z0 A0BO 4
lGisap2 |v|G|7 1 X4.0057 Y-0.3307 Z40.5741 | A-45 B6D 7
lGis4P3 v |3 2 X1Y2.4749 73.8891 A-4580 26,
< NG S >
Die Ansicht Nach NP, Die Ansicht Nach NP,
mit so vielen NPs wie nétig pro Teil mit Ein WFO pro Teil

Wie Sie sehen konnen, ist die komprimierteste Ansicht Nach NP mit Ein NP Per Part.

NPs einschrinken

Die Schaltflache NPs einschréanken 6ffnet den Editor fiir Arbeitsvorrichtungen einschranken,
der unten abgebildet ist. Wenn die Schaltfliche ein Kontrollkdstchen hat (wie angezeigt), dann
wurde mindestens einer der moglichen NPs (Workfixture Offsets) nicht verfiigbar gemacht.
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Optionen  Mullpunkte  Informationen
Mullpunkte verwenden Standard Wiederherstellen

Optionen
Gleiche MNP zusammenfassen [_] Ein NP pro Teil Lokale Versch

fung Einschranken NP IE'

Anhand Operati Anhand NP Arhand KS
® Anhan pere fon O Anhan O Anhan Editor zum Einschranken von WFOQ *
1

= -

: KS MNullpunkte S Versatz Ausrlcmung\."emendbare WFO Eingeschrankte WFO
. 3 G55 w E X-T5Y25Z0 .

‘Blisgewahlte einschranken > =

2 |4 G56 v |g|X-75v-25Z0 g];ﬂ

3 5 G57 v % (x-25v25 20 Alle einschranken >>

4 5 G57 v |"g|X-25YV25Z0 << Alle gewshlten

5 6 G358 v |"5|X25 Y2520

<< Allow All

6 7 G358 v |G| x25v2520 hd

r L 7

] 8 G59 5 X75¥25 20 —

8 9 G110 v |G| X75Y-25Z20

] 10 G112 v |9 X0 ¥-170 Z-100 | A101:90 C101:90

10 10 G111 |5 X0 Y170 Z-100 |A101:-90 C101:-90

Registerkarte "Besondere Informationen

Wenn das Dialogfeld -Ubersetzer iiber eine Registerkarte "Spezielle Informationen” verfiigt,
enthdlt es von den Gibbs Post-Entwicklern verfasste Informationen, die sich speziell auf diesen
Ubersetzer beziehen. Bevor Sie Hilfe fiir Ihren Ubersetzer oder eine Aktualisierung des
Ubersetzers anfordern, sollten Sie diese Informationen lesen. Die folgende Abbildung zeigt eine
Moglichkeit.
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Postprozessor % IF- —
F New - Haas VF255YT TR160 [51] C6916.70.post DH
B
Options  Mullpunkte  Informationen
Postprozessor Anbieter:

Version: 70 Revision: 4
Spezielle Anweisungen: In externem Editor &ffnen
~
Special Info for this Haas Master Post Processor
Use Utility Data to output into the G-code stream:
s At Op Start: All literals and commands will appear at the beginning of the operation.
s« At Op End: All literals and commands will appear at the end of the operation.
+  For all Literals
o Put between single or double quotes.
o Separate commands and literals with at least one space.
o Using the Enter key will start a new line.
+  For all Custom Utility Commands
- Blmar bm mmmital mmdd fae lmiarmr mmnmm lnddmesr Crmarada mnmmmssmde cridbh o mmans »

Registerkarte "Konfiguration

Wenn es eine Registerkarte Konfiguration gibt, enthalt sie eine Benutzeroberflache, die von
Gibbs Post-Entwicklern erstellt wurde und die es den Endbenutzern ermdglicht, eine Auswahl
zu treffen oder Werte zu liefern, die vom Beitrag verwendet werden konnen. Die
Konfigurationsparameter unterscheiden sich von Beitrag zu Beitrag, und die meisten Beitrage
haben sie nicht. Die folgende Abbildung zeigt eine Mdoglichkeit.
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T Fanuc 30iMB C001.230e.post DH

Optionen  Nullpunkte Informationen  Einstellungen
Standard Post Options
[ ] HiSpeed
[] Coclant Off Before TC

List of Opticns | pgst Option e

Wenn Sie einen Beitrag haben, der Ihrer Meinung nach durch Benutzereingaben verbessert
werden konnte, sprechen Sie mit Ihrem Beitragsentwickler, um herauszufinden, ob es
vorhandene Optionen gibt, die die Interaktion mit dem Postprozessor erleichtern.

Befehlssymbolleiste Zusammenfassungen

LZuammenfassung

= r

== B
Operations- Werkzeugm...
Manager...

MTM Kommando-Symbolleiste

MTM

e v
F

e

Sync-  lellestation
Steuerung

L

"

— Sync-Steuerung

F

Diese Schaltflache aktiviert den Synchronisationsdialog, wenn Thr Werkstiick mit mehreren
Spindeln bearbeitet wird. Er zeigt die Kacheln der Operationen in der Reihenfolge an, in der sie
ausgefiihrt werden, entsprechend ihrer individuellen Laufzeiten. In allen anderen Fillen ist die
Option ausgegraut. Weitere Informationen zu Sync-Dialogen finden Sie im MTM-Handbuch.
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% Teilestationen

Mit dieser Schaltflache wird die Liste der Teilestationen aktiviert, wenn Ihr Teil mehrere
Spindeln enthadlt. Bei Teilen mit nur einer Teilestation ist sie nicht verfiigbar. Weitere
Informationen zu Teilestationen (Spindeln) finden Sie im MTM-Handbuch.

@ Hauptspindel
> 25ub Spindle
J'Il 5 L]

& Schnittteil-Rendering und -Simulation
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Bei der Simulation ist das gerenderte Bild ein OpenGL-basiertes 3D-Teil, das gezoomt,
geschwenkt und gedreht werden kann, ohne dass das Rendering neu gestartet werden muss.
Der zuletzt verwendete Rendertyp wird zur aktiven Schaltflache in der unverankerten
Symbolleiste.

Dies gilt nur fiir aktive Operationen; inaktive Operationen sind davon nicht betroffen. Weitere
Informationen tiber aktive und inaktive Operationen finden Sie in der Commom-Referenz,
Kapitel "Verschiedenes", Abschnitt "Listen", Unterabschnitt "Aktive und inaktive Operationen".

|—% Die Anzeige derWerkzeugsimulation ist eine teilzentrierte Darstellung der Werkzeugbahn,
die das Teil mit dem durch die Operationen abgetragenen Material zeigt.

O DieWerkzeugsimulation zeigt die Bewegung des Werkzeugwegs auf dem Rohteil ohne
Materialabtrag, wobei die Bewegungen zwischen den Operationen als gestrichelte Linien
dargestellt werden. Es wird empfohlen, ein transparentes Rohteil zu verwenden. Im Modus
Werkzeugsimulation verfiigt die Rendersteuerung iiber zwei zusatzliche Schieberegler. Wie bei
anderen Rendermodi steuert der erste Schieberegler (von oben nach unten) die
Rendergeschwindigkeit. Der zweite Schieberegler bewegt das Werkzeug im Renderprozess mit
einer recht groben Granularitdt vor und zuriick. Der dritte Schieberegler bietet eine viel feinere
Granularitat der Steuerung. Die Optionen Werkzeugweg anzeigen steuern die Anzeige des
Werkzeugwegs.

L]

© DieMaschinensimulation kann ein tatsichliches Maschinenmodell enthalten. Um den
Maschinenmodus zu verwenden, muss eine Maschinendatei iber die Option Maschine laden im
Menii Rendersteuerung ausgewdhlt werden. Wenn Sie jedoch keine Maschinensimulation als
Teil Threr Lizenz haben, konnen Sie kein Maschinensimulationsmodell laden. In diesem Fall
erstellt Machine Sim ein temporares kinematisches Maschinenmodell (ohne sichtbare
Komponenten), das auf dem MDD basiert, und fiihrt die Simulation mit diesem Modell durch.
Um die Visualisierung von Spindeln auf Drehmaschinen zu erleichtern, dreht sich die Spindel
im Maschinenmodus wahrend der Zerspanung bei jeder Drehbearbeitung. Diese Drehung dient
lediglich der Darstellung der Drehrichtung.

-
| “ORapid Sim Rendering ist nur fiir Frisoperationen verfiigbar und ist eine sehr schnelle
Rendering-Methode.

|—?l_.)Legacy CPRist oft schneller zu rendern, aber wenn Sie die Ansicht dndern, beginnt das
Rendering neu.

Die Simulation zeigt in jedem Modus alle Teileinstanzen in einer TMS-Mehrfachspannung an,
wahrend Legacy CPR nur das einzelne Teil anzeigt, wie es in der VNC-Datei programmiert ist.
Bei der Priifung Threr Bauteildatei werden Sie moglicherweise mehrere oder alle Rendering-
Typen verwenden, je nach Thren Bediirfnissen.

Alle Operationen werden in ihrer aktuellen Reihenfolge gerendert. Ausgewdhlte Operationen
werden in Gelbtonen gerendert, alle anderen in Grauténen. Rottone erscheinen, wenn nicht
schneidende Werkzeugflachen oder schnelle Bewegungen auf das Material treffen. Ausgewdhlte
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Werkzeuge erscheinen in Gelbtonen. Abgewahlte Werkzeuge erscheinen in Grautonen. Kleinere
Bilder werden schneller gerendert und verbrauchen weniger Arbeitsspeicher.

e Optionen fiir das Rendering und die Simulation von Schnittteilen
* "Wiedergabesteuerungen

e "CPR/Rendering-Sichtbarkeitssteuerung”

e "Symbole fiir die Simulationssteuerung

o "Simulations-Kontextmeniis

¢ "Einstellungen fiir Op Sim, Tool Sim und Machine Sim '

Optionen fiir das Rendering und die Simulation von
Einzelteilen

Wenn Sie den Mauszeiger tiber das Symbol Qa in der Befehlsleiste bewegen, wird ein
Dropdown-Meni zur Auswahl einer der fiinf Rendering-/Simulationsmethoden angezeigt.
Klicken Sie, um die gewiinschte Option auszuwdhlen. Der zuletzt gewdhlte Rendering-Typ
bleibt erhalten.

Op-Simulation

@ Op-Simulation

@; Maschinen Sim < 1 % :Q % ‘E:"
Kkl O Gl B O @

-D Whkz-Simulation [P ®# 8@ A T [=la |

Rapid Sim
o

OB v i BN
'DCPR | 1 KK O b > o> @

OO DAT = . —

viEE

K] (O 0eH B > @
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H

Kk O
=K U &

Playback-Steuerungen

Die unten gezeigten Wiedergabesteuerungen sind fiir alle Simulationspaletten gleich.

@J Nachste Operation
Aufnahme (nicht Legacy CPR)

8. Geschwindigkeitssteuerung

1. Aktuelle Anzeige
@E'H 2. Zurickspulen
9—“— e“‘ 9“ q‘ @“ @‘i 9“‘- i ?:hhr?tl:c[?/r;rwérts
g1 Kkl D [,HH [} H}, e 5. Abspielen
6.
7.

Hinweis: Wenn Sie auf die Schaltflache Stop oder Schritt vorwarts klicken, um das Rendering
anzuhalten, und dann die Palette Rendersteuerung schliefden und erneut anzeigen, wird das
Rendering an derselben Stelle angehalten. Das System merkt sich, wo Sie das Rendering
unterbrochen haben. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubersetzen, um das Rendering
fortzusetzen.

Aktuelle Anzeige
In diesem Feld wird die Nummer der aktuell gerenderten Operation oder die aktuelle Laufzeit

angezeigt.

Zuriickspulen
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Wiedergabe zum ersten Vorgang zuriickzuspulen.

Anhalten
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das Rendering anzuhalten.

Schritt vorwarts
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das nachste Feature der aktuellen Operation zu rendern
und dann anzuhalten.

Abspielen
Klicken Sie auf die Schaltflache Abspielen, um den Teil des aktuellen Features der aktuellen
Operation im Feld Aktuelle Anzeige zu rendern. Das Rendern wird fortgesetzt, bis Sie auf eine
andere Schaltflache klicken oder das letzte Feature der letzten Operation gerendert wird. Die
Schaltflachen Stopp und Schritt vorwérts halten das Rendering an. Wenn Sie wahrend des
Renderns auf die Schaltfliche Abspielen klicken, wird das Rendern angehalten. Die
Schaltflachen Nachste Operation und Zuriickspulen dndern die aktuell gerenderte Operation,
halten den Renderingprozess aber nicht an. Wenn das letzte Feature der letzten Operation
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abgeschlossen ist, wird das Rendering angehalten. Wenn das Rendering unterbrochen wurde,
konnen Sie auf die Schaltfliche Abspielen klicken, um den Vorgang fortzusetzen.
N&chste Operation
Wenn das Rendering lauft, wird durch Klicken auf Néchster Vorgang das Rendering des
aktuellen Features beendet, die verbleibenden Features fiir diesen Vorgang tibersprungen und
das Rendering des niachsten Vorgangs fortgesetzt. Wenn das Rendering unterbrochen ist, wird
durch Klicken auf Nachster Vorgang die Vorgangsnummer im Feld Aktuelle Anzeige zum
nachsten Vorgang vorgeriickt. Klicken Sie auf die Schaltfliche Abspielen, um das Rendering
fortzusetzen.
Geschwindigkeitssteuerung
Zeigt die aktuelle Position des Schiebereglers Geschwindigkeitssteuerung an. Mit dem
Schieberegler Geschwindigkeitssteuerung wird die Geschwindigkeit des Renderings festgelegt.
Ziehen Sie den Schieberegler nach links, um die Rendering-Geschwindigkeit zu verlangsamen,
oder nach rechts, um die Rendering-Geschwindigkeit zu erh6hen. Sie konnen den Schieberegler
auch wahrend des Rendervorgangs ziehen und die Rendergeschwindigkeit entsprechend
anpassen.

Video aufzeichnen

Fiir alle Rendering-Modi aufder Legacy CPR gibt es eine zusatzliche rote Schaltfliche. Wenn Sie
darauf klicken, offnet sich ein Dialog, mit dem Sie die aktuelle Simulation als Videodatei
speichern konnen. Das Ausgabevideo kann dann unabhangig von GibbsCAM abgespielt und
betrachtet werden.

u 1 Fkl O [HH = > @

Ausgabedatei
Sie konnen den Pfad und den Dateinamen der Ausgabedatei angeben.

Aufnehmen
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Aufzeichnung des Videos der
Maschinensimulation zu starten.

Kodierer
In der Pulldown-Liste konnen Sie einen der folgenden Video-Encoder auswahlen:

> H.264-Video
e Windows Media Video 7
e Windows Media Video 8
e Windows Media Video 9
o SMPTE 421MVideo
Bildrate
Legen Sie die Geschwindigkeit des Ausgabevideos fest, d. h. wie viele Bilder pro Sekunde
aufgenommen werden sollen.

Video Abmessungen
Legen Sie die Breite und Hohe des Ausgabevideos fest, indem Sie entweder die Anzahl der

Pixel eingeben oder die aktuelle Fenstergrofie verwenden.
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Simulation Alteres CPR Schnelles CPR
1 e¥"_|3| @.: KK O — Q"‘ KRl O B B e (|| EOF 1 Rkl O [HE
J —_ @ - E}& I . . & . .
0 @ 06 .
00,6000 00 2929 20,6
*PFQAT =a (=) D
i @
1. Werkzeug-
Sichtbarkeitskontrolle . . .
- 5. Uberlagerungsgeometrie 9. Laufzeit oder Anzahl der
2. Kontrolle der Rohteil- - - X X
Sichtbarkeit 6. Rapid Tool anzeigen Operationen anzeigen
ACNDAKER 7. Werkzeughalter anzeigen 10. Aktive Kanalnummer (fiir
3. Kontrolle der 8. Maschine anzeigen MTM Maschinen)
Spannmittel-Sichtbarkeit ’
4. Rohteil Schnittbild

CPR/Rendering-Sichtbarkeitskontrollen

Werkzeug-Sichtbarkeitskontrolle
(Verfugbar fiir Operation, Werkzeug, Maschinensimulation und Legacy CPR)

Wie beim Standard-Rendering erzeugt das verdeckte Werkzeug das schnellste Rendering; das
undurchsichtige Werkzeug ist die langsamste der Optionen.

® | & Unsichtbares Werkzeug:

Wenn diese Schaltfliche ausgewdhlt ist, werden die Werkzeuge wahrend des Rendering-
Prozesses nicht angezeigt, obwohl das Material, das durch das Schneiden der Werkzeuge
entsteht, entfernt wird (siehe Beispiel). Radien werden gleichmafliger gerendert, und das Teil
wird schneller gerendert, wenn diese Option ausgewdahlt ist.

W/ £ Teilweise durchsichtiges Werkzeug:

Wenn diese Schaltfliche ausgewahlt ist, erscheinen transparente Werkzeuge wahrend des
Rendering-Prozesses.

W /&5 Opakes Werkzeug:

Wahlen Sie diese Schaltfliche, um wahrend des Rendering-Prozesses undurchsichtige
Werkzeuge anzuzeigen.
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Teilweise transparentes

Werkzeug Undurchsichtiges Werkzeug

Unsichtbares Werkzeug

Rohteil-Sichtbarkeitskontrolle
(Verfugbar fiir Operationen, Werkzeug- und Maschinensimulation und Rapid CPR)

Beim Rendering kann das Rohteil entweder als teilweise transparent () oder als

Volumenkorper ® dargestellt werden.

Teilweise transparentes Rohteil Undurchsichtiges Rohteil

Kontrolle der Spannmittel-Sichtbarkeit
(Verfugbar fiir Operationen, Werkzeug- und Maschinensimulation und Rapid CPR)

Beim Rendern konnen Spannmittel entweder als unsichtbar &, teilweise transparent (&) oder

undurchsichtig ® dargestellt werden.
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Teilweise transparentes Undurchsichtiges
Spannmittel Spannmittel

Unsichtbares Spannmittel

Rohteil der Drehmaschine Schnitt
(Verfugbar fiir Operationen, Werkzeuge, Maschinensimulation und Legacy CPR)

Beim Rendern von Teilen in den Modulen Drehen, Fras-Drehen oder Mehrfachbearbeitung gibt

es drei Zustande fiir das Rendering von Rohteilen. Die drei Freistellungszustinde sind: @ Kein

Ausschnitt; 2 1/4-Ausschnitt; und @ 1/2-Ausschnitt.

Kein Ausschnitt 1/4 Ausschnitt 1/2 Cutaway

& Overlay Geometrie
(Verfugbar fiir alle Rendering-Optionen)

Diese Option & blendet die Arbeitsgruppengeometrie beim Rendern des Teils aus / ry zeigt
sie an.

Drehen: Keine Drehen: Geometrie Frasen: Keine Frasen Geometrie
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Geometrie Geometrie

hd Rapid Tool anzeigen

(Verfuigbar fiir Operationen, Werkzeug- und Maschinensimulation)

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Werkzeug in einer anderen Farbe dargestellt, um
anzuzeigen, dass es sich im Eilgang befindet.

(=] Werkzeughalter anzeigen
(Verfugbar fiir Operation, Werkzeug, Maschinensimulation und Legacy CPR)

Kein Werkzeughalter Werkzeughalter anzeigen

Maschine anzeigen
Diese Option ist nur im Maschinensimulations-Rendering verfiigbar.

|:| ! Laufzeit oder Anzahl der Operationen anzeigen
(Verfiigbar fiir alle Rendering-Modi)

Hier wird die aktuelle Laufzeit oder die Nummer der Operation angezeigt. Wenn das Rendering
gestoppt ist, wird die Zeit, zu der es gestoppt wurde, oder die Nummer des vorherigen Vorgangs
angezeigt. Ein Wert von Null bedeutet, dass das Rendering noch nicht begonnen hat.

Die zentrale "Home"-Schaltflache ist im Maschinen- und Operations-Rendering verfiigbar
und richtet, wenn sie angeklickt wird, die aktive Schnittebene des Kanals an der Home-
Ansicht aus.

Nummer des aktiven Kanals
Die zweite Dropdown-Box auf der rechten Seite, die fiir alle Rendering-Modi aufder Legacy
verfligbar ist, dient zur Auswahl der aktiven Kanalanzeige.

Simulation Steuerungssymbole

Ausfiihrliche Informationen zu allen Steuerelementen in allen Simulationsdialogen finden Sie
im Handbuch Maschinensimulation.
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Die Paletten Rapid-, Teile-, Werkzeug- und Maschinensimulation verfiigen tiber verschiedene
Steuerungsoptionen. Um eine Option auszuwdhlen, klicken Sie auf das Symbol. Es kann mehr
als ein Symbol gleichzeitig ausgewahlt werden.

Halt an
W

(Verfuigbar fir Eilgang-, Operations-, Werkzeug- und Maschinensimulation)

Durch Klicken auf das Symbol ¥ Stopps wird das Dialogfeld Stops geoffnet, in dem Sie eine
oder mehrere Bedingungen festlegen konnen, bei denen das Rendering anhalten soll.
Verwenden Sie die Kontrollkdstchen, um Optionen hinzuzufiigen oder abzuwdahlen. Das
Rendering wird bei Erreichen des im Dialogfeld Stops angegebenen Bedingungswertes
angehalten.

Im Dialogfeld " Stopps" werden zundchst die Stoppoptionen angezeigt, wie in der folgenden
Abbildung dargestellt. Wahlen Sie einen Stopp mit Hilfe des Kontrollkdstchens aus und
doppelklicken Sie dann auf die Option, um die Bedingungen einzugeben. Alle Optionen aufler
Stopp beim Laden/Entladen von Teilen bieten ein Fenster zur Eingabe von spezifischen
Vorgangsnummern/Werkzeugnummern, Zeiten usw. Wenn ein Stopp aktiv ist, wird er durch
ein rotes Kastchen hervorgehoben, wie unten gezeigt. Wenn mehrere Stopps festgelegt wurden,
verwenden Sie die Schaltflache Abspielen, um zum nachsten Stopp zu gelangen.

Stopps o FHFE - X
D xP2eDD

Conditon Wert Trefferzahl
.ﬁ Beim Laden-/Entladen stoppen 0
C] .ﬁ Vor Operation stoppen 8 ]
(] # starte bei Operation 2 0

(] .ﬁ‘u’or jeder Op stoppen
pstopp vor jedem Werkzeug

D[

v Hier stoppen

DialogfeldHaltestellen

Wor Operation stoppen

Wor Werkzeug stoppen

Stoppen bei feit

Stoppen bei Utility-Op-Typ

Stoppen bei Scriptbedingung
_—————————————————
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1. Dropdown-Meni

2. Ausgewadhlte Haltestellen
I6schen

3. Alle Haltestellen I6schen

4. Aktivieren/Deaktivieren
ausgewahlter Haltestellen

5. Haltestellen importieren
(*.smd-Datei)

6. Haltestellen exportieren
(*.smd-Datei)

v
ook
ocw
ow
o9

5[
v Hier stoppen

Vor Operation stoppen
(1) Dropdown-Menipunkte fir
Haltestellen

Vor Werkzeug stoppen
Stoppen bei Zeit

Stoppen bei Utility-Op-Typ
Stoppen bei Scriptbedingung

Aus dem Dropdown-Menti konnen weitere Haltestellenoptionen ausgewadhlt werden. Bldttern
Sie im Menii nach unten, wahlen Sie die gewiinschte Option und geben Sie dann die
erforderlichen Werte in das Dialogfenster ein. Die Option Anhalten bei Skript-Bedingung verfiigt
tiber ein Rechtsklick-Menti im Eingabefenster, das die Moglichkeit bietet, weitere spezifische
Bedingungen einzugeben. Verwenden Sie die Schaltflache Validieren, um sicherzustellen, dass
keine Skript-Parsing-Fehler vorliegen.
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Stoppen bei Skriptbedingungsoptionen

Stopps [ [E) « | 0
Gleich
LN A -X-
Ungleich
Hier stoppen Wert Hit
. Kleiner als
Wer Operation stoppen 0
GroBer als
Wor Werkzeug stoppen 1 1}
. 1 0 Kleiner-Gleich Op
Stoppen bei Zeit K
= bei UiiiteeD) Grésser-Gleich Zeit
toppen bei Utility-Op2J
1pp be'Sct')tb:d' - Nicht Werkzeug
0 i Scr ingun:
= ° e | Und PartUnit
Zuruck
\ Oder Op Typ
Cut OpSubType
Stopp erstellen Kopieren Werkzeugtrager
Einfligen Werkzeugtyp
Stoppen bei Scrptbecingung 5% Lschen A Wiz, offset

Y1

Abbrechen MMToPartUnits

” Alle auswahlen
[) EL P10ffselZ
Uberpriifen Operator einsetzen  »

P20ffset?
Achse einfiigen e
Variable einfigen » -

Funktion einfiigen ===

<» Werkzeugbewegung am Zielkérper
<
(Verfugbar fiir Operationen und Maschinensimulation)

Diese Option bietet eine spanlose Simulation der Werkzeugbewegung. Die Auswahl dieser
Option erhoht die Geschwindigkeit der Simulation, bei der die Anzeige des Materialabtrags
nicht so wichtig ist wie die Bewegung des Werkzeugs.

Schnittfarbenmodus

i

(Verfugbar fiir Eilgang, Operation und Maschinensimulation)

sin
tan
acos
asin

atan
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Mit dieser Option konnen Sie die Funktionalitat

: von CPR und Simulation durch Farbe verbessern.
Operation ColorMap ™ LI ) Der entsprechende Unterdialog fiir die Optionen
bietet drei Farbmodi: Schnittfarbe (das
Op Farbe von | Op Nummer i Standardverhalten, das mit fritheren Versionen
der Software ibereinstimmt), Werkzeugnummer
| [ und Betriebsnummer. Die Farbe des verbleibenden
[(1op 2 Materials dndert sich mit jeder Operation oder
Clop 2 jedem Werkzeug. Auf diese Weise konnen Sie
D':JIII 4 sehen, welche Bereiche des Werkstiicks von den
O Op 5 einzelnen Operationen, Werkzeugen oder
ausgewahlten Operationen bearbeitet wurden.
-':'I:' 6 Die Farbpalette wird automatisch erstellt, um
P
Elop 7 eine Reihe von Farben zu erzeugen, die leicht
-[:lp 2 voneinander zu unterscheiden sind. Durch
Mop g Doppelklick auf eine Farbe konnen Sie diese
andern.
Cop 10 an

Beispiel fiir die Verwendung von Schnittfarbe, Werkzeugnummer und Op-
Nummer

#z Kollisionspriifung

o

Verfiigbar fiir Operationen und Maschinensimulation)

Diese Option ermdglicht die Uberpriifung von Kollisionsereignissen. Das Ergebnis eines
Kollisionsereignisses wird durch die Einstellung der Parameter Kollisionen/Grenzen gesteuert.
Einzelheiten zu diesen Einstellungen finden Sie in der Dokumentation unter Datei >
Voreinstellungen > Anzeige > Betriebs-/Werkzeug- und Maschinensimulationseinstellungen.
Wenn Kollisionen/Grenzen auf "Zur Anzeige protokollieren” eingestellt ist, wird ein Bericht erstellt,
in dem alle Kollisionen detailliert aufgefiihrt sind. Der Bericht, der den Zeitpunkt des Auftretens
der Kollision(Zeit), den XYZ-Wert der Kollision(Ort), die Operation und das Werkzeug enthalt,
kann als Textdatei gespeichert werden. Zusatzlich gibt der -Ubersetzer 1 an, ob ein Werkzeug
oder ein Halter beteiligt war. Der Abschnitt -Ubersetzer 2 gibt an, ob es sich um eine Kollision
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mit einem Rohteil oder einem Spannmittel handelt. Die Verwendung dieser Option verlangsamt
die Rendering-Geschwindigkeit.

Clash Console ENE=E
H &S &

Beschreibung Zeit (30, v, 20 op & Werkzefgim 1 Prim & *""'*
Rapid Clash 0.0  2.540,-15.000, 30.000 1 7 Werkzegkpck (1)
Fapid Clash 0.0  2.540,-15.000, 35.000 1 7 Werkzeugbpannmitiel
Kollision 2.9 2.347,-14.028, 5.000 1 7 Werkzeugspannmitiel
Rapid Clash 2.9 13.147,-19.393, 30.000 1 7 WerkzeRghte(l) +

W
Programmfehlerpriifung

(Verfugbar fiir Rapid, Operation und Maschinensimulation)

Mit dieser Einstellung wird gepriift, ob eine Achsbewegung auf3erhalb der in einer beliebigen
Maschinenkomponente festgelegten -Grenzwerte liegt. Wenn ein Achsgrenzwert tiberschritten
wird, wird ein -Ubersetzer-Ereignis erzeugt, wie es auch bei der Kollision zweier Komponenten
erzeugt wird. Das Ergebnis eines Achsgrenziiberschreitungsereignisses wird durch die
Einstellungen Kollisionen/Grenzen im Dialog Simulationseinstellungen gesteuert.

Dies gilt nur fiir aktive Operationen; inaktive Operationen sind davon nicht betroffen. Weitere
Informationen tiber aktive und inaktive Operationen finden Sie in der Kommom-Referenz,
Kapitel "Verschiedenes", Abschnitt "Listen", Unterabschnitt "Aktive und inaktive Operationen".

Bitte beachten Sie, dass eine Programm-Fehlermeldung angezeigt wird, wenn Achsen nicht
richtig eingerichtet sind oder im Machine Manager fehlen, auch wenn diese Option nicht
aktiviert ist.

&
Point of View Lock

(Verfugbar fiir Operationen und Maschinensimulation)
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Damit haben Sie die Kontrolle dariiber, wie sich die virtuelle Kamera in der Szene bewegt und
den Blickwinkel wahrend der Animation festlegt. Das zu fixierende Element wird dann in seiner
Position fixiert.

Die Auswahlmoglichkeiten fiir Point of View Lock sind je nach Rendering-Modus unterschiedlich.

Maschinen-5im Rendering Op-5im Rendering

Bediener

Teill
mMaschinenkomponenten

Wiz, Rotationsachse

Wiz, Linearachse

Whkz. Rotations- & Linearachse

Wiz, Rotationsachse

Wiz, Linearachse
Whkz. Rotations- & Linearachse
Bearbeiten

- Bediener (Maschinensim): Damit wird der Blick auf die AuRenseite der Maschine fixiert.

- Teil/Festes Teil (Maschine/Betriebssim): Dies ermdoglicht ein Pull-Down-Menii zur Auswahl der
Spindel, die zur Synchronisierung der Simulation verwendet werden soll. GibbsCAM fokussiert auf
das Rohteil, und die Werkzeuge und die Maschine drehen sich um das Teil.

- Maschine (Op Sim): Dies zeigt den Blickwinkel innerhalb der Maschine. Sie ist dhnlich wie Fixed
Part, zeigt aber ein sich bewegendes/rotierendes Rohteil. Die Werkzeuge bewegen sich nicht um
das Werkstick.

- Maschinenkomponente (Maschinensim): Damit wird die Ansicht auf eine bestimmte
Maschinenkomponente festgelegt. Verwenden Sie das Pulldown-Meni, um auszuwahlen, welche
Komponente wahrend der Simulation stationar bleiben soll.

- Werkzeug Rotations-/Linearachsen (Machine/Op Sim): Die Ansicht wird auf das Werkzeug und seine
Bewegungen entlang der gewahlten Achse fixiert.

% Position anzeigen

[ L]
o

(Verfugbar fiir Werkzeug, Operationen und Maschinensimulation)

Diese Option 6ffnet ein Dialogfeld, das die kontinuierliche Verfolgung der Achsenbewegung
und die aktuellen Feature-Informationen anzeigt. Mit Schiebereglern konnen Sie die
Maschinenachse explizit bewegen. Das Dialogfeld Rendering Tracking, das von der Palette
Machine Sim Rendering aufgerufen wird, kann mehr Achsen anzeigen als das Dialogfeld Test
Machine (im Machine Manager), das nur die Achsen anzeigt, die im kinematischen Baum
verfiigbar sind. Der Dialog Machine Sim Show Position kann mdglicherweise auch
Achsbewegungen fiir benutzerdefinierte Achsen anzeigen, die durch einen VMM oder ein Skript
definiert wurden, wie z. B. fiir eine Z601-Achse fiir einen Stangenlader.

Wenn Sie im Dialog Rendering aufl{[:IN4chstes Feature driicken, zeigt der Dialog Position
anzeigen zur einfachen Visualisierung die Achsen an, die sich bewegen, indem er die Farbe
ihrer Werte und Schieberegler dandert.
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Op-Sim Rendering R - x

OSB&kv @t 8
2 = R B = T S = -

Pasition anzeigen FeSDAT = . ! . 1 D’ﬂ% 'IF - X
Flow | Tool | Operation | Type WP Time Morschub | Werk
=1 T (3 |[CustomFeat [* Jee - |[35.9150. 0.0000.216.00][ -1.000, 0.000, 0.000 |
Blo Ko ¢ [N]cst T1P1 Achsen-Definiton | [Spulen Sie die Simulation zurick, um Eregnisse anzuzeigen. |
Bz B o |[customFeat [ e | [106.0663.106.0653.335.40.000. 0.000, 1.000 |
0 0 EES] T2 P1 Achsen-Definition Spulen Sie die Simulation zuriick, um Ereignisse anzuzeigen.
' 1B =N | : |
Achshezeichnung Wert Min Ml
d '
'
'
x ]
% '
4 ]
a '
2z '
z '
'.l:l e . Iy .
w2 Unausgewadhlte Operationen liberspringen
[ m]
(=]
[ |

(Verfugbar fiir Rapid, Operation, Tool und Machine Simulation)

Diese Option reduziert die Rendering-Zeit.

Die Funktion Skip Unselected Ops bewahrt den Materialzustand. Dies ist gleichbedeutend mit
dem Setzen mehrerer Start-bei-Op-Trigger. Ausgewdhlte Operationen werden detailliert
wiedergegeben; bei nicht ausgewdhlten Operationen wird das Material sofort entfernt, und die
Wiedergabe springt zur nachsten ausgewdhlten Operation, so dass ausgewdhlte Operationen
immer im richtigen Programm- und Materialkontext wiedergegeben werden.

Wenn Sie die Materialentfernung fiir nicht ausgewdhlte OPs tiberspringen wollen, deaktivieren
Sie die OPs, anstatt sie abzuwdhlen, und das Programm simuliert, als ob sie nicht vorhanden
waren.

ﬁ EFI Schnittteil analysieren

(Verfigbar fiir Rapid und Operation Simulation) m

Hinweis: Um m Schnittteil analysieren zu konnen, miissen Sie vor dem Start der Simulation
einen Volumenkorper auswahlen.
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Das Dialogfeld Analyze Cut Part bietet mehrere Optionen, um die Ergebnisse des
Werkzeugwegs auf einem gerenderten Teil zu bestimmen. Auf diese Weise ldsst sich leicht
feststellen, ob es Bereiche auf einem Korper gibt, die nicht bearbeitet werden(verbleibende
Materialinderung) oder ob Schnitte das Teil verletzen.

4 Mehrteilig anzeigen

: 3

(Verfugbar fiir Operationen, Werkzeug- und Maschinensimulation)
Das Symbol Mehrfachspannung anzeigen ist bei MDDs mit Mehrfachspannung verfiigbar.

Dieses Symbol wird nur angezeigt, wenn die Option Bauteilvervielfaltigung oder die Option TMS
mit Mehrfachspannung aktiviert ist. Weitere Informationen zur Registerkarte Mehrfachspannung
finden Sie im Frdsmaschinen- oder TMS-Handbuch.

In der Op-Simulation wird das Symbol Mehrteilig als verwendbar angezeigt, ist aber
standardmaf3ig AUS. In der Maschinensimulation ist die Option Mehrteilig standardmaflig
aktiviert und kann auf Wunsch ausgeschaltet werden.

Beispiel fir Show Multipart OFF
Wenn Mehrteilig zeigen EIN ist, werden alle duplizierten Teile angezeigt. Wenn Sie die
Teilevervielfaltigung verwenden, werden das Teil und jedes Spannmittel dupliziert. Wenn Sie TMS
verwenden, werden die Teile auf dem Spannmittel dupliziert.
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Beispiel fiir Show Multipart ON

Trace Optionen

(Verfugbar fiir Werkzeugsimulation)

Mit dieser Option konnen Sie wahlen, wie viel von der Werkzeugbahn auf dem Bildschirm
verbleiben soll - 0%, 1%, 5% oder 100% der Werkzeugbahn - wahrend das Werkzeug der
Werkzeugbahn folgt. Trace Operation zeichnet eine Operation nach der anderen. Trace From Run
16scht den vorherigen Werkzeugweg und beginnt mit dem erneuten Zeichnen, wenn Sie das
Rendering auf halber Strecke anhalten und dann neu starten.

& Sichtbarkeit von Maschinenkomponenten

®

(Verfigbar fiir Maschinensimulation)

Diese Option 6ffnet ein Dialogfeld, in dem Sie die Sichtbarkeit von Komponenten in der
Maschinenbaugruppendatei steuern konnen. Sie konnen die Komponenten einzeln und/oder
nach den in Build Machine festgelegten Gruppen steuern. Mit dem Augensymbol kénnen Sie
eine Komponente ein- oder ausblenden. Aufderdem konnen Sie eine bestimmte
Transparenzstufe von @ (unsichtbar) bis 255 (undurchsichtig) einstellen.
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IMaschinenkomponentenmanager e =E
Komponente
Knotenpunkt Sichtbaf Zuriicksetzen |
= 4P GIBBS ROOT i Show Dpague
= 1 71 e
== Werkzeuge e 53 Show Tranzparent
= ‘T GIEBS TOOLPOS (1, 0)4 T
T GIBES T2 i ——
E=l Jlb #1071 £ Show Only
= L 1o e
= dy a1m 4 | Transparenz
= D:l Tabelle %‘ -IEF.' -
(Waly i T
4 | i | F
Gruppenauswahl | None -

‘[j] Don't Block Stock

4«

(Verfugbar fiir Machine Simulation)

Rohteile nicht blockieren ist ein Rendering-Modus, der alle Spannmittel, die sich vor den
Rohteilen befinden, als transparent darstellt. So konnen Sie den Materialabtrag an Rohteilen
auch dann sehen, wenn sich andere Teile vor ihnen bewegen.

= Maschine laden

(Verfugbar fiir Maschinensimulation)
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Madelle fur Maschinensimulation % IF- — X

—J-{_] User Folder [<Undefined directaony] Benutzerdef...
L tﬁ <MNo Machines Defined: :
—-{Z] Application Falder [C:\PragramD atatCAMBRIDNGibbsCAMY22, 1, A, | | Maschine laden
b ﬁ <Mo Machines Defined:

21 Installation Folder [C:A\PROGRA™TWCAMBRIONGibbsCAMA220p~1 0-F
- t@ <Mao Machines Defined:

—l:l Samplez [C:\ProgramD atatMicrozofthwindowsStart MenuhPrograms'C
- ﬁ <Mao Machines Defined:

—D Remote-Ordner [

T ﬁ <MNo Machines Defined:

—l:] Yordefinierte Maschinen

Mit dieser Option konnen Sie auswahlen, welche Maschinenbaugruppen-Datei fiir das aktuelle
Teil verwendet werden soll. Nach der Auswahl wird automatisch die gleiche Maschine fiir das
Teil verwendet, bis eine andere Maschine ausgewdhlt wird. Wenn Sie auf Benutzerordner klicken,
konnen Sie ein Verzeichnis auswahlen, das Maschinenbaugruppen-Dateien enthalt. Wahlen Sie
die gewlinschte Maschine aus und klicken Sie dann auf OK.

Kontextmendiis fiir die Simulation

Um das Kontextmenii Simulation anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Titelleiste der Palette Simulationssteuerung. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um eine der
Optionen auszuwdhlen.
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Altere CPR Simulation

Zeit anzeigen

~  Operaticnsnr, anzeigen
Op Start/Stop einstellen...

Op Start verwenden STL-Datei erstellen...

Als Bit ichern...
Op Stop verwenden DR

S5TL-Kdrper erstellen
Vor Laden/Entladen stoppen

Spanbruch dberspringen
Zeit anzeigen

Zeige Op#

Gewinde Schruppwege Oberspringen
Gegenspindel nicht laden

Endlosschleife Simulation neu laden

Halter priifen e

«  (Grafischer Spindelabstand

Endlosschlerfe

Drehendes Teil anzeigen
Ubersprungene Ops anzeigen

~  Zeige Rotationshinweise

Einstellungen..,

Legacy CPR Kontextmeni

Die folgenden Optionen befinden sich im Kontextmenii von Legacy CPR.

Op Start/Stop #s einstellen...

Mit dieser Option wird ein Dialogfeld geoffnet, in dem Sie eine Operation angeben konnen, bei
der das Rendering beginnen soll, und/oder einen Haltepunkt festlegen konnen, an dem das
Rendering angehalten wird und darauf wartet, dass Sie es erneut starten. Die Option Start bei Op
kann verwendet werden, wenn Operationen bereits einmal gerendert wurden und Sie die
Operationen, die Sie bereits gesehen haben, tiberspringen méchten. Sie haben zum Beispiel ein
Teil mit 10 Operationen und wissen, dass die ersten 7 Operationen korrekt sind und korrekt
gerendert werden, miissen aber die Operationen 8 bis 10 dndern. Mit dieser Option konnen Sie
die Operationen 1 bis 7 tiberspringen und bei 8 beginnen. Solange sich die Werkzeug- oder
Operationsinformationen fiir die ersten 7 Operationen nicht dndern, springt das Rendering zu
Operation 8. Mit der Option Stop Before Op wird das Rendering vor der von Ihnen angegebenen
Operation beendet. Wenn Sie die Play-Taste driicken, beginnt das Rendering erneut.
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Please Note: Dies gilt nur fiir aktive Operationen; inaktive Operationen sind davon
nicht betroffen. Weitere Informationen tiber aktive und inaktive Operationen finden Sie
in der Commom-Referenz, Kapitel "Verschiedenes", Abschnitt "Listen"”, Unterabschnitt
"Aktive und inaktive Operationen".

Op Start und Stop einstellen[Z]| =[5

Starte bei Op 3

Vor Op. Anhalten B

Op-Start verwenden

Wenn Sie ein Hikchen bei dieser Option setzen, wird die Option Start bei Op aktiviert. Wenn
Sie das Hakchen entfernen, wird der im Dialogfeld Op Start/Stop #s festlegen festgelegte
Startpunkt deaktiviert.

Op Stop verwenden
Wenn Sie diese Option ankreuzen, wird die Option Stop At Op aktiviert. Wenn Sie das Hakchen
entfernen, wird der im Dialogfeld " Set Op Start/Stop #s " angegebene Stopp-Punkt deaktiviert.

Vor Laden/Entladen anhalten

Wenn Sie diese Option ankreuzen, wird die Option Stop Before Op aktiviert. Wenn Sie das
Hakchen entfernen, wird der im Dialogfeld Set Op Start/Stop #s angegebene Stopp-Punkt
deaktiviert.

Alle Kontextmeniis

Die folgenden Optionen befinden sich in den Kontextmeniis von Legacy CPR und den
Simulationsoptionen.

Zeit anzeigen
[z3s | Damit wird die aktuelle Anzeige so eingestellt, dass die verstrichene Schnittzeit
angezeigt wird.

Op # anzeigen
3 | Mit dieser Option wird in der aktuellen Anzeige die Nummer der aktuellen Operation
angezeigt.

Schleife wiedergeben
Die Simulation wird so lange wiederholt, bis der Benutzer die Stopptaste driickt.

Die folgenden Optionen sind nur in den Dropdown-Mentis der Simulation zu finden:
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In STL speichern
Wahlen Sie diese Option, um eine Kopie der Simulation in einer .stl-Datei zu speichern, die Sie
spater betrachten konnen.

Als Bitmap speichern

Wahlen Sie diese Option, Bt o -
um eine Kopie der L =20 X

Simulation in einer C:\Uzershangela tranDeskbophbd TR brmp
Bitmap-Datei zu

speichern. Dadurch wird
Thr aktueller Zustand mit
der angegebenen
Auflosung neu gerendert
und als Bild gespeichert. Bitte beachten Sie, dass einige Grafikkarten das Speichern eines Bildes
tiber 4000x4000 nicht unterstiitzen.

Breie 1482 Hohe 734 B seitenverhalniz beibehalien  Abbrechen

B wkz anzeigen  Hintergrund  Schwarz -

Facettenkdrper erstellen

Mit dieser Funktion wird der aktuell gerenderte Schnittzustand in einen Facettenkorper
umgewandelt. Der Facettenkorper wird im Arbeitsbereich als transparenter Korper angezeigt.
Facettenkorper konnen wie andere Volumenkorper betrachtet werden: Sie konnen abgefragt,
profiliert, zerschnitten und bearbeitet werden. Facettenkorper konnen u. a. als Rohteil fiir "reine
Anzeigezwecke" festgelegt werden, d. h. sie werden nicht als Rohteilbedingung fiir die
Erstellung von Werkzeugwegen verwendet, konnen aber beim Rendering angezeigt werden. Das
Einstellen eines Facettenkorpers als Rohteil kann sehr niitzlich sein, um eine gerenderte
Bedingung zu speichern, so dass Sie sofort zu spateren Operationen iibergehen konnen.

Fassetten Karper-Eigenschaften F=E
Mame des Korpers KS 3 |n} Erzeugungsart
163 FElmpart
Kommentar

) Ted Schrumpfung
(") Spannmitel Ohne [—
@ Rohteil

") Spannmittel - nur Anzeige

() Rohteil - nur Anzeige

Physikalische Eigenschaften

Oberflache

I+

=11}

Vaolumen

I+

=11}

Beispiel fiir einen Facettenkdrper, der als Rohteil verwendet wird.
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Stacheln liberspringen

Mit der Option "Picken tberspringen” werden keine Picken-Bewegungen gerendert, die bei
Bohroperationen verwendet werden. Picken wird weiterhin generiert. Diese Option reduziert
lediglich die Rendering-Zeit.

Subspindeln nicht vorladen

Deaktiviert die Erzeugung von Rohteilen fiir Subspindeln. Dies verbessert die Leistung, hat aber
den Nachteil, dass beim ersten Durchlauf kein genaues Rohteil auf der Gegenspindel vorhanden
ist. Nicht verfiigbar fiir Tool Sim.

Simulation neu laden
Mit dieser Option wird die Simulation neu geladen.

Schleife rendern
Diese Option bewirkt, dass die Simulation in einer Endlosschleife lauft.

Interop-Bewegungen iiberspringen
Schaltet die Anzeige von Inter-op-Ziigen aus. Nur fiir Op Sim verfiigbar.

Grafischer Teilflichenabstand

Zur Verwendung mit Teilen, die mehrere Spindeln enthalten. Wenn diese Option aktiviert ist,
wird die gleichzeitige Anzeige mehrerer Spindeln angezeigt. Nur fiir Op Sim verfiigbar, und
Standard fir Flash CPR.

Spinnteil anzeigen

Zeigt einen transparenten Volumenkorper an, der das sich mit hoher Geschwindigkeit drehende
Rohteil darstellt, projiziert tiber das Subspindel-Rohteil. Dieser transparente Volumenkorper
wird als Spinnkontur bezeichnet. Diese Option ist niitzlich, um Rohteile zu visualisieren, die
asymmetrisch sind oder tiefe Konkavitdten aufweisen. Sie ist nicht niitzlich, wenn es sich bei
dem Rohteil einfach um ein gedrehtes Profil handelt, da das gedrehte Rohteil mit dem
ruhenden Rohteil identisch ist.

Ubersprungene Ops anzeigen

Please Note: Verwenden Sie diese Option in Verbindung mit der Option Ungewdhlte
Operationen iiberspringen aktiviert.

Zeigt den aktuellen Rohteilzustand der tibersprungenen Operationen an. Dieser Zustand
umfasst die Arbeit, die von den iibersprungenen Operationen bis zu dem Punkt der nicht
tibersprungenen Operation ausgefithrt wurde.

Dies ist niitzlich, um nur einige wenige Operationen anzuzeigen, ohne dass das unbearbeitete
Material der tibersprungenen Operationen beim Rendern im Weg ist.

Rotationshinweise anzeigen
Zeigt einen griinen Bogenpfeil an, der die Spindelrichtung angibt.

Beobachten

Der Zweck der Funktion Beobachtungen besteht darin, die Beziehung und die Lage zwischen
dem gewahlten Punkt A (Bezugspunkt) und Punkt B (Referenz) grafisch darzustellen, zu
verfolgen, zu messen und zu analysieren. Diese Punkte konnen auf fast jedes im aktuellen
Maschinenmodell definierte Element gesetzt werden. Sie konnen aus dem Dropdown-Menii
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Verfolgung wahlen, ob Sie den Abstand zwischen den Punkten oder den Weg, den sie nehmen,
verfolgen mochten.

Es kénnen mehrere Uberwachungskombinationen erstellt und gleichzeitig angezeigt werden.
Sie haben die Moglichkeit, sie durch die Farbe der Verfolgung zu unterscheiden. Um
Beobachtungen zu aktivieren oder zu deaktivieren, aktivieren oder deaktivieren Sie das
entsprechende Kontrollkdstchen. Um ein Beobachtungselement zu bearbeiten, doppelklicken
Sie darauf. Sie konnen Beobachtungen als *.smd-Dateien importieren und exportieren.

Die Positionsmessungen werden wahrend des Renderns standig aktualisiert und im Dialogfeld
Watches angezeigt. Pfadspurlinien werden im Arbeitsbereich in ihrer gewahlten Farbe angezeigt.
Bei Abstandslinien wird aufierdem an jedem Ende ein Achsenblock angezeigt. Nur fiir Machine
Sim verfiigbar.

Beispiel einer Uhr

' erstellen: Q)
Mame

W GIBES TOOLPOS (2, 2)
T GIBBS TOOLPOS (2, 3)
W GIBES TOUCHOFF &
W GIBBS TOOLPOS (2, 4)
W GIBES TOOLPOS (2, 5)
W GIBBS TOOLPOS (2, 6)
W GIBES TOOLPOS (2, 7)
W GIBBS TOOLPOS (2, 8)
W GIBES TOOLPOS (2, 9)
T GISES TOOLPOS (2, 10)
1 Hauptspindel

=13

[ 5ub Spindle

ez

Anzeigen o Farbe 'I'Q’
a

aus
Ausrichten  Wegabstand
hom 2 |

5

EO0O0O00000000000 #

OK !:ﬁ

OOEO0000000000 g

Maschinen-Sim Renderingd [@]l=/E @D, ~bstandskontrolle
Ol g Rt ERdr 2 bl (2} (3] @ 6

" ‘ pr

l:l 1w KK O M > > @ Position Bezug Referenz Anzeigen Farbe|t‘

FSSDAT [#] 4.2 7.4016, 0,0000, 5.2988 GIBBS TOUCHOFF 2 P1 Abstand [ =l
. . . w2-2.1718,0.0000,25.5126  GIBBS TOOLPOS (2, 1)  Gegenspindel Wegabstapd|

[¥] 42 0.0000, 0.0000,22.6531  P1 P2 | A
< m | »

Schritte zum Erstellen einer Uhr

1. Klicken Sie auf das Symbol "Uhr erstellen" 5. Farbe einstellen
im Dialogfeld " Uhren". Ergebnis: Das 6. Klicken Sie auf OK. Das Dialogfeld
Dialogfeld Uhr erstellen wird gedffnet. Beobachtung erstellen wird geschlossen.

2. Datum setzen 7. Spulen Sie das Rendering zuriick und

3. Referenz setzen spielen Sie es ab. Pfad- und

4. Uhr entweder auf Pfad oder Distanz Distanzmarkierungen werden im
einstellen (oder ausschalten) Arbeitsbereich angezeigt. Die
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Schritte zum Erstellen einer Uhr

Standortdaten werden im Dialogfeld
Uberwachungen angezeigt.

Musterschnitt

Aktiviert/Deaktiviert die MachineWorks SampleCut-Technologie. Sample Cut ist ein Feature der
MachineWorks-Technologie, das den Speicherverbrauch durch Simulation des Materialabtrags
auf Kosten der Genauigkeit minimiert. (Der Materialabtrag erfolgt unter Verwendung eines 3D-
Gitterraums anstelle der standardméafligen Facettenkorper-Boleans). Das bedeutet, dass eine
Anwendung nur eine bestimmte Menge an Speicher fiir die Darstellung eines beliebig
komplexen Werkzeugwegs benétigt. Dies kann bei besonders dichten Werkzeugwegen von
Vorteil sein, bei denen die Benutzer manchmal an die Grenzen des Speichers ihres Computers
stofden.

Einstellungen

Diese Option 6ffnet den entsprechenden Simulationseinstellungen-Dialog. Es gibt separate Dialoge
fir Op/Tool-Einstellungen und Maschinen-Sim-Einstellungen. (Der Schnellschnitt verwendet
das Dialogfeld Op/Tool-Simulationseinstellungen.) Obwohl beide Dialogfelder im Wesentlichen
identisch sind, speichern sie separate Dateien. Einzelheiten zu diesen Einstellungen finden Sie
in der Dokumentation zu Datei > Voreinstellungen > Anzeige > Betriebs-/Werkzeug- und
Maschinensimulationseinstellungen.

==/ Drucken des gerenderten Bildes

Nach Abschluss des Renderings kann das gerenderte Bild unter gedruckt werden, entweder in
Schwarzweifd oder in Farbe. Wenn das gerenderte Bild auf dem Bildschirm angezeigt wird, rufen
Sie den Systemdialog Drucken auf, indem Sie entweder die Standardtastenkombination

(Strg+P) oder Datei > [=L5 wihlen.

Abhangig von Threm Drucker konnen Sie jeden Ausdruck mit den Optionen im Systemdialog
Druck sehr genau steuern. Um die Standard-Druckeinstellungen anzupassen, verwenden Sie

E
]

Datei > “i | Registerkarte Anzeige, Abschnitt Drucken. Weitere Informationen finden Sie unter
"Drucken".
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Statusleiste

@ I-H’[’] Es1 | a6l mm | 2 Teile

Am unteren Rand des Arbeitsbereichs befindet sich eine Statusleiste, die eine Meldungsanzeige
enthalt. Links von einem Fortschrittsbalken werden die folgenden Elemente angezeigt: Das
aktuelle Koordinatensystem, die aktuelle Arbeitsgruppe, die aktuelle Maf3einheit und der
aktuelle TMS-Status (z. B. die Anzahl der Teile) werden angezeigt.

Durch einen Doppelklick auf die Indikatoren Arbeitsgruppe und KS werden die entsprechenden
Dialoge geoffnet. Falls vorhanden, 6ffnet ein Doppelklick auf den TMS-Statusindikator den
DSD-Dialog auf der Registerkarte Mehrfachspannung.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger iiber den Fortschrittsbalken fahren oder darauf klicken, wird das
Dialogfeld "Fortschritt" geoffnet, in dem eine Echtzeit-Riickmeldung zu den
Werkzeugwegberechnungen und -Zeiten angezeigt wird. Verwenden Sie das unten angezeigte
Stiftsymbol, um den Dialog ge6ffnet zu halten.

Alktion Prozess Ma... Status Fortschritt  Vergangene Zeit
| B Vordergrund [ 100% |o0C:00:00

Die angezeigten Meldungen zeigen die aktuelle Funktion an, die das System ausfiihrt, und der
Fortschrittsbalken gibt den prozentualen Fertigstellungsgrad der Funktion an. Klicken Sie bei

Bedarf auf die Schaltflache Stop G, um die aktuelle Funktion zu beenden.

Einige Plug-ins, insbesondere Show Position, konnen der Statusleiste hinzugefiigt werden.
Klicken Sie dazu auf das Plug-in Position anzeigen und 6ffnen Sie es, klicken Sie dann mit der
rechten Maustaste auf die Titelleiste Position anzeigen und aktivieren Sie die Option In die
Taskleiste installieren.

7 ¥ (M e Ewer ([0 zll | Teile \iia

Um das Plug-in zu deinstallieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol in der
Statusleiste und wahlen Sie die Option Task deinstallieren.
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Anpassen der
Benutzeroberflache

Befehlskurzbefehle im ...

=

I-"fﬁl/_& = ustemize...

TraCkbaII ',‘ alb\@cl@ }_(fumckieten
I8

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den \\ fep
Trackball klicken, bietet sein Kontextmenii jetzt
eine leistungsstarke Auswahl: Anpassen.

Im Dialogfeld Trackball-Anpassung konnen Sie einen beliebigen Befehl auf einen der acht
Steckpldtze des Trackballs ziehen und dabei eine der acht moglichen Kombinationen von
Tastenmodifikatoren (Umschalttaste, Strg und/oder Alt) verwenden. Auf diese Weise haben
Sie bis zu 64 Befehle zur Hand: Driicken Sie F5, um den Trackball aufzurufen, driicken Sie bis
zu drei Modifikatortasten (die Anzeige des Trackballs dndert sich entsprechend) und klicken Sie

auf einen Bereich des Trackballs.
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Befehle:

Anpassen...
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1. Klicken Sie hier mit der rechten Maustaste auf Anpassen
2. Erledigen/Befehl wiederholen.
3. Alternative Befehls-Andockbereiche

«n w1 |Haet = |1 Teil

Innerhalb des Arbeitsbereichs sind einige Anpassungen méglich. So kénnen Sie z. B. tiber das
Rechtsklick-Menti der Kachel eine grofde oder kleine Kachelgrofde auswdahlen. Wenn Sie mit der
rechten Maustaste auf eine Prozesskachel klicken, konnen Sie auch die Do it/Redo-
Steuerelemente, die mit den Prozesskacheln verbunden sind, ein- oder ausblenden. (Die Befehle
"Do it/Redo" sind weiterhin jederzeit durch Rechtsklick im Arbeitsbereich verfiigbar).

Die Registerkarte Datei>Einstellungen>Benutzeroberflache enthdlt Optionen zur Steuerung der
Grofde des Startfensters, der Transparenz der schwebenden Symbolleiste, der Dialoge und der
Kachellisten sowie verschiedene andere Steuerelemente.

Weitere anspruchsvolle Anpassungen sind moglich, indem Sie mit der rechten Maustaste in den
Kopfbereich klicken, der im obigen Screenshot durch ein rotes Kastchen hervorgehoben ist. Sie
konnen Befehlssymbole v6llig neu anordnen oder duplizieren und sie in bestehende oder
benutzerdefinierte Symbolleisten und Meniis einfiigen. Auf diese Weise konnen Sie zum
Beispiel ein Befehlsmenii speziell fiir [hre eigenen, haufig verwendeten Arbeitsablaufe erstellen.
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8 o-8ll-8&-F-

Do It [Machine Sim

o

o I

Symbolleisten und Meniis anpassen

. . . . s Eg?  Menis anpassen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle k b

in der Titel- oder Befehlssymbolleiste, um auf die Funktion Aktionen
zur Anpassung von Symbolleisten und Meniis zuzugreifen. [ cap
Wenn Sie sich im Anpassungsmodus befinden, sind CAM
Funktionen, die den Arbeitsbereich betreffen, voriibergehend

deaktiviert. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt: [ na
[ ] Zuammenfassung

Die Kontrollkdstchen im Anpassungsmenii konnen verwendet werden, um die GibbsCAM-
Symbolleistengruppen schnell ein- und auszublenden. Klicken Sie auf die Option Symbolleisten
und Menus anpassen, um den Hauptdialog fiir die Anpassung zu 6ffnen.

195



Anpassen der Benutzeroberflache
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] Newer Menii-ButtonListe der Tastenkombinationen

Profil speichern Profil laden Abfahren

Anpassungsprofil speichern/laden

Mit diesen Optionen konnen Sie Thre Anpassungen in einer *.cui-Datei speichern und aus
dieser laden. Auf diese Weise ist es moglich, Anpassungen fiir bestimmte Aufgaben
einzurichten.

Sie konnen auch jederzeit eine Kopie der standardmafiigen Benutzeroberfliche im
Auslieferungszustand laden.
Zu Threr Bequemlichkeit stehen drei voreingestellte Benutzeroberflachen *. cui-

Dateien zur Verfiigung.

Es wird eine Benutzeroberflache der Stufe 2 mitgeliefert. Damit konnen Sie Level 2
so verwenden, wie es vor GibbsCAM 12 war. Oder Sie kénnen aus den Standard
GibbsCAM 12 Level 1 und Level 2 Benutzeroberflachen wahlen.

Um eine Benutzeroberflache zu laden, klicken Sie am unteren Rand des
Hauptbildschirms Benutzeroberflache auf die Option Benutzerprofil laden. Navigieren
Sie zu dem folgenden Ordner:

C:\Programmdateien\Gibbs\GibbsCAM\<Version>\Benutzeroberfldchen-Layouts

Doppelklicken Sie auf die gewiinschte Option.

Hinweis: Wenn Sie eine Paketdatei(*.gcpkg) laden, die Anpassungen der Benutzeroberfliche
enthdlt, bietet IThnen das System die Mdglichkeit, die Anpassungen zu tibernehmen oder
abzulehnen, bevor Sie den Paketinhalt laden.
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Schaltflache "Neues Menii

Im Dialogfeld " Neue Menuschaltfliche " konnen Sie einen neuen Befehlscontainer benennen und
einen Tooltip-Text sowie ein Symbol fiir diesen Container angeben. Nachdem ein
Befehlscontainer auf eine Symbolleiste oder in ein Menti gezogen wurde, konnen Sie einen oder
mehrere Befehle in diesen Container ziehen.

Befehlsname
Die Textzeichenfolge, die den Befehlscontainer benennen wird.

Kurzer Tooltip
Der Text, der erscheint, wenn der Mauszeiger iber dem Befehlscontainer schwebt.

Langer Tooltip B
Die Textzeichenfolge, die beim Uberfahren mit der Maus erscheint, wenn Sprechblasen aktiviert
sind.

Icon

=

Wenn Sie nicht die Schaltfliche = (Durchsuchen) verwenden, um zu einer *.icn-Datei zu

[I=1
navigieren und diese auszuwahlen, wird das Standardsymbol verwendet.

= Neuer Meni-Button “

Befehlsname
Tooltip kurz
Tooltip lang
Symbol

]

OK: Ubernehmen Sie die Anderungen und schlieflen Sie den Dialog.

i
ABBRUCH: Anderungen verwerfen und den Dialog schlief3en.

Liste der Tastaturkiirzel

Mit dem Dialogfeld Tastaturkurzbefehlsliste konnen Sie eine Liste aller Befehle anzeigen und
drucken, denen Tastaturkurzbefehle zugewiesen sind.

197



Anpassen der Benutzeroberflache

B liste der Tastenkombinationen = = BN
Symbol Befehlsname Tastenkombination
At -
141 Alles auswahlen
L1

I;) Ansicht -

Liste der Tastaturkiirzel

.@ Ansichtsfenstermanager Attribut gespert .
= Symbol Name des Befehls Abklrzung(en)

Ausschneiden

= Luftballons Strg+B
Ballan N
@ Unten Alt+Strg+E
Beenden
@ Strg+4
g CAM S
EIJ Bildschirm neu aufbauen e
M Boden . Strg+OemPlus
VergroRern
- ﬁ-) & Alt+Runter
Bogen Umkehren ﬁ Herauszoomen Strg+OemMinus
Q . Alt+Auf

Q|

Dokurnente-Dialag...

E,E'.’J Liste Drucken

Registerkarte Befehle

Diese Registerkarte enthdlt alle GibbsCAM-Befehlssymbole, die fiir die Anpassung der
Benutzeroberfliche zur Verfiigung stehen.

Suche

Am oberen Rand des Bildschirms befindet sich eine Suchfunktion. Diese durchsucht nicht nur
die Befehlstitel, sondern auch die Tooltip-Beschreibungen, damit Sie den richtigen Befehl
finden.

Tastaturkiirzel

Auf der Registerkarte Befehle konnen Sie auch neue Tastaturkiirzel einrichten. Klicken Sie, um
ein Symbol zu markieren. Es erscheint ein Kastchen, wenn es fiir Tastenkombinationen
verfiigbar ist. Halten Sie einfach die Strg- oder Alt-Taste zusammen mit dem Zeichen gedriickt,
das Sie fiir die Abkiirzung verwenden mochten. Wenn das Tastaturkiirzel nicht bereits
verwendet wird, erscheint es in dem Feld. Klicken Sie auf ein beliebiges anderes Symbol, um es
einzugeben, oder klicken Sie auf das x neben dem Feld, um es zu l6schen. Wenn eine
Verkniipfung bereits verwendet wird, wird eine Warnung angezeigt. Sie haben dann die
Moglichkeit, die vorhandene Verkniipfung neu zuzuweisen oder eine andere zu wahlen.
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So filigen Sie einen Befehl ein

Klicken Sie auf das gewiinschte Befehlssymbol, halten Sie es gedriickt
und ziehen Sie es entweder in eine neue oder bestehende Befehlsgruppe
oder in das Hauptmenii-Dropdown. Wenn Sie den Mauszeiger iiber eine @
Option des Hauptmentis(Datei, Bearbeiten, Ansicht usw.) bewegen, wird ,

das Dropdown-Menti automatisch ge6ffnet. Wenn Sie das Symbol Inhalt = Erste
verschieben, wird ein orangefarbener Balken angezeigt. Sobald sich
dieser Balken genau links von der Stelle befindet, an der Sie den Befehl

einfligen mochten, lassen Sie die Maustaste los, und das Symbol wird an
seinem Platz abgelegt.

Hllfe

Im Anpassungsmodus kann ein Befehl entweder in ein Dropdown-Mendj,
in die schwebende Symbolleiste oder in eine bestehende Befehlsgruppe
der Symbolleiste eingefiigt werden. Elemente, die an anderer Stelle
platziert werden, verschwinden im Miilleimer. Es ist besonders wichtig, )

. . . . Check For Uber Virtual
dass Sie dies beachten, wenn Sie vorhandene Symbole verschieben. Updates  Gibbs
Wenn sie versehentlich geldscht werden, miissen sie anschliefdend wieder
eingefiigt werden.

findow  Plug-ins  Makios  Hife
] £ &7 (P54,

seometry Dlmerl-_dﬂ:ﬂ'henlﬂn-dellleruﬁgll T
Paletten Paletten..

Ein Symbol neu positionieren

Wenn Ihr Befehl falsch platziert wurde, klicken Sie einfach auf das Symbol, halten Sie es
gedriickt und ziehen Sie es an die richtige Stelle. Alle vorhandenen Meniibefehle konnen auf
diese Weise ebenfalls verschoben werden.

Rechtsklick-Mentiis

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Befehlssymbol in der Benutzeroberflache klicken,
wahrend Sie sich im Anpassungsmodus befinden, erhalten Sie zusatzliche Optionen zur
Anordnung der Befehle, indem Sie Trennlinien oder zusatzliche Zeilen hinzufiigen. Bitte
beachten Sie, dass nur ein Trennzeichen in einem bestimmten Bereich hinzugefiigt werden
kann. Wenn Sie ein zweites Mal auf Trennzeichen hinzufiigen klicken, wird es wieder entfernt.
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ofp Trennzeichen

X Entfernen

rLa Meue Linie

Rechtsklick auf ein Symbol im Hauptmeni-Dropdown

Registerkarte "Meniis

ol

Befehle = Menusymbolleisten
Anzahl Spalten

Gesamtes Menu
‘e ﬁ
Datei

Exchange
Peripherie
Rusten
Anwendung
[Meue Sektior

4 Editieren 5|kkma
Aktionen
Fwischenablage
Auswahl
Erweitertes Auswahlen
Erweitertes Abwahlen

Geometrie Experte

..— i|-
Sicht 4|E=

[
I+ Andern 3=
I Kérper 3=
I Features 3=
I Fenster 2|4
I Plug-ns 4|Bm
I Makros 4|Bm
I WEDM 4|Bm
I Hilfe 3|k

Profil speichern Profil laden

Grokes Symbaol
[ Mit Text

TEAT

o Trennzeichen

X Entfernen

Rechtsklick auf ein Symbol in der
Symbolleiste

Verwenden Sie die Registerkarte "Meni", um eine neue
Hauptmentioption zu erstellen oder einen Unterabschnitt zu
einem bestehenden Menii hinzuzufiigen. Sie konnen auch die
Breite des Hauptmenii-Dropdowns dndern - geben Sie einfach
die gewlinschte Anzahl von Spalten ein und klicken Sie auf
das Spaltensymbol daneben. Mentioptionen konnen
umbenannt oder bei Bedarf auch geléscht werden.

Schaltflaichen zum Umbenennen/L6schen/Zuriicksetzen

Sie konnen jedes Menii oder jede Symbolleiste umbenennen oder l6schen. Mit der Option
Zurlcksetzen konnen Sie Untermeniis auf den Standardzustand zuriicksetzen.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie keine Mentipunkte der obersten Ebene
(Hauptmentioptionen wie Datei, Bearbeiten, Ansicht usw., die in der Kopfleiste erscheinen)
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oder die eigentlichen Symbolleistengruppen l6schen, es sei denn, dies ist Ihre Absicht. Die
Option Zurlcksetzen funktioniert in diesen Fallen nicht. Die einzige Mdglichkeit, diese
Loschungen wiederherzustellen, besteht darin, ein gespeichertes Profil neu zu laden.

Registerkarte Symbolleisten

) Em Bm

d Operation Werkzeug
ing Manager... Manager...

Geben Sie einen Titel in das Feld Neue Symbolleiste ein und driicken Sie die Eingabetaste. Eine
neue Toolbar Command Box wird erstellt. Sie konnen dann Befehlssymbole von der
Registerkarte "Befehle" in dieses neue Feld ziehen. Das neue Menii erscheint auch auf dem
Bildschirm Anpassen und kann mit einem Kontrollkdstchen ein- und ausgeschaltet werden,

genau wie bei den Standardgruppen.

Um Elemente zu den Schnellzugriffs- oder frei beweglichen Symbolleisten hinzuzufiigen, ziehen
Sie einfach den gewiinschten Befehl in die Symbolleiste.

Positionierung von Befehlsgruppen in der Symbolleiste

Gruppen der Befehlsleiste konnen an den dufderen
Suche Q, Randern des Arbeitsbereichs (links, rechts und unten)
angeheftet werden.

Klicken Sie im Anpassungsmodus auf den Griffpunkt
der Befehlsleiste (die Gruppe von 8 Punkten in der
oberen linken Ecke jeder Symbolleiste) und ziehen Sie
sie.

eaturege= Fenster  Plug-lns  Makros  Hilfe

aCPl 2 &

y Tasche  Geom#maBungftatsfteamoléiiEmmadeli€rung
Faletten

Der Cursor verwandelt sich in einen weifden Pfeil und eine orangefarbene Linie erscheint, wenn
sich die Gruppe an einer Stelle befindet, an der sie eingefiigt werden kann.

Die Ausrichtung passt sich automatisch an den verfiigbaren Platz an.
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Beenden

Wenn Sie die Anpassung der Benutzeroberflache abgeschlossen haben, klicken Sie auf die
Schaltfliche SchliefRen [E oder Beenden (in der unteren rechten Ecke des Anpassungsdialogs).
Dadurch werden die Anderungen gespeichert und Sie kehren zur normalen GibbsCAM-
Funktionalitat zuriick.

Verschieben von Befehlsgruppen im Arbeitsbereich.

Sobald Sie den Anpassungsmodus verlassen haben, konnen Sie die Befehlsgruppen an eine
beliebige Stelle auf Threm Bildschirm oder sogar auf einen anderen Bildschirm ziehen. Wenn Sie
GibbsCAM schlieffen und wieder 6ffnen, wird die Gruppe dort erscheinen, wo Sie sie zuletzt
verlassen haben. Um eine Gruppe wieder in eine angedockte Position zu bringen, ziehen Sie die
Gruppe mit dem Griffpunkt, wodurch die orangefarbene Hilfslinie aktiviert wird und die
Gruppe dann einrastet. Sie miissen sich dazu nicht im Anpassungsmodus befinden.

Workflow

= Y I
% Datei Editieren Sicht Andem Kémer Festures Fenster Plugns Makios OPTICAM Hiife - o x / @ o %
o = i'_ﬁ ~ Offnen | Wkz | CAM Werkzeug Post
 BE oo [ CEE
o & T o o
Dok ite- Ansicht Koordinate... KS Palette Kdrper- i Fldchen- Karper- FB Kdrper- Sync- Teilestation
Dialog... ablage Palette  Modellierung Modellierung Modellierung  Steuerun, g
A |2

= U |

1 Operations-
| Mznager,, %0
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Verschiedenes

- Verzeichnisse

- "Andere Arbeitsbereichselemente"
- "Shortcuts"

- "Cursor"

- "Augapfel-Symbol"

- "Freihand-Aktionen"

- "Rechts-Klick"

- "Farben"

- "Mathematische Funktionen"

- "Abfragen"
- "Uber Rdumungsvolumen"

Listen

=
Es gibt drei Hauptlisten im System. Diese sind die Werkzeugliste, die Prozessliste und die
Operationsliste. Diese Listen enthalten Kacheln und sind nicht verschiebbar. Jede Kachel dient
zur Beschreibung eines einzelnen Werkzeugs, Prozesses oder Vorgangs. Eine Liste kann viele
Elemente enthalten.

Um in einer Liste zu blattern, klicken Sie auf den grof3en blauen Pfeil 4 | am oberen oder
unteren Rand der Liste. Dadurch wird die Liste jeweils um ein Element nach oben oder unten
verschoben. Listen kdnnen schnell durchgeblattert werden, indem Sie auf den Bildlaufpfeil
klicken und die Maus iiber den Pfeil ziehen. Dies wird als schneller Bildlauf bezeichnet. Beim
Schnelldurchlauf wird die Liste jeweils um sechs Kacheln weitergeschoben. Der Pfeil wird beim
Schnellblattern rot.
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Sie konnen auch zur ersten oder letzten nicht leeren Kachel blittern, indem Sie auf die kleinere
Schaltflache EI neben der Schaltfliche zum einfachen Blattern klicken.

Halten Sie die Unschalttaste gedriickt und doppelklicken Sie auf den dreieckigen Bereich
zwischen den Prozesskacheln, um einen leeren Bereich zwischen den Prozessen zu erstellen.
Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und doppelklicken Sie auf einen leeren Bereich
zwischen Prozesskacheln, um den Bereich zwischen den Prozessen zu l6schen. Um schneller
durch die Listen zu navigieren, verwenden Sie einen Befehl aus dem Kontextmenti.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen der Pfeile in einer Listeklicken, wird ein
Meni mit dem Befehl Suchen angezeigt. Wenn Sie mit der rechten Maustaste aufeine
Kachel klicken, wird ein Menii mit den Dialogen Suchen oder Verschieben angezeigt.

bolz i Werkzeug verschiebeniigg * — X

Mach k.achel

Hinter anfligen
Suchen

Dialogfeld "Kachel suchen Dialogfeld "Kachel verschieben

Werkzeugliste

TE Schieben nach...
,-'I:ﬂ Suchen...
Werkzeuge sortieren

EE Gewihlte Whz speichern...
Y Werkzeuge laden 3
[j?‘a Werkzeugliste anzeigen / bearbeiten

E[E Werkzeugmanager...

Kleine Symbole

GroBe Symbele

Die Werkzeugliste und ihr Kontextmenii (Rechtsklick)

Die Werkzeugliste wird verwendet, um die Werkzeuge zu definieren, die zum Schneiden eines
Teils verwendet werden. Wenn Sie auf eine leere Kachel doppelklicken, wird ein neues
Werkzeug erstellt und der Werkzeugdialog geoffnet. Ein Werkzeug wird dann vollstandig durch
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die im Dialogfeld "Werkzeug" angezeigten Parameter definiert. Dazu gehoren unter anderem
die Art des Werkzeugs, seine Grof3e und sein Material. Es kann jeweils nur ein Werkzeugdialog
geoffnet sein.

Werkzeugkacheln zeigen eine Grafik des Werkzeugtyps und die Grofe des Werkzeugs an. Diese
andert sich sofort bei jeder Anderung des Werkzeugs. Werkzeuglisten kénnen eine Mischung
aus Frds-, Dreh-, Rdum- und Tastwerkzeugen gleichzeitig enthalten. Jedes Werkzeug hat eine
eigene Grafik, damit Sie schnell erkennen kénnen, um welches Werkzeug es sich handelt.

Die Werkzeugliste wird tiber die Schaltflache B Werkzeug in der Befehlspalette ein- und
ausgeschaltet. Es konnen maximal 999 Werkzeuge in einem Teil vorhanden sein.
Werkzeugkacheln miissen nicht zusammenhéngend sein; zwischen den Kacheln konnen
Leerraume sein.

Um durch die Werkzeugkacheln zu navigieren, klicken Sie auf einen beliebigen Teil der
Werkzeugliste, um ihn auszuwdhlen. Verwenden Sie dann die Pfeile oberhalb der
Werkzeugliste, um eine Kachel nach oben ("47) oder nach oben ([£]) zu scrollen, oder die Pfeile
unterhalb der Liste, um eine Kachel nach unten ((°"]) oder nach unten ((£]) zu scrollen, oder
verwenden Sie das Mausrad, um durch die Liste zu scrollen. Mit der Tastenkombination
Strg+Mausradkonnen Sie durch mehrere Kacheln auf einmal blattern. Auch in der Prozessliste
und der Operationsliste, die an anderer Stelle in diesem Abschnitt beschrieben werden, kdnnen
Sie auf diese Weise navigieren.

Werkzeuglisten konnen gespeichert und sogar automatisch mit Hilfe von Standard-Teiledateien
erstellt werden. Weitere Informationen zu Standardteilen finden Sie unter " “ Typ Standardteil ”
on page 13.

Werkzeuglistendateien(*.tlst) verwenden

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Werkzeugkachel klicken, bietet das Kontextmeni
drei Optionen, die die Werkzeuglistendateien(*.tlst) betreffen. Jede(*.tlst)-Datei enthalt alle
Informationen zu den Werkzeugen in einer bestimmten Werkzeugliste.

. EﬂAusgewéhlte Werkzeuge speichern: Zum Erstellen einer neuen *.tlst-Datei aus den
ausgewihlten Werkzeugkacheln. Zum Erstellen und Andern von Auswahlen kénnen Sie
Strg+A verwenden, um alle Kacheln auszuwahlen, und/oder Umschalt+K1lick, um einen
Bereich von Kacheln auszuwahlen, und/oder Strg+K1lick, um einzelne Kacheln
auszuwdhlen/abzuwahlen. Dieser Mentipunkt 6ffnet ein Dialogfeld, in dem Sie den
Speicherort und den Namen der *.tlst-Datei angeben kénnen.

.| JﬁWerkzeuge laden: Zum Hinzufiigen von Werkzeugkacheln aus einer vorhandenen *.tlst-
Datei.

. |4HWerkzeuinste anzeigen/bearbeiten: Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie mit dem Inhalt einer
vorhandenen *.tlst-Datei arbeiten konnen.
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Werkzeugliste: MyToolLIst1.tlst % ¥ — O X
= Ea 4 [C] Werkzeug nicht ersetzen [ Werzeugnummer beibehalten Alle W1+ Search
Kachel # Typ Kopf Werkzeugtrager Position Werkzeug 1D Unterposition Whz. Offset & Hzﬂr!e:hrer:\asser Durchmesser Spitzenradius Efnl;?‘nradius
5 Schruppfraser 20 1
6 Bohren 15
7 Eckmesserkopf 40 r
8 Plarfrassen 160 181.6219664174... z
] Bohren 24
10 Bohren 2
11 Schruppfraser 20 .
12 Bohren 26
13 Bohren 197
14 Eckmesserkopf 100 1
15 80° Diamond (I5... 12
16 Bohren 175
7 Trigon (150 W) 65 65 0.8
18 Eckmesseropf BE 4
15 35" Diamond (15... 20 20 0.3
an T 4 -

Dieses Dialogfeld kann zwischen der Tabellenform (siehe oben) und der Listenform (siehe
unten) umgeschaltet werden. Damit kdnnen Sie:

Bewegen Sie den
Mauszeiger tiber
eine Kachel im

Dialogfeld, um die wegc g
Werkzeugvorschau =
im Schwebefenster : .- ﬂﬁﬂ
anzuzeigen. i

«  Werkzeuge nach ~
Werkzeugtyp °
(Standard), nach §
Kachelnummer
oder nach
Werkzeugtrager
sortieren.

+ Verwenden Sie die Suchleiste, um ein Werkzeug nach Text und/oder nach seiner
wichtigsten Dimension zu suchen, optional gefiltert nach Werkzeugtrager.

+ Loschen Sie ein Werkzeug aus der Werkzeugliste.

+  Ziehen Sie ein Werkzeug aus der Werkzeugliste auf das Teil oder umgekehrt.

Ausgewdhlte Werkzeuge speichern oder laden

So speichern Sie einen Werkzeugsatz:
Wibhlen Sie die Werkzeugkacheln aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige
nicht leere Kachel in der Werkzeugliste und wahlen Sie ,Ausgewéhlte Werkzeuge speichern®.

So laden Sie eine gespeicherte Werkzeuglistendatei: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine leere Werkzeugkachel, wahlen Sie im Kontextmenti ,Werkzeuge laden” aus und navigieren
Sie dann zu der Werkzeuglistendatei (*.t1st), die Sie laden mochten, und wahlen Sie diese
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aus.

Werkzeugliste

u i TH Schieben nach...
4 ,Ij Suchen...

I —‘H Werkzeuge sortieren

25,000 |En Ausgewahlte Werkzeuge s,

Werkzeuge laden

L ET: Werkzeugmanager...

Kleine Symbole

Grofie Symbole

Zum Laden: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine leere Kachel und wahlen
Sie Laden....

Speichern: Markieren Sie eine oder mehrere Kacheln, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine nicht leere Kachel und wahlen Sie Speichern....
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Prozess-Liste

b

s e e e e =
Il

Prozess dndern...

=
12

Werkzeug dndern...
u_| Werkzeug &ffnen...

i
4

"

Al

1 Schieben nach...

T Suchen...

=

JERE

Prozessliste speichern...

=

Prozessliste laden 3

]

E'E prIESSmEﬂEgEF

q
4
<]

Start/Ersetzen anzeigen

Kleine Symbaole

GroBe Symbole

Die Prozessliste und ihr Kontextmeni (Rechtsklick)

Die Prozessliste wird verwendet, um Werkzeugwege zu definieren und Operationen zu
erstellen. Ein Prozess besteht aus einem einzelnen Werkzeug aus der Werkzeugliste und einer
Bearbeitungsfunktion. Wenn ein Prozess gekachelt wird, wird ein Prozess erstellt.

Freiraumwerte, Schnitttiefe, Geschwindigkeiten und andere Elemente werden im Dialogfeld
"Prozess” festgelegt. In den meisten Fallen wird dann eine Geometrie oder ein Volumenkorper
ausgewahlt, um den Werkzeugweg zu erzeugen, indem man auf die Schaltflache Ausfiihren
klickt. Sobald der Werkzeugweg erzeugt ist, werden eine oder mehrere Operationen fiir jeden
Prozess erstellt. Nachdem die Operationen erstellt wurden, kdnnen die Bearbeitungen
verworfen werden, da die Informationen der Bearbeitung in der Operation gespeichert werden.

Bitte beachten Sie, dass mehrere Bearbeitungen in der gleichen Liste erstellt werden konnen.
Dies fiihrt dazu, dass mehrere gruppierte Operationen auf derselben Geometrie oder Oberflache
ausgefiihrt werden. Diese Funktion kann zum Bohren, Ausbohren und Gewindeschneiden - in
einer einzigen Gruppe von Operationen verwendet werden. Sie kann auch verwendet werden,
um eine Reihe von Operationen zu erstellen, die dieselbe Geometrie oder denselben
Volumenkorper bohren, schruppen und konturieren. Jede Kombination von
Bearbeitungsfunktionen kann nach Bedarf gruppiert werden.

Die Prozessliste enthdlt maximal 99 Prozesskacheln. Die Prozesskacheln miissen nicht
zusammenhangend sein; es konnen Leerraume zwischen den Kacheln sein.

Prozesslisten speichern oder laden

208



Verschiedenes

Prozess-Liste

A [ oy
T 4] =1 Schieben nach...
@ I_T\ Suchen...
T 6] Te—
T Prozessliste speichem...
% Prozessliste laden »
TS ' MNemrmrr Bdamamme
j Prozessliste speichern...
) Prozessliste laden 3 Suchen...
Verzeichnis festlegen...
Prozessmanager
| Gibbs Processes 3 18 id NPT
Start/Ersetzen anzeigen <3 R T
i
' Kleine Symbole Dual Spindle + Ops 5id NPT
v (=

Zum Speichern: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine nicht leere Kachel
und wahlen Sie Prozessliste speichern....

Zum Laden: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine leere Prozesskachel und
wahlen Sie Prozessliste laden.

209



Verschiedenes

Operationsliste
HEE: EE Operationsdaten...
A M Utility Marker...
Z>£ = T1‘L1 E Werkzeug 5ffnen...
F "r Bearbeitungs-KS aktivieren
)

o

Werkzeugweg als Geometrie

T riz  Ausgewdhlte Op aktualisieren

—
Fod

@
[ =
!
A

=
. A

Alktive Op aktualisieren

5 If'. . T_4 l fE Schieben nach...
= = -
%L 3 l: £ S Suchen..
TS 1
3 E“\! 5 P w s Operaticnen sortieren
Ta | Rz = : "
5 I?--. . T"E L = Operations Modifikatoren...
L ol 7
s L D'EI Operaticnsmanager...

Kleine Symbole

Grofe Symbole

Ausgewdhlte Ops aktivieren
Ausgewdhlte Ops deaktivieren

Rotationsvoreinstelungen fir die Operation festegen

Zwei Beispiele fur die Operationsliste und ihr Kontextmeni (Rechtsklick)

Operationen werden aus Prozessen und Werkzeugen erstellt. Operationen speichern den
Werkzeugweg (die Schnittbewegung des Werkzeugs) und die durch einen Prozess definierten
Informationen. Ein Prozess erzeugt mindestens eine Operation, einige Prozesse fithren zu mehr
als einer Operation. Die Software verwendet die Liste der Operationen, um das endgiiltige
Programm zu erstellen, das an die CNC-Maschine gesendet wird.

Ein Teil kann maximal 16.000 Operationen haben. Die Kacheln der Operationen miissen nicht
zusammenhdngend sein; es konnen Leerrdume zwischen den Kacheln vorhanden sein.

Die Operationsliste hat ein grofieres Kontextment als die anderen Listen. Das Menii enthalt
eine Reihe von Befehlen, die auf eine Operation oder ihren Werkzeugweg angewendet werden
konnen. Die normalen Optionen Suchen und Verschieben sind ebenfalls enthalten.
Ausfiihrliche Informationen finden Sie in den Handbiichern Frdsen und Drehen.

Operation Kachel Stapeln

Die Operationsliste bietet vier Moglichkeiten, Op-Kacheln durch Stapeln zu organisieren:
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1. [2%ndividuell: Nicht
gestapelt.

2. Prozess-Modus:

Aufeinanderfolgende
Operationen werden
zusammen gestapelt,
wenn sie aus einem
einzigen Prozess
stammen und alle zu
demselben Kanal
gehoren.

3. Prozess-Liste:
Aufeinanderfolgende
Operationen werden
gestapelt, wenn sie von
einer Gruppe von
Prozessen zur
Bearbeitung der
gleichen Geometrie
stammen und alle zum
gleichen Kanal gehoren.

4. ManueII: Ermoglicht

die Erstellung von
Stapeln aus
aufeinanderfolgenden
Operationen, die alle
zum selben Kanal
gehoéren. Kann leere
Platten und
Operationen auf
verschiedenen Spindeln
enthalten.

Ein blaues Kastchen, das ein
Stapelsymbol umschlief3t,
zeigt die aktuell ausgewdhlte
Option an.

Ausgegraute Symbole (z. B.

) sind nicht
verfiigbar; dies tritt bei Teilen
mit Mehrfachfluss auf, wenn
sich die Liste Operationen im
Modus Synchronisierter Kanal
befindet.

Nicht gestapelte Op-
Kacheln haben keine
gestrichelte Linie unter
der Nummer im Tab.

Gestapelte Op-Kacheln
haben eine gestrichelte
und unterstrichene
Registerkartennummer
und eine visuelle
Darstellung von
mehreren gestapelten
Elementen.
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E @ Ikonen fiir die Organisation von Operationskacheln in
Mehrfachspannungskanalen

Fiir MTM-Teile, die zwei oder mehr Kandle haben, bietet die Operationsliste zusatzliche
Moglichkeiten zur Organisation von Op-Kacheln:

Symbol Bezeichnung Funktion

i E Alle Kandle anzeigen Zeigt Op-Kacheln in einer einzigen Spalte an.
Mehrere Spalten, eine fiir jeden Kanal. Liicken in der Spalte
zeigen an, wo ein Kanal auf einen anderen Kanal wartet.
Mehrere Spalten, eine fiir jede Bewegung. Liicken werden
unterdriickt; stattdessen zeigen blaue Balken die
Synchronisierung zwischen den Bewegungen an.

Modus Kandle
synchronisieren

Jeden Kanal anzeigen
]

E.,.E,.; g
= | s [ E] e [= ] &
T1 1 T8 2 T23 3
h*_} 1 3 7 3 1
5 52 52
1
r—
Ha-:s s
T 2
T
| S
Ts 2
E“\E 1
1
T9 2
bz
1
‘ Te 2
me O .
Jeden Kanal anzeigen @ Sync-Modus fiir Kanale

Aktive und inaktive Ops

Das Feature Inaktive Operationen kann verwendet werden, um mit Teilen als mehrere Programme
in Folge zu arbeiten, um mit alternativen Programmierstrategien zu experimentieren oder fiir
jeden anderen Zweck, bei dem eine Operation in der Datei beibehalten, aber aus dem
Programm ausgeschlossen werden muss. Die Funktion fiir aktive und inaktive Operationen
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bietet eine zuverldssigere Losung zum Ausschluss von Operationen, die die Konsistenz und die
Genauigkeit des gebuchten Codes verbessert.

Der Status"Op aktiv/ Op inaktiv " bleibt erhalten, wenn die Op-Auswahl geandert wird und sogar
wenn das Teil gespeichert und neu geladen wird. Sie konnen den aktiven/inaktiven Status auch
tiber den Operationen-Manager anzeigen oder setzen.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um
Operationen zu aktivieren oder zu deaktivieren:

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine

Kachelauswahl. Im Kontextmenii stehen nun die GroBe Symbole

Optionen Ausgewahlte Ops aktivieren und Ausgewahlte

Ops deaktivieren zur Verfiigung. Es kdnnen nur giiltige Ausgewdhlte Ops aktivieren
Operationen deaktiviert werden. Ausgewdhlte Ops deaktivieren

» Verwenden Sie den Operationen-Manager, um
Operationen stapelweise zu aktivieren/deaktivieren.

e Verwenden Sie Bearbeiten > Operationen und klicken
Sie auf Alle Operationen aktivieren oder Unausgewahlte
Operationen deaktivieren.

» Verwenden Sie Plug-Ins > Haupt; das Dialogfeld
Operationen suchen enthalt ein Kontrollkastchen
Inaktive Operationen suchen.

Farben. Op-Kacheln fiir inaktive Operationen haben einen dunkelgrauen _4 11;
Hintergrund, wenn sie nicht ausgewahlt sind, dunkelgelb, wenn sie ausgewdhlt sind. & =7+
Werkzeugwege fiir inaktive Arbeitsgange werden in grau und nicht in orange 5@

gezeichnet (bei Verwendung der Standardfarben). Beachten Sie, dass die
Verbindungsbewegungen zwischen den Operationen nicht fiir inaktive Operationen |
gezeichnet werden, da sie nicht am Programm teilnehmen.

T

(=1
o]
=

41

Betroffene Funktionen. Inaktive Ops nehmen an keiner der folgenden GibbsCAM- |
Funktionen teil: Nachbearbeitung, Simulation, Materialzustandsberechnung (nur fiir
Material oder Start bei Op), Programmfehlerpriifung, Sync-Steuerung, NP- 1
Zuweisung, Reporter-Ausgabe und Multipart (TMS und Part Instancing). E

|
=1
|

Redo und -Ubersetzer-Modifikatoren. Wenn Sie eine

manuelle Wiederholung eines inaktiven Vorgangs durchfithren = ) .
. . . . .. - . . Pz Ausgewsdhlte Op aktualisieren

oder ihm einen Modifikator hinzufiigen, andert sich sein

Status in Aktiviert. Allerdings werden bei den BatchRedo-

Aktionen standardmaf3ig inaktive Operationen tibersprungen, T  Schieben nach...

und ihre Namen wurden in Aktive Operationen wiederherstellen

und Ausgewahlte aktive Operationen wiederherstellen gedandert.

rﬁ] Aktive Op aktualisieren
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Erscheinungsbild und Verhalten von Op-Kacheln-Stapeln

Kachelstapel unterscheiden sich von einzelnen Op-Kacheln wie folgt:

Stapel von Rahmen. Das Prozess-Symbol wird eingerahmt, um einen Stapel von
Symbolen zu suggerieren.

Kachelnummer. Der Stapel wird nach der ersten Op-Kachel im Stapel nummeriert,
gefolgt von einer Ellipse ... die eine Unterbrechung in der numerischen Reihenfolge
anzeigt. In der Abbildung steht 21... oberhalb von op tile 23; 5... steht oberhalb
von op tile 8.

Werkzeugnummern. Eine einzige Werkzeugnummer zeigt an, dass alle Ops-Stapel
dasselbe Werkzeug verwenden. Wenn die Ops genau zwei Werkzeuge verwenden,
dann wird das zuerst verwendete vom zweitverwendeten durch ein Komma
getrennt (T 11,12 in der Abbildung). Wenn die Ops drei oder mehr Werkzeuge
verwenden, wird das zuerst verwendete vom zuletzt verwendeten durch einen
Doppelpunkt getrennt (T 6:4 in der Abbildung).

Erweiterte Kachelnummern. Die Nummern fiir Werkzeugtrager, Werkzeug ID und
Spindelnummer werden nur angezeigt, wenn alle Operationen den gleichen Wert
haben. In den Abbildungen werden Werkzeugtrdger und Spindel von allen
Arbeitsplatzen in jedem Stapel gemeinsam genutzt; tool ID ist es nicht.

Welches Prozess-Symbol wird angezeigt?

Wenn alle Operationen denselben Prozesstyp haben, zeigt der Stapel dieses Symbol an.

Bei Prozessliste zeigt das Stapelsymbol den Prozesstyp mit der hochsten Prioritdt in der
Prozessliste an. Wenn eine Prozessliste beispielsweise aus Locher, Taschen und Kontur
besteht, zeigt der Stapel das Symbol Taschen an. Wenn zwei oder mehr Prozesse mit gleicher
Prioritat vorhanden sind (z. B. Pocket und VoluMill), zeigt der Stack das Symbol fiir den
altesten Prozess an.
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Bei Manuell zeigt das Stapelsymbol den Prozesstyp des frithesten
Vorgangs an.

Offnen, SchlieBen und Blittern in einem Stapel
von Op-Kacheln

Ein Doppelklick auf einen Stapel 6ffnet ein Flyout, das eine Liste der
darin enthaltenen Op-Kacheln anzeigt:

Um das Flyout zu schliefden, klicken Sie auf das Schliefdsymbol oder
verschieben/vergréfern Sie das GibbsCAM-Fenster.

Genau wie in der Haupt-Op-Liste bietet eine ausreichend lange
Flyout-Liste eine Bildlaufleiste, mit der Sie nach oben und unten
navigieren konnen.

o |2
.e sl
Uber manuelle Stapel 4 Ttz 1|
1 = F
1 z":":.—"'I-RI

Wenn Sie die manuelle Anzeige von Op-Kachel-Stapeln wdhlen, gelten
die folgenden besonderen Bedingungen:

- Das kontextabhangige Meni (rechte Maustaste) bietet zwei zusatzliche Optionen:

o Stapel erstellen Ermoglicht es lhnen, einen manuellen Stapel zu erstellen. Nur bei Manuell kann
ein Stapel aus einer Kachel bestehen.
o Stapel aufheben Macht den manuellen Stapel des rechtsgeklickten Elements riickgangig.

- Das Teil "merkt" sich alle manuellen Stapel, auch wenn es sich in einem anderen Modus befindet.
Die erneute Auswahl von Manuell stellt den vorherigen Anzeigezustand von Manuell wieder her, es
sei denn, manuelle Stapel wurden durch andere Op-Kacheln, die hinzugefligt, verschoben oder
geléscht wurden, unterbrochen.

Ziehen und Ablegen

Sie konnen einen ganzen Stapel ziehen und an einer beliebigen Stelle in der OP-Liste oder in
einem anderen Stapel ablegen. Wenn ein Stapel-Flyout gedffnet ist, konnen Sie Kacheln in den
Stapel hinein oder aus ihm heraus ziehen. Allerdings:

- Das Ziehen einer Kachel in den oder aus dem Stapel kann dazu fiihren, dass der Stapel in zwei
Stapel zerfallt, wenn die Regeln fiir diesen Stapel nicht alle beibehalten werden kénnen.

- Das Ziehen eines Stapels in den Flyout eines anderen Stapels kann zu zwei oder drei Stapeln fihren,
wenn die Regeln fir den Zielstapel nicht alle eingehalten werden kdénnen.

- Das Ziehen eines Stapels auf einen Stapel bewirkt nichts.

Uber verkniipfte Operationen (Parent/Child)

Unter bestimmten Umstdnden, z. B. bei Verwendung des TpTrans-Plug-ins fiir eine ausgewahlte
Operation, werden eine oder mehrere Operationen erstellt, die mit der ausgewahlten Operation
verkniipft sind. Jede neue Operation, die auf diese Weise erstellt wird, wird als Child-Operation
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bezeichnet, und das Original, von dem eine Child-Operation erstellt wird, wird als Parent-
Operation bezeichnet.

Ein untergeordneter Vorgang kann selbst zu einem iibergeordneten Vorgang anderer Vorgange
werden, von denen jeder ein Enkel des urspriinglichen Vorgangs ist; ebenso verhalt es sich mit
Urenkeln.

Ein Kind-Op hat keinen eigenen Prozess: Seine Prozesse stammen von dem Prozess (oder der
Prozessgruppe) seines Eltern-Op ab. Daher 16scht das Loschen eines tibergeordneten Op's alle
mit ihm verbundenen Kind/Enkel/... Op's, und das Wiederherstellen des tibergeordneten Op's
nach einer Anderung seines Prozesses propagiert dieselbe Anderung auf alle seine
Kind/Enkel/... Op's.

Op-Kacheln stapeln. Da ein Op denselben Prozess oder dieselben Prozesse mit allen seinen
Kindern teilt, gruppieren solche Kachel-Stapelansichten wie Prozessmodus und *|Prozessliste
den Parent mit allen seinen Kindern.

Links auflésen. Um den Link von einem Child-Op zu seinem Parent-Op zu unterbrechen,

verwenden Sie das i “#Ubersetzer Break Parent-Child Link Plug-In.

Erweiterte Kachel-Listen

Wenn das GibbsCAM-Fenster grofd genug ist, werden zusatzliche Slots in den Werkzeug- und
Operationslisten sichtbar. Sie konnen das GibbsCAM-Fenster vergrofiern, indem Sie die untere
rechte Ecke ziehen oder auf die Schaltfliche Maximieren ‘B klicken, um das Fenster auf die
volle Grofe des Bildschirms zu vergrofdern.

G [EEEE ot Edtieren Sicht Andem Koper Features Fenster Plug-ns Makros OPTICAM Hilfe 20-06-30-jehla-prg3-+dual drilling-new VMM-unloads sub spindle.vnc - Virtual Gibbs
i — = - = 0 —_—
@ Lm0 R 2 & Q 005 &b E
b £ i L N 1 M e FE
Dokumente- Ansicht Koordinate... KS Palette Korper- Fl; - Korper- FB Solid Wkz — Masc... Programmf... Post Operations- Werkzeug- sync  Arbeitsraum
Dialog ablage Palette  Modellizrung Modellierung Modeling Sim Manager... Manager. Steuerung
4| & -
B
[
.00
= 1B zlal[ZT &
0.20 d T?l t T1 1
1 "y
= b5 B 1
s ] Operstionsdaten A E') -
‘]‘ R Utility Marker. Gebllpy [m 1
L00 HEl  Werkzeug offnen.. T
1 y Ghdey o OREE
88 Bearbeitungs-KS aktivieren
400 3
B Werkzeugweg als Geametrie 3
3 : GEGE
3 77 Ausgewshite Op aktualisieren
-
400 rfE|  Aktive Op aktualisieren a
B T  schieben nach.. )
T = =
ib 43 Suchen |EREB g
Operationen sortieren ”lg o
7
& Bl
== *5|  Operations Madifikatoren... T3 1
- 11 (6
o b5 e
2l = Operationsmanager. & _—
h Kleine Symbole 305y 2 g
R
| ]
— GroBe Symbole e E -
2
Ausgewshlte Ops aktivieren =7 0 73 1
Fid 13
5 Ausgewshite Ops deaktivieren Ll 8 -,
I 23 T3 1
B B
I 40 r31; 9 Iaqi_) 13
B 250 P
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© Sie konnen weitere Werkzeugsymbole anzeigen, indem Sie den unteren Rand der Liste der
Werkzeugkacheln nach unten ziehen. Ziehen Sie ihn nach oben, um weitere Prozesskacheln zu
sehen.

@OUm die Anzahl der angezeigten Kacheln zu erhohen, kénnen Sie auch zu kleinen Symbolen
wechseln.

=IAndockbare Fenster

Viele Dialogfelder kdnnen jetzt angedockt werden, d.h. an die
linke, untere, rechte oder obere Seite des Arbeitsbereichs oder
aneinander angehdngt werden (wodurch ein Fenster mit
Registerkarten entsteht). Zu diesen Dialogen gehoren: Body Bag,
Programmfehlerpriifung, KS-Liste, Arbeitsgruppenliste,
Operationsmanager, Werkzeugmanager, Prozessmanager und
einige andere.

Wenn Sie in der Titelleiste eines Dialogs auf® klicken, wird die
Andocksteuerung im Arbeitsbereich und in der Mitte jedes
angedockten Fensters aktiviert. Ziehen Sie das Dialogfeld auf j

einen nach aufden zeigenden Pfeil (auf="1, links="1, rechts="1,

ab=") wird es an diese Seite angedockt, und durch Ziehen auf
die Mitte (™) wird eine Registerkarte hinzugefiigt.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste Kérperablage Tabs Oben o o

auf die Titelleiste eines Dialogfelds “ Ik
in einem Bereich mit Registerkarten L= Eaden

klicken, konnen Sie die
Registerkarten oben oder unten \{E&ﬁé _____ i {f

anordnen. |-:|'.E=.| Op-Manager- Alle Ops l Kérpera I::H;e |J_

& Datei Editieren Sicht Andem Korper Features Fenster Plug-ins Makros Additv OPTICAM  Hilfe Helix Bore.vnc - Virtual Gibbs - o x

s @E L B 0= e b O IS4 2]k =
Koordinat I 1 FEKorper- wiz || cam DpS\mP post || |

Dokumente- KS Palette Arbeit: Flachen- Korper- Syne- Teilestation

Dialog... ablage Palette Steuerung
tte (Ctrl+5 & F5)

- B A 2
Z[ A
[
4
2
3
Loschen
A =
2] N
pa B
5
2 LA 4
= v = Postprozessor [Fy | — X
Prifun:
\ . ke
| bestanden.
= @ XY plane
L ¥ e tzer kS ——————
Neues K5 ke =] L
Neue Kategorie Punkte  Linien  Kreise  Kurve
- - — 88
Offnet die kreisfarmige Ansicht Palette, die Funktionen zur Steuerung der Arbeitsbereichsansicht (Kamera) enthalt, In der Mitte befindet sich ein Trackball, der gezogen we... (@) + [ == (O el [1 Teil

Andere Arbeitsbereichselemente
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Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich nimmt die gesamte Fensterfliche ein. Er kann mit der Palette
Ansichtssteuerung oder mit Tastaturkiirzeln verschoben und neu positioniert werden. Alle
Zeichnungen von Geometrie, Werkzeugweg und gerenderten Bildern werden im Zeichenfenster
angezeigt. Die Gesamtgrofle des Arbeitsbereichs wird durch die Einstellungen des
Dokumentensteuerung Dialogs definiert und stellt den Standard-Rohteilzustand dar. Um die
Grofde des Fensters zu dndern, bewegen Sie den Mauszeiger auf den dufderen Rand, und wenn
ein Doppelpfeil erscheint, klicken und ziehen Sie auf die gewiinschte Gréf3e. Verwenden Sie den
Ansichtsfenster-Manager in der schwebenden Symbolleiste, um im GibbsCAM-
Mehrfachansichtsmodus zu arbeiten.

-Achsenblock

Der oben gezeigte Achsenblock wird bei den meisten Anwendern permanent in der unteren
linken Ecke des Bildschirms angezeigt und gibt die Ausrichtung des angezeigten Teils an. Wenn
auf Threm Computer jedoch kein OpenGL installiert oder OpenGL deaktiviert ist, wird der
Achsenblock nicht angezeigt. Wenn Sie die Anzeige des Achsenblocks unterdriicken oder ihn in
einer anderen Ecke des Arbeitsbereichs anzeigen mochten, gehen Sie zu Voreinstellungen: File >
Preferences > Display tab, Edit Appearance Settings button > Background tab. Siehe "Dialog
Erscheinungsbild-Einstellungen".

¥ Wenn Sie den Mauszeiger tiber den Achsenblock bewegen, sehen Sie eine
Ansichtspalette, die Sie dhnlich wie die Ansichtspalette im Menii
i Befehlsgruppe verwenden koénnen.

Klicken Sie auf eine Geometrie und driicken Sie Strg+Alt, um einen
tempordren Achsenblock an dieser Stelle anzuzeigen. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt tiber Freihand-Aktionen.

@ Papierkorb

Der Papierkorb ist eine grafische Methode zum Loschen von Objekten auf dem Bildschirm, z. B.
Kacheln in einer Liste, Geometrie oder Volumenkérper. Es gibt zwei Moglichkeiten, den
Papierkorb zu verwenden. Die erste Methode besteht darin, auf die Schaltfliche Papierkorb zu
klicken, wodurch alle aktiven und ausgewadhlten Elemente geloscht werden. Es konnen mehrere
Elemente ausgewdhlt werden, z. B. ein oder mehrere Werkzeuge, Operationen und Geometrien.
Bitte beachten Sie, dass nur die derzeit aktiven Elemente geloscht werden. Aktive Elemente
befinden sich normalerweise im zuletzt ausgewdhlten Fenster. Die zweite Methode besteht
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darin, Kacheln in den Papierkorb zu ziehen. Der letzte Loschvorgang kann durch Auswahl von
Rickgangig aus dem Menii Bearbeiten oder durch Driicken von Strg+Z riickgangig gemacht
werden.

Abkurzungen

Tasten-Kurzbefehle

In manchen Fillen konnen Schaltflichen auch durch andere Aktionen als durch Anklicken
gedriickt werden. Wenn eine Schaltflache umrandet oder hervorgehoben ist, kann sie durch
Driicken der Enter- oder Return-Taste ausgewahlt werden.

Offnen

In den Geometriedialogen kann der Benutzer wahlen, ob er ein einzelnes oder mehrere Features
erstellen mochte. Wenn Sie nur ein Feature (z. B. einen Kreis) erstellen mochten, klicken Sie auf
die Schaltflache fiir einen einzelnen Kreis. Um mehr als einen Kreis zu erstellen, klicken Sie auf
die Schaltflache fiir mehrere Kreise. Eine der Schaltflichen ist immer hervorgehoben. Die
hervorgehobene Schaltfliche kann durch Anklicken, Driicken der Leertaste, der Eingabetaste
oder der Eingabetaste deaktiviert werden. Durch Driicken von Unschalt+Eingabetaste
wird die nicht hervorgehobene Schaltfliche ausgewahlt.

L7 | 7]
L O | [CO]

Die Schaltflache Ausfihren ist in einigen Dialogen zu finden, vor allem

in denen des Meniis Andern. Sie kann durch Anklicken oder durch g Stnt g
Driicken der Enter- oder Return-Tasten betatigt werden. = E" -

Befehlskurzbefehle
Fir hiufig verwendete Befehle konnen Tastaturkiirzel eingerichtet
werden. Siehe den Abschnitt tiber die Anpassung der Benutzeroberflache.

Palettenkurzbefehle
Es gibt einige Tastenkombinationen fiir andere Funktionen als die Mentiauswahlen im System.
Driicken Sie einfach die entsprechende Zahl, um die Schaltfliche zu aktivieren.

¥ - x @ - %
« JORNY OX| PrliEc 42 gm
e 06860 000 090000600606

Palette Geometrieerstellung Punkt-Unterpalette
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Unterpalette Geometrie aus

Unterpalette Auto-Shape e et

Cursoren

Der Cursor ist das Bildschirmobjekt, das mit der Maus bewegt wird. Sein Aussehen dndert sich
je nach seiner Position und bestimmt seine Verwendung.

[b Zeiger

Dieser Cursor wird verwendet, um Objekte und Geometrie durch Anklicken
auszuwahlen. Sie kénnen zoomen, indem Sie ein Rechteck um einen Bereich aufji¥
dem Bildschirm ziehen, wie rechts dargestellt.

-~ Bereich auswahlen

Diesen Modus erreichen Sie, indem Sie die Maustaste gedriickt
halten und die Maus ziehen oder den Befehl Bearbeiten >

i /“:{ i
Auswahlen > Maus ziehen 4 verwenden. Geometrien, deren
Flacheninhalt innerhalb des Rechtecks liegt, werden

vollstandig ausgewdhlt.

Rlb Zeigender Finger

Dies zeigt an, dass der Mauszeiger ein Objekt, z. B. eine Kachel, halt, das bewegt wird. Es wird
auch angezeigt, wenn der Arbeitsbereich mit der Strg-Links-Maustaste verschoben wird.

:I: Bearbeiten/Eingabe

Dies zeigt an, dass sich der Cursor iiber einer Text- oder Werteingabestelle befindet. Wenn Sie
in das Textfeld klicken, wird ein blinkender Textcursor angezeigt, mit dem Sie das Feld
eingeben oder bearbeiten konnen.
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I:I Abfrage-Cursor

Dieser Cursor erscheint, wenn Sie die A1t-Taste oder Unschalt+Alt-Taste gedriickt halten.
Der Abfragecursor wird zur automatischen Eingabe von Werten aus Geometrien, Profilbogen,
Kreisen und Volumenkérpern in Textfelder verwendet.

© Punkt

Der Cursor andert sich in diesen Punkt, wenn der Trackball in der Palette Ansicht bewegt wird
oder wenn ein Griff des Popup-Achsenblocks zur Freihandrotation oder -verschiebung gezogen
wird.

[:t Kleiner Zeiger

Der kleine Zeiger erscheint, wenn Sie die Strg-Taste gedriickt halten. Mit ihm kann mehr als
ein Element gleichzeitig ausgewahlt werden.

@ Hand-Zeiger
Er erscheint bei der Auswahl von Befehlen aus Unterpaletten

&> oder H* GroRe dndern: Horizontal
Dieser Cursor signalisiert, dass das Fenster oder der Bereich horizontal gezogen werden kann,
um seine Breite zu vergroflern oder zu verringern.

@ oder = GroRe dndern: Vertikal

Dieser Cursor signalisiert, dass das Fenster oder die Liste vertikal gezogen werden kann, um die
Hohe zu erhohen oder zu verringern.

%'@‘ Hilfe zum Element Cursor

Dieser Cursor wird tiber die Schaltflache "Hilfe" in der Symbolleiste 0 aktiviert oder wenn
Sie denselben Befehl aus dem Menii "Hilfe" auswahlen. Dieser Cursor ist aktiv, bis Sie auf ein
Element in der GibbsCAM-Benutzeroberflache klicken.

Der Hilfe-Cursor aktiviert die kontextabhdngige Online-Hilfe fiir das Element, auf das Sie
klicken. Die Online-Hilfe wird geoffnet und versucht, den Abschnitt zu laden, der sich auf das
angeklickte Element bezieht. Einige Elemente fithren zu einem sehr spezifischen Thema, andere
zu einem allgemeinen Abschnitt der Hilfe.

G%ED Verschieben

Dieser Cursor ist in Verbindung mit den Gruppen der Befehlssymbolleiste zu finden. Wenn Sie
den Mauszeiger tiber den Ziehpunkt (die Gruppe von 8 Punkten in der oberen linken Ecke einer
Gruppe) halten, dandert sich der Cursor in Verschieben und erméglicht das Ziehen einer Gruppe
an eine andere Position. Dabei ist jedoch Vorsicht geboten, da eine Gruppe ausgeblendet
werden kann, wenn sie versehentlich aus dem sichtbaren Bereich herausgezogen wird. Weitere
Informationen finden Sie unter Anpassen der Benutzeroberfliche.
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Augapfel-Symbol

I 6= |10

= W pas Augapfel-Symbol wird in Arbeitsgruppen-, KS- und Bohrungsmanager-
Gruppenlistendialogen verwendet. Ein offenes Auge ## bedeutet, dass das Element im
Arbeitsbereich angezeigt wird, ein geschlossenes Auge %#* bedeutet, dass es ausgeblendet ist.

Ein einfacher Mausklick setzt einen Rahmen um das Auge. Dabei handelt es sich um einen
Auswahlmarkierungsrahmen. Sie kdnnen mehrere Augdpfel auswéahlen (entweder einzeln mit
(Strg-Klick) oder durch Angabe eines Bereichs(Klick, Umschalt-Klick). Ein Doppelklick
in einen der ausgewdhlten Augapfel hebt dann entweder die Auswahl von E& auf oder wahlt

B ajlle Elemente aus.

Bitte beachten Sie, dass Sie den Augapfel nicht schliefden konnen, wenn eine Arbeitsgruppen-
oder KS-Zeile blau hervorgehoben ist, da dies die aktive Arbeitsgruppe/KS ist.

Freihand-Aktionen

Verwechseln Sie Aktionen, die die Ansicht skalieren/schwenken/rotieren, nicht mit Aktionen,
die Elemente wie 2D-Geometrie oder Korper betreffen.

Die folgenden Aktionen wirken sich zum Beispiel nur auf die aktuelle Ansicht aus:

- Alle Mausaktionen in der Ansichtssteuerungspalette, wie z. B.:
o Ziehenund Rechtsziehen (o cursor) der Achsengriffe des Trackballs fir gebundene
Drehung oder des Trackballs selbst fiir freie Drehung.
- ( {n) cursor), um den Arbeitsbereich zu verschieben.
Strg-Ziehen
- Drehen mit dem Mausrad zum Zoomen und Ziehen mit dem Mausrad zum Drehen des
Arbeitsbereiches.
- Hardware-Steuerung auf 3D-Bewegungssteuerungen wie Spaceballs
- Gesten auf Touchscreens
Im Gegensatz dazu wirken sich die Eintrage im Menii Andern erwartungsgemaf$ auf die im
Arbeitsbereich und im Body Bag ausgewdhlten Elemente aus und haben keine Auswirkungen
auf die Ansicht.

Eine ganz andere Klasse von Aktionen, das freihandige Verschieben und Drehen, wirkt sich auf
ausgewahlte Elemente im Arbeitsbereich aus, indem sie Koordinatensysteme im laufenden
Betrieb erstellt und modifiziert.

Freihdndiges Verschieben und Drehen

Sie konnen Elemente mit der Maus verschieben oder rotieren: Wahlen Sie ein oder mehrere
Elemente aus, driicken Sie Strg+Alt, um einen temporaren Achsenblock einzublenden, und
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ziehen Sie dann entweder den Ursprung (fiir die Freihandverschiebung) oder eine der sechs
Achsen (fir die achsenbeschrankte Verschiebung oder Drehung).

Der -Ubersetzer bleibt so lange angezeigt, wie Sie die Tasten Strg+Alt gedriickt halten. Wenn
Sie Korper in der Auswahlmenge hinzufiigen oder entfernen, bewegt sich der Popup-
Achsenblock in die Mitte des Begrenzungsrahmens (der Mindestrahmen, der alle aktuell
ausgewahlten Elemente enthdlt). Um die Ansicht zu vergrofiern oder zu verkleinern, verwenden

Sie die Tasten Nach unten () und Nach oben ().

Pop-up-Achsenblock mit den Operationen Verschieben (1
oder 2) und Drehen (3)

1. Um ausgewahlte Elemente freihdndig zu verschieben,
klicken Sie auf den Ursprung des Pop-up-Achsenblocks und
ziehen Sie ihn.

2. Fir eine Freihand-Verschiebeoperation entlang einer
Achse des Pop-up-Fensters klicken Sie auf den Schaft oder
die Pfeilspitze des Achsenpfeils und ziehen Sie entlang der
Achse.

3. Fr eine Freihand-Drehung um eine Achse des Popup-
Fensters klicken Sie auf den Spinner um den
entsprechenden Achsenpfeil und ziehen Sie. Je ndher am
Achsenursprung, desto extremer ist die Drehung.

Wenn Sie den Mauszeiger iiber einen Griff bewegen, wird er

zu einem Zeigefinger ( @ ). Wenn Sie die Maustaste

gedriickt halten, wird der Mauszeiger zu einer Faust (%7).
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Wenn eine Freihand-Bewegung oder Drehung durchgefiihrt wird, wird jedem Korper und jedem
Profil, das verschoben wurde, ein neuer oder gednderter KS zugeordnet. Der KS wird mit dem
Kommentar Freehand KS versehen. Nachfolgende Verschiebungen und Drehungen des Korpers
oder Profils aktualisieren das zugehorige KS.

Rechts-Klick

[u]
ModelHole(147) aa4 19} Expand Alles

o
'MDEI[.%}DW 1 Collapse Alles

§ Modei13 Ij Solid Erzeugungs-Methode zeigen

Draft151+Extrude15{153) Addisren
r

=] |_|+ Drsft151(151) Draft

E| l_* Extrudei4+Extrude13{141) Addieren
3

' Extrude140{140) Extrudizren

’ Extrude135{135) Extrudizren

‘ Extrude152{152) Extrudieren

Die Maus hat (mindestens) zwei Tasten, die auf unterschiedliche Weise verwendet werden. Mit
der linken Taste werden Elemente wie Geometrien, Korper, Textfelder und Schaltflichen
ausgewahlt bzw. abgewahlt und darauf zugegriffen. Mit der rechten Taste konnen Sie auf
Kontextmenits zugreifen, die Elemente enthalten, die sich auf das ausgewdhlte Objekt oder die
ausgewahlten Objekte beziehen. Sie konnen mit der rechten Maustaste auf die
Titelleiste einiger Dialoge k1licken, um ein Menii zu 6ffnen, das spezielle Elemente fiir diesen
Dialog enthalt.

Ein Beispiel fiir ein Kontextmenii ist oben abgebildet. Wenn Sie mit der rechten Maustaste
auf die Titelleiste der Verlaufsliste k1icken, wird das Kontextmenii angezeigt. Das
Kontextmenti enthdlt nur Optionen, die fiir die Liste "Verlauf" gelten.

Farben

Das System verwendet Farben, um verschiedene auf dem Bildschirm gezeichnete Elemente
I}'UESH};I

grafisch darzustellen. Alle Systemfarben kénnen unter Datei > & Voreinstellungen >

Registerkarte Anzeige > Registerkarte Farben angepasst werden. Das Standardfarbschema fiir

Geometrie, Werkzeugpfade und Rendering ist unten aufgefiihrt.

Element Farbe Bedeutung
Arbeitsbereich WeifR Drahtrahmenansicht des Rohteils und
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Element Farbe Bedeutung
Koordinatensystemmarkierungen
Griin Profilraster
G i Gelb Unverbundene Geometrie oder ein abschliefdender Punkt
comettie Gestrichelt Gelb  |Unverbundene schnelle Geometrie
Hellblau Verbundene Geometrie
Gestrichelt .
Hellblau Verbundene Rapid Geometry
Rot Geometrie, die als "Luft"-Geometrie fiir die Bearbeitung
vorgesehen ist
Geometrie, die als Hintergrundarbeitsgruppe betrachtet
Grau .
wird
Geometrie, die in einem Hintergrund-Koordinatensystem
Magenta . .
angezeigt wird
Werkzeugwege Dunkelblau 1Sut Shape; ausgewdahlter Bereich einer zu bearbeitenden
orm
Volumenkorper Vorschubbewegung im Werkzeugwe
Orange sung gWee

Gestrichelt Orange

Eilgangbewegung im Werkzeugweg

Gestrichelt Grau

Eilgang fiir Positionierbewegungen und Werkzeugwechsel

Volumenkorper
Grau

Anfahren Vorschubbewegung

Volumenkorper/Blatter

Graue

Volumenkéorper

Gelb Ausgewahlter Koérper (Volumenkdrper oder Platte)
Blau Rohteil; ausgewahltes Profil
Rot Spannmittel oder negative Tiefenseite einer Platte
Hellblau Blech oder Ebene
Griin Abgewdhlte Profile
Rendering Blau Rohteil

Rendering von ausgewahlten Operationen und/oder
Gelb -

ausgewdhlten Werkzeugen

Darstellung nicht ausgewdhlter Operationen und/oder nicht
Grau .

ausgewahlter Werkzeuge
Rot Werkzeug-Interferenz

]
== Bohrungs-Manager

Der Bohrungsmanager zeichnet fiir jede Bohrung ein "X" am oberen Rand der Bohrung und eine
Linie, die zum Bohrpunkt (der endgiiltigen Tiefe) fiihrt. Die Farbe der Linie und des "X" variiert
je nach Bohrungstyp.
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Bohrung, Riickseiti

Bohre Gewindeschneid Reibe Bolzenloc Punkt Bohrun Kom
N Durchgan ge
n en n h Flache pfund
g Bohrung
' F 4 . ] F ] l
] L |
Grin Blau Gelb Magenta Cyan Braun Du?il;elgr Dul;l:elbl Weif3

Mathematische Funktionen

Alle numerischen Eingabefelder akzeptieren die vier Standard-Mathe-Funktionssymbole (+ - x
/) sowie eine Reihe von Spezialfunktionen (entweder * und x konnen fiir die Multiplikation
verwendet werden). Durch Driicken der Gleichheits- oder Tabulatortaste auf der Tastatur
wird der Endwert angezeigt. In der folgenden Liste finden Sie alle vom System erkannten
mathematischen Funktionen.

Taste [Funktion Taste |[Funktion
+ |Addition - |Subtraktion
*  |Multiplikation x |Multiplikation
/ |Division = |ist gleich

Zoll in metrisch umrechnen i [Metrisch in Zoll umrechnen (/25,4)

(x25,4)
s |Sinus ¢ |Kosinus
t [Tangens a |arc tangent
wissenschaftliche Schreibweise (41e-
r |Quadratwurzel e |, _ 0,41)

Abfragen

Wenn ein Textfeld einen Cursor enthalt, kénnen Sie mit Alt+Klick auf einen Punkt, einen
virtuellen Punkt (z. B. den Mittelpunkt eines Liniensegments, den Mittelpunkt eines Kreises, die
Scheitelpunkte eines Volumenkorpers, die Eck- und Kantenpunkte eines kubischen Rohteils u.
v. a. m.), einschliefdlich der Werkzeugbahn, k1icken, um seinen Wert abzufragen und in das
Textfeld zu kopieren. In einigen Fallen kdnnen Sie mit Alt+Umschalt+Klick den Wert in
mehrere Textfelder kopieren.
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Der Inhalt von Textfeldern kann ausgeschnitten, kopiert und in die Zwischenablage eingefiigt
werden, indem Sie Elemente aus dem Menii Bearbeiten auswahlen oder Strg+C, Strg+X oder
Strg+V verwenden.

Winkelwerte, die in Textfelder eingegeben werden, folgen dem kartesischen
Standardkoordinatensystem (siehe unten). Negative Werte sind als Eingabe zulassig.

-
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Anhang

- Eine Diskussion Uiber OpenGL

- Empfehlung

- Bekannte Probleme und Korrekturen
- FAQ (Héaufig gestellte Fragen)

Uber Clearance Volume

Clearance Volume ermoglicht es den Anwendern fortschrittlicher Maschinen, GibbsCAM
mitzuteilen: "Hier ist mein Teil; lass das Werkzeug nicht zu nahe herankommen, aufder beim
Schneiden. Sie finden es heraus, damit ich es nicht tun muss."

Clearance Volume wurde fiir Situationen entwickelt, in denen die herkdmmliche
Sicherheitsebene (CP1) fiir Maschinen mit mehr als drei Achsen nicht geeignet ist, insbesondere
fir Maschinen mit Drehkopfen oder -tischen, Werkzeugen mit rechtwinkligen Kopfen (oder
allen Werkzeugen, die nicht Z-ausgerichtet sind), Schraubstocken, die in unterschiedlichen
Winkeln zur B-Achse gehalten werden konnen, und dergleichen.

Beim Drehen ist Clearance Volume fir exzentrisches Drehen erforderlich, bei dem die Abstande
von einem KS aus berechnet werden miissen, das nicht parallel zur XZ-Achse der Basis liegt.

Das deutlichste Beispiel fiir den Nutzen von Clearance Volume sind die Willemin 508MT- und
508MT2-Maschinen, bei denen Schraubstock und Werkzeug unabhdngig voneinander gedreht
werden konnen, was es unmoglich macht, logische und sinnvolle MDD-Einstellungen fiir
Interop-Bewegungen vorzunehmen. Jede Maschine, bei der Werkzeug- und
Werkstiickstationen unabhdngig voneinander drehbar sind, kann ein Kandidat fiir Clearance
Volume sein.

Clearance Volume kann auch fiir einfache Maschinen niitzlich sein, bei denen effizientere
Abstdnde fiir Interop-Bewegungen erwiinscht sind, wenn sich das Werkzeug zuriickzieht, um
eine Drehung zu ermdglichen, insbesondere bei der Bearbeitung eines hohen Teils. Dies kommt
bei 5-Achsen-Tischmaschinen vor, bei denen die vierte Achse weit vom Werkstiick entfernt ist,
und bei Fras-Drehen mit B-Achse, bei denen das Werkzeug zwischen den
Orientierungsanderungen der B-Achse zuriickfahrt. Wenn Sie in solchen Fallen das Werkzeug
in der Nahe des Werkstiicks halten kénnen, erreichen Sie oft schnellere Laufzeiten.

Im Allgemeinen: Wenn es sehr schwierig ist, die "richtige" CP1 zu berechnen, oder wenn es
keine richtige CP1 gibt, dann kann Clearance Volume eine bessere Losung sein.

Vorbehalte:Interop-Bewegungen, die von Clearance Volume erzeugt werden, enthalten 5-
Achsen-Simultanbewegungen; daher ist es am besten, wenn die Steuerung tiber TCP-
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Fahigkeiten verfiigt, und es ist ungeeignet fiir Maschinen mit indexierenden Drehachsen oder
Drehachsen, die zwischen den Bewegungen geklemmt werden miissen.

Benutzeroberflache

Im MDD sollte Clearance Volume von Wiederverkdufern und/oder der Gibbs Post-Abteilung
implementiert werden. Wir gehen nicht davon aus, dass Endbenutzer die Clearance Volume-
Optionen im MDD nutzen werden.

Wenn das MDD Clearance Volume implementiert, ist ein neuer Befehl verfiigbar: @
Clearance Volumes anzeigen. Sie konnen diesen Befehl im Dialogfeld "Anpassung” finden und
die Benutzeroberfliche anpassen, indem Sie ihn in einer Symbolleiste oder Mentigruppe
platzieren.

DSD. Wenn ein MDD

Clearance Volume angibt,

andert sich das DSD fiir Bearbeitungsstation
ein Frasteil: Anstelle von

Freiraum fiir eine Ebene,

die tiber dem

Werkstiickursprung

positioniert ist, hat es

Freiraum (A) als

inkrementellen Versatz l
von der Standard-

Rohteildefinition.

icherheitsabstand 250

Maschinenabstand und Teileabstand

Maschinenraum bedeutet "absolut; vom Standpunkt der Maschine aus"; der Teileraum ist relativ
zum Teil, das sich in Bezug auf die Maschine bewegen kann.

Beispiel. Wenn eine Schallplatte auf einem Plattenteller abgespielt wird, betrachten Sie den Weg
der Nadel.

- Vom Standpunkt der Maschine aus betrachtet, bewegt sie sich fast geradlinig von der AuRenseite
der Schallplatte zur Innenseite.

- Vom Standpunkt der Schallplatte aus betrachtet, bewegt sich die Nadel in einer sehr engen Spirale
nach innen, mit gelegentlichen kleinen Unterbrechungen. Sie folgt damit den spiralférmigen Spuren
der Schallplatte.

G-Code

Alle Maschinen geben den G-Code im Maschinenraum aus; einige Maschinen verfiigen auch
tiber einen Modus, der die Ausgabe im Teilespeicher anstelle des Maschinenraums ermdéglicht.
Der Maschinenraum erfordert genaue Offsets (d. h. Werkzeug-, Werkstiick- und
Drehpositionen im MDD) und kann unsicher sein, wenn ungenaue Offsets eingegeben werden.
Der Teileraum ist nachsichtiger. Aber: Beachten Sie, dass "Drehen aktiviert" dazu fiihrt, dass der
Teileraum ignoriert wird.
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In den meisten Fallen nutzt die bessere Ausgabe die Interpolationsfahigkeiten der Maschine,
um glatte Linien und Bogen zu erstellen, anstatt viele kleine Segmente zu erzeugen, die eine
Kurve anndhern.

Eine Diskussion Gber OpenGL

OpenGL ermoglicht mehrere grafische Features und bietet eine verbesserte Darstellung von
Volumenkorpern. Wenn Sie eine schnelle Grafikkarte mit ausreichend Speicherplatz haben,
kann dies die Rendering-Leistung verbessern, da das Rendering von der Hardware und Software
(dem Treiber) auf der Grafikkarte und nicht von der CPU Ihres Rechners ausgefiihrt wird. Jede
Marke und jedes Modell einer Grafikkarte ist anders. Leistung, Anzeigequalitdt und
Anzeigeverhalten variieren von Karte zu Karte. Wenn Sie bei der Verwendung von OpenGL ein
Grafikproblem haben, haben Sie im Allgemeinen drei Moglichkeiten, wie Sie vorgehen konnen.

1. Verwenden Sie die Software-Treiber-Einstellung, so dass die Hardware der Grafikkarte und der
Treiber nicht verwendet werden. Dabei wird die generische Microsoft OpenGL-Implementierung
verwendet.

2. Deaktivieren Sie OpenGL, wodurch die GibbsCAM-Anzeigesoftware vollstandig fir das Rendering
verwendet wird. Dies kann die einzige Option sein, wenn alles andere fehlschlagt. Allerdings wird
der Achsenblock nicht angezeigt.

3. Lassen Sie OpenGL aktiviert und probieren Sie eine andere Kombination von OpenGL- und/oder
Treibereinstellungen aus, um zu sehen, ob die Anzeigeprobleme behoben werden kénnen.

Empfehlung

- Die Anderung einiger Optionen des Erscheinungsbildes kann die Anzeige von GibbsCAM
beeintrachtigen. Insbesondere das Andern der GroRe der Titelleiste und der zugehdrigen Schriftart
kann dazu fuhren, dass Elemente unleserlich werden. Wir empfehlen Ihnen, diese Optionen nicht
zu andern.

Bekannte Probleme und Fehlerbehebungen

- Beim Ziehen von Dialogen oder Fenstern kann es zu einem "Verschmieren" oder Nachbildern des
Dialogs kommen. Dies ist ein normaler Effekt der Windows®-Einstellungen und von OpenGL. Wenn
Sie diesen Effekt als unerwiinscht empfinden, lasst er sich leicht beheben, indem Sie die Option
"Fensterinhalt beim Ziehen anzeigen" deaktivieren. Wir empfehlen dies allen Benutzern.
o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop und wahlen Sie Eigenschaften.
o Wabhlen Sie die Registerkarte " Aussehen" und klicken Sie auf die Schaltflache " Effekte".
o Deaktivieren Sie die Option "Fensterinhalt beim Ziehen anzeigen" und klicken Sie auf OK.

- Wenn |hr System Uber eine ATI-Grafikkarte verfligt, kann das Bewegen des Anzeige-Trackballs zu
einem Flackern der Anzeige flihren. Dies ist ein Problem der ATI-Treiber und des Betriebssystems.
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FAQ (Frequently Asked Questions)

- Wie beseitige ich Leerzeichen in einer Liste?
Wenn Sie mit Unschalttaste+Doppelklick auf die leere Stelle klicken, wird die Stelle
geloscht.

- Mein gesamter Bildschirm ist schwarz geworden und ich kann keine Geometrie mehr sehen. Was

ist passiert und wie kann ich das beheben?
Hochstwahrscheinlich haben Sie das Teil versehentlich durch Ziehen mit der Maus
vergrofiert. Es gibt drei Moglichkeiten, dies zu beheben.

r .l

1. Wahlen Sie im Menii Ansicht die Option ¥ - Ubersetzen.

2. Wahlen Sie in der Palette <1 -Ubersetzer die Option Unzoom.
3. Driicken Sie Strg+U.

- Warum kann ich nicht auf die Buchung zugreifen?
Operationen miissen vor dem Zugriff auf das Dialogfeld "Buchen" erstellt werden. Wenn Sie
das Dialogfeld "Buchen" aufrufen miissen, bevor Sie Ihr Teil erstellen, erstellen Sie eine
Dummy-Operation (z. B. das Bohren eines Punktes). Dies ist sehr schnell erledigt und kann
spater geloscht werden.

- Ich kann die Kacheln meiner Operationen nicht auf meiner Prozessliste ablegen. Wo sind sie?
Operationskacheln konnen nicht aus der Operationsliste entfernt werden. Sie konnen
jedoch sortiert und neu geordnet werden. Um die Prozessinformationen einer Operation zu
bearbeiten, doppelklicken Sie auf die Operation, um ihren Prozess in die Operationsliste zu
laden.

- Die Schaltflache Fasenradius funktioniert nicht!
Schalten Sie Beschriftungen ein(Strg+L), um mdgliche Uberschneidungspunkte zu
identifizieren. Moglicherweise haben Sie auch einen zu groffen Wert fiir die
Kantenunterbrechung eingegeben.

- Wenn ich ein Element zeichne, wird es nicht angezeigt
Elemente, die auferhalb der im Dokumentensteuerung Dialog beschriebenen Rohteilgrenze
gezeichnet werden, sind moglicherweise nicht immer sichtbar. Versuchen Sie, das Rohteil zu
verkleinern oder zu vergrofiern. Durch die Verwendung des Befehls Umbruch schrumpfen
(Strg+') wird das Fenster automatisch an die gesamte Geometrie angepasst (einschlief3lich
der Geometrie in ausgeblendeten Arbeitsgruppen oder im Body Bag). Shrink Wrap Visible
(Strg+]) passt das Fenster nur an die sichtbare Geometrie an.

- GibbsCAM ist beschadigt und lasst sich nicht mehr neu starten!
Im gleichen Ordner wie die GibbsCAM-Software ist eine Anwendung namens Recovery.exe
installiert. Anstatt GibbsCAM neu zu installieren, versuchen Sie, die Anwendung
Recovery.exe auszufiihren. Dies sollte die meisten Schaden an GibbsCAM beheben. Es ist
auch moglich, dass Windows einen beschddigten Prozess verursacht hat, der nicht
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vollstandig geschlossen werden konnte. Mit dem Windows Task-Manager (Strg+Alt+Entf)
konnen Sie tiberpriifen, dass GibbsCAM (virtual.exe) nicht mehr lauft. Wenn der Prozess
noch in der Liste steht, konnen Sie versuchen, den Prozess zu beenden, und wenn dies nicht
gelingt, missen Sie [hr System neu starten.

Wo kann ich meinen Hardware-Schliissel installieren?

Die Schliissel konnen in einen beliebigen USB-Anschluss des Computers oder eines
angeschlossenen USB-Hubs gesteckt werden.
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Konventionen

In derGibbsCAM-Dokumentation werden zwei spezielle Schriftarten verwendet, um
Bildschirmtext und Tastenanschldge oder Mausaktionen darzustellen. Andere Konventionen
im Text und in den Grafiken werden verwendet, um ein schnelles Uberfliegen zu erméglichen,
Irrelevantes zu unterdriicken oder um Links anzuzeigen.

Text

Bildschirmtext. Text mit diesem Aussehen bezeichnet Text, der in GibbsCAM oder auf IThrem
Monitor erscheint. In der Regel handelt es sich dabei um eine Schaltfliche oder Text fiir einen
Dialog.

Keystroke/Mouse. Text mit diesem Aussehen zeigt einen Tastendruck oder eine Mausaktion
an, wie z. B. Strg+C oder Rechtsklick.

Code: Text mit diesem Aussehen zeigt Computercode an, z. B. Zeilen in einem Makro oder
einen Block von G-Code.

Grafiken

Einige Grafiken werden so verandert, dass irrelevante Informationen nicht mehr hervorgehoben
werden. Ein "zerrissener" Rand bedeutet eine absichtliche Auslassung. Teile einer Grafik konnen
unscharf oder abgedunkelt sein, um das besprochene Thema hervorzuheben. Ein Beispiel:

ole Manager Completevnc -
 toene [ emererestra [ e JESEER 0

Allgemein  Kommentare Maschineneinrichtung Arbeitsbereiche Ehearl::n;-.itu'I'D'4

mﬂ

Bearbeitungsstation Mehrfachspannung Zwischen-Op-Positionen  Risten i f
-159.5 QJ

Anmerkungen auf einer Grafik sind in der Regel nummerierte Beschriftungen (wie oben zu
sehen) und enthalten manchmal griine Kreise, Pfeile oder Verbindungslinien, um die
Aufmerksamkeit auf einen bestimmten Teil der Grafik zu lenken.
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Links zu Online-Ressourcen

Links zu Online-Ressourcen

Bitte wenden Sie sich an Thren Handler, um Unterstiitzung zu erhalten.

Link URL Aktion / Beschreibung

Weiter http://www.GibbsCAM.com Offnet die Haupt-Website fiir GibbsCAM.
Offnet die Gibbs Online Seite, um GibbsCAM

Weiter https://online.gibbscam.com und alle unterstiitzten Materialien

herunterzuladen.
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Index

% of Body’s Chord Height 31

2D Geometry
redrawing 79

2D Rotate 85

3D Real Time Cut Part Rendering 166

508MT (Willemin)
and Clearance Volume 228

About GibbsCAM 119

Absolute or Incremental, in post 53
Absolute Rotate 84

Absolute Translate 87

Activate Dialog on RMB 19

Active Content 122

Air geometry 91

Alloy Group 61
material 61

Alloys 61

Ambient 21

Ambient, Material Properties 21
Angle, 2D Rotate 86

Angular Resolution 32
anonymous usage statistics 38

Apply Value to Selected
Managers 111

Arc segments 92

Attribute Manager

menu item under Features 101

Auto Tool Size 17

Axis block
about 218
showing/hiding 23

Axis Limits 178
Axis Marker in Sim 23

Background Tab, Appearance Settings 23

Balloons 117
Bitmap 187
Block Numbers 156

Bodies
showing/hiding 80

Bodies (Graphics) 28
Bodies, Select 71
Body Chord Height 31

Bolt Table
Preferences dialog 46

Bookmarks, online help 121

Calculate
Feed 65
RPM 65

Cascade Dialogs 103
Change CS (HVD) 84, 93
Change CS (XYZ) 84,93

Change Intersection, Geometry Expert 73
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Index: Check - Cutting Options, Op/Tool Sim

Check
Body Validity 96
Face Validity 96
Op Gouges 98
Self-Intersect Loops 95
Trimmed Surface Edges 97
Trimmed Surface Polyline 97

Check for Updates 118
Check Out, NLO seats 39
child operations 215
Chord Height 28, 31, 92

Circles, Select 69
All Circles 69

Clear Bodies’ History 99
Clearance (A) 229
Clearance Volume 228

clicking
tabs 41
tiles 41

Closest Hole Next, sort 90
Collision events 177-178
Color Button 27

Color Swatch 27
Appearance Settings 21

Colors Appearance Setting 21
Comment 61-62

Comment, select by 72

Common Appearance Settings 19
Communication dialog 15

Communication Set-Up 55
Protocols 55

Change 56
Remove 56

Communications 15

Condition 62

Configurations, system display option 19
Contents, Help 115

Contents, online help 120

Context Sensitive Help 116

Contouring 43

Conversion
Solid to Facet Body 45

Coordinate Systems
Creating and Modifying Options 50

Copilot 117

CPR
Current Display 168
Next Operation 169
Play 168
Speed Control 169

CRC
Preferences dialog 42

CRC Type
Preferences dialog 42

Create Facet Body 187

CS Preferences
Geometry References 50
Out of Plane Rotation 51
Self Definition 50
Set New CS Visible 51
Toolpath References 51

Current CS, Select 71

Current Display box 168

Current Interface Level 36

Curves, Select 71

Custom Rendering 27

Customizing the User Interface 192
Cut Color Mode 176

Cut Part Rendering 17

Cut Type 62
material 61

Cut Width 43

Cut XY Depth 62
CutDATA 59, 61
Cutdata Path 47

Cutter Radius Compensation
Preferences dialog 42

Cutting Options, Op/Tool Sim 31
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Index: data collection — Freehand rotation and translation

data collection 38

Date and Time, in post 53
Default Color 27

Delete Row 74

Depth, select by 72

Diagnosing problems in solids 96
Dialogs Follow Application 35
Dialogs Roll-up 35

Dialogs, control over 102
Digitizer Calibration 40

Dimensions
showing/hiding 80

Dimensions, Select 71

Display Lists 24

Display Settings option 18

Do It 84

Don"t Preload Subspindles 188

Drag Rectangle
Appearance Settings 19

Draw Axis 23

Drawing
Print 14

Drill Hole 100

Driver Info... 26

Driver, OpenGL Settings 25
Duplicate 89

Duplicate And 89
2d Rotate 89
Force Depth 89
Mirror 89
Scale 89
Translate 89

Edges 28

Edges, Select 71

Edit Appearance Settings... 19
Edit Material 61

Edit menu 66

Enable Caption 33

Enable OpenGL Acceleration 19
Enable toolbar transparency 35
Engraving fonts 48

Extend Lines 79

Extended Characters, in post 52

Facet Bodies
Preferences dialog 45

Facet Body Opacity 26
Facets 28

Family, Material 61
Favorites, online help 121

Feature Manager
menu item under Features 101

Features menu 99
Feed Status, Toggle 91
File Extensions 155

File Launch Behavior 47
Files extension 48
Filter Selections 69
Finish Bore 43

Finish Profile
Preferences dialog 43

floating toolbars
transparency 35

Floor Angle Tolerance 36
Force Depth 84
Format Code 52

Format Name, in post 52

Freehand rotation and translation 222
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Index: From Tool Edge - Invert Selection

From Tool Edge Hide
Preferences dialog 43 dimensions, PMI 80
FromPos 88 ho!e features 80
points 79
Front View 77 solids and sheets 80

virtual points 79

high degree spline curves 29

History 99
G-code 43 Holder Class Menu Items
G-Code Editor Choices, in Preferences 57 Preferences dialog 45
G-Code Editor Preferences 57 Hole Data

Pref dialog 46
G-Code Output 52 rererences dialog

GCStatsAdmi 38 Hole Features
aeAcmin exe showing/hiding 80

Gen 2 Engine 96-97 Hole Manager

Geometry menu item under Features 100
showing/redrawing 79 Hole Wizard
Geometry Expert 66, 74, 99 menu item under Features 100

. Preferences dialog 46
Geometry, moving 222

Home View 77
Getting Started 116
GibbsCAM Viewer 16

GibbsCAM Viewer, subset of Industrial 10,

49, 51, 55 IDs 118
Gouge Tolerance 32 Ignore Lathe Max Feed Moves
Gradient Background 23 Preferences dialog 45

grandchild operations 215 Ignore Lathe Maximum Feedrate Moves 45

Graphic Part Face Distance 188 Import 14

Grid Brightness 28 Import Material 62
Inches to mm 87

Index, online help 120

Indicate Sheet Side 80
Halo Thickness (Color Appearance

Settings) 22 Insert Comments, Posting 156

| tR 73
Halo Transparency (Color Appearance nsert Row

Settings) 22 Interface
Level 2 28

Hardness 62 Preferences 35

Hardware OpenGL 25 interop moves
Help Button 116 Clearance Volume 228
Help menu 115 interpolation

using Clearance Volume 230

Invert Selection 68
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Index: IPR - Move Part Origin

IPR 62

Isometric View 77

Java Runtime Environment 122

Labels 72, 89
showing/hiding 79

Launch New Application on File 47
Length in Characters, in post 53
Length in Feet, in post 53

Length in Meters, in post 53

Level 1 Interface 35

Level 2 Interface 36

License Options 39

Lights Appearance Setting 20

Line segments 92

Lines
extend to stock boundary 79

Lines drawn for high degree curves 29
Lines, Select 70

linked operations 215

Machine Sim
Performance 30
preferences for Display settings 18
Update Control 31

Machine Sim Path 48

Machine Space
Clearance Volume 229

machines
sorting list 41

Machining Face Check 96
Machining Preferences 42

Macros menu 112

main menu
Edit 66
Features 99
Macros 112
Modify 83
Plug-Ins 112
Solids 95
View 76

Managers
accessing 104
customizing headers 109
data types 105
editing data 106
right-click context menus 107

Material
Alloy Group 61
changing 61
importing 62

Material Database 59
Material List 61

Material Properties 21
Color (Appearance Settings) 21

Material, part 59
Material.txt and CutDATA.txt 47

Materials
Cut Type 61

Materials Database file 47

Maximum Feedrate
ignoring in Lathe 45

MDD Path 48

Metallic
Appearance Settings 21-22
Custom 27

Minimize, Posting 156

Mirror 84

MM to inches 87

MMPR 62

Modify menu 83

Mouse Drag, Select/Deselect 68
Mouse Position 78

Move Part Origin 94
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Index: MTM - Points

MTM
posting 156

Multi-Level Sort 108
Multi-Pass Stitch 97

Name, select by 73

NC program 111

Network Licensing Option 39
New Part Interface Level 35

Next Operation
Render 169

NLO 39

Non-Cutting simulation 176
Number of Parts, in post 53
NURBS 92, 97

Offset 43
Preferences dialog 43

On Item, help 116
Online Help 115
Op Color Mode 176

Op Manager
accessing 104
customizing headers 109
data types 105
editing data 106
right-click context menus 107

Op Sim
Cutting Options 31
Display Options 27
Lighting 20
Performance 30
preferences for Display settings 18
Update Control 31

Op Sim display
Transparency 23

Open Part Interface Preference 35

OpenGL 24

Operation Comment, in post 53

Operation Manager
accessing 104
customizing headers 109
data types 105
editing data 106
right-click context menus 107

Operation Manager Window
Operation Groups 105

Operation Number and Type, in post 53

operations
linked 215
parent/child 215

Optional Stops, Posting 156
Options button 18

Palettes, lock 35
Panning the Part 147
parent operations 215

Part Space
Clearance Volume 229

Partial Updates 24
Paths

for VMMs, MDDs, and Machine Sim 48

P-Buffer Open GL 25

PDFs 116

Performance, Rendering 24
Performance, Sim 30

Plane Opacity 20

Play (CPR) 168

Play button 168

Plug-Ins Guide 112
Plug-Ins menu 112

PMI
showing/hiding 80

Pocketing, Offset 43

Points
showing/hiding 79
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Index: Points, Select — Select machine assembly

Points, Select 70

Post
Selection 155

Post File Overwrite 47

Post Processing Comments 51
Post Processor dialog 153
Posted Output 52

posting
MTM considerations 156

Preferences 15, 190
Pre-selection Properties 22
Previous View 78

Prim1 177

Prim2 177

Print
Black on White 28
GE to Text File 99
Post 15
Screen 27

Printing 190
Printing Preferences 27

Process Manager 103
accessing 104
customizing headers 109
data types 105
editing data 106
right-click context menus 107

Program Comment, in post 52
Program Name, in post 52
Program Number 156
pseudoholder display 29

Radial 94

Rapid Geometry 91
Rebuild Solid 95
Recent Files 14

Record Video
button in Simulation palette 169

Redraw 78
geometry 79

Reload Simulation 188
Remove Unneeded Topology 97

Render 186
Play 168

Render Loop 188

Rendering
Custom 27

Rendering colors 177
Rendering Options 24
Reverse All Rows 74
Reverse Arc 84, 90
Reverse pattern, sort 90
Rotary Hints in Sim 188

Rotate
menu option under Modify 86

Rotating the Part 147

Rotation
freehand 222

Rough Bore 43

S pattern sort 90
Sample 190

Save
A Copy 13

Save Size 47

Scale 87

scrollwheel 146-147
Search, online help 121
Segment Spline 92

Select
Circles by Full Diameter Range 70
Circles by Full Radius 70
Lines, All 70
Lines, Feeds 71
Lines, Rapids 71

Select machine assembly 184
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Index: Select/Deselect — Steps Per Update

Select/Deselect Sim
filtering 69 Display Options 27
Selected Op to Sim Appearance Settings 22
Lightwork File 99 .
Screen Points 98 Sim tab 22
Splines 99 Simplify 97
Text File 99
e Single Click Behavior
Selected Ops, Posting as a Complete Tab 41
Program 156 Tile 41
Self-Intersect Loops 95 Skip Interop Moves 188
Semi-transparent Drag Rectangle 19 Skip Pecks 188
Sequence From, Posting 156 Skip unselected Op 180
Set Font Directory 48 Skipped Ops, in Sim 188
Set Op Start/Stop #s 185 Slider 32
SFPM 62 SMPM 62
Sheet Side, Toggle 93 Soft Shadows 25
Sheets Software OpenGL 25

indicating sides 80

Solid Edges (Color Appearance Settings) 22
showing/hiding 80 ges ( pp gs)

Sheets, Select 71 Solids
eets, selec converting to facet bodies 45
Shininess 21 showing/hiding 80
Shininess, Material Properties 21 Solids menu 95
Show Sort, points and circles 89
dimensions, PMI 80 Sorting

geometry 79
hole features 80
points 79 Special Functions, in post 53

solids and sheets 80

machine (MDD) list 41

> Specular 21
stock & origin 79
virtual points 79 Specular, Material Properties 21
Show Clearance Volume Speed Control slider 169
Customization 229 splines 92
Show Op 186

Start At Op 185

Show Rotary Hints 188 Start Maximized 33

Show Skipped Ops 188 Starting Program Number, Posting 156

Show Spinning PartSpinning Part
Show in Sim 188

Show Time 186
Shrink Wrap 94
Shrinkage 92
Side View 77

Starting Tool State, in post 53
Statistics for Op/Tool Sim 33
statistics on usage 38

Step Forward (CPR) 168
Steps Per Update 25
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Index: Stitch Utilities — Upwrap Geometry

Stitch Utilities 96

STL 187

Stock & Origin 79

Stop (CPR) 168,174

Stop Before Load/Unload 186
Stop Before Op 185

Sub Number, in post 53
Suggest 65

Swatch 27

System, Appearance Settings 24

Tablet 40

tabs
single-clicking 41

Tap Table
Preferences dialog 46

Tapered Tools 43

Targeting pixel tolerance 36, 41
Test Frame Rate 26

Text, Select 71

Tick Delay 118

tiles
single-clicking 41

Toggle Wall/Air 91
Tolerance, of collision settings 32

Tool
Material 62
Size, relating to material 62

Tool Center 43
Preferences dialog 42

Tool Comment, in post 53

Tool Edge
Preferences dialog 43

Tool Manager
accessing 104
customizing headers 109
data types 105
editing data 106

right-click context menus 107
Tool Motion on Target Body 176
Tool Number and Type, in post 53

Tool Sim
Cutting Options 31
Display Options 27
Lighting 20
Performance 30
preferences for Display settings 18
Update Control 31

Tool Sim display
Transparency 23

toolbars
transparency 35

Toolpath Display 42
Tools sub-menu 96

Tooltips 117

Top View 77

ToPos 88

Trace From Run 182
Trace Operation 182

Trackball
Customizing 192

Translate 88

Translation
freehand 222

Transparency
Appearance Setting 21

Transparency, Material 23
Transparent Dialogs 34

turning toolholders
previewing 29

Unzoom 77
Unzoom on View Change 19
Update Control, Sim 31

Updates
one-time check 118

Upwrap Geometry 93
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Index: usage statistics - Zooming the part

usage statistics 38

Use Op Start 186

Use Op Stop 186

utilities
GCStatsAdmin.exe 38

Vertex Arrays 25

Video, outputting 169
View Animation Speed 20
View menu 76

Viewer 10, 16, 49, 51, 55

Virtual Points
showing/hiding 79

Visible WGs 83
VMM Path 48

Wall Angle Tolerance 36

Wall geometry 91

Walls From Selected Edges, Select 71
Watches 188

WFO GUI
explained 156

WEFO icons 157

WFOs
locking and unlocking 158
right-click context menu 159

WG Manager
accessing 104
customizing headers 109
data types 105
editing data 106
right-click context menus 107

Willemin 508MT
and Clearance Volume 228

Window Size 33
Window Snap Positioning 34

Wire Drawing 28
Wire Frame 28

Work Fixture Offsets (WFQOs) 156
icons 157
locking and unlocking 158
right-click context menu 159

Workfixtures tab 156
Workgroup Comment, in post 53

Workgroup Manager
accessing 104
customizing headers 109
data types 105
editing data 106
right-click context menus 107

Wrap Geometry 94

Zoom 78
Zooming the part 147
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