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Einfithrung

Einfiihrung

Uber dieses Buch

Willkommen zum GibbsCAM -Ubersetzer-Handbuch. Um dieses Handbuch optimal nutzen zu
konnen, sollten Sie mit dem Material in der Allgemeinen Referenz und mindestens einem der
Handbtcher fiir Frdsen und Drehen vertraut sein.

Hinweis: Die in diesem und anderen Handbiichern beschriebenen Funktionen und die
Benutzeroberflache gelten fiir GibbsCAM Industrial Edition mit allen lizenzierten und aktiven
Produktoptionen. GibbsCAM Viewer sowie GibbsCAM Student Edition bieten einen
Teilumfang des vollen Funktionsumfangs.

Uber Riisten

Was ist Riisten?

Riisten ist der GibbsCAM-Begriff fiir zwei Klassen von Elementen: Werkzeugblécke und
Spannmittel. Sie sind in zweierlei Hinsicht Zwischenprodukte:

- Physikalisch: Werkzeuge werden von Werkzeugblocken gehalten, die an Werkzeugtragern befestigt
sind. Werkstlicke werden von Spannmitteln gehalten, die an Werkstlickstationen befestigt sind.

- Konzeptionell: Werkzeuge und Werkstiicke andern sich standig. Werkzeugtrager und
Werkstiickstationen sind unverdanderliche Bestandteile der Maschinendefinition. Rlisten bietet
Flexibilitdt ohne permanente Anderung der Maschine.

Bibliotheken

GibbsCAM bietet die Moglichkeit, Bibliotheken von Werkzeugblocken und Spannmitteln zu
unterstiitzen. Zum Beispiel konnte eine Maschine einen Revolver mit 12 Stationen und einen
Revolver mit 16 Stationen als ihre beiden permanenten Werkzeugtrager haben. Jede Station ist
in der Lage, bestimmte Werkzeugblocke (manchmal auch Adapter genannt) aus einer fiir diese
Maschine entwickelten Bibliothek aufzunehmen.

Bibliotheken sind oft spezifisch fiir einen bestimmten Maschinenhersteller oder ein bestimmtes
Modell und werden normalerweise von Handlern und Entwicklern verwaltet und konfiguriert.




Einfithrung

Konfigurationen

Nachdem eine oder mehrere Bibliotheken konfiguriert wurden, konnen Teileinrichtungen
bestimmte Werkzeugstationen mit Werkzeugblocken verkniipfen und die
Standardbefestigungen, Ausrichtungen und Versdtze der Werkzeugblocke festlegen.

Jeder Werkzeugblock ist durch seinen Namen, seine Bibliothek, seine Schaftgrofle und seinen
Werkzeugblocktyp gekennzeichnet. Zu den Werkzeugblocktypen gehdren: Adapterblocke
(Drehblocke, Bohrblocke, Bohrstangenblocke), Abstechblocke, Winkelképfe und angetriebene
Blocke. Zu den Spannmitteln gehdren: Spannfutter, Reitstocke, Steadyrests und
benutzerdefinierte Spannmittel.

Wer benutzt Riisten?

Riisten hat drei Aspekte, um drei verschiedene Arten von Zielgruppen zu bedienen:

- Programmierer beschaftigen sich mit Werkzeugen. Sie verwenden das Dialogfeld "Werkzeug", um
sich die Werkzeugblocke anzusehen, die fir das aktuelle Teil eingerichtet wurden. Weitere
Informationen finden Sie unter "Werkzeugblécke verwenden".

- Einrichtungsprogrammierer beschaftigen sich mit Teileinrichtungen. Sie verwenden den
Dokumentensteuerung Dialog (DSD) und den Werkzeugkonfigurationsdialog, um
Standardeinstellungen fiir die Werkzeugblocke festzulegen, die den Teileprogrammierern zur
Verfligung stehen sollen. Weitere Informationen finden Sie unter "Bibliotheken".

- Wiederverkdufer und Entwickler befassen sich mit der Einrichtung von Maschinen. Sie verwenden
die Optionen des Mends "Datei", um Bibliotheken zu benennen und zu konfigurieren und um die
Parameter der Werkzeugblocke festzulegen, die den Einrichtern zur Verfligung stehen sollen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Konfigurieren von Bibliotheken".
Zwischen diesen drei Gruppen gibt es Uberschneidungen. Zum Beispiel benotigen sie alle die
Moglichkeit, Werkzeugblocke zu visualisieren: siehe "Visualisierung von Werkzeugblocken".




Benutzeroberflache

Benutzeroberfliche

- Die Voreinstellungen fiir Riisten werden im Dialog Voreinstellungen festgelegt. Siehe
Voreinstellungen festlegen, weiter.

- Die wichtigste Benutzeroberflache fir das Rusten ist der Dialog Werkzeug-Einstelldaten, siehe "
Werkzeug-Einstelldaten".

Praferenzen einstellen

Klicken Sie im Menii Datei auf Voreinstellungen, um die Voreinstellungen fiir Riisten
festzulegen.

Voreinstellungen HE - x
- Anzeige Riisten
- Interface
- Bearbeitung Speicherort des Dateiordners
- Datei - et AMER T\ e AN Rt ate T
. Importieren/Exportieren Osystem  CiProgramData\CAMBRIO\GibbsCAM), X, . 2 Intermediate Tooling
Auto-Sicherung @user [ CilProgramData\CAMERIO \GbbSCAM\ x. .~ intermediate Teoling iz
Koordinatensystem
Postprozessor-Kemmentare
Com Set-Up Image View Type
- Riisten
- 5-Code Editor Einstellungen O qick view
(®) Dynamic View

Sie kénnen die Standardansicht entweder auf Schnellansicht (statisches Bild) oder auf dynamische
Ansicht einstellen:

- DieSchnellansicht ist flir langsame Systeme mit schwacher Grafikleistung geeignet.

- Diedynamische Ansicht wird fiir die meisten Systeme empfohlen, da Sie die Vorschau mit vielen der
gleichen Mausbewegungen und Tastenkombinationen schwenken, drehen und zoomen kénnen,
die Sie auch im Arbeitsbereich verwenden, z. B. STRG-Ziehen zum Schwenken, Ziehen mit der
mittleren Maustaste zum Drehen, Markieren zum VergrofRern, STRG+U zum Aufheben der
VergroRerung usw.

IE! Werkzeug-Einstelldaten

Das Dialogfeld Werkzeugkonfigurationsdaten ermdglicht Thnen das Hinzufiigen, Entfernen
und Stapeln von Werkzeugblocken. Dies setzt voraus, dass Ihre Werkzeugbibliotheken
eingerichtet und die Maschinendaten korrekt konfiguriert wurden. Informationen zum
Einrichten von Werkzeugbibliotheken finden Sie unter "Bibliotheken", Informationen zum
Konfigurieren von Maschinendaten unter "Maschinendaten”.



javascript:void(0);
Machine_Data_IntTool.htm

Benutzeroberflache

Klicken Sie im Dialogfeld "Werkzeuge" au. Das Dialogfeld "Werkzeug-Setup-Daten" wird
geoffnet. Siehe "Werkzeugblocke verwenden".

Visualisierung von Werkzeugblocken

- Vorschaufenster erscheinen auf der rechten Seite verschiedener Dialoge. Siehe
Visualisierungsfenster, nachste Seite.

- Vorschaufenster werden durch Anklicken einer Schaltflache, z. B. Vorschau Werkzeugtrager,
aufgerufen, die die Vorschau in einem separaten, in der GroRe veranderbaren Fenster 6ffnet.
Dieses Fenster enthalt Steuerelemente fir die Ansicht auf einer Werkzeugpalette. Siehe
"Visualisierungsfenster".

Visualisierungsfenster

Visualisierungsfenster werden an verschiedenen Stellen angezeigt:

- Im Dialog -Ubersetzer, unten links, werden durch Driicken der Schaltfliche Werkzeugblocke
anzeigen die Werkzeugbldcke fiir dieses Werkzeug angezeigt:

Lineares Stol3en

-

3

5

Bohrstange ﬁ
fa

, Werkzeugbldcke anzeigen AUS |I| Werkzeugbldcke anzeigen ON

- Im -Ubersetzer werden in einem Visualisierungsfenster oben rechts alle Werkzeugblécke fiir das
aktuelle Werkzeug angezeigt:




Benutzeroberflache

LoDy

- Im DSD, Registerkarte Risten, werden durch Anklicken einer Zeile in der Stationn / Werkzeugblock
die Blocke an dieser Station angezeigt:

- Im Dialogfeld Werkzeugblockdaten wird unten rechts der aktuelle Simulationskérper angezeigt:

Das Aussehen und die Funktionalitdt des Fensters hangen von einer Einstellung unter Dateien >
Voreinstellungen > Int. Tooling unter Bildansichtstyp:

Sie konnen die Standardansicht entweder auf Schnellansicht (statisches Bild) oder auf dynamische
Ansicht einstellen:

- DieSchnellansicht ist fiir langsame Systeme mit schwacher Grafikleistung geeignet.

- Diedynamische Ansicht wird fuir die meisten Systeme empfohlen, da Sie die Vorschau mit vielen der
gleichen Mausbewegungen und Tastenkombinationen schwenken, drehen und zoomen kénnen,
die Sie auch im Arbeitsbereich verwenden, z. B. STRG-Ziehen zum Schwenken, Ziehen mit der
mittleren Maustaste zum Drehen, Markieren zum VergroRern, STRG+U zum Aufheben der
VergrofRerung usw.




Benutzeroberflache

Vorschaufenster, wenn die Vorschaufenster, wenn die
Voreinstellung fiir den Bildansichtstyp Voreinstellung "Bildansichtstyp" auf
auf Schnellansicht eingestellt ist Dynamische Ansicht eingestellt ist

Visualisierungsfenster

Wenn Sie auf eine Schaltfliche klicken, wie z. B. Vorschau Werkzeugtrager, wird eine Vorschau
der Werkzeugblocke in einem separaten, in der Grofde veranderbaren Fenster geoffnet, das auch
Steuerelemente fiir die Ansicht einer Werkzeugpalette enthdlt. In einigen Varianten dieses

Fenstertyps konnen Sie alle Werkzeugblocke fiir die aktuelle Werkzeugtragergruppe anzeigen,
wie hier gezeigt:

HS/ el

Ll = =S

Sie konnen die Werkzeuggruppenvorschau wie einen Volumenkoérper im Arbeitsbereich
verschieben und zoomen, und Sie konnen auch Schaltflachen verwenden, um die Anzeige wie
folgt zu manipulieren:

° @ . : Die Anzeige wird neu gezeichnet, moglicherweise mit aktualisierten
Neu zeichnen

Informationen.




Benutzeroberflache

° @Un p— : VergroRert die aktuelle Anzeige so, dass sie vollstandig in das Fenster passt.
Z

° Ermoglicht es Ihnen, das Risten aus jeder der
.Iso @Vorderselte @Oben @Recht 8 J

Standard-Ansichtsrichtungen zu sehen.

. :Blendet die Kanten der Volumenkérper-Modelle ein oder aus.
= IKanten anzeigen

- . :Schaltet zwischen der Anzeige aller Werkzeugbldcke oder
Alle Werkzeugbldcke anzeigen

nur des aktuell ausgewahlten Werkzeugblocks um.

: Zeigt oder verbirgt die Werkzeuge, die mit anderen
AIIe Werkzeuge anzeigen g g g

Werkzeugtragern verbunden sind. Gilt nur, wenn alle Werkzeugbldcke angezeigt werden.

Werkzeugblocke verwenden

Wenn Sie den Dialog Werkzeugeinstellungsdaten fiir ein bestimmtes Werkzeug 6ffnen,
bietet die Registerkarte Werkzeugsperre wahlen alle Werkzeugsperren an, die fiir dieses
Werkzeug geeignet sind.

Toid Sebug Data E,
S ) E P
s My

—= = == L et =

1. Kinematik-Baum

2. Palette der
Toolblock-Auswahl

3. \WIdeddiza@gingsbereich:
mit Werkzeugblock(s)

4. Schaltflache
Vorschau
Werkzeugtrager

£ Sater Brescting Hodder o Ploat Chocas Tosklach

e | oz
O | o ? Dt
T A Nt Y

5 B8 IS It

- Um einen Werkzeugblock hinzuzuftigen, klicken Sie auf sein Bild in der Palette (Bereich 2 in der
Illustration).

- Um einen Werkzeugblock zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf seinen
Ubergeordneten Knoten im kinematischen Baum (Bereich 1 in der Abbildung) und klicken Sie im
Kontextmeni auf Werkzeugblock entfernen. Um zu einem anderen Werkzeugblock zu wechseln,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den tGbergeordneten Knoten, klicken Sie auf
Werkzeugblock wechseln und wahlen Sie den gewlinschten Werkzeugblock aus.

10



Benutzeroberflache

Um einen Werkzeugblock auf einen anderen zu stapeln, wahlen Sie den Knoten im kinematischen
Baum aus, an dem Sie einen weiteren Werkzeugblock hinzufiigen méchten, und klicken dann auf
ein Werkzeugblockbild in der Palette. Die Software gibt keine Begrenzung fiir die Hohe des Stapels
vor. Eine typische Anwendung ist die Kombination eines Blocks mit einer Hiilse, wie unten gezeigt.

Um zu Uberprifen, ob die Werkzeugblocke und Werkzeuge korrekt geladen werden, klicken Sie auf
Vorschau Werkzeugtrager (Element 4 in der Abbildung), um ein Visualisierungsfenster mit
groRenveranderbaren Steuerelementen zu 6ffnen, mit denen Sie Kanten, Werkzeuge oder

Werkzeugbldcke anzeigen oder ausblenden kénnen.

Pt B - x
l= PppEH S O 02O

Hinzufiigen/Ersetzen von Werkzeugbl6cken
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Bibliotheken

Bibliotheken

Uber Toolblock-Bibliotheken

Werkzeugblock-Bibliotheken verwenden

Verwendung von Bibliotheken

Wenn Sie den Dialog Werkzeugeinstellungsdaten fiir ein bestimmtes Werkzeug 6ffnen,
bietet die Registerkarte Werkzeugsperre wahlen alle Werkzeugsperren an, die fiir dieses
Werkzeug geeignet sind.

1. Kinematik-Baum

2. Palette der
Werkzeugblocke zur
Auswahl

3. Visualisierungsbereich:
Werkzeug mit
Werkzeugblock(s)

4. SchaltflacheVorschau
Werkzeugtrager

- Um einen Werkzeugblock hinzuzuftigen, klicken Sie auf sein Bild in der Palette (Bereich 2 in der
Illustration).

12



Bibliotheken

Um einen Werkzeugblock zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf seinen
Ubergeordneten Knoten im kinematischen Baum (Bereich 1 in der Abbildung) und klicken Sie im
Kontextmeni auf Werkzeugblock entfernen. Um zu einem anderen Werkzeugblock zu wechseln,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den tGbergeordneten Knoten, klicken Sie auf
Werkzeugblock wechseln und wahlen Sie den gewlinschten Werkzeugblock aus.

Um einen Werkzeugblock auf einen anderen zu stapeln, wahlen Sie den Knoten im kinematischen
Baum aus, an dem Sie einen weiteren Werkzeugblock hinzufiigen mochten, und klicken dann auf
ein Werkzeugblockbild in der Palette. Die Software gibt keine Begrenzung fiir die Hohe des Stapels
vor. Eine typische Anwendung ist die Kombination eines Blocks mit einer Hiilse, wie unten gezeigt.

Um zu lberprifen, ob die Werkzeugblocke und Werkzeuge korrekt geladen werden, klicken Sie auf
Vorschau Werkzeugtrédger (Punkt 4 in der Abbildung), um ein in der GroBe verdnderbares
Visualisierungsfenster mit Steuerelementen zu 6ffnen, mit denen Sie Kanten, Werkzeuge oder
Werkzeugblocke sehen oder ausblenden kénnen.

Faamsy BF - x
I PO O 0 X0
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Bibliotheken

Erstellen einer Werkzeugblock-Bibliothek
Typen, Passungen und Offsets
Aufnahmevorrichtungen, KSs und Ausrichtungen

U-Achse Drehen

Hinzufligen eines Werkzeugblocks zu einer
Bibliothek

Typen, Beschlage und Versatze

Aufnahmen, KSs und Ausrichtungen

U-Achsen-Drehen

14



Werkzeugblock-Daten

Werkzeugblock-Daten

Kinematischer Baum
Aufnahmedaten

Simulationskorper




Anhange

Anhénge

Verzeichnisse und Dateien

Standardmaf3ig suchen Maschinen, die Riisten kénnen, ihre Daten im Unterordner "Riisten"
des Benutzerdatenordners (standardmaflig
C:\Programmdaten\Gibbs\GibbsCAM\<version>). In diesem Dokument wird davon
ausgegangen, dass Sie die Standardpfade und Ordnernamen beibehalten haben.

Der Ordner "Riisten" enthélt die Unterordner "Toolblocks", "Spannmittel" und
"Templates".

Nehmen Sie keine manuellen Anderungen an diesen Ordnern oder Dateien vor. Sie
werden von GibbsCAM Riisten verwaltet.

OrdnerToolblocks\

Risten - Grundhalterbibliothek LY==
[Moi Geiki -] | Bibliothek editieren...|
[ Laschen... ] [ Umbenen.n.en__] [ Erzeugen... ] [ Schahgralien... ]

Der Ordner Toolblocks\ enthdlt Bibliotheken mit Werkzeugblocken, die nach Hersteller
geordnet sind (z. B. Mori Seiki NTX1000). Jede Werkzeugblockbibliothek enthalt:

- eineMaster-Toolblocks.xml-Datei, in der alle Werkzeugbl&cke fiir diesen Hersteller
organisiert sind

- eine Hauptdatei ShankSizes.xml, in der die von dieser Bibliothek unterstiitzten SchaftgréRen
aufgefihrt sind

- Fur jeden Werkzeugblock:
o Eine .vnc-Datei(GibbsCAM-Teiledatei ), die die Geometrie des Werkzeugblocks modelliert
o Eine .bmp-Datei (Bildvorschau-Datei) zur Visualisierung
o Mehrere *.fb2-Dateien zur Kodierung der Befestigungs- und Orientierungsmaoglichkeiten

des Werkzeugblocks

16



Anhange

Spannmittel-Ordner

Der Ordner " Spannmittel” enthdlt Bibliotheken mit Spannmitteln in Unterordnern. Diese
Bibliotheken konnen vom Hersteller gelieferte Spannmittel und vom Benutzer erstellte
Spannmittel enthalten, einzeln oder in Kombination. Jede Spannmittel-Bibliothek enthalt:

eine Master-Datei Spannmittel.xml, in der alle Spannmittel dieser Bibliothek organisiert sind

Fiir jedes Spannmittel:

o eine .vnc-Datei(GibbsCAM-Teiledatei ), die die Geometrie des Spannmittels modelliert

o Eine .bmp-Datei (Bildvorschau-Datei) fiir die Visualisierung

o Mehrere *.fb2-Dateien zur Kodierung der Befestigungs- und Ausrichtungsmoglichkeiten des
Spannmittels

o Null oder mehr * .mac-Dateien(GibbsCAM-Makrodateien ), die typischerweise verwendet
werden, um eine Familie von Teilen zu erstellen, die sich nur in einem oder zwei bestimmten
Parametern unterscheiden

Templates\Ordner

Der Ordner Templates\ enthilt null oder mehr GibbsCAM-Teiledateien, die mit
Werkzeugblocken und/oder Spannmitteln in einer niitzlichen Weise eingerichtet wurden, die
Einrichtungsprogrammierer wiederverwenden mdochten.

|4—H

e

Werkzeug-Setup-Daten

Im Dialogfeld Werkzeug offnet die Schaltﬂéicheb-:= das Dialogfeld Werkzeugdaten einrichten.
Im oberen Teil dieses Dialogfelds konnen Sie Informationen tiber verfiigbare Werkzeugblocke
anzeigen und die Verbindung zwischen dem aktuellen Werkzeug und einem ausgewdhlten
Block festlegen.

Toolblock Attachment Data T _ x
Wiz, Offset-Daten (Zoll)
Attachment CS Toal Attach Front W N Grundhalter wechseln...
() Wz, Offset festlegen 3.66535 (®) Wiz, Offset berechnen H |0
Ausrichtung
0 Halter anpassen vio Remove Toolblock
Grundhalterdaten
1,29584 D15 Werkzeugtragervorschau...
Name: Double OD Turning
Bibliothek | Index C65 @ Fl
Grundhaltertyp Drehen ﬂ
SchaftgroBe 1116 inch, 3/4inch, 1linch, 1 @
Achse Wert =

Das Dialogfeld Werkzeugsatzdaten bietet die folgenden Einstellungsarten:

17



Anhdnge

Anlage KS

Wenn dieser Werkzeugblock mehr als eine Stelle hat, an der das Werkzeug ansetzen kann,
wahlen Sie das entsprechende KS aus diesem Pulldown-Menii.

Ausrichtung

Wenn dieser Werkzeugblock auf mehr als eine Weise ausgerichtet werden kann, wahlen Sie die
entsprechende Ausrichtung aus diesem Pulldown-Menti.

Werkzeugblock-Daten

Vier Felder liefern Informationen zur Identifizierung des Werkzeugblocks: Name,

Bibliotheksname, Typ und Schaftgrofie.

Werkzeugblock hinzufiigen/indern

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie Werkzeugblocke
anzeigen und eine Auswahl treffen konnen. Verwenden Sie die Bildlaufleiste neben dem
Vorschaufenster, um durch die Blocke zu bldttern, die in der aktuellen Teileinrichtung definiert

sind.

Toaolblock 1 af &

Werkzeugblock entfernen

Double Face Baring Bar

Bibliothek Index CES

Typ Bohrstange

SchaftgréBe 1146 inch, 344 inch, 1

Mumber OF Orientations

OE.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das aktuelle Werkzeug von einem der verfiigbaren

Werkzeugblocke zu trennen.

Vorschau Werkzeugtrager

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um ein separates, in der Grofde veranderbares Fenster mit
vollstandigen Ansichtsoptionen zu 6ffnen. Dieses Fenster unterscheidet sich vom
Vorschaufenster im Dialogfeld, das nur begrenzte Ansichtsoptionen bietet. Weitere
Informationen finden Sie unter "Visualisierung von Werkzeugblocken".

DSD: Werkzeugblock-Filterung

18



Anhange

Im Dokumentensteuerung Dialog (DSD) kénnen Sie auf der Registerkarte Riisten die

Werkzeugblocke und Spannmittel festlegen, die den Teileprogrammierern fiir das aktuelle Teil
zur Verfigung stehen sollen.

tarbeitungsstatidfehrfachspahwsnhen-Op-Positionen Rusten

TG1: Superior LY

Vorlagen...

Paos.  Grundhaher
1.25 Inch Boring Bar Blodk

Werkzeugtragervorschau...

2 Double Boring Bar { ™V Grundhalter hinzufiigen @
Double Boring Bar
= Alle auswahlen
Double Drill Block fit
Haa Entfernen @ g
s | Double Turn Block Schnitt ‘
7 Grundhaker Kopieren (7]
8 1.25 Inch Boring Bar Block o
a Einfligen i
1 Alle ersetzen
1
12 Alle entfernen
< Eigenschaften

Die Registerkarte Intermediate Tooling bietet die folgenden Arten von Einstellungen:

Pull-Down-Menii der Werkzeugtrager und Spannmittel
Waihlen Sie im Pulldown-Menti die entsprechende Werkzeugtrager-Gruppe (zum Einrichten

von Werkzeugblocken fiir dieses Teil) oder wahlen Sie Spannmittel, um Spannmittel
einzurichten.

Tabelle der Werkzeugstationen/Blocke oder Knoten/Spannmittel

Abhéngig von der aktuellen Auswahl (Werkzeugtrager oder Spannmittel) listet diese Tabelle alle
Werkzeugblocke oder Spannmittel auf, die fiir dieses Teil definiert wurden. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine Zeile in der Tabelle und verwenden Sie das Kontextmenii zum
Hinzufiigen, Entfernen, Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen usw.

- Wabhlen Sie Hinzufugen, um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie durch die verfiigbaren
Werkzeugblocke oder Spannmittel in der aktuellen Bibliothek blattern und das Element auswahlen
kénnen, das Sie in der aktuellen Zeile der Tabelle haben mdchten.

- Wabhlen Sie Eigenschaften, um ein Dialogfeld zu 6ffnen, das vollstandige Informationen tber den
ausgewdhlten Werkzeugblock oder das ausgewdahlte Spannmittel enthalt:

19



Anhdnge

Grundhalterdaten Adjust Toolblock

Mame | Double Boring Bar | Ausrichtung

BibliotheiBlocko | Offset &

Grundhaltertyp | Turn, Dril, Boring Bar, Cut Off] Offset ¥

SchaftgroBe | 2222 | Offset 7

Attachment CS |S13r1dard w |

Achse Wert
A24(24) 0

Werkzeugblock-Daten
Informationen, die den ausgewdhlten Werkzeugblock oder das Spannmittel identifizieren

Aufsatz KS
Wenn der Werkzeugblock mehrere Aufspannplatze bietet, wahlen Sie das KS, das die
Teileprogrammierer als Standard sehen sollen.

Ausrichtung
Wenn der Werkzeugblock mehrere Ausrichtungen bietet, wahlen Sie diejenige aus, die Sie
den Teileprogrammierern als Standard vorgeben méochten.

Versatz
Wenn diese Textfelder verfiigbar sind, geben Sie die Versatzwerte an, die Sie den
Teileprogrammierern als Standardwerte vorgeben mochten.

Schablonen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie zu einer .vnc-Datei
(Teiledatei) navigieren und diese auswahlen kénnen, deren Setup mit dem fiir das aktuelle Teil
gewiinschten Setup tibereinstimmt oder diesem dhnelt.
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TG1: Superior KS is.j; % Attach vl
Main Spindle Attach

1

E m - m 5ub Spindle Attach I

Grundhalterdaten

Pos.  Grundhatter Mame Double Boring Bar
1 1.25 Inch Boring Bar Block
2 Double Boring Bar

g:ﬂ::: E:Tl";if:r a e Turn, Drill, Boring Bar, Cut Off, Ri
5 HaasVF_RAH

5 Double Turn Block

Biblicthek ‘Grundhalter

Werkzeugtrager verschieben Grafe

LE QDY

7 black Alle Werkzeugtrager verschieben :
1.25 Inch Boring Bg

Ganze Kanfiguration verschieben |,

W

5 Offset 2

Achse

Befehlsschaltflaichen und Kontextmeniieintrage

Verwenden Sie im Kontextmenii (Ment der rechten Maustaste) den Befehl Kopieren, wenn Sie
die Auswahl (eine oder mehrere markierte Zeilen) aus der Vorlage in das Teil kopieren
mochten.

Diesen Werkzeugtrager libertragen
Verwenden Sie die Schaltflache oder den Kontextmentieintrag Diesen Werkzeugtrager
Ubertragen, um die Eintrage fiir den aktuellen Werkzeugtrager aus der Vorlage in das
Bauteil zu kopieren. Um die aktuelle Werkzeugtragergruppe zu andern, wahlen Sie aus
dem Pulldown-Menii oben links im Dialogfeld.

Alle Werkzeugtrager libertragen
Verwenden Sie die Schaltfliche oder den Kontextmeniieintrag Alle Werkzeugtrager
m Ubertragen, um die Eintrage fiir alle Werkzeugtrager aus der Vorlage in das Bauteil zu
kopieren.

Alle Spannmittel libertragen
. Dieser Befehl wird verfiigbar, wenn die Vorlage ein oder mehrere Spannmittel enthalt.

- Verwenden Sie die Schaltflache oder den Kontextmentieintrag Alle Spannmittel Gbertragen,
um die Eintrage fiir alle Spannmittel aus der Vorlage in das Bauteil zu kopieren.

Gesamte Einrichtung iibertragen
Verwenden Sie die Schaltflache oder den Kontextmeniipunkt Gesamte Einrichtung

L Ubertragen, um alle Spannmittel und alle Werkzeugbl6cke in allen Werkzeugtragern aus
der Vorlage in das Bauteil zu kopieren.

Bibliotheken konfigurieren
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So verwalten Sie Bibliotheken von Werkzeugblocken und Spannmitteln: Wahlen Sie im
Hauptmentii Datei den entsprechenden Untermentiipunkt von Datei > Rusten.

In den Dialogen zum Hinzufiigen und Konfigurieren von Bibliotheken konnen Sie die
Parameter der Werkzeugblocke angeben, die den Einrichtern zur Verfiigung stehen sollen.

Toolblock  SpanvedtteinBideattEek...
Library...

Erstellen und Andern von Bibliotheken

Die Dialoge zum Erstellen, Loschen, Umbenennen und Bearbeiten von Spannmittel-
Bibliotheken sind den entsprechenden Dialogen fiir Werkzeugblock-Bibliotheken sehr dhnlich,
gelegentlich mit weniger Einstellungen. Zum Beispiel:

Riisten - Grundhalterbibliothek Riisten - Spannmittelbibliothek HE B
Hass D53055Y_IT_DEMO ~ Eibliothek editieren... [SP"“‘MW '] [ Eiotbate o ]
Ldschen. Umbenennen Erzeugen. [ Loschen... ] I Um--] I Erzeugen.. ]
Neue Grundhalterbibliothek erzeugen MNeue Spannmittelbibliothek erzeugan =]

Name

Mame  myMewFixturelibrary

Erzeugen Erzeugen ] [ Abl:rel:herq
FBibliothek umbenennen =] Bibliothek umbenennen =]
Aktueller Name Haas_DS3055Y_IT_DEMO Aktueller Name Spannmittel-Bibliothek
MNeuer Name  myNewLibrary Meuer Name  myMewFixtureLibrary

Basisdialoge fiir Werkzeugblockbibliotheken

Basisdialoge flir Spannmittel-Bibliotheken
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SchaftgrofRen

Das Dialogfeld -Ubersetzer gilt nur fiir Werkzeugblockbibliotheken. Verwenden Sie ihn, um
die Untergruppe der Kontrollkdstchen festzulegen, die beim Einrichten von Werkzeugblocken
aus dieser Bibliothek angezeigt werden.

Shank Sizes: Haas_D53055Y _IT_DEMO [&]

(@ Both Inch and Metric Sizes
(") Inch Sizes Only

() Metric Sizes Only

Inch Sizes Metric Sizes
1/4 zol » [ [C] 4.8 mm -
5/16 zall ] & mm
3/8 zoll &.3 mm
[ 7/16 =l i ] & mm il
| s e M A C e

Hinzufiigen von Werkzeugblocken

Werkzeugblock-Daten

Dieses Dialogfeld ist das wichtigste Werkzeug zum Hinzufiigen, Entfernen und Konfigurieren
von Werkzeugblocken in der Bibliothek. Seine Steuerelemente werden im Folgenden erlautert.

23



Anhange

Grundhalterdaten: d i -0 x
=~ Root Double Tum Block™ v | | Aktuslisieran
=== Main Spindle Attach -
‘..l Importieren Allgemein | Post Daten Entfernen

Name |Double Tum Block

Werkzeugtrager
Typen Einrichtungs-Offsets
VEEEN Ox Oy 0Oz
[ Drill
["] Bohrstange e
] Abstechen [] Mehrfach-Ausrichtung

[] \whnkelhalter
[] angetr. Werkzeug

Schaft

< >

Dateiname
Der .vnc-Dateiname des Werkzeugblocks wird automatisch eingegeben und wird zum Namen

des Werkzeugblocks. Verwenden Sie den Dropdown-Pfeil, um andere Toolblocks in der
Bibliothek anzuzeigen.

Hinzufiigen (oder) Aktualisieren
Wenn die aktuell ausgewdhlte toolblock.vnc nicht bereits in der Bibliothek vorhanden ist,
klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufigen , um sie der Bibliothek hinzuzufiigen.

Wenn sich der aktuell ausgewdhlte Werkzeugblock bereits in der Bibliothek befindet,
konnen Sie auf die Schaltflache Aktualisieren klicken, um das Spannmittel mit der neuesten
Version der .vnc-Datei zu synchronisieren. Mit anderen Worten: Wenn sich die Teiledatei
geindert hat, werden die Anderungen erst dann im Werkzeugblock angezeigt, wenn Sie ihn
aktualisieren.

entfernen
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um den aktuellen Werkzeugblock als Werkzeugblock zu
deaktivieren, bis er erneut hinzugefiigt wird. Diese Aktion l6scht die .vnc-Datei nicht,
sondern kennzeichnet sie lediglich als nicht mehr verfiigbar.

Registerkarte Allgemein

Typ
Wahlen Sie einen oder mehrere Werkzeugblocktypen aus den Kontrollkastchen aus. Wenn
Endbenutzer nach Werkzeugblocken eines bestimmten Typs suchen, werden in den

Suchergebnissen nur die Werkzeugblocke angezeigt, deren Kontrollkastchen hier aktiviert
sind.
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Schaft
Wahlen Sie eine oder mehrere Schaftgrofden aus den Kontrollkdstchen. Wenn Endbenutzer
nach Werkzeugblocken mit einer bestimmten Schaftgréfe suchen, werden in den
Suchergebnissen nur die Werkzeugblocke angezeigt, deren Kontrollkastchen hier aktiviert
ist.

Block in Werkzeugtrager anzeigen
Erfordert die Auswahl genau eines Werkzeugblocks. Klicken Sie darauf, um ein
Vorschaufenster zu 6ffnen, das das ausgewdhlte Werkzeug im aktuellen Werkzeugblock
zeigt.

Mehrere Ausrichtungen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um die Anzahl der méglichen Ausrichtungen fiir
diesen Werkzeugblock festzulegen. (Die meisten Werkzeugblocke passen nur auf eine Weise
in einen Werkzeugtrager, daher ist der Standardwert 1.)

Daten posten

Auf dieser Registerkarte fiigen Sie die Daten des Werkzeugblocks hinzu, die im Beitrag
ausgegeben werden sollen.

Wurzel (Baumstruktur)

Um die Achsen und Befestigungspunkte festzulegen und einen Kérper zu laden, der in der
Simulation verwendet werden soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Root im linken
Fensterbereich des Dialogs. Es wird ein Dropdown-Menti angezeigt. Beachten Sie, dass Root
nicht umbenannt oder geloscht werden kann. Diese Optionen werden aktiv, sobald ein Child
hinzugefiigt wurde.

Es konnte sehr hilfreich sein, sich das Riisten-Tutorial anzusehen, das Sie durch das Hinzufiigen
einer Baumstruktur zu einem Werkzeugblock fiihrt.

Child hinzu  »
Umbenennen

Léschen

Kind hinzufiigen

Ein weiteres Menti erscheint. Hier konnen Sie den Typ des Werkzeugblocks (linear oder
rotierend) und den/die Befestigungspunkt(e) festlegen. Sie koénnen auch einen Korper
auswahlen, der in der Simulation verwendet werden soll.
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E...Dw L oo ViE DA fncud
™ |_ TR Linearachse |

Umbenennen Rotationsachse -

Laschen

Anhang

Simulationskérper

Linear-Achse

Ein einfacher Werkzeugblock, der einen oder mehrere Befestigungspunkte haben kann. Sie
geben den Richtungsvektor des Blocks an, der Standard oder Umgekehrt X, Y und Z oder
Benutzerdefiniert sein kann, wobei ein bereits fur diesen Zweck in der .vnc-Datei
eingerichtetes KS verwendet werden kann. Verwenden Sie das Kontrollkdstchen
Achsenbegrenzungen, wenn Begrenzungen angegeben werden miissen.

Rotierende Achse
Zusatzlich zu den Einstellungen, die fiir eine lineare Achse verfiigbar sind, kann ein

Drehpunkt fiir eine rotierende Achse angegeben werden. Dies bedeutet, dass einstellbare
Winkelkopfhalterungen unterstiitzt werden. Auch hier konnen Sie einen bereits in der .vnc-
Datei eingerichteten KS verwenden. Dieser kann dann im Dialogfeld Werkzeug-Setup-Daten
programmiert werden, das bei der Definition eines Werkzeugs verfiigbar ist (siehe unten).

Attachment C5 Wiz. Offset-Daten (Zoll)
Ausrichtung

Grundhalterdaten

bi= | Angular Block Holder Tutorial |

() Whe. Offset festlegen 0

¥ | 1.79001

Z | 4.04135

Bibliothek | GC Blocks |

N
R B
'

a0y

Achse Wert
B101 (Pivot axis)

Bitte beachten Sie beim Hinzufiigen von Achsenbeschriftungen, dass diese das folgende
Format haben miissen: Groffbuchstabe, dann eine Zahl (z. B. A100).

Anlage
Dies ist der Befestigungspunkt in Bezug auf die Wurzel und muss fiir jede Achse angegeben
werden. Verwenden Sie die Option Werkzeug im Block anzeigen, um die Giiltigkeit der
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eingegebenen Daten zu iiberpriifen. Die Beschriftung kann ein beliebiges Format von
Buchstaben/Zahlen haben.

f PpEPEHP O

Simulation Kérper
Sie konnen einen Volumenkorper oder einen Teilvolumenkorper fiir die Anzeige in der
Simulation auswahlen.

Spannmittel-Daten

Der -Ubersetzer hat weniger Parameter als der Werkzeugblockdaten-Dialog.
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Fixture Data : Diposit & — x
CitizenM32_Turret_ToolPosition24-Catcher = W

Spannmittel aktualisieren Remove From Library Spannmittel anzeigen
Fivchare 5 Makro testen

Attach Pos L4
Spannmitteldaten
Mame CitizenM32_Turret_ToolPosition24-C
Typ Benutzerdefiniert W
Benutzer-Typ

Post Daten...

Zuriick  filename pull-down Weiter
Mit den Schaltflichen Zuriick und Weiter konnen Sie durch die Spannmittel in der aktuellen
Bibliothek bladttern oder einen Dateinamen aus dem Pulldown-Menii auswahlen. Die hier
gezeigte Auswahl umfasst alle . vnc-Dateien, die in der aktuellen Bibliothek als
Spannmittel bezeichnet wurden.

Spannmittel zur Bibliothek hinzufiigen (oder) Spannmittel aktualisieren
Wenn sich das aktuell ausgewahlte Spannmittel noch nicht in der Bibliothek befindet,
klicken Sie auf die Schaltflache Spannmittel zur Bibliothek hinzufigen, um ein Dialogfeld zu
offnen, in dem Sie .vnc-Dateien in der aktuellen Bibliothek auswahlen konnen, die noch
nicht als Spannmittel gekennzeichnet sind.

Wenn das aktuell ausgewdhlte Spannmittel bereits in der Bibliothek vorhanden ist, konnen
Sie auf die Schaltflache Spannmittel aktualisieren klicken, um das Spannmittel mit der
neuesten Version der .vnc-Datei zu synchronisieren. Mit anderen Worten: Wenn sich die
Teiledatei geindert hat, werden die Anderungen erst dann im Spannmittel angezeigt, wenn
Sie es aktualisieren.

Aus Bibliothek entfernen
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das aktuelle Spannmittel bis zum erneuten
Hinzufiigen nicht mehr als Spannmittel verfiigbar zu machen. Diese Aktion 16scht die .vnc-
Datei nicht, sondern kennzeichnet sie lediglich als nicht vorhandenes Spannmittel.
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Spannmittel anzeigen
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um ein Vorschaufenster zu 6ffnen, in dem das
ausgewahlte Spannmittel angezeigt wird.

Test Makro
Benotigt eine Makrodatei, um Spannmittel zu erstellen oder zu bearbeiten. Ein Makro wird
z. B. normalerweise verwendet, um eine einzelne Backe zu duplizieren und zu drehen, um
ein 3-Backen-Futter zu bilden.

Der Dateiname der Makrodatei muss mit dem Bauteilnamen des Spannmittels identisch
sein, jedoch mit einer anderen Dateierweiterung *. mac) anstelle von *.vnc , und sie
muss sich im selben Ordner wie die Bauteildatei befinden.

Wenn Sie auf die Schaltflache Testmakro klicken, wird die gleiche Abfolge von Aktionen
ausgelost, die automatisch beim Hinzufligen des Spannmittels zum Machine Manager
ausgelost werden.

Spannmittel Daten

Name
Geben Sie einen beschreibenden Text ein, der dieses Spannmittel fiir Endanwender
(Einrichter und Teileprogrammierer) identifiziert.

Typ
Waihlen Sie einen Spannmitteltyp aus dem Pulldown-Menii.

Spannfutter Breite
Nur verfiigbar, wenn Typ Futter ist. Geben Sie einen Wert fiir die Breite des Spannfutters

e1n.

Benutzer-Typ
Nur verfiigbar, wenn Typ benutzerdefiniert ist. Geben Sie eine beschreibende Zeichenfolge

ein, um das Spannmittel zu identifizieren.

Bibliotheken fiir Maschinen verfiigbar machen

Nachdem Sie Bibliotheken mit Werkzeugblocken und Spannmitteln erstellt und konfiguriert
haben, stellen Sie sie den Maschinen tiber Datei > Intermediate Tooling > Maschinendaten zur
Verfiigung.
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Riisten - Maschinenbibliothek ==

[3-Achsen Venikalfrasmaschine v Edit.. |

J-Achsen Hommontalfrdsmaschine
L 3-Achsen Vertkalfrismaschine

4-Achsen Homzontalfrdsmaschine
4-Achsen Vernkalfdsmaschine
5-Achsen Homzontalfrismaschine
S-Achsen Verikalrdsmaschine

BT abletillTurn

C Axiz Horizantal Lathe - Generic Shank,
C Awxiz Yertical Lathe - Genenc Shank,
Correa Supra

Haas D5-3055% [k

Haasz 05-30557 Ukk DERMO

Haaz WF4 A-duiz Stepper

Harizontal Lathe - Generic Shank

M achine Sim Tutarial

Mon Selki MT# 1000 5£M - UEM -4
Throwaway based on Citizen M3z
Tombstone Tutorial Machine

Training Swizz [1P2T-25]

Trainitg Twin Turn [2T-25]

Werhical Lathe - Genenc Shank.
Wehillerin \WwWa03k T DERMO LK
Willerin \WEOBMT ‘willemin Macodel 54 [LIE.RM]

Wahlen Sie eine Maschine aus der Pulldown-Liste aus, und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Bearbeiten, um das Dialogfeld Maschine : <Bibliotheksname> zu 6ffnen, das die fiir die
ausgewdhlte Maschine (MDD) geeigneten Einstellungen bietet. Zum Beispiel:

- Im Abschnitt Werkzeugtragerdaten werden nur so viele Werkzeugtrager angezeigt, wie fir diese
Maschine definiert sind, und jeder Werkzeugtragertyp und die Anzahl der Positionen entsprechen
den Werten im MDD.

- Im Abschnitt -Ubersetzer werden im Pulldown-Menii Knotenname alle Namen der
Werkstiickstationen aufgelistet, die Spannmittel aufnehmen kdénnen.

- Ganz oben rechts zeigt ATC an, ob die Maschine die ausgewdhlte Werkzeugposition als
automatischen Werkzeugwechsler kennzeichnet oder nicht.
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Machine : Haas D5-3055Y UKM DEMO

Werkzeugtragerdaten

Toalgroup Number

Verwende Grundhaher vl
Werkzeugtragertyp Revolver
Anzahl Wkz.-Positionen 12

I:‘ Mehrfachausnchtung verwenden

Fixture Attachment Nodes

Mode Mame

Hauptspindel

Spannmitteltyp | Futter

Bibliotheken
Grundhalter

[7] citizen_M32_DE...
[7] Haas vF4
Haas_DS3055Y_...
[] my3rdToolblodkL. .
[] myBlockLibrary

[] myBlockLibraryseg
[] myBlockLibraryalso

Spannmittel

Spannmittel-Bibliothek
[7] mySecondFixtur...

Konfiguration Werkzeugposition

‘Werkzeugposition 4 - ATC: Nein

_! Any Toolblock Type “1 Any Shank Size
@ Liste @ Liste o

[ Turn -~ 1/4 zoll -
[7] Bohren 1 516 zoll =
|| Bohrstange 3 3/8 zall

[] Abstechen 1/2 zoll

[] Winkelhalter [7] 5/8zall

| o I S [T 4 ik S

[ Replace all Positions

] [ Replace all Positions ]

Verwende Grundhalter v, anderer

Allow Setup Offsets

1

2 o

xO ¥ ZD’ Replace all Positions ]

~) Fixed Crientation DX 0 - Zoll

@ Front/Back Turret Face oY 0 @ mm

~) Multiple Rotary Qrientations DZ ¢ [ Replace all Positions l
[ Copy This Data ] [ Paste To This Position ] [ Paste To All Positions ]

Speichern o Abbrechen

Der empfohlene Arbeitsablauf fiir die Verwendung dieses Dialogs ist, unten links zu beginnen
und sich gegen den Uhrzeigersinn zu bewegen, wie folgt:

1.

Wahlen Sie im Abschnitt -Bibliotheken unten links die Bibliotheken mit Werkzeugblécken und
Spannmitteln aus, die fir diese Maschine geeignet sind.
Fur Spannmittel (optional): Wahlen Sie einen anderen Spannmitteltyp als Beliebig, wenn (und nur
wenn) Sie einen bestimmten, unter Knotenname ausgewahlten Knoten so einschranken mdchten,
dass er nur einen bestimmten Typ von Spannmitteln akzeptiert.
Fiir Werkzeugtrager (erforderlich): Wahlen Sie die Nummer eines Werkzeugtragers, legen Sie fest,
ob dieser Werkzeugtrager Werkzeugblocke verwenden kann oder nicht, geben Sie an, ob der

Werkzeugtrager Werkzeugblécke mit mehreren Positionen verwenden darf, und konfigurieren Sie
dann die Einstellungen fiir jede Werkzeugposition mithilfe der Steuerelemente in der rechten

Halfte des Dialogfelds.
a. Verwenden Sie die Steuerelemente Werkzeugposition, um eine Werkzeugposition

auszuwahlen.

b. Fur die aktuelle Werkzeugposition kénnen Sie optional eine der folgenden Aktionen

durchfihren:

» Liste, um den Werkzeugblocktyp und/oder die SchaftgroRe einzuschranken.
= Aktivieren Sie null oder mehr Kontrollkdstchen, um Einrichtungsversatze zuzulassen oder
einzuschranken.
*=  Wahlen Sie eine Ausrichtung und eine MalSeinheit.
c. Beijedem der vorgenannten Punkte konnen Sie auf Alle Positionen ersetzen klicken, um die
Einschrankung auf alle Werkzeugpositionen zu tGbertragen.
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Wenn Sie Einstellungen von einer Werkzeugposition auf eine andere Position oder auf alle
Positionen kopieren méchten, verwenden Sie die Schaltflachen Kopieren und Einfiigen unten
rechts.

Wenn Sie mit den Einstellungen fir diese Maschine zufrieden sind, klicken Sie auf Anderungen
speichern.
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